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La guerra de los portales 


Internet es una 
apisonadora. En 
estos últimos 
suspiros del milenio 
todo gira en torno a 
este revolucionario 
medio de 
comunicación que 
está consiguiendo 
convertir a la causa 
on-line hasta a los 
más reacios 
opositores. O se está 
en la Red, bien 
como usuario, bien 
como empresa, O 
dentro de unos 
meses, en el siglo 
XX!, uno puede 
quedar fuera de 
juego. No lo dudes, 
conéctate al 
presente, 


P.EJ pe fercladbpe.es 


n este contexto efervescente hacia todo lo 
F que rodea a Internet, las operadoras 

telefónicas afrontan una guerra sin cuartel 
para tomar posiciones en el gran negocio del siglo 
que viene. Todas sin excepción han 
presentado sus altemativas onine 
que pasan de forma inmediata por la 
popularización de uno o varios porta- 
les asociados, el acceso gratis a la 
Red y, tarde o temprano, la definición 
de ofertas de conexión a Internet 
más competitivas que las de Telefó- 


El primero en romper el monopolio 
de Telefónica en el negocio de las 
conexiones residenciales a Internet 
ha sido Uni2 con su Abono 30, 
un producto novedoso que com: 
prime casi a la mitad el coste de 
las llamadas telefónicas, pero 
que tiene que mejorar reducien- 
do a la mínima expresión el 
número de accesos fallidos. 
Retevisión también ha presenta- 
do su alternativa de conexión a 
la Red a través de su prefijo 
050, yen los próximos meses lo 
harán las demás operadoras: 
Airtel, Jazztel, Alo, Ola Internet... 
Esto es bueno para los usuarios 
porque la competencia va a aba- 
ratar los precios por la vía rápi- 
da. La tarifa plana, tarde o ten» 
prano, va a llegar a España a 
unos precios más asequibles que los que nos pro- 
pone Telefónica utilizando el ADSL y que han disgus- 
tado al mismísimo ministerio de Fomento. 

Lo cierto es que la excitación que ha provocado 
Intemet entre los españoles es altísima. El problema 
radica en la complejidad y mala calidad, en general, 
de los accesos a la Red que desmoraliza hasta a los 
usuarios expertos. Todavía hoy conectarse a Internet 
en España es toda una aventura que sufren diaria- 
mente más de tres millones de internautas. Fallan 
los accesos, las Infovías, las infraestructuras hispa- 
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Conectarse hoy 
a Internet en 
España es toda 
una aventura 
que sufren 
nica. diariamente más 
SS 
de internautas 


nas de la red de redes. Por otra parte, hay demasia- 
das páginas en construcción, se publicitan servicios 
no operativos y la competitividad de los webs dedi- 
cados al comercio electrónico deja mucho que dese- 
ar. 

En definitiva, nos queda mucho 
por andar para llegar al modelo ame- 
ricano donde Intemet es, ya, tan 
popular como el teléfono. En el país 
del dólar hay cerca de 100 millones 
de intemautas activos que cruzan 
diariamente más de 800 millones de 
mensajes electrónicos (el doble que 
el correo tradicional), y que le han per- 
dido el miedo a comprar onJine. De 
hecho, tras los titubeos iniciales, a 
los internautas «made in USA» 
les ha gustado la idea del shop- 
ping virtual y ya empiezan a gas- 
tar miles de millones de dólares 
a través de la Red. Es más bara- 
to, cómodo y divertido. 

Pero volvamos a España y a 
nuestra particular explosión del 
fenómeno Internet. Y como 
muestra un botón: el éxito sin 
precedentes de la promoción 
que realizamos el pasado mes 
de octubre con Teleline. Bien es 
verdad que por lo jugoso de 
nuestra oferta —conexión gratis 
a la Red y un ratón o un joystick 
de regalo—, ha habido momen- 
tos en que el servidor de Teleli- 
ne se ha colapsado, pero al final más de 15.000 lec- 
tores se han beneficiado de esta oferta. Y los que 
quedan... 

En fin, no me queda espacio para comentar 
los temas más sabrosos de este número de más 
de 500 páginas repleto de contenidos, de alter- 
nativas para utilizar, aprender, comprar y disfrutar 
con la informática. Hasta el mes que viene en el 
que despediremos el año y el siglo de una forma 
muy especial. Gracias amigo lector por confiar en 
PC ACTUAL. 


Tr DE UTILIDADES 4 En este número presentamos nuestro Manual 


FUCOS de Utilidades € Trucos PC, una ambiciosa ¡ni- 
ciativa editorial, realizada en conjunción con la 


revista HOME PC, que aspira a ser el libro de 


cabecera de todo usuario informático. Toda la sapiencia de nuestro Laboratorio y 
nuestro equipo de colaboradores técnicos está concentrada en este 
hrs, Manual, de más de 200 páginas y un práctico CD-ROM. Consigue tu 
y ejemplar en tu quiosco habitual por tan sólo 995 pesetas. 


Actualidad 


Portátiles domésticos 
Thinkpad Serie | 


Botones de acceso rápido, carcasas de colores y un tedado luminoso son las 
prind pales innovaciones de los nuevos portátiles de | BM 


a nueva familia de 
| portátiles lanzada al 

mercado este mes por 
IBM aun precio aproximado de 
299.000 pesetas (1.979 euros), 
están basados en un diseño reno- 
vado que incluye teclas de acceso 
rápido para iniciar las aplicaciones 
más comunes, acceso a Internet 
con sólo pulser uno de los cuatro 
botones Easy Laundr que el equi- 
po ofrece en su frontal, ad como 
un teclado luminoso que permite 
utilizarlo con poca luz o sin ela. 
Como servicios predefinidos vía 
Internet se induyen una página 
web persona, un motor de bús- 


TeleLine anunció sus servicios ADSL de 


Este pasado mes de octubre, la 
actudidad informativa relaciona 
da con las tecnologías y los servi- 
cios Internet ha estado muy 
movida. Por un lado, e proveedor 
de acceso Teeline anunció que 
desde día 11 de octubre ya ofre 
ce servicios de tarifa plana con el 
uso dela nueva tecnología digital 
asimétrica (ADSL). Por otro, las 
diversas operadoras de telefonía 
han desembarcado en la Web de 
forma definitiva con la remodela 
ción, en gunos casos, o la inau- 
guración, en otros, de sus porta: 
les, con multitud de servicios 
destinados a ganar cuota de mer- 
cado de internautas españoles: 
Airtel con N avegdia, Retevisión 


queda avanzado, diversos vínculos 
para hacer compras por Internet y 
cuenta de correo electrónico. 

Su diseño interno está pensado 
para proporcionar nuevas presta- 
ciones multimedia. AS e usuario 
sólo tiene que conectar su portátil 
al televisor para ver películas 
DVD, quetambién puede ver en 
lapropia pantalla. El pueto AGP 
2X y e hardware de aceleración 
ATI Rage M obility-M que inclu- 
yen los nuevos ThinkPad permite 
obtener el máximo rendimiento 
en aplicaciones DVD. El sistema 
integra sendos altavoces estéreo 
Altec Lansing dispuestos a ambos 
lados de la pantalla para ofrecer 
un sonido de calidad, junto al 
dispositivo Media Centre 
que induye los principales 
controles del CD. 

Los Thinkpad Serie ¡ inte 
gran procesadores Celeron a400 y 
433 MHz, pantallas delta defini- 
ción de hasta 14 pulgadas, discos 
duros de 5 Gbytes, fax/módem 
integrado de 56 Kbps y baterías 


con Alehop, Uni2 con W anadoo, 
Telefónica con Terra Jazztel con 
Y a... la guerra se ha abierto. 

Pero siguiendo con lanoticiade 
TeeLine compañía proveedora de 
acceso a Intemet de Terra Ne- 
works, hay que indicar que este 
servicio de tarifa plana está orien- 
tado hacia los usuarios intensivos 
de laR ed y ofrecetecnología digi- 
ta «extremo a extremo». El coste 
del nuevo servicio en su modali- 
dad básica se sitúa en las 9.300 
pesetas (55,89 euros) y para todos 
aquellos usuarios que soliciten e 
savicio antes de 31 denoviembre 
se beneficiarán de una promoción 
delanzamiento por la que las cuo- 
tas de ata e instalación (30.740 


deon-litio con una autonomía de 
3,5 horas; y desde el punto de 
vista de su diseño externo cuenta 
con distintas carcasas desietecolo- 
res diferentes que pueden ¡nter- 
cambiarse en cuaquier momento 
de forma sencilla, 

www.ibm.com/es 

1BM 900 100 400 


La gama Aptiva se renueva 


Por otro lado, IBM ha actualiza - 
do su gama de ordenadores Aptiva 
incorporando los nuevos procesa- 
dores de Intel. La inclusión del pro- 
cesador Pentium lll con velocida- 
des de hasta 600 MHz así como 
Celeron 500 MHz mejoran su uso 
en Intemet y en las aplicaciones 


pesetas en el paquete básico) serán 
gratuitas. Esta tenología ADSL 
aplicada en la oferta detarifa plana 
de Teleline se presenta en tres 
modelos: TeleLine Familiar ADSL 
Básico, con velocidad de entrada 
hasta 256 K bps y de salida de 128 
Kbps 5 buzones POP3, 10 Mby- 
tes de espacio para páginas perso- 
nales y 9.300 pesetas al mes 
(55,89 euros); TeleLine Profejo- 
na ADSL Opción Class, con velo- 
cidad deentradahasta 512 K bpsy 
de salida de 128 Kbps, 10 buzo- 
nes POP3, 20 Mbytes de espacio 
para páginas personas y 16.200 
pesetas d mes (97,36 euros) más 
42.340 pesetas (254 euros) de ata 
después da 31 de noviembre y 


multimedia (al incluir aceleradores 
gráficos de 64 bits 3D por hardwa- 
re, puerto AGPX2 y hasta 32 Mby- 
tes de memoria de vídeo). También 
se incluyen aceleradoras gráficas 
ATIXpert098 y ATIXpert2000. 
Estos equipos también están 
dotados con memorias de hasta 
128 Mbytes, ampliables hasta 
512 Mbytes en algunos mode- 
los, discos duros con capacida- 
des que alcanzan los 17 Gbytes, 
lector de CD-ROM 48x y hasta 
DVD 10x. Todos los modelos 
incorporan puertos USB. 


tarifa plana 


Teeline Profesional ADSL 
Opción Premium, con velocidad 
de entrada hasta 2 M bps y de sali- 
da de 300 Kbps, 20 buzones 
POP3, 30 M bytes de espacio para 
páginas persones y 31.700 pese 
tas d mes (190 euros) más 72.500 
pesetas (435 euros) de ata. 

Para el uso de esta tecnología 
hay que instalar un módem 
ADSL; TeleLine proporciona 
uno a un precio de 26.680 pese 
tas (160,35 euros). 

Sobre ambos temas, tarifa 
planaADSL y portales, eaborare 
mos en próximos números de PC 
ACTUAL extensos reporta es. 

www.teleline.es 
TeleLine 902 15 20 25 


Actualidad 


Avalancha de novedades Compaq 


Mejores funciones para Internet, proyectores, servidores ultraligeros y más 
soluciones móviles, las propuestas de Compaq 


ste año Compag refuerza 

su apuesta en d mercado 

emegente de consumo, 
con dos modelos de PCs Compag 
Presario: ed 5456 a un precio de 
199.900 pesetas (1.201 euros) con 
un procesador Intel Celeron a 466 
MHz, 8 Gbytesdedisco duro, les 
tor DVD 6x, y un dipsé de gráf- 
cos Inte 810 y 64 Mbytes de 
memoria RAM ampliable 256 
Mbytes, y d modelo 5420, que 
cuenta con un procesador AMD 
K-6 a 400 MHz con tecnología 
3D Now! que proporciona mayor 
nitidez en gráficoseimágenesen 
tres dimensiones (159,900 
pesetas O 961 euros). En e 
mercado de la tecnología 
portátil, ed nuevo Presario 
1246 con un peso de 3,31 
Kg. incorpora un pro- 
cesador AMD 
K6-P con tec- 
nología 3D 
Now! a400MHz 


y cuenta con 4,3 Portátil Compaq Presario 1246. 


Gbytes ultra DMA de disco duro 
y 32 Mbytes de memoria 
SDRAM ampliable a 160 Mby 
tes, Está disponible en e mercado 
por 289.900 pesetas (1.742 
euros). 

Siguiendo la línea de refuerzo 
en lo que a soluciones móviles se 
refiere, la gama de portátiles 
Armada cuenta con ed modeo 
Armada M300, un ultraportátil 
pensado para la empresa con un 
peso de 1,4 Kg, d modelo M 700 
con 2 K g de peso, y la nueva fami- 
liadeportátilesdealto rendimien- 

to: la serie Armada 

E700. El precio 

de los ordena 

dores Armada 
oscila entre las 
375.000 pesetas 
del M300 hasta 
las 775.000 de los 
M700, en función 
de la configuración 

delos mismos. 

De mismo 


Servidor T askSmart. 


modo, el dispositivo portátil 
ultraligero para Internet, e 
nuevo Aero 8000, se ofrece a los 
dientes empresarides que necesi - 
ten desplazarse en su profesión. 
Con tan sólo 1,3 Kg. y 13 horas 
de batería sale al mercado 
español a un precio de 177.000 
pesetas (1.063 euros). 

Junto a esta oferta, Compaq ha 
desarrollado los servidores T askS- 
mart C-Series que disponen del 
software y hardware necesarios 
para optimizar el acceso y la 
navegación por Internet y hares- 
lizado su primera incursión en e 
terreno de los proyectores desa- 
rrollando el  microproyector 
MP1600 (916.000 pesetas o 
5.505 euros) de fácil transporte e 
instalación. 

WWW.compaq.es 


Conference, la última generación 


de ordenadores El AYSES 


Ei System ha desarrollado 
recientemente una nueva gama 
de PCs para el entorno profe- 
sional y doméstico. El El Sys- 
tem Conference se encuentra 
disponible con microprocesa- 
dor de dos velocidades Pen- 
tium 111 550 y 600 MHz. El 
micro se monta sobre una placa 
ATX-A-TREND. La memoria 
es de tipo SDRAM y su disco 
duro es un Fujitsu de 17 Gby- 
tesUDMA. En el apartado grá- 
fico cuenta con VGA, 2D73D 
Riva TNT2 ULTRA AGP con 
salida para televisión y lector 
DVD de 6 velocidades con tar- 
jeta descompresora MPEG Il y 
el sonido lo monta la tarjeta 
SoundBlaster 1024 Player 
Value y los altavoces Creative 
Four Point Surround compues 


to por cuatro satélites y un sub- 
wofe de 240w con sonido cua- 
drafónico envolvente. En el 
apartado de las comunicaciones 
también destaca la sustitución 
de fax módem convencional 
por una tarjeta RDSI interna 
PCI además de una regrabado- 
ra SURESTONE HP 8210 
IDE 4X 4X 24 interna. Respec- 
to alos periféri. cos el teclado es 
un Acer mecánico PS2 y el 
ratón Logitech Pilot Plus es 
ergonómico y está especial- 


mente diseñado para la navega- 

ción por Internet y la facilidad 

de manejo. Este PC aparece 

analizado en nuestro tema de 
portada, 

www.eisystem.es 

Ei System 902 100 302 


Guillemot «está 
Fortissimo» 


Guillemot ha lanzado al mercado su 
Maxi Sound Fortissimo, su nueva tarjeta 
de sonido PCI digital de 4 canales (2 
salidas independientes estéreo para 
cuatro altavoces) que destaca por ser el 
primer DSP disponible 
en el mercado por 
aceleración vía hard- 
ware. Se trata de una 
tarjeta MIDI destina- | 
da a la secuenciación 
y composición que garantiza la calidad 
de sonido Yamaha. www.guillemot.com 


Ecos Digitales 


¿Nos comunicamos 
mal? 

Un mundo tan tecnificado 
como este, y que nos obliga a 
conocer la información más inme- 
diata de cualquier tecnología 
emergente, nos está creando una 
dependencia de nuevos conoci- 
mientos tan apremiante que no 
contar con Intemet supone abs- 
traerse de la comiente mundial y 
estar abocado al oscurantismo de 
la ignorancia. Esto, que tampoco 
es del todo cierto, nos obliga, a 
los profesionales de la comunica- 
ción a dar prioridad a la cantidad 
de información antes que a la cali- 
dad. Descuidamos el mensaje y 
convertimos la última noticia en 
una sucesión de caracteres con 
menos vida que nuestro procesa- 
dor de textos. Además, esta infor- 
mación, si está escrita con el 
Word de Bill Gates, puede incluso 
que hasta esté mal redactada. 
Con la ayuda del procesador de 
textos y el «empujoncito» de cele- 
ridad que siempre nos regala el 
propio tiempo, las cosas que 
podemos comunicar pueden ser 
algo más que ridículas. 

Para facilitar soluciones a los 
usuarios de Microsoft, Bill Gates 
ha firmado un acuerdo en España 
con la Real Academia Española 
de la Lengua. ¿Objetivo?, incluir 
en sus productos el próximo Dic- 
cionario de la RAE.; además, la 
compañía tendrá acceso al banco 
de datos léxicos de la Academia, 
y la RAE participará en el análisis 
del corrector gramatical de Micro- 
soft. Importante noticia que, no 
obstante, no debe hacer som 
bra al fenómeno del sector: la 
batalla de los portales por cap- 
tar al internauta español. Mes 
movido 
este. Segui- 
remos infor- 
mando... en 
correcto 
castellano, 
claro. 


José Eliseo N avarro 
¡eli seoo bpe.es 


Actualidad 
E mpresas 


Sitre orienta sus PCs a los hipermercados 


Un aaerdo con Alcampo inaugura la nueva línea de negocio del grupo Sitre, 
que espera produdr el 10 % de los equipos que se fabrican en esta área 


a fabricación de 3.000 

ordenadores para el 

hipermercado Alcam 
po, para una campaña de promo- 
ción, han marcado la primera 
operación del Grupo Sitre, a 
través de su distribuidor YM 
Comunicaicones, en su ¡ntro- 
ducción en este tipo de mercado, 
que espera continuar con otras 
dos operaciones para final de 
año. El objetivo es hacerse con el 
10 % de la producción en este 
sector para el 2001, lo que 
supondría una facturación de 
3.000 millones de pesetas. 


La operación con Alcampo ha 
tenido un coste total de 400 
millones de pesetas, y se ven- 
dieron ordenadores con procesa- 
dores Inte Pentium lIl a 450 
MHz, 6,4 Gbytes de disco 
duro, memoria RAM de 128 
M bytes, tarjeta de sonido 
Sound Blaster, tarjeta gráfica 
Creative 3D y «Conecting 
Byte» que asegura la conectivi- 
dad de los equipos con los 
modems de Sitre, En cuanto al 
software, incluían el sistema 
operativo y un programa de 
recuperación del propio sistema 


operativo. Todo ello por 
149.900 pesetas (900,92 
euros). Aunque los ordenadores 


Oregon inaugura sede en España 


Oregon Scientific acaba de 
inaugurar su sede en España, 
sexto país europeo que cuenta 
ya con oficinas de marketing, 
distribución y ventas de esta 
empresa. Desde 1991 pertenece 
al grupo !1DT con sede en H ong 
Kong, una multinacional con 
más de 8.500 empleados en 
todo el mundo y que se ha espe- 
cializado en diseñar, fabricar y 
distribuir una amplia gama de 
productos electrónicos. 

La fabricación de los produc- 
tos de Oregon Scientific se 
estructura en cuatro divisiones: 


la división LCD se ocupa de 
productos electrónicos de medi - 
ción (barómetros, termómetros, 
higrómetros), relojería (relojes 
y cronómetros) y cuidado perso- 
nal (medidores de presión arte- 
rial, termómetros, cuentapa- 
sos); la división «Personal 
Information» es la encargada de 
PDAs, agendas electrónicas, 
traductores y calculadoras; la 
división de juguetes electróni- 
cos fabrica ordenadores infanti- 
les, y la división detelecomuni.- 
caciones es la responsable de los 
productos de telefonía residen- 


El OSPro de Oregon Sdentific es un 
Palm PC de 185 gramos de peso. 


cial como teléfonos ¡nalámbri- 
cos y dispositivos LCD de iden- 
tificación de llamadas. 

Oregon Scientific Ibérica 91 650 37 95 


Telecinco presenta su sistema de archivo digital 


Un grupo de cuatro empresas 
integrado por Informix, Sun 
Microsystems, Storagetek y Vira- 
ge han desarrollado junto a la 
cadena Telecinco un proyecto 
multimedia que permite de 
modo inteligente gestionar, 
administrar y cubrir la explota- 
ción de vídeo así como el mango 
de todo tipo de información 
digital. En un proyecto que 
comenzó hace nueve meses y que 
se prevéimplementar afindes de 
año, los beneficios inmediatos 
que reportará a la compañía son 
una explotación más racional de 


las producciones de vídeo y la 
oferta a medio plazo de concep- 
tos tan novedosos como e entre- 
tenimiento bajo demanda. 

Las ventajas de esta solución se 
aprecian en cualquier proceso de 
creación y captación de conteni- 
dos. Bien desde la cámara o 
desde otras fuentes, se produce la 
codificación de los distintos for- 
matos de vídeo requeridos por la 
cadena al tiempo que se extraen 
los frames significativos para 
construir un guión de imágenes. 

www.teled nco.es 
Telecinco 91 396 63 00 


se vendieron con la marca Sitre, 
la compañía se amoldará a la 
distinción requerida por el 
hipermercado en cada ocasión. 
Las garantías que la compañía 
ofrece a sus nuevos clientes son 
una fábrica de 10.000 metros 
cuadrados capaz de absorber los 
picos de producción y que pro- 
duce unos 40.000 equipos al 
año, y Un servicio posventa con- 
g¿stente en una red nacional de 
servicios para solucionar todos 
los temas relacionados con con- 
figuración, instalación, compa- 
tibilidades hardware y software 
y funcionamiento del equipo. 
www.sitre.es 
Sitre Telecom 91 422 98 00 


Nace Getronics 
España Solutions 


Como resultado de una oferta 
de adquisición a nivel internacio- 
na de Getronics NV, desaparece 
en nuestro mercado Getronics 
N etwork Services y aparece en su 
lugar Getronics España Solu- 
tions, ya fusionada con Wang 
Global, compañía de la cual ya 
posean un porcentae Y aunque 
hoy por hoy la firma seforma con 
cuatro empresas: Getronics N et- 
works €: Services, Diode, Grupo 
CP y Getronics España Solutions, 
defacturación separada, afina de 
año Getronics quedará formada 
sólo por dos empresas; por un 
lado el grupo CP y la otra forma 
da por las otras tres restantes. 

Esta compañía sigue centrándo- 
se en soluciones ICT y su imple 
mentación en diferentes árees de 
negocio; soluciones de negocio 
(banca, seguros, réai!...), tecnología 
de gestión aplicada, infraestructura 
de interconexión, productos bás- 
cos... Por su parte, Getronics 
España ocupa e cuarto puesto den- 
tro de la compañía y e tercero 
Europa. José M2 Gil, anterior 
Director Gere de W ang Global 
ocupará el cargo de dirección en 
Getronics España Solutions. 

www.getronics.com 
G etronics España Solutions 91 503 96 52 


Actualidad 
E mpresas 


La RAE mejorará el español de Microsoft 


Gestión del conocimiento y buen uso del idioma, claves en la visita de Bill Gates 


G estión del conod miento es el paradigma que ahora defiende G ates y que se 
materializará en todo un catálogo de temologías y servicios impulsados por 
una Microsoft que se muestra cada vez más dispuesta a la colaboración. 


mpresarios, profesiona- 
F les de las Tecnologías 

de la Información, 
fabricantes de PCs, gecutivos, 
periodistas o académicos de la 
lengua han sido oyentes en esta 
quinta visita de Bill Gates a 
España. Su mensaje más o 
menos ajustado a cada uno delos 
colectivos, ha tenido a la eco- 
nomía digital como denomina 
dor, mientras edevaba la gestión 
del conocimiento a la categoría 
de ingrediente de éxito empresa- 
rial. 

As, en la acelerada hora 
durante la que se reunió con una 
decena de periodistas, el presi- 
dente de Microsoft alertó sobre 
la insuficiencia de la W eb, tal y 
como hoy la conocemos. 

Adquirida la velocidad de 
crucero a que obligaba su agen- 
da (eran las 11 de la mañana y 
había desayunado con Isidro 
Fainé, director general de La 
Caixa, se había reunido con 
fabricantes de PCs de sur de 
Europa y había impartido una 
conferencia ante un auditorio de 
dos mil profesionales), Bill 
Gates aseguró que «la W eb, tal 


como hay la conocemos y utilizamos, 
no és sufidente». Y que también 
se ha quedado obsoleto su lema 
detener lainformación al alcan- 
ce de la mano. «Estamos ante un 
nuevo cambio provocado por la nece 
sidad de que la información árcule 
y, con ayuda de la comunicación y 
de herramientas como la navegación 
od correo detrónico, aparecerán 
nuevos entornos», explicó. 

Bill Gates reconoció la difi- 
cultad de asimilar sus propuestas 
de gestión del conocimiento 
basadas en soluciones de tecno- 
logía, incluso aceptó el que «se 


pueda hacr una buma gestión sin 
necsidad de una conexión a Inte- 
ne. Sin embargo, tre losordenado- 
res conectados en red y, a Su VE, Con- 
tar con un servidor Intene: y con 
herramientas como Office2000 fad- 
lita la búsqueda y la organizadón 
dela información». 

Quizá porque acababa de visi- 
tar d Teecom 99 en Ginebra y 
que había hecho esca en Bruse- 
las para entrevistarse con Roma- 
no Prodi, gran pate de las inter- 
venciones de Gates 
desembocaron en referencias alas 
telecomunicaciones y a lo impor- 


Compromiso por el correcto uso del español 


En su paso por España, Bill Gates hizo un alto 
en la Real Academia donde firmó conjuntamente 
con el director de la institución, Víctor García de 
la Concha, una Declaración de Intenciones con el 
objetivo de fomentar y garantizar un buen uso de 
la lengua en el ámbito de las tecnologías 


informáticas. «Estamos comprometidos en garan- 
tizar que el desarrollo de las nuevas tecnologías 
se corresponda con un buen uso de la lengua y 
que a la vez sirva para enriquecerla. Este acuer- 
do refuerza aún más nuestro decidido apoyo a la 
lengua española y a los 370 millones de hispa- 
nohablantes», afirmó Gates. 


Esta colaboración se materializará en cuatro áreas: 
Microsoft incluirá en sus productos la próxima edición 
(la del año 2001) del Diccionario de la RAE., la com: 
pañía tendrá acceso al banco de datos léxicos de la 
Academia con fines de estudio e investigación en el 
área del lenguaje natural, se incorporará en los produc- 
tos de Microsoft otros materiales como la nueva orto- 
grafía, recientemente presentada, y la nueva gramática, 
próximamente disponible, yla RAE participará en el aná- 
lisis del programa, el corrector gramatical de Microsoft. 
Asimismo se contempla el establecimiento de un canal 
de consulta, vía correo electrónico e Intemet, entre la 
RAE yel departamento de terminología y estilo de Micro- 


tante que es contar con un 
Gobierno quefomente la innova- 
ción y no frene el desarrollo delas 
compañías. En aquel sentido 
reconoció su sorpresa por la rapi- 
dez con que las redes se han inte- 
grado con el mundo informático, 
«pero lo más apasionante e que tan 
so estamos e e prindpio. H abría 
mucho quedar sí sepiensa en lo que 
va a llegar con la difusión delasredes 
inalámbricas y los equipos móviles, 
an la educón conjunta de PC y la 
rel, y la unificadón de ambos. Y 
quisiera que se remodera hasta qué 
punto e software está ayudando a 
propord anar todos estos servidos». 


El regalo de la liberalización 

En un encuentro con Bill Gates 
es Cesi obligada una referenda a 
las administraciones públicas y, 
en particular, a la de los Estados 
Unidos. Gates acepta e papa 
regulador de los Gobiernos, por 
gemplo en la banda delas te eco- 
municaciones, así como en la 
enseñanza. «L omássadlloesasegu- 
rarse de que todo los escolares y uni- 
vesitarios puedan utilizar PCs. En 
eto hay un gran antrase entre los 
Estados U nidos frente Europa, donde 
pareequesepreierecambiar muy des 
pado. Va siendo hora de que muchos 
políticos din depmsar quesaben más 
quenadieen temas de informática». 

Para Bill Gates también hay 
cosas que destacar en Europa, 
que demuestran que hay áreas 
donde no se actúa tan lenta 
mente: «la liberalización de las 
teecomunicaciones es d mgor regalo 
que ha podido hace la Unión 
Europea a sus dudadanos». 

Otro enfoque es e que ofrece 
cuando habla de sus «desacuerdos, 
discusiones o como se le quiera lla- 
mar» con el Do] americano: «e 
juido no ha cambiado nuestra opi- 
nión, nuetras ideas ni nuetra estra- 
teja. La pena se número de pesso- 
nas ocupadas en e tema. El papd de 
un Gobierno no es obligar a queuna 
compañía con éxito dá e de innovar», 


Chips sin placas 
No deja de sorprenderme lo 
dura que es la competencia en 
nuestro sector, que recurre sin 
contemplaciones a presiones 
intolerables aunque legales 
para no permitir a sus rivales 
ni tan siquiera acercarse a su 
posición en la codiciada escala 
de ventas. Tal es el caso de 
Intel y AMD, de las cuales la 
primera peca de egoísmo y pre- 
potencia mientras que la 
segunda lo hace de dejadez. 

Y es que AMD lo consiguió 
por primera vez en su historia. 
Lanzó un chip que superaba en 
prestaciones al más potente 
de los Pentium ll de Intel para 
PCs. Nosotros tuvimos una 
máquina montada por la propia 
firma y compartimos con voso- 
tros los buenos resultados del 
Athlon. Pero lo que parecía que 
iba a ser el principio de una 
importante lucha de titanes, se 
ha quedado en agua de borra- 
jas porque no hay placas base 
para Athlon. 

¿Qué pasa? ¿Por qué moti- 
vo los fabricantes de placas no 
ponen ya mismo estos produc- 
tos en la calle? Algunos de 
ellos nos han confesado que 
Intel juega con anular los 
acuerdos de «precios especia- 
les» con quienes se decidan a 
fabricar unidades para el K7 
en masa y... Pentium es un 
estándar así como una venta 
segura mientras que AMD, por 
lo menos en España, es sólo 
una apuesta. Al mismo tiempo 
parece que los ensambladores 
de PCs también se sienten 
algo «coaccionados» por el 
gigante para comercializar con 
el mismo 
volumen 
máquinas 
Intel y orde- 
nadores 
AMD. 


Susana Herrero 
susanahG bpe.es 
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HP reafirma su liderazgo 
en periféricos 


Mayor veloc dad, fiabilidad y precisión son las pautas que marcan la nueva 
oferta de la firma en impresoras, escáneres y equi pos multifund ón 


ras un año muy 
positivo en lo que 
a venta de perifé- 


ricos se refiere, H ewlett- 
Packard quiere dejar claro 
que no está dispuesta a 
ceder el liderazgo fácil- 
mente y realiza, antes de 
que saludemos al 2000, 
un nuevo anuncio. Esta 
vez pone el acento en tres 
segmentos que encuen- 
tran su punto de intersec- 
ción en el color: equipos 
multifuncionales, impre- 
soras y escáneres. En el 
primer caso, presenta las 
familias Office] et serie R 
(modelos R45 y R65) y 
Office] et serie T (T45 y 
T65), cuyos precios par- 
ten de las 94.000 y 
103.000 pesetas, respectiva: 
mente. Ambas hacen uso de la 
tecnología de impresión Photo- 
REt Il para lograr una veloci- 
dad de 11 ppm (páginas por 
minuto) en B/N y 8 en color; 
pero mientras la serie R ofrece 
un escaneado de precisión gra- 
cias a PrecisionScan, la serie T 
destaca por incorporar un fax 
con funciones de discrimi- 
nación de llamada así 
como marcación rápi- 
da y abreviada. 

Por otro lado, el 
mercado de las 
artes gráficas y el 
CAD acoge la 
nueva generación 
de impresoras de 
inyección de tinta 
Designjet que pre Ñ 
sume de adaptar el 
gran formato al medio, 
es decir, trabaja con for- 
mato A3+ y consigue 
un color de máxima 


En tercer lugar, lafirma 
ha hecho pública la dispo- 
nibilidad de tres nuevos 
escáneres basados en la 
tecnología de Escaneado 
Inteligente y con una 
resolución óptica de 1200 
ppp (puntos por pulgada). 
Los tres (Scan) et 6300C, 
6350C y 6390C) se diri- 
gen al segmento profesio- 
nal, cuentan con 36 bits 
de color, soportan Win- 
dows 9x/N T 4.0 y exhi- 
ben una interfaz dual 
USB-SCSI. Del mismo 
modo, permiten editar 
fotografías, textos y gráfi- 
cos empleando únicamen- 
te e botón derecho del 
ratón. Cuestan 75.000, 
93.000 y 168.000 pese 
tas, respectivamente. 

www.hp.com 
Hewlett-Packard 902 150 151 


calidad. El precio de venta al 
público de la Design] et Color- 
ProGA es de 347.000 pesetas. 


Un diseño seductor 


Hewlett-Packard ha incorporado nuevos avances en el 
diseño de sus impresoras con el lanzamiento de una nueva 
gama de tapas de diferentes colores para su familia de 
impresoras de inyección de tinta HP Deskjet 
800 series. Las nuevas tapas son espe- 
3 cialmente idóneas para los usuarios 

e de ordenadores ¡Mac e ¡Book de 

25. Apple que desean coordinar los 

s 4, colores de sus entornos de traba- 

% jo, así como para aquellos que 

> prefieran cambiar el aspecto de 
sus periféricos. En línea con el 
diseño de los nuevos ordenado- 

res ¡Mac de Apple, las carcasas 

y de Hewlett-Packard para las impre- 
soras HP DeskJet 895Cxi, HP Desk- 

Jet 880C y HP Deskjet 815C se pre- 
sentan en una gama de cinco colores 
impactantes, color «fresa», «mora» , «uva», 
«mandarina», y «lima». 


Office] et T65. 
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Efectos 3D en tiempo 
real para profesionales 


Matrox RT 2000, llega la revdudonaria tarjeta de 
edición de vídeo y efectos 3D en tiemporeal de Matrox 


ecientemente Matrox 
R presentó en España una 

nueva plataforma para 
la edición devídeo y efectos 3D en 
tiempo red, la tarjeta RT2000. 
Una delas características más ig- 
nificativas e innovadoras es que 
esta nueva tarjeta permite crear 
efectos 3D en tiempo reel cond- 
guiendo una calidad prácticamen- 
te profesional. 
Para elo han 
do utilizados 
los más moder- 
nos formatos de 
compresión y 
d software más 
importante de mer- 
cado paralarealización de 
estas tarees. Se logran efectos que 
hasta el momento sólo podían ser 
conseguidos con elementos de un 
precio muy eevado. Trebaja con- 
juntamente con la aceeradora de 
la misma empresa, la G400 y 
aprovecha las capacidades de ésta 
gracias a la tecnología Matrox 
Fle3D para gestionar efectos 
DVE 2D-3D y lastrangciones en 


tiempo reel. Además, permite la 
edición nativa de vídeo DV y 
MPEG-2 paraDVD, vídeo CD o 
aplicaciones de Intenet. La 
misma tarjeta incluye entradas y 
sdidas de vídeo tanto digitales 
como analógicas. 
Se hainduido una gran variedad 
de herramientas que 
ayudan cons derable 
mente a la hora de 
¿trabajar con esta tar- 
jeta, por gemplo se 
puede encontrar un 
¿stema deacde 
ración  print-to- 
dik o un ade por 
software para utilizar 
múltiples aplicaciones VFW, etc. 
Entred softwareincluido podemos 
nombrar e Adobe Premiere RT o 
e Sonic DVDit! El precio de la 
solución gráfica completa, es decir, 
la tarjeta de edición RT200 más la 
aceleradora gráfica G400 y e soft- 
ware incluido, se sitúa en unas 
215.000 pesetas (1.292 euros). 
www.matrax.com 
Dan Vídeo 91 304 15 46 


La nueva «imagen» de Eilzo 


Eizo Corporation presentó a 
prindpios de mes de octubre su 
nuevo monitor FlexScan T550. Las 
prestaciones quetiene ete monitor 
mejoran en gran medida gracias a 
laincorporación delatecnologíade 
pantalla plana 
incorporada por e 
febricante El T550 
tiene un tamaño de 
pantalla de 17 pul- 
gadas, disponiendo 
en su parte interior 
una rejilla de pur* 
tos de pettura de 0,25 mm y unas 
frecuendas de barrido horizonta y 
vetica de 30-82 KHz y 50-160 
Hz, repetivamente lo que pro: 
pordona una resolución recomen- 
dada de 1.024 x 768 a 101 Hz. 


Estosnuevos modelossiguen indu- 
yendo e cómodo OSD, a base de 
ventanasadministrado por laalmo- 
hadilla de control QuickSé. 

Al mismo tiempo, Eizo pre: 
sentó un nuevo sistema de caibra- 
ción para monitores 
de la casa Color 
Vision. Esta solución 
está desarrollada con 
un sensor coloríme- 
tro que incorpora 8 
foto-detectores de 
áilicio, y estará dispo: 
nible para plataformas M acintosh, 
Windows 95/98/NT; lo que no 
está todavía determinado era e 
precio al queiba asdir a la venta 

www.elzo.com 
Mitrol 91 518 04 95 


StrataDrive, para multiplicar el 
almacenamiento en un portátil 


Kingston Technology aceba de 
lanzar un periférico para aumen- 
tar la capacidad de almacena 
miento de los ordenadores portá- 
tiles. La línea Strata Drive Plus 
está diseñada para soportar más 
de 400 modeos diferentes de 
portátiles, entre ellos los de los 
principales fabricantes como 
Compaq, IBM, Toshiba, Apple, 
Del, Hewlett-Packard y NEC. 
Para hacerlo operativo, simple 
mente hay que conectar e adapta- 
dor PC Card, que va incluido con 
d StrataDrive Plus, a portátil y 
gecutar el drive del softwareima- 
gen de la unidad. As, StrataM o- 
ve, formatea automáticamente la 
unidad de disco duro transfirien- 
do los ficheros, aplicaciones y el 


sistema operativo a la nueva uni- 
dad de disco duro StrataDrive. 
Son varias las capacidades con que 
se presenta ete periférico, y van 


desde e StrataDrive de4 G bytes, 
que cuesta 60.760 pesetas 
(365,17 euros), más IVA, d Stra 
taDrive Plus de 14 Gbytes, por 
190.805 pesetas (1.186,76 euros), 
an IVA. 


www.kingston .com/uk 
Kingston Technology 900 98 44 88 


Plasmavision, la pantalla de 
plasma más delgada y ligera 


Un grosor de 8,5 cm. y un 
peso de 31,5 kilogramos son las 
medidas de la nueva pantalla de 
plasma creada por Fujitsu. Esta 
última generación de monitores 
se presenta en dos versiones: la 
Plasmavisión PDS4211 para e 
mercado profesional y la 
PDS4212 para el usuario 
doméstico. Ambas tienen una 
ángulo de visión de 
160 grados, tanto 
en horizontal como 
en vertical, y cuen- 
tan con un procesa: 
dor de señal de 
vídeo digital de 
Fujitsu, que permi- 
te conseguir una 
imagen libre de 
parpadeo, con una mgora de la 
pureza y de la temperatura de 
color de los tres colores prima- 
rios (rojo, verde y azul). 

Además de varias terminales 
de conexión para la generación 
digital, las nuevas pantallas 
también han mejorado el brillo, 
que es hasta un 40 % más eleva 
do que en modelos anteriores y 
se ha aumentado la relación de 
contraste a 400:1. Tiene una 


resolución XGA para PC de 
1.024 x 768 puntos y asegura 
un funcionamiento silencioso, 
ya que en vez de cuatro ventila 
dores funcionando de forma 
constante cada vez que se 
encendía el monitor, se ha pasa 
do a dos a pleno rendimiento, y 
otros dos que sólo se activarán 
cuando sea necesario. 

El precio apro- 
ximado de los 
nuevos monitores 
es de 2.325.000 
pesetas (13.973 
euros), y la princi- 
pal diferencia 
entre el modelo 
profesional y el 
doméstico es que 
este último se ajusta al estándar 
de las ondas electromagnéticas 
«clase B» que exige la UE para 
el mercado de consumo. Mien- 
tras e modelo profesional se ha 
presentado en la feria Broad- 
cast'99, que ha tenido lugar 
entre el 19 y el 22 de octubre, 
e doméstico saldrá al mercado 
en este próximo Simo. 

www.plasmavision.net 
Temo Sakura 93 226 75 34 


Acer Computer afianza su oferta de 


Actualidad 
Hardware 


productos en el mercado español 


Renueva su gama de portátiles y lanza el Veriton FP, un innovador ordenador 
que integra la CPU en la propia pantalla del PC 


cer acaba de hacer 
A públicos sus resulta- 

dos, y centrándonos en 
España la compañia ha alcanza- 
do una facturación el pasado año 
del orden de 7.000 millones de 
pesetas situándose en el número 
dos dentro del ranking de ven- 
tes en los que a ordenadores 
portátiles se refiere. 

Actualmente la compañía se 

ha decidido a desarrollar en 
nuestro país una nueva estrate- 
gia de trabajo y se ha dividido 
en distintas líneas de negocio. 
Por una parte impulsa la línea 
de soluciones de conectividad 
con la gama Acer 
N etxus: tarjetas de 
red certificadas para! 
la mayoría de siste- 
mas operativos entre * 
las que destaca la 1 
ALN-201c, una tarje- 
ta PCI a10 Mbps con Y 
interfaces RJ45 y 
BN C.m. Además renue- 
va su familia de portáti- 
les con el TravelMate 


La compañía presenta el 
3321 de su gama de vanguardista Veriton FP, 


notebooks ultrafinos (que pc cuya CPU seenauen- 
aparece analizado en tra end monitor. 


este mismo número en páginas 
posteriores) y el TravelMate 
723TXV de gama alta. Ambos 
modelos tienen un precio reco- 
mendado de 

490.000 pesetas; . 
(2.945 euros) y; 
609.000 pesetas ME 
(3.660 euros), 
IVA no incluido, 
respectivamente, 

Así mismo, Acer también ha 
anunciado la comercialización 
del vanguardista Veriton FP, 
con un precio aproximado de 
400.000 pesetas (2.404 euros). 
Se trata de un ordenador que 
cuenta como carac- 
terística principal la 
integración de la 
CPU en la propia 
pantalla, con el 

consiguiente aho- 

rro de espacio. 

, Del mismo 

modo, también 
renueva su línea de 
periféricos. Entre las 
novedades que 
presenta destaca 
FotoPrisa 300P, 
una ¡impresora 


TravelMate 332T de Acer. 
digital fotográfica que impri- 
me imágenes bajadas de Inter- 
net o tomadas de una cámara 
digital almacenadas en un PC 
con un precio de 38.700 pese 
tas (232,5 euros), su nuevo 
monitor de 19 pulgadas, el 
Acer 99sl CRT por 99.900 
pesetas (600,4 euros), más 
IVA, y por último, la Acer 
Slim FP 855, una pantalla 
TFT de 18,1 pulgadas, con una 
resolución de 1.280 x 1.024 
pixes, orientada a usuarios pro- 
fesionales que pueden adquirir 
el monitor en el mercado por 
549.000 pesetas (3.299 euros), 
más IVA. 

WWW.acer.es 
Acer Computer 902 20 23 23 


Todo un mundo multimedia con los JUMP Sky Blaster 


Además de la apertura de la 
tienda número 100, siguiendo 
una política de establecimien- 
tos en propiedad y sin fran- 
quicias, e pasado mes de 
octubre, la compañía 
JUMP en colaboración 
con Creative Labs 
ha presentado pa ae 
recientemente su 
nueva gama de 
ordenadores 
JUMP Sky Blaster con el 
propósito claro de alcanzar pri- 
meras posiciones en el mercado 
multimedia. Los equipos, cons: 
truidos alrededor del procesa- 


dor Pentium II! (con velocida- 
des de 450, 500 y 550 MHZ), 


cuentan con soluciones gráficas 
de alto nivel al incorporar la 
tarjeta Riva TN T2 M 64 con 32 
Mbytes y bus AGP que ofrece 


colores reales a elevadas resol u- 
ciones. En lo que a sonido se 
refiere, los Sky Blaster induyen 
una tarjeta SoundB laster Live! y 
sistema de altavoces 4 Point 
Surround que permiten ofrecer 
sonido 3D con sensación envol - 
vente, Completan el 
equipo, preparado espe 


JE - Clalmente para el mundo 


multimedia y de jue 

"=s gos, 64 Mbytes 

SDRAM, un disco duro de 8 

Gbytes UltraDMA33 y un lec- 
tor DVD 6x. 

JUMP 902 23 95 94 


Otelcom 
apuesta por la 
multimedia 


Otelcom es un mayorista de 
reconocido prestigio que habi- 


tualmente nos suministra ”, 
diferentes productos para 
su evaluación y posterior 


publicación > 
en estas pági- 
nas. Nuestra 
política en 
cuanto a la 
publicación 
de dichos 
análisis con- 
siste en facili- 
tar al lector el 
número de telé- 
fono de los 
fabricantes o, en su defecto 
(por deseo expreso del fabri- 
cante o porque éste no cuente 
con delegación en España), el 
del distribuidor autorizado que 
realiza el préstamo. 

Desgraciadamente, Otel- 
com nos hizo llegar hace 
unos meses el joystick Rap- 
tor 3D USB y el gamepad 
Conqueror Pro de Primax 
junto a la cámara de video- 
conferencia Avermedia Cam- 
Guard, pero en ninguna de 
sus respectivas fichas figu- 
raba el nombre de esta com: 
pañía. Pese a que las firmas 
que aparecían como distri- 
buidores también comercia- 
lizan estos artículos, fue 
gracias al esfuerzo de Otel- 
comen enviárnoslos por lo 
que tuvimos oportunidad de 
analizarlos y compartir con 
vosotros nuestra valoración, 
que en el caso de Primax 
asciende a Producto Reco- 
mendado. Por tanto, desde 
aquí queremos pedir discul- 
pas a Otelcom e insistir en 
que constituye un mayorista 
que cuenta en su catálogo 
con productos de tal calidad 
que merecen el máximo 
galardón otorgado por PC 
ACTUAL. Otelcom 91 329 
12 77. 


FileMaker Pro 5, 
a por el mundo PC 


La compañía FileMaker quiere ganar cuota de mercado en la plataforma 
PC con la nueva versión de su base de datos FileMaker Pro 5 


a compañía que surgió 
| a partir de Claris 

(mucho más conocida 
en el mundo Mac) presentó la 
esperada nueva versión de su 
aplicación de bases de datos. 
FileMaker Pro 5 sustituye ya a 
la conocida versión 4.1 que 
tiene millones de usuarios en 
todo el mundo y que está 
implantada mayoritariamente 
en el mundo Mac, no tanto en 
el PC en e que con este nuevo 
producto pretende ganar cuota 
de mercado a otras aplicaciones 
de estetipo. Las dos principales 
características de esta nueva 
versión son su optimización 
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para grupos de trabajo en la red 
y su gran integración con Excel, 
la hoja de cálculo más usada en 
el mundo PC. Aparte de este 
nuevo producto también se pre- 
sentaron otras tres aplicaciones 
que mejoran sus capacidades. 
Así, FileMaker Pro 5 Unlimi- 
ted permite que los usuarios 
compartan bases de datos en un 
número ilimitado de navegado- 
res web. FileMaker Server 5 
actúa como gestor de las diver- 
sas soluciones FileMaker 5 
soportando hasta 250 invitados 
simultáneos y funcionando per- 
fectamente independientemen- 
te de la plataforma utilizada. 


Micrografx lanza su suite 


¡IGrafx Designer 


Micrografx ha anunciado 
recientemente la inmediata dis- 
ponibilidad en el mercado 
español de ¡Grafx Designer, 
herramienta diseñada para la 
creación de gráficos técnicos, 
Internet y presentaciones gráfi- 
cas. Destinada a los profesiona- 
les del mundo de los negocios, 
ingenieros y creadores web, 
cuenta con un conjunto de 
herramientas con dibujos a 
escala micra y de anotación, así 
como herramientas destinadas a 
la edición tradicional y la 
electrónica vía Internet. 

Entre sus innovaciones más 
destacadas, la suite ¡Grafx 
Designer importa y exporta 
más de 55 tipos de archivos de 
las plataformas más conocidas. 
Así mismo facilita a los usua- 
rios la creación de cualquier 
tipo de ¡lustraciones técnicas, 
plan o esquela con plantillas de 
páginas estándar industrial para 
ANSI, Architectural, Enginee 
ring, ISO y DIN y como carac- 


SIGNER | 


“DE 


terística final, se encuentra la 
posibilidad de convertir archi- 
vos vectoriales en GIF o JPG 
bitmaps para usar en la W eb. La 
suite ¡Grafx Designer incluye 
¡Grafx Image, una aplicación de 
retoque de imágenes de nivel 
profesional que ofrece una 
amplia gama de herramientas 
gráficas para la creación deimá- 
genes, edición, corrección de 
color y retoque fotográfico. Y a 
está disponible en el mercado 
español a un precio de 65.900 
pesetas (396 euros), más IVA. 
www.micrografx.com 
Micrografx 91 710 35 82 


Por último, FileMaker 
Developer 5 permite desa- 
rrollar aplicaciones basa- 
das en FileM aker Pro para 
grupos de trabajo así como fun- 
ciones personalizadas. 

Algunas de las novedades 
adicionales de esta nueva ver- 
sión son la nueva interfaz de 
trabajo, que ha cambiado res 
pecto asu versión anterior nota- 
blemente, con unos aspectos de 
tablas similares a los de Excel 
que ayudarán a la migración 
Excel-FileM aker en estas tareas, 
Además, se incluyen los drivers 
necesarios y soporte para 
ODBC, XML, JDBC y Acti- 


veX, con lo cual la aplicación es 
capaz de adaptarse sin proble- 
mas a los estándares de la 
empresa. La publicación de las 
BBDD en Internet permitirá a 
los usuarios consultar y modifi- 
car la información de las mis- 
mas desde cualquier punto del 
globo através de la red de redes 
de una forma cómoda y sencilla, 
característica principal de esta 
nueva versión. 

FileMaker 93 237 12 08 


Pagis Pro 3.0, la solución 
completa de Xerox para escanear 


X erox ScanSoft ha anunciado 
el lanzamiento de una nueva 
generación de software para 
escanear: la suite Pagis Pro 3.0 
para M ¡crosoft Windows 95/98 
y Windows NT 4.0. Esta 
nueva versión ofrece cinco 
programas para escanear 
integrados en un solo pro- 
ducto  (Pagis,  Pagis 
Copier, Pagis Forms Fill- 
In...) y como mejoras 
notables incorpora Text- 
Bridge Pro 9.0, que per- 
mite alos usuarios conver- 
tir documentos impresos 
en papel en documentos 
electrónicos sin necesidad de 
volver a teclearlos y Adobe 
PhotoD eluxe Business Edition, 
paralaedición defotos en color. 

Entre las nuevas funciones que 
incluye Pagis Pro 3.0 destacan 
Hit Highlighting que permite 
encontrar rápidamente palabras 
en documentos electrónicos esca- 
neados, la posibilidad de mante- 
ner visonadas en miniatura las 


páginas web favoritas, la gestión 
visual de documentos escanea: 
dos, fotos y archivos de aplicacio: 
nes, un método llamado Sef- 
Extracting email Mini Viewer 


para enviar escaneados y fotos a 
otros usuarios y por último una 
guía de actividades que ayuda a 
los usuarios noveles a realizar las 
tareas más comunes del proceso 
de escanear. El producto sale al 
mercado español a un precio de 
lanzamiento de 19.900 pesetas 
(119,6 euros). 
www.scansoft.com 
X erox Scansoft 91 637 25 76 


Actualidad 
Software 


Panda y la protección 
inteligente para redes 


Panda ¡inaugura el S.0.S Virus 12h, servido por el 
que se compromete a encontrar en 12 horas un 
antídoto para qualquier nuevo virus 


e acuerdo con las 
cifras publicadas por 
la Asociación Interna- 


cional de Seguridad Informática 
(ICSA), se estima que Internet 
es la principal fuente de infec- 
ción de virus, alcanzando en el 
99 tasas de infección superiores 
en un 48 % con respecto al año 
anterior. Como datos a 
señalar, el informe tam: 
bién indica que los virus 
de macro son la principal 
fuerza de choque, ya que 
pueden adjuntarse a un 
documento y enviarse por 
correo electrónico. Para 
hacer frente a esta situa- 
ción, Panda cuenta con el 
Seguro Antivirus Global 24h- 
365d para redes corporativas, 
con Panda Administrator, la 
herramienta que proporciona el 
control más centralizado de la 
protección antivirus a través de 
las redes de trabajo (desde un 
único puesto, los administrado: 
res de redes pueden instalar, 
escanear, actualizar, configurar 
y monitorizar la protección 


antivirus de los servidores y 
estaciones de trabajo). Median- 
te Panda Antivirus Platinum, 
el Seguro Antivirus Global pro- 
tege todas las descargas de 
navegadores como Internet 
Explorer y N etscape N avigator 
e «inmuniza» las descargas de 
ficheros FTP, 


Como servicios que propor- 
cionan calidad en la atención al 
cliente Panda Software cuenta 
con un nuevo servicio, conocido 
por S.O.S Virus 12h, por el que 
Panda puede encontrar en 12 
horas un antídoto con el que 
combatir a cualquier virus de 
nueva aparición. 

www.pandasoftware.es 
Panda Software 91 301 30 15 


Apple anuncia el nuevo Mac OS 9 


Apple harenovado su sistema 
operativo Macintosh y estrena 
en su nuevo M ac OS 9 nuevas y 
potentes herramien- 
tas para Internet. 
Entre ellas se 
encuentra a la cabe: 
za Sjerlock 2: un 
avanzado motor de 
búsqueda de conte- 


el mismo Macintosh con pro- 
tección de los archivos privados 
preservando la configuración de 
Internet de cada 
usuario. También 
cuenta con clave de 
voz, llavero electró- 
nico que gestiona 


MacOS) los múltiples IDs y 


claves de acceso, 


nido, noticias y per- | Sy copiloto de Interner | actualización 
sonas en la web que | está listo para despegar. | automática del soft- 


permite al usuario 
localizar productos, comparar 
precios, conocer su disponibili- 
dad e incluso participar en 
subastas. Además de esta mejo- 
ra, Mac OS 9 permite que 
numerosos usuarios compartan 


ware vía Intenet y 
un navegador de R ed con el que 
es posible localizar servidores 
de archivos, servidores FTP y 
servidores web, 

www.apple.com/es 
Apple 902 11 20 00 
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Actualidad 
T emología 


Primera beta del JDK 1.3 de Sun 


Demasiados 
disfraces 


Si algo caracteriza al negocio 
informático de consumo es la 
presencia en el mercado de 
miles de marcas comerciales 
que nos ofrecen todo tipo de 
componentes y periféricos. Esto 
que en un principio puede pare- 
cer una ventaja para el consumi- 
dor oculta una triste realidad: 
numerosos fabricantes decoran 
sus productos con sus logotipos 
sin ser los verdaderos creadores 
de los mismos. Esto puede pare- 
cer razonable si tenemos en 
cuenta la política que rige la 
moderna empresa: más pro- 
ductos igual a más mercado, 
más mercado igual a más 
negocio, entonces más benefi- 
cio. Lo que no es aceptable 
desde ningún punto de vista es 
que se nos esté vendiendo un 
producto y se nos oculte su ver- 
dadero origen. Para ello se han 
venido utilizando hasta ahora 
precintos y sellos de garantía 
que han tratado de ocultar este 
hecho. Como consumidores 
que somos tenemos el derecho 
de conocer quién está detrás 
de nuestra impresora, monitor 
o unidad regrabable. De lo con- 
trario nunca será posible la 
libre competencia. Hemos 
podido constatar diferencias de 
precio, hasta del 30%, para un 
mismo producto dependiendo 
de quién lo firme. Está bien 
que un diseño cuidado sea un 
factor a tener en cuenta, pero 
en la mayoría de los casos esta 
será la única diferencia que 
encontraremos entre un modelo 
y otro, a no ser que tengamos 
en cuenta 
la caja en la 
que se pre- 
senta. 


1 
Miguel Ángel Cobos 
mcobos(a bpe.es 


Con el nombre de K estrel, el nuevo kit de desarrollo ¡nduye una 


API ampliada con nuevas fundconali dades 


a está disponible la pri- 
Y mera beta del nuevo kit 
de desarrollo Java 1.3 
de Sun Microsystems. Básica 
mente, la última versión se 
caracteriza por la inclusión de 
nuevos paquetes, métodos, clases 
y por la corrección de los errores 
presentes en la anterior edición 
1.2. Todo ello se traduce en una 
ampliación considerable en las 
capacidades del entorno J ava. 
Los nuevos o actualizados 
paquetes engloban diferentes 
aspectos que a continuación des 
cribimos. Los desarrolladores inte- 
resados en e sonido tienen ahora a 
través de Java Sound la posibili- 
dad de manipular, capturar y 


reproducir archivos de sonido y 
MIDI a través de paquete 
javax.media.sound.*. Para aquellos 
que desarrollan su labor en entor- 
nos de red se han adido nuevos 
métodos al paquete java.né.Sokd 
para asegurar unatransnisión más 
segura entre nodos TCP. Tambión 
encontramos mejoras significati- 
vas en la creación de entornos a 
travé deAWT y lasSwing. Ahora 
es poble controla” de manera 
más efectiva los eventos que gene 
rados por e usuario a interactuar 
con lasaplicaiones) ava También 
encontramos ajustes para la super- 
visión de tarees de impresión, 
pudiendo ahora examinar detalles 
como son e número de páginas, 


Creative Labs impulsa el 


entretenimiento digital en Internet 


Ya etáa la venta la tarjeta de 
sonido Sound Blaster Live! Player 
1024, la última apuesta deCrerti- 
ve Labs para la creación y repro- 
ducción desonido digital, música, 
chat y juegos en Internet. Con ella 
podemos disfrutar los efectos cree- 
dos con Environmenta Audio 
Extensons (EAX) que incluye 
también reverberación de calidad, 
posicionamiento mejorado y más 
redlista en 3D y soporte de un ás 
tema de dos a cuatro altavoces. 


Está capacitada para la conver- 
sión CD-ripping y MP3 eincluye 
latecnologíaLAVA!, quepermite 
crear y reproducir auténticos 
vídeos musicdes 3D sincroniza- 
dos con archivos musicales MP3, 
Además, gracias a MediaRing 
Talk 99 los usuarios pueden 
hacer llamadas desde el PC sin 
necesidad de que la parte que la 
reciba se introduzca en Internet. 

Con la Sound Blaster Livel Pla- 
yer 1024 se podrán ver películas 


orientación de la 
página, resolución, 
etc. También, y no 
menos importante, 
es la posibilidad de 
controlar varios monitores a la vez 
y el soporte para e formato de 
imagen paralaweb PNG (Portable 
N éwork G raphic). 

Todos los interesados en conse 
guir ete JDK tienen la posibili- 
dad de hacerlo através de progra 
ma Java D evdope Conetion, cuyo 
registro es gratuito, y a través de 
cuá es posible conseguir, además 
de SDK, abundante documenta: 
ción tanto para los entomos Solaris 
y Windows. 


www.java.sun.com 


DVD con sonido deatafideidad 
en el PC, con el software 
WinDVD. Y los usuarios pueden 
optar por conectar e ordenador al 
ástema de altavoces DeskT op 
Theater 5.1 DTT 2500 Digital de 
Creative, para disfrutar de sonido 
Dolby Digita 5.1. 
www.creativelabs.com 
Creative Labs 91 662 51 16 


AMD apuesta fuerte con el Athlon a 700 MHz 


AMD ha presentado el proce: 
sador de mayor frecuencia hasta 
la fecha, e Athlon 700 MHz. 
Con esta velocidad de procesa- 
dor, AMD se sitúa a la cabeza 
frente a su directo competidor 
Intel, al ofrecer la mayor frecuen- 
cia disponible en el mercado. 

El procesador AMD Athlon es 
un diseño de séptima generación 
compatible con x86 que se carac- 
teriza por una microarquitectura 
superesca ar - ya en su novena ver- 


sión- con canales de transmisión 
de gran calidad y optimizada para 
una alta velocidad de reloj; la pri- 
mera unidad de coma flotante 
superescad ar con canaes de trans- 
misión completamenteintegrados 
para plataformas x86; tecnología 
de memoria cache de alto rendi- 
miento, que induye 128 K bytes 
dememoriacachedenive 1 y una 
interfaz de memoria cache denive 
2 programabledealto rendimien- 
to; tecnología 3Dnow! Morada 


con 24 nueves instrucciones que 
tienecomofin mgorar los cáculos 
matemáticos de números enteros, 
degplazamiento de datos par su 
distribución en Intemet y comu- 
nicaciones DSP; y e bus de siste 
maAMD Athlon, una interfaz del 
¿stema de 200 MHz basada en e 
protocolo del bus Alpha EV6 con 
soporte pera tecnología de multi- 
proceso escalable. 
www.amd.com 
AMD 91 435 12 86 


Actualidad 
T emología 


La Enciclopedia 
Británica en Internet 


También esta legen- 
daria enciclopedia ofre- 
ce desde el mes de octu- 

bre sus servicios gratuitos en 
Internet. Desde quese fundó en 
1768, la encidopedia con más 
prestigio en todo e mundo ha 
ido ganándose una reputación 
que hacían de ella una presencia 
obligada en las mejores biblio- 


mensual de unas 900 pesetas. 
Mediante esta cuota se podía 
acceder a más de 72.000 artícu- 
los, 10.000 ilustraciones o 
75.000 definiciones, que ahora 
pueden consultarte sin coste 
alguno en la versión electrónica 
de la enciclopedia, un site que 
abarca toda la información dis- 
ponible en los 32 gruesos vol ú- 
menes. El coste de la 
edición en papel ron- 


Son mudas las institudones culturales que 
vuelcan sus contenidos a Internet 


tecas privadas y públicas. Desde 
hace algún tiempo se ofrecían 
los servicios de la versión 
electrónica de la enciclopedia 
en la página www.eb.com (por 
Encyclopasdia Britannica), gra- 
tuitos durante los primeros 30 
días y más tarde con un coste 


daba las 200.000 pese- 
tas (1.202,02 euros), 
pero la versión electró- 
nica gratuita ofrecerá, 
además de toda esta 
información (con artí- 
culos de los más famo- 
sos pensadores de los 2 
últimos siglos), seccio- 
nes especiales con 
reportajes y artículos 
seleccionados de otras 
publicaciones especialmente 
notorias en todo el mundo. Tal 
ha sido el éxito de la idea que 
los primeros días de su existen- 
cia hubo un gran avalancha de 
consultas que causaron la caída 
temporal del servidor, 


www.eb.com 


Sony quiere un trozo 
del pastel del chip 


El reducido grupo de fabri- 
cantes de procesadores para PC 
liderado por Intel y AMD pare 
ce que puede ver ampliado su 
cupo. La multinacional Sony ha 
decidido anunciar su intención 
de lanzarse al competitivo mer- 
cado de la fabricación de 
microprocesadores. En un 
anuncio realizado el mes de 
Octubre uno de sus directivos, 
Ken Kutaragi, adelantó la 
fabricación en serie del «Emo- 
tion Engine 2» con una tecno- 
logía de 0.18 micras, para en el 
año 2005 fabricar la 3? serie del 
procesador que contará con 500 
millones de transistores (el 
Pentium lIl anda por los 10 


millones) gracias a una tecno- 
logía de 0.10 micras. Según 
algunos expertos las tecnología 
utilizada en este procesador es 
claramente superior a la utili- 
zada por los procesadores de 
Inte, pero el problema puede 
residir en la inexperiencia de 
esta compañía en este tipo de 
mercado, en el que la produc- 
ción a gran escala es una exi- 
gencia básica que no todas las 
empresas pueden satisfacer, 
Inicialmente, este procesador 
fue pensado como parte inte: 
gral de la consola Play Station 
2, aunque finalmente se orien- 
tará al mundo del PC. 
www.sel.sony.com/semi/ 


Actualidad 
T ecnol ogía 


Tecnología Sony Flat Display para CRTs 


No podía pasar muchotiempo sin que los monitores CRT experimentarán alguna 
modificación que los situara otra vez dentro de las más modernas tendencias 


espués de que los 
D) desarrollos tecnológi- 

cos dentro del mundo 
delos CRT sufrieran un «estan- 
camiento» importante, poco a 
poco se ha ido mejorando la 
calidad de este tipo de monito- 
res. Quizás todo esto haya sido 
provocado por el empuje que 
están experimentando las pan- 
tallas TFT, o por la cada vez 
más impresionante potencia de 
las tarjetas gráficas, que deja- 
ban al descubierto las posibles 
carencias de las pantallas. El 
inicio de esta revolución, tec- 
nológicamente hablando, pare- 
ce dar comienzo cuando los 
fabricantes decidieron ajustar el 
tamaño del monitor, que hasta 
ese momento tenían un tamaño 
considerable. Al reducir el 
fondo del monitor se tuvieron 
que ajustar internamente los 
componentes del tubo; con lo 
que el cañón de electrones dio 
algún que otro quebradero de 
cabeza a los ingenieros. 


Innovaciones de Sony 
Posteriormente se ha intenta- 
do conseguir una mejor calidad 
de imagen y un menor reflejo 
de las luces en la pantalla, lo 
que indicaba que la forma exte- 
rior del tubo no era la más idó:- 


Familia FD 
Trinitron 


Todo lo que hemos hablado sobre la 
nueva tecnología FD Trinitron de Sony, se tiene 
que ver reflejada en alguna parte. Y esta es la nueva fami- 

lia de monitores FD que Sony está lanzando al mercado en la actua- 
lidad, y decimos que está porque a la hora de cerrar este artículo 
siguen actualizando sus gamas de monitores. Entre las nuevas pan- 
tallas se encuentra la CRT Multiscan G200, que aplica todas las tec- 
nologías mencionadas anteriormente. Como características más atra- 
yentes tiene un pitch de 0,24 mm ytrabaja a una resolución de 1.280 
x 1.024 a 91 Hz. Pero no sólo Sony dispone de monitores de este 
tamaño, sino que los usuarios también podrán disfrutar de otras 
gamas como la de 19 o la de 21 pulgadas, la F400 y la F500. 


que cambiarla. El problema 
surgía a la hora de dejar la 
superficie externa del tubo 
plana, porque la imagen sufría 
deformaciones, y en lugar de 
mejorar parecía que empeoraba. 

De ahí que una de las com 
pañías que llevan la voz cantan- 
te en cuanto a revolución tec- 
nológica serefiere Sony, iniciara 
movimientos en el universo de 
los CRT. Sony cuenta con un 
mejor posicionamiento ante 
nuevos desarrollos ya que es 
también fabricante de tubos. 


Ahora, ha creado un 
nuevo desarrollo de 
tubo basado en una 
mejora de sus ya famo- 
sos Trinitron, con lo 
que consigue que estos 
sean planos, que ten- 
gan una mejor resolu- 
ción y por supuesto 
que tengan un mejor 
contraste. Como se 
pueden imaginar los 
lectores, al nombrar 
Trinitron estamos ha- 
blando dela tecnología 
de apertura de rejilla. 
Para conseguir un 
tubo plano que ofrezca 


internos que han 
experimentado 


primera y más lla- 
mativa es la que concierne 
al cañón de electrones, 

denominado SAIG (Small 
Apeture G1 with Impregnatel 
Cathode) (Apertura Reducida 
G1 con Cátodo Impregnado de 
tungsteno); la principal ventaja 
de este cañón frente a los ante- 
riores es que mejora tanto la 
intensidad como el tiempo de 
brillo de los electrones. Para 
ello lo que hace es disponer de 
cátodos impregnados de tungs- 
teno. Otra de las mejoras que 
incorpora el FD Trini- 
tron de Sony es el enfo- 
que dinámico, que 


, ya En esta prueba vemos 
la calidad suficiente un esquema delos resul- 


hay varios aspectos tados dela temología de 


lentes aplicada por Sony 
en el tubo de electrones. 
AS Los puntos aparecen 
modifi caciones. La mudos más definidos, 


Más información 


WWww.sony.com 
Sony 91536 57 00 


corrige la distorsión que sufren 
los electrones a la hora de acti- 
varse en las zonas delicadas de 
la pantalla como las esquinas. 
Para corregir esto se usan tres 
sistemas de lentes: D QL (Lentes 
Dinámicas de cuatro Polos) que 
reduce el tamaño del punto en 
las esquinas de la pantalla; 
MALS (Sistema de Lentes 
Multi-A stigmatismo) junto con 
EFEAL (Lentes de Apertura 
Elíptica de Campo 
Extendido) que 
asegura imágenes 
con enfoque opti- 
mizado a lo largo 
de la pantalla 
También entra 
en juego otro com 
ponente que mgo- 
rará la calidad de la 
imagen a largo 
tiempo y esel BCF 
(Realimentación de 
la Corriente del 
Haz), que lo que 
hace es medir per- 
manentemente la 
corriente del haz 
controlando su vol- 
taje, asegurándose 
de manera automá- 
tica que e nive de 
color y brillo en la 
imagen sean cons- 
tantes. Externa 
mentelostubostie- 
nen un  revesti- 
miento AR (Anti 
Reflectante) o AR.t (Anti-R eflec- 
tante y Anti-estático) con el quese 
evitarán los dedumbramientos y 
las emisiones dectromagnéticas 
con el fin de que los monitores 
sen seguros y cómodos pera la 
vista. Aparte de las innovaciones 
introducidas en cuanto a la tecno- 
logía de tubo se refiere, se siguen 
incorporando detalles que ya saie: 
ron en modelos anteriores como es 
el caso de joystick, paracalibrar los 
austesdelaimagen en pantalla, e 
ASC, que se usa para hacer un 
auste automático de la 
imagen etc... 
Javier Rubio (Barcelona) 


Actualidad 
Formación 


Teleformación en IT 
Campus de Tecnova 


IT Campus ofrece un Asistente de creación de 
contenidos didácticos para Internet 


conocer IT Campus, una 

aplicación Internet que 
aumenta el número y la calidad 
de los servicios que puede ofre- 
cer actualmente un centro de 
formación utilizando servicios 
on-line para todo su personal, 
tanto alumnos (fomentando la 
tel eformación) y profesores (tele 
trabajo). Para este último sector, 
IT Campus cuenta con «la 
herramienta del autor», que per- 
mite a cualquier autor (con inde: 
pendencia de la ubicación fuera 
o dentro del Campus o de sus 
conocimientos previos 
de Internet) y utilizando 
e Asistente Multime- 
dia, crear contenidos 
didácticos para ponerlos 
posteriormente a dispo- 
sición de los alumnos 
con tan sólo una cone- 
xión a|nternet. 


| ngeniería Tecnova da a 


| AiO 
Le A 


Las Árees de Campus Virtud 
se dividen en una «Agenda», 
donde e dumno puede consultar 
e catálogo de cursos y puede for- 
malzar la prescripción de aquellos 
que más le interesen; una «Biblio- 
teca», e «AulaVirtud», en laque 
el alumno puederealizar cua quier 
tarea propia de un estudiante y 
por último, para el profesorado, la 
«Sala de Profesores» en la que se 
redliza un seguimiento de dum 
no, facilitándole su labor gracias a 
la corrección automática detest. 

www.desdecasa.com 
Ingeniería Tenova 96 544 50 01 


Uso del e-mail en empresas 


Ladivisión deL otus Profesional 
ha comenzado aimpartir un curso 
por la Red dedicado a los miem 
bros delas organizaciones que dis- 
ponen de Lotus N otesV4.5 y 4.6 
para dar conocer en profundidad 
sus funcionalidades. Con sólo dis- 
poner de un PC y un módem 
conectado a Internet, cuaquier 
usuario puede seguir el curso 
fácilmente. Además, utilizando 


AUT Ecucation 


Lotus Lesrning Space los estu- 
diantes podrán adquirir los cono- 
cimientos básicos para enviar, 
recibir y gestionar el correo 
eectrónico. El curso tendrá una 
duración de dossemanas y un pre- 
cio de 15.000 pesetas (90 euros). 
www.lotus.es 
Lotus 91 557 76 00 


Breves 


Olimpiadas on-line y 
master gratuito 


Microforum, el Centro de Formación Técnica 
de Microsoft convoca el 
primer concurso Oficial 
Olimpiadas On Line Micro- 
soft, basándose en el 
software desarrollado por 
Microforum, donde gratuk 
tamente se comprueba si 
los participantes tienen el 
nivel suficiente para con- 
seguir aprobar los exáme- 


nes oficiales Microsoft. El concurso, abierto 
hasta el 14 de noviembre, se jugará en Inter- 
net y contará con pruebas individuales y 
competiciones con eliminatorias directas. 
Así mismo, esta institución comienza el 2 de 
noviembre su tercera edi- 
ción de masters para 
alumnos sin experiencia 
con índices de certifica- 
ción próximos al 100 % y 
con empleo garantizado al 
finalizar la formación. 
Microforum 91 532 83 
55. www.microfor.com 


e acuerdo con estadís- 

ticas que revelan que 

en 1998 un 24 % de 
las empresas han realizado 
comercio electrónico, BEA Sys 
tems ha planificado en nuestro 
país una nueva campaña con una 
filosofía clave: las transacciones 
son el motor del comercio 
electrónico. En base a ello 
comienza su estrategia con el 
objetivo de constituirse en inter- 
medi ario entre los fabricantes de 
hardware, constructores de soft- 
ware y el mundo de las consul- 


Escala EPC2400: 


Siguiendo el perfil que 
marca la nueva distribución de 
potencia para el comercio 
electrónico, Bull acaba de 
anunciar una infraestructura 
completa que permite a las 
empresas usuarias de comercio 
electrónico obtener unos tiem: 
po de respuesta instantáneos, 
contar con una disponibilidad 
integral de todas sus aplicacio- 
nes y reducir el coste de propie: 
dad total. Con el fin de aportar 
el nivel de potencia, Bull ha 
lanzado al mercado una nueva 


Actualidad 
Soluciones profesional es 


Llega la estrategia 
e-Commerce de BEA Systems 


La compañía está ampliando su enfoque para ayudar a empresasa wear aplicaciones 
de negodo edletrónico que satisfagan las expectativas de la «e-G eneration» 


torías. 

Al margen de este posiciona- 
miento, BEA Systems está 
ampliando su enfoque para ayu- 
dar a empresas, sea cual sea su 


dimensión, a crear 
aplicaciones de nego- 
cio electrónico que 
satisfagan las expecta- 
tivas delo quela com 
pañía ha definido 


como «e Genera 
tion», o dicho de otro 
modo, los cerca de 


200 millones de per- 
sonas entrelos 18 y 25 años que 
se engancha a cualquier activi- 
dad disponible en el ciberespa- 
cio. Para satisfacer todas las 
demandas, la compañía cuenta 


la locomotora para los negocios 


gama de servidores Escala 
UNIX entre los que destaca el 
Escala EPC2400, que incluye 
hasta 24 CPUs por cada nodo 
de multiproceso simétrico o 
SMP, lo que permite llevar a 
cabo más de 120.000 transac- 
ciones por minuto. 

El servidor Escala EPC2400 
se entrega a un precio aproxi- 
mado de 60 millones de pese: 
tas (360.000 euros) con nuevas 
funcionalidades para la gestión 
de recursos y cargas de trabajo 
(Work Load Management, o 


W LM), gestión de los compo- 
nentes de un cluster (Cluster 
Management) y Appilcation 
Management (AM), de manera 
que cualquier empresa tradi- 
cional pueda ampliar el uso de 
sus aplicaciones (en un princi- 
pio cerradas y exclusivas de la 
empresa) abriéndolas a lo que 
Bull ha denominadoF ront Offi- 
e, un espacio necesario en la 
actualidad para el comercio 
electrónico. 
www.bull.es 
Bull España 91 393 91 21 


Internet en las soluciones de RH de SAP 


SAP ha añadido a su solución 
de Recursos Humanos, SAP HR, 
un nuevo enfoque que permite su 
uso con fines de estrategia corpo: 
rativa, haciéndolo accesible tanto 
a empleados como a los altos 
directivos, con diferentes niveles 
de consulta, y que la comunica- 
ción y actualización a través de 
Internet sea un beneficio. Esta 
nueva solución posee una nueva 
interfaz, Enjoy SAP, de uso senci- 
llo y a través de la cual los dife- 
rentes empleados accederán para 


consulta y gestión de la base de 
datos. Dependiendo del tipo de 
usuario, este programa cuenta 
con varios tipos de herramientas: 
d Managers Desktop, paradirec- 


tivos que podrán aprobar subidas 
desueldo, consultar las peticiones 
de absentismo... entre otras fun- 
ciones, ed SAP Employee Saf Ser- 
vice, para el acceso de los emple 
ados, a través de navegador, 
donde podrán consultar informa- 
ción como los recibos de saarios, 
petición de absentismo, catálogo 
de formación; el Business Infor- 
mation W arehouse para la ata 
dirección... 
www.sap.com/spain 
SAP 91 456 72 01 


con tres familias de productos: 
BEA Weblogic Family (servi- 
dores de aplicación de comercio 
electrónico integrado), BEA 
Tuxedo (plataforma de procesa- 
miento de comercio electróni- 
co) y las nuevas versiones de 
BEA eLink (plataforma destina- 
da a integrar aplicaciones en 
toda la empresa, con conectores 
a populares sistemas de planifi- 
cación derecursos ERP), y otras 
aplicaciones tradicionales de 
gestión empresarial que permi- 
ten mejorar los procesos de 
negocio, reducir los costes y 
aumentar la efectividad general 
en las organizaciones. 


ATLAS, 
gestión para 
ayuntamientos 


La compañíaA bsis acaba de pre 
sentar d mercado ATLAS, un gste 
ma integrado de información terri- 
toria para corporaciones locales. 


Una base de datos de la cua se 
nutrirán otros subsistemas es e 
centro de eteprogramadeactuali- 
zación inmediata. Una vez que se 
poseelacartografíadigita de terri- 
torio, con opciones de exportar e 
importar cartografía existente con 
heramientes CAD y un sistema de 
corrección de errores, SIG, sólo hay 
quecruzar los datos gráficos con los 
dfanuméricos. Las posibilidades 
son cesi infinitas gestionando los 
sevidos témicos munidpaes, área 
de urbanismo, gestión cdtasira, 
población y fiscalidad. 
www.absis.es 
Absis 902 21 00 99 


Actualidad 
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Iberacces presenta su V4j 


Primer sistema ERP multiplataforma 100 % Java desarrollado en España 


on el fin de que cual- 
C quier organización 
disponga de laflexibi- 
lidad para adaptarse a las trans- 
formaciones del mer-  [me== 


V4j se presenta en tres moda- 
lidades: V4j Advanced, una 
solución multiempresa para gru- 
pos empresariales desde 1.500 a 


cado, la compañía 
Iberacces Software, 
especializada en el 
desarrollo e implanta- 
ción de software para 
la gestión y el control 
global de la empresa 
sobre arquitecturas 
multiplataformas, ha 
lanzado al mercado 
Iberacces V 4j, un soft- 
ware modular de tecnología 
orientada a objetos, sistemas 
abiertos y entornos gráficos de 
usuario que incorpora los últi- 
mos conceptos en cuanto a sis- 
temas de información. 


10.000 millones de facturación; 
la segunda se conoce en España 
por Corporate (ya cuenta en 
nuestro país con cerca de un 
centenar de instalaciones), para 
empresas con 5.000 millones de 


facturación en adelante, con una 
problemática muy específica y 
compleja y todos sus módulos 
JS circuitos totalmente para- 
metizables; y finalmente 
V4j Pyme, la solución 
más sencilla para la 
pequeña y mediana em: 
presa. Está previsto que 
su comercialización sea 
exdusivamente a través 
de los treinta canales 
autorizados que se 
prevén implantar en un 
futuro, siendo éstos quie: 
nes de- terminen su pre- 
cio final, aunque inicialmente 
saldrá al mercado a un coste 
aproximado de 4.500.000 pese- 
tas (27.045 euros). 
www. beracces.com 
Iberacces Software 93 480 33 00 


Resolve, soluciones de gestión y almacenamiento 


Resolve es e nombre que dará 
BMC Softwere a todas las solucio- 
nes de gestión y amacenamiento 
de datos, permitiendo la 
recuperación instantánea 
de datos con la eimina- 
ción de las funciones de 
badup, restauración y 
amacenamiento. Space 
View, SnapShot dentro de 
Resolve Storage M anage- 
ment, y Reovey Mana 
ge, LogMaster y SQL- 
BackTrak en Resolve 
Recovery Management 
son soluciones que minimizan e 


Rodolfo Vid, direc 
tor deBMC Softwa- 
re España. 


tiempo de cáda dl recuperar todos 
los dementos necesarios para hacer 
que una aplicación vue va a correr 
correctamente m dl 
menor período detiempo 
posible y asegurando que 
las plataformas de ama- 
cenamiento donde están 
almacenados los datos 
tengan la capacidad ade- 
cuada y estén disponibles 
y en funcionamiento 
con unos niveles ópti- 
mos derendimiento. 
Las soluciones for- 
man parte de la nueva unidad de 


negocio de Gestión de Almacena- 
miento y Recuperación que ha 
creado BMC Software para ayu- 
dar a los usuarios a gestionar 
correctamente los datos y del 
comercio electrónico en tecno- 
logías emergentes como Storage 
AreaN edworks (SAN) od dmace 
namiento inteligente Además, 
para proporcionar una línea de 
soluciones más completa, BMC 
Software adquirió recientemente 
lascompañías Boole $: Babbage y 
New Dimension. 
www.bmc.com 
BMC Software 91 710 26 26 


Ross In a Box, gestión para las pymes 


Ross Systems lanza una nueva 
solución de gestión empresarial 
enfocada a las pequeñas y media- 
nas empresas, que tendrán que 
enfrentarse en los próximos años 
al comercio electrónico, la ges 
tión del conocimiento, APS 
(A dvanced Planning and Sdhedu- 
ling), CMS (Customer Management 
System) o retos inmediatos como 
el euro, Internet y el Efecto 


2000. Ross In a Box es un 
paquete completo y cerrado que, 
en palabras de Oscar Pierre, vice- 
presidente mundial de canal para 
Europa y Latinoamérica y conse- 
jero delegado de Ross Systems 
Ibérica, «da a las pyme soluciones 
de gestión de multinadonales». Se 
compone de hardware y software 
de base para lo que cuenta con 
socios tecnológicos como Com 


paq, HP, IBM y Microsoft, con 
Windows NT y Microsoft SQL 
Server 7.0. Cuenta con el softwa- 
redegestión empresarial Renas 
sance que ofrece soluciones de 
gestión financiera y de distribu- 
ción. Su coste global es de 
343.000 pesetas (2.061,47 
euros) al mes durante 48 meses. 
www.rossinc.com/spain 
Ross Systems 93 480 28 50 


TeamWARE 
5.3, toda una 
suite 
corporativa 


La compañía TeamnW ARE ha 
lanzado en España la nueva ve- 
sión 5.3 de su producto Team 
WARE Office Con un tota de 
500 empresas (alrededor de 100 
usuarios en cada una de ellas) uti- 
lizando la antigua versión 5.1, 
TemWARE 5.3 e ariega en 
esta ocasión con un completo con- 
junto de herramientas diseñadas 
para un mundo labora interco- 
nectado por la Red. Compuesto 
por dos tipos de módulos: básico 
y opcional, el primero de ellos se 
caracteriza por induir prestacio- 
nes para correo electrónico 


un sistema de 


(Módulo Mail: 
mensajería dectrónica inteligente 


con búsquedas, anotaciones, 
recordatorios, vistas personaliza 
das, permisos de buzón de correo 
etc), para planificación de tiempo 
(Calendar: una herramienta de 
gestión de tiempos flexible que 
ayuda a organizar desde reuniones 
en grupo como búsqueda de 
tiempolibre), para gestión y recu- 
peración de documentos (Library: 
sistema de gestión documenta 
colaborativo utilizado para alma 
cenar y recuperar documentos 
electrónicos), y cuenta con un sis" 
tema de tablón de anuncios 
eectrónico para debates y distri- 
bución de información (Forum) 
que proporciona acceso intuitivo a 
la misma ya que los mensajes 
están enlazados dentro de cadenas 
visudes de debate en el que el 
usuario puede iniciar o cerrar un 
debate o restar los mensajes más 
importantes del mismo. El precio 
de lanzamiento de TeamW ARE 
para cinco usuarios y con los 
módulos básicos es de 80.000 
pesetas (480 euros). 
www. teamware.com/spain' 
Teamware 91 581 81 42 


Actualidad 
D eCompras 


DB2 Everywhere 
de IBM gratuito 


Esla versión dela popular DB 2 para PCs de bdlsillo 


n www.softwareibm.com/ 
F data/db2/eveyware/ se 

puede encontrar la ver- 
sión de la base de datos DB2 
Universal Data Base Eveywhe 
re que distribuye IBM gratui- 
tamente. Esta base está diseña- 
da especialmente para 
ordenadores de bolsillo que 
operan con los sistemas ope- 


rativos Windows CE y Pal- 
moOS, como es el caso, entre 
otros del IBM W orkPad y del 
3Com PalmPilot. La versión 
ofrece la posibilidad de acceder 
a las bases de datos y a las 
empresas, en cualquier momen- 
to y lugar. Joaquín Zabala, 
director de Software de IBM 
España y Portugal señala que 
«con DB2 Everywhere estamos 
ofreciendo una tecnología avan- 
zada debasededatos a las perso- 
nas que realizan tareas de tde 
trabajo; este es un mercado con un 
gran potencial de crecimiento, de 
hecho se estima queen e 2003 se 
comercializarán 9 millones de 
ordenadores de 
bal sil lo». 

IBM 900 100 400 


Por un OviSwitch, un Swatch 


Compuspain, distri- 
buidor de productos 
networking de Ovis 
Link, participa en la 
campaña de promo- 
ción de las ventas de 
concentradores Swit- 
ching Ovislink duran- 
te los meses de sep- 
tiembre octubre noviembre y 
diciembre. Durante estos cuatro 
meses, por cada unidad de pro: 
ductos OviSwitch que adquiera el 
diente (OFSH2TX, OFSH2TF, 
OFS212, OFSH8, OFSH16, 
OFSH 24, OGGFSH 9), se regala 
un reloj suizo Swatch, con el 
que, como bien dice el eslogan 


OVISLINK, 


publicitario, «podrá medir d 
tiempo quese ahorra al dispone: de 
la última teología en conetivi- 
dad». Con esta campaña publi- 
citaria se pretende acercar a las 
pequeñas y medianas empresas 
los productos y soluciones de la 
alta gama de OvisLink. 
www.ovislink.net 


Breves 


HP reduce los precios 
de sus impresoras 


La compañía HewlettPackard ha dismi- 
nuido el precio de sus impresoras HP 
Deskjet 1120C, HP 2000C y 2000CN. La 
reducción se sitúa en un 21% para el pri- 
mer modelo, siendo de un 32 % y de un 
20 % para las dos restantes, respectiva- 


mente. Ángel Herrero, director de Marke- 
ting de Periféricos de la División de 
Informática Empresarial de HewlettPac- 
Kkard Española ha señalado que «el rápi- 
do ritmo en la evolución de la tecnología 
y el incremento de la demanda de la 
impresión permiten realizar ajustes de 
precios que redundan en beneficio del 
usuario». HewlettPackard 91 631 16 
00. 
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Actualidad 
Reportaje 


SIMO 99: la ferla 
profesional masiva 


Ofrecemos una pequeña guía práctica para manejarse por Simo, 


con un repaso de las principales novedades 


Simo, Feria Internadonal de Informática, Multimedia y Comunicaciones, 
celebra del 2 al 7 de noviembre su trigésima novena edición. | nternet es el 
protagonista indiscutible, directa o indirectamente presente en casi todas las 
áreas y stands. En cuanto a la feria, hay que destacar sobre todo su buena 
situad ón económica y su credente profesionalizacón. 


nternet protagoniza, como 

veremos, todas las áreas, 

con especial hincapié en el 
comercio electrónico. Según 
datos de Funcorp Consulting, 
en nuestro país se espera que el 
negocio en la Red mueva más 
de 80.000 millones de pesetas y 
en e año 2001, las ventas mun- 
diales en Internet sumarán alre- 
dedor de 225.000 millones de 
dólares. Por eso las aplicaciones 
empresariales y comerciales 
están en e punto de mira de 
todos los expositores de SIMO., 

Las interfaces son elementos 
fundamentales para navegar, 
con sistemas de imagen y soni- 
do que hacen más cómoda y 
completa la comunicación. Los 
teclados programables y otros 
periféricos inalámbricos contri- 
buyen a facilitar el trabajo con 
nuestro ordenador. Por ejem 
plo, Logitech, especializada en 
«H uman Interfaces D evices» para 
comunicarse con el ordenador 
de forma natural, apuesta por 
un «futuro sin cables», 

La conexión se haceindispensa 
ble en los nuevos portátiles, cada 
vez más ligeros y combinables 
con impresoras o vídeoproyecto- 
restambién portátiles. Según una 
encuesta de 3M, e 64 % de los 
profesionaes firman red izar más 
de la mitad de sus presentaciones 
y reuniones en lugares distintos 
dela propia empresa. 


aura 


. de Rivera 


Simo es un punto de encuentro perfecto para hacer 
negodos e intercambiar impresiones, como se ha podido | 
comprobar a lo largo dela historia de la feria. 


El no tan nuevo concepto de 
«E-Business» tiene como obje 
tivo el empleo de medios tec- 
nológicos para interconectar 
todos los procesos que se llevan 
a cabo en una empresa, creando 
redes de comunicación entre 
clientes, proveedores, emplea- 
dos y colaboradores, a través de 
Internet. IBM apuesta por ello 
desde hace dos años con una 
inversión en 1+D de más de 
1.500 millones de dólares anua- 
les, 


Software para Internet 
IBM se propone facilitar la 
presencia empresarial en Inter- 


net. Los 
entornos de 

desarrollo VisualA ge for ] ava y 
W ebSphere incluyen mejoras 
para simplificar y acelerar la 
creación y gestión de aplicacio- 
nes Web. Dentro de sus solu- 
ciones «business intelligence», 
la versión 6.1 de la base de 
datos DB2 Universal Databa- 
se, disponible para Unix, 
Linux, Windows NT y 0S/2, 
incluye mejoras para maximi- 
zar el rendimiento de las apli- 
caciones Ebusiness (para orde- 
nadores de bolsillo, existe una 
versión gratuita de DB2). En 
el campo del comercio electró- 


nico, N et.Commerce está pen- 
sado para que las empresas pue- 
dan suministrar sus productos 
y servicios a través de un catá- 
logo electrónico en Internet. 
Los nuevos paquetes ofimáti- 
cos también prestan especial 
atención a Internet, facilitando 
el trabajo de publicar y/o crear 
páginas en la Web. Microsoft 
Office 2000 permite utilizar el 
HTML con formato nativo de 
archivo, sin problemas de com. 
patibilidad con W ord y trabajar 
como en un procesador de tex- 
tos y no en un editor HTML, 
Por otra parte integrado con 
Microsoft N etM eeting, las reu- 
niones y grupos de trabajo vir- 
tuales en tiempo real son otra 


Compaq presenta su proyector 
portátil MP 1600, para reuniones 
itinerantes. 


de las opciones posibles, 

De igual manera, la suite 
WordPerfect 2000 de Corel 
incluye Corel Presentations 9 
para crear presentaciones publi- 
cables en Internet y Trellix 2 
para crear páginas web sin nece- 
sidad de saber nada de HTML, 
Otras novedades del paquete 
son la mejora en conversión de 
archivos de Microsoft, el modo 
de conversión al euro, y la fun- 
ción de previsualización para 
comprobar los cambios realiza- 


Actualidad 
Simo 99 


Áreas por pabellones 


Tecnologías de la Información: 21.684 metros cuadrados. 


Pabellones 1, 3, 5 y 7. 


Aplicaciones Profesionales: 10.469 metros cuadrados. Pabe- 


llones 2 y 4. 


Informática de Ocio y Consumo: 4.758 metros cuadrados. 


Pabellón 6. 


Reprografía y Ofimática: 4.729 metros cuadrados. Pabellón 7. 
Telecomunicaciones: 8.467 metros cuadrados. Pabellón 8. 
Zona Exterior: 1.585 metros cuadrados. 


dos antes de aplicarlos, 


Corel Linux 

Gratis por principio, Linux 
esla mejor alternativa al impe 
rio del gigante Bill Gates. 
Corel hace buena cuenta de 
ello en su versión Corel Linux, 
aún en etapa beta y disponible 
a finales de año en su web para 
su descarga gratuita. Entre las 
aportaciones de Corel, destaca 
laelección deK DE como escri- 
torio y otros retoques para faci- 
litar el uso de este sistema ope: 
rativo y hacerlo accesible a los 
usuarios domésticos. Según 
observaba Fernando Claver en 
el editorial del número pasado, 
entre las características más 
destacadas del programa está la 
facilidad de instalación (apenas 
10 minutos), su compatibili- 
dad con Windows y la mayoría 
del hardware actual, y sus esca- 
sos requerimientos de sistema, 
También se espera una nueva 
versión Linux del W ordPerfect 
Office para principios del año 
que viene, 

En el stand de Corel se harán 
demos sobre las aplicaciones 
especiales de la compañía : 
WordPerfect Office 2000, 
CorelDRAW 9, Corel LINUX 
y e sistema Philips FreeSpeech 
de reconocimiento de voz, inte- 
grado en W ordPerfect 2000. 


Pentium y K-6 

En cuanto a los procesadores, 
echamos de menos la presencia 
de Athlon, el nuevo de AMD, 
En la mayoría de los ordenado: 
res, tanto de sobremesa como 
portátiles, que se presentan en 
SIMO conviven los Pentium 11, 


Ill y Celeron con los K6 de 
AMD. Por ejemplo, en su 
nueva línea de PCs de sobreme- 
sa, Acer incluye Intel PI1I hasta 
600 MHz, Intel Celeron hasta 
500M Hz, placas madre Micro 
ATX... El PC Acer Veriton FP 
tiene la particularidad de que 
toda la CPU está integrada en 
lapantalla TFT de 15 pulgadas. 


Con el ordenador a cuestas 


Pensado paralos quenecesitan | 


A 


un punto móvil de acceso a su 
entorno empresarial e Internet, 


Compaq presenta ed Aero 8000 
con Windows CE como nove 
dad. Tiene una pantalla de 
color SVGA del0 pul- 
gadas con resolu 
ción 800 x 600, 
procesador de altas** 
prestaciones H ¡tachi 5 
SH4 a 128 MHz, 64 bits, 
memoria SDRAM de 16 M bytes 
ampliable a 64 Mbytes, disco 
duro SMART de hasta 64 M by- 
tes, un peso de 1,4 kg. y 2,3 
cm. de grosor, 13 horas de 
batería y módem de 56 Kbps 
integrado. Entre sus utilidades, 
acceso a Internet, recepción y 
envío de correo electrónico con 
documentos adjuntos y graba- 


ción de voz, junto con una 
puesta en marcha instantánea. 
Dirigidos ala empresa, muestra 
también sus nuevos modelos 
Armada, cada vez más ligeros: 
Armada M 300 (1,4 kg. de peso) 
y el Armada M700 (2 kg.), 
junto con la serie de alto rendi- 
miento Armada E700, 

Con batería de litio-ion de 
larga duración y Windows 98, 
OK Systems Ibérica presenta los 
modelos de gama media Okibo- 
ok 7200, con procesadores Intel 
Celeron 300 e Intel Pentium || 
300, pantalla TFT de 12 pulga- 
das, disco duro de 4 Gbytes, lec- 
tor de CD-ROM y disquetera 
integrados. La gama alta de Oki- 


A 


El portátil Satellite 2590 de Toshi- 


ba, con Intel Celeron a 400 MHz y 
lector DVD. 
book 7300 cuenta con procesa- 
dores Inte Pentium Il a 300, 
333 y 366 MHz, disco duro de 6 
Gbytes y tarjeta gráfica de 4 
Mbytes con resolución XGA. 

La propuesta de Siemens 
Fujitsu abarca sus Scenic M obi- 
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Interne y e comercio 
dectrónico 
protagonizan todas las 
áreas; de hecho, en e 
año 2001 seepea que 
las ventas mundiales 
en Intend sumen 
alrededor de 225.000 
millones de dólares 


le, modelos 360 y 510AGP. El 
750AGP, para entornos profe: 
sionales, está indicado para 
hacer presentaciones de calidad, 
mientras que ed 800AGP desta- 
ca por su carcasa de magnesio y 
teclado extraíble. 

Toshiba lleva los Tecra con 
Pentium Il a 400 MHz en su 
gama profesional para entornos 
corporativos. Bajo el lema 
«simple y completo», presenta 
los nuevos Satellite, con Pen- 
tium ll a 400 MHz (serie 
4100X) o Intel Celeron a 366 


. MHz (serie4070) 0 a400 MHz 


(serie 4090). En su primera 


- remesa de portátiles de consu- 


mo, mostrarálos Satellite 2590, 
con tecnología DVD, y 2060 
para el mundo de la educación, 
con módem/fax integrado. 

En e stand de Flamaggs, distri- 
buidora oficial de Casio, podemos 
comprobar que hasta los minior- 
denadores están hoy pensados 
para Internet. Un ejemplo es el 
nuevo E-105 S, e Pam Size más 
pequeño de mundo (83 x 131 x 
20 mm.), 250 gramos de peso, 
con funciones multimedia, W in- 
dows CE, lector de ficheros MP3 
para base música de Intemet y 


Admisión: de los días 2 al 5 sólo profesionales. Los días 6 y 7, público en general. 
Horario: del martes 2 al sábado 6; de 10 a 19h. Domingo 7; de 10 a 15 h. 

Lugar: Parque Ferial Juan Canos |. 
Entradas: 3.000 pesetas para profesionales. 1.000 pesetas para público en general. 

Invitaciones profesionales: acompañadas de acreditación profesional y preregistro (caso de no haber 
enviado el registro antes del 15 de octubre, el profesional deberá abonar con la invitación la cantidad 
de 1.000 pesetas en la entrada). Esta última medida ha suscitado mucha y merecida polémica, ya que 
en ninguna otra edición era necesario registrarse con anterioridad si se poseía de invitación profesional. 
Este año, Simo restringe de esta forma aún más su ya de por sí empresarial aforo. 


memoria de 32 M bytes amplia- 
ble También presenta e mininote 
book Cassiopeia Fiva, con todos los 
complementos multimedia habi - 
tuales de un PC de sobremesa. 
Bitmakers lleva a la feria el 
primerhandhdd PC robusto con 
Windows CE, fabricado por 
WPI Husky Tech y preparado 
para comunicaciones en Inter- 
net a través de teléfono móvil. 


Servidores 
IBM presenta su oferta renova- 
da de servidores S/390, RS/6000, 
AS/400 y Netfinity. La incorpo- 
ración de la tecnología de cobre 
en losnuevos!BM RS/6000 con- 
vierten a estos servidores en los 
más potentes desu sector demer- 
cado. El nuevo R$Y6000 S80, con 
capacidad para integrar hasta 24 
procesadores de cobre, es el pro- 
ducto estrella de la gama. 
La familia de sistemas IBM 
RS/6000 mejora considerable 
mente con la ampliación de las 
capacidades AIX que la convier- 
ten en la plataforma Unix más 
potente para «e-Business», inclu- 
yendo un entorno de gecución de 
aplicaciones Linux. La familia de 
servidores AS/400e incorpora un 
nuevo sistema para trabajar en 
entornos Lotus Domino, el nuevo 
AS/400e DSD (Dedicated Seve 
for Domino), pensado para 
pequeñas y medianas empresas 
que necesitan trabajar con diver- 
sas aplicaciones Domino de una 
forma sencilla, barata y con buen 
nive de seguridad. Los nuevos 
IBM Netfinity incluyen 
procesadores Pen- 
tium 111 y Xeon 


venation para predecir 
situaciones críticas, evi- + 
tando eventuales cadas ”* 


de servidor. El nuevo IBM E 


N etfinity 5600, capaz de integrar 
hasta dos procesadores Pentium 
11l de 600 MHz y 4 Gbytes de 
memoria SDRAM es una poten- 
te solución para la gestión de 
aplicaciones críticas de negocio. 
El modelo 8500R, con procesa- 
dores Pentium Xeon de 8 vías y 
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una capacidad de memoria ECC 
de 16 Gbytes, ofrece un alto 
nivel de potencia y fiabilidad 
como sistema SAN en centros 
de proceso de datos. El N etfi- 
nity modelo 400R ha sido 
diseñado como servidor especí- 
fico para proveedores de Servi- 
cios de Internet y de Servicios 
de Aplicaciones. 

Siemens Fujitsu lleva su gama 
Primergy con procesadores 
Intel. Destaca por otra parte el 
Business Server BS2000/05D, a 
la cabeza del ranking mundial 
de la tecnología de mainframss 
abiertos, por su gestión de tare- 
as globales con disponibilidad 
máxima, escalabilidad indivi- 


dual y total seguridad de datos. 


Para reuniones itinerantes 
Para profesionales que constan- 

temente hacen presenta- 

ciones fuera desu 


lugar detrabajo, Compag presen- 
ta e microproyector MP1600, 
con un peso detan sólo 1,9 kg. Es 
compatible con casi todos los PCs 
basados en Windows, con una 
resolución XGA (1.024 x 768) y 


adaptador de vídeo. 
También portátil, ed nuevo 
videoproyector Multimedia 


MP8725 de 3M, tiene 4,4 kg. 


La Scan] et 6350, de H ewlett-Pac- 
kard, para entornos profesionales. 


de peso, tecnología TFT LCD 
de matriz activa con 700 lúme- 
nes AN SI de potencia luminosa 
y resolución XGA. Va acom 


Simo en cifras 


Este año, la cifra es 735 expositores y 51.719 metros cua- 
drados de suelo. La dirección de Ifema se muestra orgullosa de 
su situación económica, con un incremento del 6,5 % respecto a 
1998 en la superficie de exposición. Además, ha comenzado la 
ampliación del tamaño de sus instalaciones para cubrir en años 
próximos la creciente demanda para participar en la feria. 

En cuanto a la procedencia de las empresas participantes, un 
42 % viene de Madrid, un 40 % de Barcelona y un 3,5 % de Valen- 
cia. Las extranjeras son treinta, de Alemania, Francia, Bélgica, 
Gran Bretaña, EE UU, Italia, Holanda y Portugal. 


La Quickcam de 
Logitech es una buena opdón para 
partid par con imágenes en tiempo 
real en Internet. 

pañado de un mando a distancia 
a modo de «ratón virtual» y 
tiene tres canales de salida, para 
dos ordenadores y un vídeo. 

La propuesta deH P eslanueva 
copiadora dectrónica Capshare 
920, que permiteenviar informa: 
ción aun portátil o PC 
8 con Windows CE a 
través dee-máil oe 
fax, 0 aunaimpre 
F soravíainfrarrojos. 
"Sólo pesa 335 gramos 
y convierte a formato 
electrónico documentos 
en papel como tarjetas de 
visita, gráficos, tablas, ilustra 
ciones, informes... Funciona con 
cuatro baterías recargables con 
capacidad para copiar y enviar 
hasta 100 páginas. 

Entre las ofertas de Brother, la 
impresora portátil MP21CDX, 
de tan sólo 1 kg. de peso y el 
tamaño aproximado de un 
cartón de tabaco. Imprime en 


absoluto silencio, negro y en 


- color, a una velocidad de 
li 1,7 páginas por minuto, 
resolución de hasta 

720 x 720 p.p.p. 
| (puntos por pulgada) 
y memoria total de 
¿128 Kbytes. Una tarje- 
FtaPCMCIA laconectaal 
ordenador portátil. 

Si lo que queremos es una 
auténtica oficina sobre ruedas, 
en el stand de IBM podemos 
ver el primer vehículo fabricado 
en serie con oficina móvil a 
bordo: un Mercedes Clase V 
monovolumen con consola de 
comunicaciones. El equipo que 
incorpora el vehículo incluye 
ordenador portátil IBM Think- 
Pad 600, impresora y teléfono 
con conexión GSM. El sistema 
se controla manualmente o 
mediante la voz y puede adap- 
tarse a un ordenador de mano 
IBM WorkPad de 2 Mbytes 
(equivalentes a unas 6.000 
direcciones, 3.000 citas, 1.500 
recordatorios y 200 e-mails). 
Para impedir que la comunica- 
ción se pierda en los túneles, el 
software |BM eN etwork acelera 
y estabiliza la transferencia de 
datos por radio. 


Teclados para navegar 
También diseñados para 
Internet son los nuevos modelos 
de sobremesa Presario 5456 y 
5420, con Windows 2000 y 
módem 56 Kbps. Sus teclados 
están preparados para el acceso 
directo a correo electrónico, 
buscador y tienda virtual favori- 
ta... con sólo pulsar una tecla, 
además de las teclas para impre- 


Actualidad 
Simo 99 


sión directa de documentos, 
control de hibernación y contro- 
les de CD y DVD. El modelo 
5456 utiliza procesador Intel 
Celeron a 466 MHz, 8 Gbytes 
de disco duro, disco DVD 6X, 
chipset de gráficos Intel 810, 64 
Mbytes de memoria RAM 
ampliable a 256 M bytes y cua- 
tro conectores USB. El modelo 
5420 incorpora procesador 
AMD K-6 a 400 MHz con 4,3 
Gbytes de disco duro y 64 M by- 
tesdeRAM ampliables a 768. 
El Cordless ¡Touch K eyboard 
de Logitech incorpora el soft- 


La QuickCam Web y el 
modelo Express de Logitech 
permiten enviar videomails y 
fotografías, así como realizar 
llamadas telefónicas con ¡ma 
gen de vídeo en directo a través 
de Internet, con los accesorios 
necesarios para formar parte de 
una comunidad on-line desde 
sólo 10.000 pesetas. La Quick- 
Cam Pro está especialmente 
indicada para crear websites per- 
sonalizados donde insertar sus 
propios vídeos o imágenes en 
tiempo real a modo de «live: 
cam», e incluye un software de 


El futuro ya está aquí. En la foto, el stand de OKI el año pasado. 


wareiTouch para configurar los 
botones del teclado, con laposi- 
bilidad de programar las aplica- 
ciones más frecuentes en [nter- 
net o controlar el software 
MP3, DVD, CDs musicales... 


Imágenes domésticas 
en la Red 

Para mangarnos y publicar en 
Internet, la Video Blaster W eb- 
Cam 11! de Crestive Labs es una 
cámara de videconferencia a pre- 
cios muy asequibles para el usua- 
rio doméstico (15.900 pesetas). 


edición. La QuickCam VC USB 
es la solución de videoconferen- 
cia para Mac USB, 

En el campo de la fotografía 
digital y también para facilitar 
la comunicación de imágenes 
en Internet, Hewlett-Packard 
propone sus cámaras PhotoS- 
mart C500 y C200, con resolu- 
ciones de 2 y 1 megapixels, 
zoom digital 2X y pantalla de 
cristal líquido para ver las imá- 
genes de forma inmediata. 

M ás dirigidas al sector empre: 
sarial, las NetScan SN C-80 y 


1/2 V. 


Actualidad 
Simo 99 


Siemens y Fujitsu, unidos 


Una de las grandes noticias de la tempora- 
da es la fusión de Siemens y Fujitsu (1 de 
octubre). La nueva Fujitsu-Siemens Computers 
aúna las fuerzas de las dos anteriores, con 
una base de clientes que incluye a la mayoría 
de las 1.000 empresas más grandes de Euro- 
pa y el objetivo de convertirse en número uno 
en el continente. Participan juntos en Simo 
con un stand dividido en zona de PCs profe- 
sionales y productos para el hogar. Dentro de 
los primeros, destaca la gama Scenic, con los 
modelos 300/400/500 dirigidos al uso diario 
en las pymes y la serie 600/800 diseñada 
para formar parte de grandes redes empresa- 
riales. Para entornos corporativos, la serie 


Scenic X combina las mejores prestaciones 
con un largo ciclo de vida. 


El lema dleve el cine a su ordenador» protagoni- 


za el área de consumo, con el DVD y la integración 
del cine en los procesadores. El terminal Activy, 


diseñado para el hogar, es acoplable con dispositi- 


vos multimedia como satélite, cable, televisión de 
pago, Internet, televisión analógica y codificada, 
vídeo bajo demanda y comercio electrónico. En PCs 


para el hogar, la familia Xpert 8000, con procesado- 


res AMD K6 a 400 MHz, Intel Celeron a 500 MHz o 
Intel Pentium lll, desde 500 a 600 MHz, hasta 384 
Mbytes de RAM y una capacidad de disco duro de 


hasta 20 Gbytes, son muy interesantes por sus apli- 


caciones multimedia y como eje de la oficina en 


Los precios delas 
entradas y la 
admisión de público en 
general para tan sólo 
un día y medio 
retarán alicientes a 
la feria 


SN C-320 de Samsung cumplen 
las funciones de cámara fotográ- 
fica, escáner y videoconferencia, 
con alta resolución de procesa- 
miento (3,2 millones de pixds), 
puerto USB y compatibilidad 
con Windows 98 y 2000. 


El escáner en casa 

Junto con sus aplicaciones 
profesionales, empresas como 
Kodak, Hewlett-Packard y 
Boeder, apuestan por la los pre- 
cios asequibles y la sencillez, 
situando el escáner en el rango 
de periféricos para e hogar y las 
pequeñas oficinas. La entrada 
de fabricantes taiwaneses en el 
mercado influye también en la 
bajada de precios. 

El Scan] et 3300C de HP fun- 
ciona para Windows 98 y se 
conecta ad PC mediante un puer- 
to USB. Sus dos botones frontaes 
permiten escanear de forma ins- 
tantánea y copiar documentos a 
una impresora. El paquete de 
software integrado induye e edi- 
tor Adobe PhotoDeluxe Home 
Edition 3.0, la utilidad de copia 
HP Scanjet Copy, e HP Pred- 


son Scan para escanear documen- 
tos de una sola pasada y d OCR 
de Caere que permite convetir 
documentos en archivos editables 
por los procesadores de texto. 
Por sólo 11.200 pesetas, la 
propuesta de Boeder para el 
hogar es el Smartscan Personal: 


funciona para Windows 


95/98 NT, con resolu- 
ción 600 x 1.200 
p.p.p., área máxima de 
escaneado de AZ y 
puerto paralelo. Su 
homólogo para la ofici- E: 
na incluye puerto USB, 

La novedad de 
Kodak en escáneres; 
domésticos 
AdvantixFD 300, con 
tres niveles de resolu 


can, 


ción hasta 2.400 p.p.p. LaAdvan x5 


Puede ser utilizado con e siste 
ma de fotografía APS en cual- 
quier PC con Windows 95/98 e 
incorpora software de trata- 
miento fotográfico (K odak Pic- 
ture Easy, Adobe PhotoD e uxe 
y Adobe Page Mill). 

Otra empresa menos conoci- 
da, Lacor lleva d modelo J ade 2, 
especialmente concebido para 
profesionales «freelances» y 
pequeñas agencias, con resolu- 
ción óptica de 600 x 1.200 y 
compatible con PC y Macintosh. 


Impresoras 

También orientadas a consu- 
mo, las impresoras de inyección 
color de Lexmark, gama Z 
(modelos Z11, Z31 y Z51), 


destacan por su precio, desde las 
12.500 pesetas, con una resolu- 
ción de 1.200 x 1.200 p.p.p. 
Dentro de las impresoras láser 
para uso personal y pequeños 
entornos de trabajo, Lexmark 
innova en su gama Optra con 
los modelos de red M410 (de 
12 páginas por minuto) y T610 
(15 páginas por minuto). 
Dentro de las compañías líde- 


res, Epson presenta la Stylus 
Photo 1200 para formato A3, 
con resolución máxima de 1.440 
Xx 720 p.p.p. y velocidad de 5,5 
páginas por minuto. Importan- 
do e estiloiM ac, la Epson Stylus 
Color 740 Transparent Blue pesa 
sólo 5,2 kg. e incorpora puerto 
pardldo, USB y cable RS-423 
Serie para Mac. Igual que la 
anterior, está diseñada para M ac 
OS y Windows 9x/N T. 

Dentro de sus impresoras 
láser, IBM presenta lalBM Info- 
print Color 8, para grupos de 
trabajo que necesitan imprimir 
rápidamente documentos en 
color (ocho páginas por minuto). 

Por otra parte, los equipos 
multifuncionales ¡incluyen 
varios periféricos en uno, con 
funciones de impresión, copia, 
digitalización y fax y opciones 
para grandes volúmenes (tala- 
dro de agujeros, grapado, apila- 
do, organización en bandejas). 
Lexmark y X erox losinclu- 
2 yen en su oferta. 


Estética ¡Mac 
1 Apple Computer prota: 
Jgoniza ed área MaW orld 
Expo, con 30 empresas 
relacionadas con Mac, 
como Adobe y Macrome 
dia. Entrelas últimas nove 
dadesdeA pple destacan e 
¿stemaoperaivo OS 9, los 
Power Macintosh G4 y e 
portátil ¡Book. 

También veremos cómo la 
popular estética ¡Mac asoma 
de vez en cuando en otros 
pabellones y stands. Algunos 
ejemplos son el ratón transpa- 
rente e inalámbrico de Logi- 
tech diseñado para usuarios de 
¡Mac o la mencionada impre: 
sora Epson Stylus Color 740 
Transparent Blue, con puerto 
paralelo, USB y cable RS-423 


En la tele 


Red 2000 será el canal de televisión oficial de Simo. Estrena- 
do en abril de 1998, Red 2000 es el primer canal temático espe- 
cializado en Tecnologías de la Información y Comunicaciones. Se 
puede sintonizar en el canal 54 del paquete básico de Vía Digital. 
www.red2000.net 
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Serie para Mac, con resolución 
de 1.440 x 720 p.p.p. y com 
patible con Mac OS 7.5.1, 
Windows 9x/NT y aplicacio- 
nes DOS. Textronics lleva la 
impresora Phaser 840 Edición 
de Diseño, con resolución 
1.200 p.p.p. y velocidad de 10 
páginas por minuto a todo 
color. También con resonan- 
cias de la estética ¡Mac, Phi- 
lips presenta el monitor 107 
Sx de 17 pulgadas, con resolu- 
ción de 1.280 x 1.024, altavo- 
ces integrados y 


mida de alta calidad a través de 
la Red. Como consecuencia 
inmediata, muchosartistasinde: 
pendientes y poco conocidos han 
visto el campo abierto para darse 
a conocer a través de un canal 
directo. MP3 es e formato utili- 
zado en webs especializadas como 
mp3.com o goodnoise.com ade- 
más de las webs de productoras 
gigantes como Sony oBMG., 

Para los músicos que optan 
por ed MP3 para distribuir su 
trabajo, el soft- 


Los dos últimos días, la feria está abierta para el público en general como 
en la pasada edición. 


conexión USB, en dos colores: 
azul en el modelo «A qua» o pla- 
teado en «Silver». En cámaras 
digitales, Kodak ha creado la 
DC240, con CCD de 1,3 mga- 
pixels, de diseño rompedor y 
en colores lima, fresa, uva, etc. 
La aportación de Samsung se 
llama SDC-80, de color azul 
traslúcido, resolución de 
850.000 pixels, tarjeta de 
memoria de 4 M bytes amplia- 
ble en slot SmartM edia, conec- 
table a Mac y PC y batería 
recargable ¡on-litio, 


MP3 con imagen 

Según un estudio de Search- 
terms.com, el MP3 ha desbanca- 
do a las páginas de sexo en las 
búsquedas en Internet. A gran 
velocidad, este formato se ha 
convertido en el estándar para la 
distribución de música compri- 


ware Lava! (Live Audio Visual 
Animation) de Creative Labs 
añade imágenes 3D al sonido. 
El objetivo, crear vídeos musi- 
cales para ser distribuidos a 
través de Internet, con la máxi- 
ma sencillez de composición. 
Acepta efectos de vídeo como 
morphing y warphing y además 
de las imágenes (en JPEG y 
BMP), se pueden añadir textos 
(letras de canciones, títulos, 
instrucciones) e hipervínculos 
URL. Lava! es una alternativa a 
los sistemas de Macromedia, 
Shockwave o Quicktime, bas 
tante más pesados en tamaño. 
Funciona con Windows y para 
leer archivos realizados con este 
software hace falta el programa 
CreativeCenter con Laval! (dis- 
ponible en la actualización 3.0 
de LivelW are) y un reproductor 
independiente Laval, aunque 
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para un futuro, Creative preten- 
de extender su validez para 
otras marcas de reproductores, 

Entre sus tarjetas de sonido, 
Creative presenta las últimas 
Sound Blaster Live Platinum y 
1024 Player, para aplicaciones 
musicales re acionadas con Inter- 
net. Un buen acompañamiento 
son los altavoces DeskT op Thea- 
ter 5.1 DTT2500, sistema mul - 
ticanal compuesto de cinco saté- 
lites y con efectos de sonido 
surround reales. 

Entre las nuevas propuestas 
de lectura, Creative presenta e 
reproductor portátil 
MP Nomad. YP-SE64 
es el nombre del nuevo 
de Samsung, con 64 
Mbytes de memoria - 


placa base, USB y doce 
horas de duración de 


batería. Logitech, como 
resultado de su participa- 
ción en Audisoft, epe - 
cializada en música en' 
Internet, suministra Virtuo-' 
sa, Una aplicación diseñada 
para leer MP3, 

En el campo del Disco Versá- 
til Digital (DVD), Sonopress, 
primer fabricante mundial de 
DVD 5, presenta DVD Plus 
con dos caras: por una es un 
CD-ROM y por la otra un 
DVD 5 (4,7 Gbytes). 

La posibilidad de ver pelícu- 
las en el PC es el objetivo del 
lector DVD de cuarta genera- 
ción PC-DVD Blaster 6x, de 
Creative, con el que podemos 
leer títulos CD-ROM y DVD 
sin necesidad de una tarjeta 
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Feria profesional 


Que cuatro de los cinco días y medio que dura 
la feria sean en exclusiva para profesionales nos 
da una idea de cuál es el tipo de cliente que más 
interesa a las empresas participantes. De las 
246.569 personas que acudieron a Simo el año 
pasado, 199.750 lo hicieron durante las jornadas 
para profesionales. El aumento de un 6,5 % res- 
pecto a 1998 de visitantes profesionales se une 
a un descenso del público en general. 

Estas cifras satisfacen las expectativas de 
las empresas expositoras, que ven en el sector 

profesional un mercado bas- 


domésticos. Por otra parte, se evitan aglomera- 
ciones, «molestas a la hora de establecer con- 
tactos y relaciones de negocios», según los res- 
ponsables de la feria. Además, de los controles 
habituales de identificación, sube el precio del 
pase profesional (3.000 pesetas) para dificultar 
la entrada de usuarios finales. 

Aunque todas las empresas llevan sus nuevos 
productos, hay que decir que la feria tiene carác- 
ter más de motor económico que como exposición 
de novedades. Por otra parte, noviembre es un 
momento ideal para celebrar Simo, en medio del 


tante más 
que el de los usuarios 


La impresora Optra W810 de Lex- 
mark no sólo imprime También 
grapa, apila y agujerea. 


descompresora para estos últi- 
mos. Consta de lector Super 
Fast 6x DVD-ROM y decodi- 
ficador de software WinDVD; 
la salida para televisión es 
opcional. 


En la Web 


Además de la información habitual, la página web de Ifema inclu- 
ye fichas y enlaces con las empresas participantes. Es posible encar- 
gar por e-mail una agenda personalizada, concertar entrevistas con 
expositores y marcar las citas y actividades interesantes. Por otra 
parte, la lista de stands en el sistema de visita virtual permite locali- 
zar los que nos interesan en un mapa de la feria, para su impresión 
con la localización de los stands seleccionados. www.simo.ifema.es 

Por otra parte y teniendo en cuenta que 9 de cada 10 periodis- 
tas utiliza Intemet (según Inforpress), en la sala de prensa virtual 
de PrensaTec (agencia electrónica de prensa especializada en tec- 
nología), podemos encontrar las notas de prensa de última hora 


sobre SIMO. www.prensatec.com 


rentable 


La regrabadora CD-RW 
405 de Philips alcanza una 
velocidad de escritura de 
4x y de lectura de 20x 
(aumentada a 32x en la 
CD-RW 400). El 
lector de DVD 
- PCDV632K 
permite ver 
películas 
DVD en 
d PCoen 
la televi- 
sión. 


“Monitores 


Nec Ibérica presenta su 
nueva línea de monitores CRT 
(Cathodic Ray T ube) ultraplanos 
para el hogar. El MultiSync 
FE700 reduce en un 60 % el 
reflejo en la pantalla, tiene 17 
pulgadas y aprovecha al máxi- 
mo el espacio. En monitores 
TFT, el modelo 181 AS dePhi- 
lips tiene pantalla de cristal 
líquido de 18,1 pulgadas, reso- 
lución de 1.280 x 1.024, ángu- 
lo de visión de 160 grados y 
altavoces y micrófono integra- 
dos. Samsung presenta su terce- 
ra generación de monitores pla- 
nos TFT en 15, 17, 18 y 21 
pulgadas, con puerto USB. 
Como novedad, la base del 
monitor puede ser adaptable a 
la pared, pivot, giratorio o mul- 
timedia. Hay que destacar, por 
otra parte, su nueva línea de 
discos durosE-1DE, laV 10200, 
con la densidad por plato más 
alta del mercado (10,2 Gbytes). 


trimestre con mayor movimiento comercial para la 
industria informática. 


Este año, en e stand 
dePC ACTUAL, 
pondrenos a la venta 
nuestro nuevo producto: 
M anual de U tilidades 
8 Trucos PC, editado 
conjuntamente por 
PCACTUAL y 
HOME PC 


Teléfonos móviles 

La telefonía móvil también se 
prepara para Internet. Telefónica 
muestra su Movistar N et para la 
recepción y envío de correo 
electrónico, sin necesidad de más 
aparatos que el móvil. El servicio 
Movistar Internet Premium pro: 
mete acceso rápido y tarifas com 
petitivas. El programa hace queel 
ordenador cuelgue la llamada 
cuando no se esté utilizando la 
conexión, conectándose de ma- 
nera automática cuando vuelva a 
hacerlo. Movistar Directo ofrece 
acceso genérico, tanto gran núme- 
ro de equipos como para simple: 
mentenavegar desde M ovistar sin 
disponer de una cuenta Internet, 

Pero la principal noticia en 
telefonía móvil es la última 
novedad de Samsung: la crea- 
ción de la primera fábrica de 
móviles en España, situada en 
Palau de Plegamens. El proyec- 
to supone una inversión total de 
10.000 millones de pesetas, una 
apuesta fuerte por este mercado 
en España y Europa. Y es que 


Nuestra revista estará presente en Simo, 
dentro del stand de BPE, editora de la revis- 
ta, de una forma activa. Como es habitual, en 
nuestra caseta encontraréis una representa- 
ción nutrida de nuestro Laboratorio Téc- 
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PC ACTUAL en la feria 


nico. Podréis contemplar «in situ» alguna de 
las máquinas analizadas recientemente en 
PC ACTUAL, participar en alguno de nuestros 
numerosos concursos o aprovecharos de las 
espectaculares ofertas que lanzamos coinci- 
diendo con la feria madrileña. 

Este año, en nuestro stand futurista pre- 
sentaremos en sociedad nuestro nuevo semvi- 
cio de empleo on-line, Itjobworld.com. También 
pondremos a la venta nuestro nuevo producto: 
Manual de Utilidades € Trucos PC, editado 
conjuntamente por PC ACTUAL y HOME PC. Un 
libro imprescindible para todo usuario de PCs. 

Por supuesto, en nuestro stand (Pabellón 
6, 6027) abundarán las promociones espe- 
ciales, los sorteos de productos informáti- 
cos y muchas otras sorpresas que descu- 

briréis cuando os acerquéis a visitarnos. 


Paralelamente a Simo, PC ACTUAL hará 
entrega de sus habituales premios a los prin- 
cipales productos de informática en una 
sonada fiesta. Os informaremos de ella en el 
próximo número. 


las previsiones indican que en 
1999 hay 14 millones deteléfo- 
nos móviles en España, canti- 
dad que crecerá a los 17 millo- 
nes en el 2000, ¡igualando 
lacifra determinalesfijos, En el 
2002, un 65 % dela población 
español a poseerá un móvil. 


Juegos 

En e pabellón de Ocio y Con- 
sumo se notará la ausencia de 
importantes marcas de videojue- 
gos como Electronic Arts, Ubi 
Soft e Infogrames. Virgin acudió 
ala feria en e 97 para compro- 
bar que «no nos mereía la pana, 
porque nuestros productos son para 
usuarios finales, Simo no es rentable 
para nosotros; preferimos mostrar los 
juegos en los puntos de venta y 
ferias epedalizadas  videyjuegos, 
como la ECTS deL ondre», afirmó 
Teresa Núñez, de Virgin. De las 
grandes, sólo estará presente 
H aves Interactive, con susjuegos 


Cómo llegar 


Faraón, Diablo, Home World, 
Gabriel K night y Edgar Torren- 
teras Extreme Biked entre otros, 
Sí habrá presencia de periféri- 
cos y aceleradoras, como las nue- 
vas tarjetas de Creative Labs 3D 
Blaster Riva TNT2 M64 y la 

3D Blaster GeFor- 
> 


Para 

reprodu- 
dr música en 
el formato MP3, 
el Y epp deN ecl bérica. 


Un año más, Simo se celebra en el recinto de Ifema, Parque 
Ferial Juan Carlos |, en el Campo de las Naciones. Para ir: 

En avión: en 8 minutos podemos llegar en metro desde el aero- 
puerto de Barajas. (Ifema tiene un servicio de Iberia desde el que 
se puede sacar la tarjeta de embarque y facturar). 

En metro: Estación Campo de las Naciones. Línea 8, desde 
Mar de Cristal (conexión con línea 4). 

En autobus: 122 (EMT), 827 (Servicio Especial) y 828 (Con- 


sorcio de Transportes). 


ce Amnihilator, con procesador 
de gráficos GeForce 256 para 
aligerar las tareas de la CPU, 
trasladando el render en 3D ala 
tarjeta. Además, Creative Labs 
se ha preparado para la feria 
con un stand que emula el 
interior una nave espacial, ins- 
pirada en los actuales juegos 
de ordenador. 

Logitech presenta sus 
novedades en controla- 


dores: el ratón 
WingMan 
_ Force Feed- 


back 
(incluye efec- 
tos como el de 
- retroceso de una 

“pistola o el «clic» de 
una bola de golf en un palo), 
losjoysticks W ingM an Extreme 
Digital 3D (con un tacto más 
preciso) y WingMan Attack 
(controlador para simuladores 
de vuelo). Los WingM an USB 
Hubs, con cuatro o siete puer- 
tos, permiten la conexión 
simultánea de múltiples 


periféricos. 

En el stand de Boeder 
podemos ver sus nuevos 
gamepads digitales con cone- 
xión al puerto de juegos y 
USB: el CrossCheck USB Pad 
y el CrossCheck Digital Pad. 
Incluyen software para pro- 
gramar los botones según las 
funciones que necesitemos en 
nuestros los juegos favoritos 
y control con 8 direcciones 
(movimientos de 360 gra- 
dos). 


Consumo y trabajo 

En el área de software de 
ocio y consumo, podemos 
encontrar distintas ofertas 
con una fuerte presencia de 
productos educativos: cursos 
para niños, enciclopedias, 
manual es para uso de los últi- 
mos programas informáticos, 
cursos de idiomas, dicciona- 
rios... Como curiosidad, M ST 
Digitcard presenta sus tarje- 
tas de visita multimedia en 
CD-ROM: una actúa como 
monedero virtual y «abre- 
puertas» identificativo para 
sistemas de control de acceso, 
y otra sirve como entrada en 
espectáculos, conciertos... 
También de esta empresa son 
unas gafas con microcámara 
incluida. 

En el pabellón de aplica- 
ciones profesionales destaca, 


por supuesto, el sector 
empresarial, con múltiples 
aplicaciones de gestión 
administrativa parcial o inte- 
gral. Adaptándose alostiem- 


pos de cambio que corren, la 
mayoría están preparadas 


para el año 2000 y para la 
conversión al euro. 

Algunas ofertas son un poco 
variopintas como la oferta de 
Bitmakers, Dolphin IL, un PC 
de mano con cámara incorpo- 
rada y lector láser para captu- 
ra de firmas o sellos. Está diri- 
gido a empresas de mensajería 
y paquetería, para grabar la 
imagen de paquetes daña- 


La popular estética ¡Mac vuelve este año al ataque. 


dos o la puerta de un punto de 
entrega cuando no hay nadie 
para firmar el albarán. Otro 
ejemplo curioso es el softwa- 
re/lhardware por radiofecuen- 
cia, para pedidos en mesas en 
el sector hostelero. Podemos 
verlo en los stands de Blatta 
Soft y Datisa. Especial para la 
gestión de complejos de pisci- 
nas (accesos, niveles de ph...), 
es el programa Piscis de ECS. 
También en el área de aplicacio- 

nes profesionales podemos 
encontrar ayudas tecnológicas 
para otros muchos campos: sis- 

temas de información geográfi - 

ca (como la versión 5.0 de Car- 

tomap que presenta Aneba 

Geoinformática). 
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Mochila para Simo 


Visitar Simo puede resultar toda una excur- 
sión. Para sacar el máximo provecho de ella, con- 
viene ir bien preparados. Pasemos revista a los 
accesorios del excursionista previsor: 

* Calzado cómodo. Fundamental para pasearse 
por los casi 52.000 metros cuadrados de la feria. 

* Tiempo. Recomendamos ir sin prisa y bien 
descansados. Tomárselo con calma es lo mejor 
para encontrar las cosas más interesantes. 

* Tarjetas de visita. El intercambio de tarjetas 
es parte del protocolo obligado, si es que quere- 
mos establecer contactos interesantes. 

* Una buena bolsa, maletín, etc, para los millo- 
nes de folletos que agarraremos en los stands. 


* La tartera. Antes O 


Respecto alos posi- 
bles problemas que el 
año 2000 pueda 
traer a nuestros 
equipos, Economic 
Data propone el 
programa Centen- 
nial 2000 para 
detectar, evaluar y 
reparar problemas de compatibi- 
lidad. Otra propuesta es la de 
Integral Comunicación, con 
«testeador» y solución básica de 
hardware y software para atacar 
el efecto 2000. 
La placa Systemmax2000 actúa 
ofreciendo al sistema informa 
ción del año en cuatro digital. El 
«testeador», de Trinitech Euro- 
pe puede conseguirse gratis en 


gu 


habitual. 


esta marca. 


la web www.panalyze.com. 
Dentro de la oferta de soft- 
ware para la formación, des- 
taca la propuesta de tele: 
educación de ComuNet 
Education Solutions. Se 
trata de un campus virtual 
dividido en «edificios» 
según las funciones que 
cumplen: administración, 
información, — seguridad, 
centro informático, 


El Wingman G amepad 
Extreme de Logitech acentúa 
las sensadones de realismo 
para lograr la máxima inmer- 
sión en el juego. 


auditórium (para tele-conferen- 
cias y reuniones virtuales), cafe- 
tería (chat de recreo) y aulas vir- 
tuales, 

Para aquellos que quieran 
adquirir su certificación en inge- 
nieros de sistemas, Ediciones 
EN | presenta los nuevos manua- 
les de preparación para el exa- 
men MCSE, certificados por 
Microsoft. 


Jornadas Técnicas 


«El futuro de Internet. 


después, nuestro estómago nos recordará que no 
sólo de stands vive el hombre. Los restaurantes- 
autoservicio suelen estar llenos y son muy caros, 
casi tanto como los «carritos» de sandwiches. Lo 
mejor es llevar un buen bocadillo de casa. 

* Una entrada. El precio del pase profesio- 
nal, 3.000 pesetas, no es muy módico que 
digamos. Si podemos conseguir una invitación, 
mejor. Consulte con su tienda de informática 


* Nota para los amantes del baloncesto: el 
equipo de ABC Forum de Valladolid firmará mate- 
rial deportivo y productos Altus en el stand de 


Comercio electrónico y nuevos 
servicios de Internet» es el títu- 
lo general del jugoso ciclo 
de jornadas técnicas que se 
celebra paralelamente a la feria. 

La primera jornada (día 2) 
tratará sobre «Internet de 
Nueva Generación» y será 
retransmitida a través de 
banda ancha en una gran aula 
virtual, con una «tele-mesa» 
redonda que interconectará 
diversos centros españoles a 
través de la aplicación 1SA- 
BEL. El miércoles 3 se hablará 

de «Los portales en Internet: 
kh contenidos y servicios para 
el usuario», con repre 
sentantes de los más 

importantes portales 
españoles. Al día 
siguiente, el 
«Comercio electró- 
nico en la empresa» 
será protagonista, 
con el testimonio 
de empresarios 
que han puesto 

en práctica el e- 

business. El ciclo 

———se cierra el viernes 
5, dedicado a «Pymes ante el 
reto del comercio electróni- 
co». 

M ás información sobre jorna- 
das y participantes en el tfn: 91 
542 80 90 o en www.ifena.e 
simo/jornadas 

En el apartado de conferen- 
cias de asociaciones y grupos 
profesionales, la Guardia Civil 
hablará sobre delitos informá- 
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La Smau adelanta las tendencias del Simo 


El boom de la telefonía móvil e Internet gratis fueron los platos fuertes de una 
feria en la que la informática del hogar también ocupó un lugar privilegiado 


n ño más, y ya van 36, 
U en los últimos días de 
septiembre y los prime 
ros de octubre, e sector de las 
Tecnologías de la Información 
tieneunacitaineudible la Smau. 
Da 30 de septiembre al 4 de 
octubre, M ¡lan acogió 
a la segunda mayor 
feria dela informática 
de Europa, después 
del CeBIT. Los 14 
pabellones ocupados 
por la feria se dividían 
en cuatro grandes sec 
tores de exhibición: 
SmauCOM M, SmauBUSIN ESS, 
Internet W orld y SmauH OME, 
Estos dos últimos fueron los 
dos espacios más llamativos de la 
feria, e primero por la gran can- 
tidad de espacio ocupado y el 
segundo por el carácter cuasi 
monogréfico de sus pabellones. Y 
es que Philips, Pioneer, Sony y 
Panasonic tenían prácticamente 


A NS Ñ 7 


paldos de los asientos delanteros. 
Y «sguiendo con dispositivos 
portátiles, la marca Waitec 
apuesta por Frisby, un CD rees- 
cribible que ocupa lo mismo que 
un lector de Compact Disc portá- 
til al uso. Pero e tamaño más 
reducido los consigue la CD- 
Card, que en e formato de una 
tarjeta de crédito, puede almace- 
nar datos de audio, vídeo y texto. 


un pabellón para cada uno, lo que 
les permitió desplegar todos los 
medios para no dear al público 
indiferente: Philips dividió su 
espacio en stands de telefonía, 
monitores y sonido e instaló un 
escenario en e centro del 
pabellón donde se desarrollaron 
actuaciones musicales y concur- 


novedosas de la feria fueron los 
DVD portátiles presentados tanto 
por Sony como por Panasonic. 
Esta última compañía fue más 
dlá a proponer d DVD para e 
coche, consistente en un lector de 
disco que se coloca en la zona de 
casete y en pequeñas pantallas 
extraplanas que se sitúan 


Las escasas dimensiones también 
suponen una pequeña capacidad 
de dmacenamiento: 30 M bytes. 
Este soporte se puede leer con lec- 
tor deCD-ROM norma. 


Internet gratis, la Smau 
apuesta por la Red 
En el ámbito de las 


SOS. tanto en e sapicadero de 
copiloto como en los res- 


Una de las propuestas más 


telecomunicaciones, 
Internet gratis ha mar- 


«Smau Industrial Design» premia el hardware 
y software más vanguardista 


Cada vez con más prestigio internacional, los 
premios «Smau Industrial Design» reconocen 
cada año los productos tanto de hardware como 
de software con un diseño más avanzado. En el 
primero de los ámbitos el vencedor de este año 
fue el iBook de Apple, por dar un paso más en la 
introducción de la creatividad y el diseño en los 
ordenadores. Le siguió el ThinkPad 570 de IBM y 
el teléfono móvil V3688 de Motorola. 

El software fue liderado por el compresor de 
datos Pentazip, de C.H. Ostfeld; Hewlett-Packard 
y su sistema para la gestión remota de compo- 


nentes de red HP TopTools recibieron el segundo 
premio; seguido de la nueva suite de Microsoft, 
Office 2000. 

Además, también tuvo lugar la octava edición 
de la «Targa Bonetto», un premio que se entrega 
a los estudiantes de diseño de todo el mundo, y 
que en esta ocasión fue ganado por cuatro mien 
bros del Seminara del Corso di Disegno Indus- 
triale de la Facultad de Arquitectura del Politécni- 
co de Milán, por la creación del Energybox, un 
recargador de teléfonos móviles para espacios 
públicos. 


cado la tónica de la feria con pro- 
puestas más o menos novedosas 
que como en España, han lanza- 
do alos operadores detelefonía a 
hacerse con el mercado de la 
Red. Aunque no sea gratuita, 
destaca la propuesta de O mnite 
que permite conectarse ala W eb 
utilizando un teléfono móvil 
GSM conectado a un ordenador 
o portátil. Los servicios accesi- 
bles a través de Omnitel-ne: 
son: respuesta a las demandas 
más frecuentes, correo eectróni- 
co y «News» una fuente de 
noticias constantes tanto genera- 
les como relativas al mundo de 
las telecomunicaciones. A cceso a 
la Web por televisión es la ofer- 
ta de Galasáa, el producto de 
ITN FreedomLand, que permi- 
te desde el sofá de casa, y con un 
¿mple mando a distancia y un 
decodificador, poder jugar on- 
line hacer negocios, viajar más 
barato, acceder a páginas de 
deportes, tiendas, formación, 
música, televisión o a Internet. 
Todo ello desde el porta creado 
por FreedomLand para su nuevo 
producto. 

Con el ánimo de acabar con el 
ordenador como única forma de 
comunicación con la Red, Nor- 
tel Networks y otra compañía 


Omnitel-net ofrece acceso a |nter- 
net a través del teléfono móvil. 


italiana han presentado dos 
«Web Phones», que permiten 
acceso a Internet através de una 
pantallaincorporada en el sopor- 
te telefónico. Novedades que 
con toda seguridad podremos 
observar con más atención en e 
próximo Simo. 

Javier Martínez 
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Revista de prensa 


Hasta en la sopa 


Pulso entre David 
Bowie y el sexo 


«David Bowie y Virgin Records A merca 
han decidido permitir que “H ours”, d nuevo 
disco deB owie esté disponible Intene a par- 
tir dd 5 de octubre en su versión completa. El 
artista británico ha querido se pionero en un 
terreno que va ganando adeptos entre los ciber- 
nautas (aunque una encuesta reiente ha ei- 
dendado quela búsqueda delos MP3 en Inte - 
net es la segunda opción más buscada después 
de sexo)». 

El País Digital, 20 de septiembre, 1999 


Renovarse o morir 
«(...) Deaguí 


que sin duda so. 
hastiada de los ado can 
ecos desu proce o- : os 

sa historia con e 

presidente de los 

Estados U nidos, € MONA 
Bill Clinton, y er 


tras su efímera 
vocación literaria, 


la ex becaria Mónica 
Lewinnsky haya decidido lanzarse al mundo 
de comercio. Y loha haho en le segmento dela 
moda: más concreamente en e de la venta de 
bolsos, abriendo una tienda en la Red». 

La Brújula.net, 24 de septiembre, 1999 


Convocatorias 


Delos días 2 a 7 de noviembre 


«Ericsson y Electrolux lideran un proyecto 
para introdudr Intene en los hogares a 
través de la cocina. Las dos empresas se han 
asociado para desarrollar equipos de codna 
que gecuten funciones que permitan al consu- 
midor solicitar servidos a travé de Internet. 
(...) El nuevo concepto permitirá a las perso- 
nas ordenar vives desde una pantalla en e 
refrigerador o recibir una llamada al te éono 
móvil para advertir que se quema una sartén 
en casa». 

Terra Informática Magazine, 8 de octubre, 1999 


Dos tontos muy 
tomto Ss... PES 


«M ¡crosoft va a dar a luz al hermano geme- 
lo de N éwork Computer, eseP C tonto quesólo 
funcionaba en la Red y quemgedraron Sun y 
Orade y quee propio Bill Gates criticó furi- 
bundamente El fabricante de software conven- 


cido del tremendo futuro 
delos aparatos de acceso 
a la Red, tendrá a 
final de año una beta 
de W eb Companion, un 
ordenador pensado Úúni- 
camente para navegar 
por Internet». 


El País Digital, 14 de octubre, 1999 


E-Taxi en San 
Francisco 


«U nos diez taxisdeSan Francisco (Califor- 
nia) han incorporado a su equipamiento orde 
nadores portátiles para ofrecer a los viajeros la 
posibilidad deacceso a Internet. L os taxis dexi- 
dos tienen un logotipo deY ahoo! quelos distin- 
gue y en su interior cuentan con un mini orde 
nador NEC conectado con el enchufe de 
encendedor déctrico y un módem Ricohe: que 
funciona sin cables. El experimento va a estar 
en marda durante 4 meses, y en caso de que 
tengan éxito, extenderá a otras dudado». 

La Estrella Digital, 19 de octubre, 1999 


Este mes en HOME PC 


LA REVISTA DE INFORMÁTICA PARA DISFRUTAR EN CASA 


se celebra en e Parqueferial J uan 
Carlos | de Madrid la trigésima 
novena edición de SIMO, Feria 
Internacional de Informática, 
Multimedia y Comunicacio- 
nes. Destinada en su primera fase 
alos profesionales de la informá- 
tica, la feria abre sus puertas con 
entradas de 1.000 pesetas para el 
público general los días 6 y 7, de 
10 dela mañana a 7 delatardeel 
sábado, y e domingo de 10 a15 
horas. www. ifena.es/si mo 

El 11 de noviembre, en el 
Hotel Meliá Confort Los Galgos 
de Madrid tiene lugar a cargo de 
ISS, IBM y Quark Software 6: 
Services el primer seminario 
gratuito sobre la seguridad en 
el comercio, E-Commerce 


Security. www.quarkss.es 

La Fundación Madritel convo- 
ca un concurso de iniciativas 
empresariales quetiene por obje 
to provocar la aparición de proyec- 
tos e ¡dess económicas y viables 
que posteriormente contarán con 
la ayuda de la Fundación. La pre- 
sentadón de los proyectos tiene 
como fecha límite de entrega e 15 
denoviembre www.madritd.e 

HR España (Institute for 
International Research) ofrece 
los días 15,16 y 17 de noviembre 
en e Hote Husa Princesa de 
Madrid un ciclo de conferencias 
que llevan por título «Televi- 
sión de servicio en Televisión 
Digital» para generar nuevas 
oportunidades de negocio e 
«Internet + TV» www.iir.s 


Las páginas centrales de nues- 
tra revista hermana están dedica- 
das este mes al análisis de los 
pros y contras de la inyección de 
tinta, la tecnología de impresión 
que se ha consolidado como la 
preferida por el usuario. Tam 
bién se da a conocer las nuevas 
propuestas lanzadas por los 
fabricantes en tarjetas acelerado- 
ras 3D y se inicia una serie de 
artículos en los que se detallan 
las principales aplicaciones de 
Office 2000: abre la serie W ord 


2000, con importantes novedades. A demás se presenta uno de los 
nuevos productos estrella de EA Sports para el próximo milenio: 
FIFA 2000 un título que consigue superar la entrega del 99. Y en 
el CD-ROM que incluye el ejemplar, un amplio surtido de las 
últimas novedades para el PC, con juegos, cursos, aplicaciones 


para impresión y mucho más. 


Entre líneas 


Antela aparición de mensajes de correo electró- 
nico de este tipo: «Hace poco Netscape se 
fusionó con AOL, formando la más grande 
empresa mundial de Internet. Para poder 
enfrentar la competencia de este gigante, 
Microsoft desarrolla un nuevo sistema de 
software y ofrecerá una compensación a 
quien participe en su experimento... usted 
recibirá 5 dólares por cada persona a quien 
envíe este mail y tres dólares más por cada 
persona a quien ellos lo mande... Microsoft se 
pondrá en contacto vía email y le remitirá un 
cheque», Microsoft | bérica se ha visto obligado a 
negar en un comunicado de prensa la veracidad de 
esta clase de mensajes que circulan por el mundo. 


Hewlett-Packard y Movistar Racing 
Fórmula han firmado un acuerdo de 
colaboración por el que el citado equi- 
po de competición automovilística 
utilizará tanto en oficinas como en los 
circuitos, material y equipos informá- 
ticos de la firma norteamericana. Con 
este equipo, los ingenieros de MoviStar 
Racing Fórmula podrán analizar los diferentes 
parámetros (velocidad, temperatura, acelera- 
ción...) que se obtienen en cada monoplaza. 


Lalndustrial Light 6: Magic (ILM ), desarrolla: 
dora de los efectos especiales incluidos en la 
película «La Guerra de las Galaxias. Episodio 
I: La Amenaza Fantasma» ha manifestado que 
utilizó estaciones de trabajo y servidores de 
SGl para la animación digital, creación de 
efectos especiales y más de 1.950 planos digi- 
tales con los que cuenta la película. Desde su 
estreno en nuestro país, los espectadores han podi- 


Actualidad 
Agenda 


do ver a los actores 
humanos interactuar [is 
de forma integrada |. 
con cuatro personajes || 
protagonistas digita- 
les que cuenta con 
todos los elementos 
de los de «carne y hueso»: total presencia 3D, 
fotorealismo, musculatura, un dialecto particular 
y personalidades diferenciadas. 


Tras el acuerdo alcanzado con la cadena informáti - 
ca BEEP, José Luis Cardoso, actud Campeón de 
España de M otocidismo en la categoría de 250 cc. y 
partici sta en el Campeonato del Mundo de 500 
cc., ha vinculado desde el 
pasado G ran Premio dela 
república Checa la ima- 
gen de BEEP en su equi - 
pamiento. Destaca en su 
casco un nuevo y atracti- 
vo diseño que próxima- 
mente será comercializa- 

- do por la firma BIEFFE. 
El acuerdo alcanzado con la marca de grupo DATA 
Logic abarca una vinculación a medio plazo. 


«Catalógaló»es la asociación creada por Aló, 
que tiene como fin dar a conocer a los colec- 
cionistas de tarjetas telefónicas todas las nue- 
vas emisiones que realice la empresa La aso- 
ciación se ocupará de organizar foros nacionales e 
internacionales para facilitar el intercambio de 
colecciones, definir las tarjetas que se deban cata- 
logar dentro de «Catalógaló» y dirigir eventos y 
actividades encaminadas a la difusión del colec- 
cionismo de tarjetas telefónicas. 


Fueron noticia 


El «glamour» e 
de Lequio | 


y. ¡Go 110 we 


Carlos | de Madrid. En ella se 
dieron cita las primeras firmas 


Glamour de W orld On Line 
inició su andadura como nueyo 
cend temático sobre el mundo de 
lamoda, e estilo, e lujo y lasten- 
denciasmásactuaes. Comoficha- 
je estrella, Glamour cuenta con la 
colaboración de Alessandro 
Lequio, imagen representativadel 
canal que para sorpresa de pro- 
pios y extraños, comentó que no 
disponía de ordenador. Su indu- 
són en la plantilla de colaborado- 


res se justifica con la intención de 
popularizar Intene: de la mano 
de profesionales de primera línea 
y llegar d ama de casa. 


Broadcast'99 
Desde los días 19 a 22 de 
octubre, tuvo lugar la séptima 
edición de Salón Internacional 
de Equipamiento Profesional 
de Radio y Televisión, Broad- 
cast'99 en el Parque Ferial J uan 


del sector y expertos de todo el 
mundo para hablar dl mundo 
de las telecomunicaciones en 
genera y la industria audiovi- 
sual en particular, además de 
servir como 
escaparate para 
muchas empre- 
sas al mostrar ps 
en sus diferentes stands nuevos 
productos para el sector profe- 
gonal de la imagen y e sonido. 


Sobresaliente 


A Yahoo! España, Cruz 
Roja Española y la Embaja- 
da de Turquía en España 
por la subasta on-line que se 
celebró entre los días 30 de 
septiembre y 10 de octubre 


Ayuda humanitaria 

en el sitio principal de Y anoo, 
y que tuvo como objetivo 
prioritario recaudar fondos 
paralos afectados por el terre- 
moto que asoló Turquía el 
pasado mes de agosto. Con 
objetos de personajes célebres 
y donaciones económicas por 
parte de personas anónimas se 
dio la oportunidad a los 
internautas españoles de par- 
ticipar en la primera subasta 
benéfica. 


Notable 


Al Servicio Técnico de la 
empresa CD World quienes 
ante los retrasos sufridos este 
verano en las reparaciones de 
un popular modelo de regra- 
badoras por culpa del fabri- 
cante, han optado por dar a 
sus clientes unidades nuevas... 
¡y además del último modelo! 
Una atención al cliente de tal 
calibre no resulta muy habi- 
tual de encontrar, 

Bien 

A Ad pepper media 
Spain que planificó la cam 
paña de publicidad on-line que 
ha realizado Greenpeace en 
contra de la caza ballenera y se 
comprometió a doblar desin- 
teresadamente el número de 
impresiones que la organiza- 
ción ecologista había contra- 
tado, colaborando así con 
Greenpeace 
en la difu- 
sión del 
mensaje 
ecologista. 


Tema de portada 


Gs, rta: 


Examinamos cerca de 30 ordenadores con distintas prestaciones Ñ 


, : o js a se 
El mercado nos está demostrando que la tendenda en la $ 


oferta informática es dirigirse a una diversificación y 
especialización cada vez más acusada que permite la 
convivenda de sistemas tanto radicalmente opuestos 
como con sutiles diferencias que los orientan a uno u 


otro segmento. 
arece claro que la situación del 
parque informático ha sufrido un 


| cambio cualitativo en cuanto al 


diseño y comercialización de un PC. 
Abandonamos definitivamente un mode 
lo de ordenador casi estándar adoptado 
por la gran mayoría de fabricantes y 
ensambladores para pluralizar la oferta y 
mostrar un amplio abanico de configura- 
ciones donde el usuario pueda elegir. No 
obstante, esta diferenciación de compo- 
nentes y posibles usos exige del compra- 
dor potencial un conocimiento más pro- 
fundo de la tecnología que en épocas 
precedentes para adquirir aquello que 
realmente se adecúa a sus demandas de 
precio/prestaciones, 

Por ello, en este especial hemos queri - 
do «forzar» ligeramente una clasificación 
en seis segmentos, de modo que facilite la 
elección al lector menos introducido en 
este mundillo. Así, distribuimos la oferta 
en ordenadores domésticos, profesionales, 
estaciones de trabajo, portátiles de gama 
baja, gama alta y ultraportables, dejando 
aun lado los servidores por dirigirse a un 
público excesivamente corporativo. | gual - 
mente, este número hemos iniciado una 
renovación en nuestras pruebas de evalua- 
ción, que os explicaremos seguidamente, 
para ofreceros a medio plazo unos tests 


revisados, nuevamente ponderados y 
actualizados respecto a la realidad de un 
sector en constante cambio. 


El sector de consumo 

En esta categoría hemos contemplado 
todas aquellas máquinas que son capaces 
de satisfacer los requerimientos tanto de 
un apasionado de los juegos de última 
generación como de aquell as personas que 
desean introducirse por primera vez en 
este universo de ceros y unos. En el pri- 


mer caso, hallamos 
soluciones con espectacu- 

lar potencia gráfica aportada por chips 
como TNT2 o Matrox G400, cantidades 
elevadas de memoria RAM (hasta 128 


M bytes) y un procesador que res- 
ponda satisfactoriamente antes 
situaciones críticas, como el popular Ath- 
lon 600 MHz o los Intel Pentium lll a 
500 0550 MHz. 


l] De la misma forma, estos de- 
mentos se acompañan delo mejor 
en monitores (con tamaños de 
hasta 17 pulgadas), discos sufi- 
cientemente grandes y lectores 
DVD-ROM para disfrutar de las 
bondades dad DVD-Vídeo o los 
recientes títulos DVD. En el 
otro lado, prima el precio sobre 
1 el rendimiento y, frente a las 
casi 360.000 pesetas del equi- 
po más caro, encontramos las 
160.000 del más barato, que reduce 
l la RAM hasta los 64 Mbytes y 
está gobernado por un eficaz Cele- 

ron a400 MHz. 
1] Por su parte los profesionales 
coinciden con los clientes de con- 


Tema de portada 


Ls 
sumo en que se ubican en los dos , 
extremos del eje z, siendo e y la Si 


inversión económica y el x las 2 
prestaciones del sistema. Sin 4 


aparatos en el terreno laboral, por 
otro, han logrado que los notebooks 
estén ¡gual mente representados en estas 
páginas. Lógicamente, volvemos a orga- 


embargo, se diferencian de éstos en que, 

normalmente, reclaman del fabricante un 
servicio técnico más prolongado, con perso- 
nal especializado y asistencia in situ, así 
como la presencia de un software ofimático, 
de gestión de PC..., en definitiva, más 
orientado al mantenimiento y correcto fun- 
cionamiento del ordenador, Asimismo, la 
preinstalación de Windows NT es pre- 
ferida por este tipo de personas junto 
Í a una tarjeta de red que les permita 
trabajar en grupo, aunque no des- 
[| deñan W indows 98 para realizar esta 
misma tarea. Y , por último, disposi- 
tivos como sintonizadoras de TV 
están de más en el interior de las 
máquinas demandadas por los profesionales. 
En tercera instancia encontramos quizá 
el tipo de ordenadores más específicos de 


Los profesionales redaman del 
fabricante un servicio téico 
más prolongado, con personal 
espedalizado y asistencia in situ 


¿ 
todo el panorama hardware: las estaciones IZ 


de trabajo. Pese a que sus 

campos de aplicación tam: 

bién son muy diversos, el > 
nexo a todas las workstati on 

está en que siempre se dedican 

alaboras altamente especializadas con 
extraordinarias necesidades de cálculo 
matemático. En este sentido, hablamos 
de, por ejemplo, simulación militar, donde 
el operario requerirá del equipo la realiza- 
ción de millones de operaciones de gran pre: 
cisión para efectuar cálculos balísticos; o 
efectos especiales, en los que la eficiencia en 
el manejo de vectores, polígonos y texturas 
es fundamental. Desgraciadamente, para 
nuestro Tema de Portada sólo hemos conse- 
guido reunir tres estaciones gráficas que, a 
pesar de presentar sólo una realidad parcial, 
nos servirán para abrir boca en este segmen- 
to ala espera de futuros análisis de otra clase 
de workstations. 


Movilidad 

El creciente atractivo de los ordenadores 
portátiles para el disfrute personal, por un 
lado, y la incuestionable utilidad de estos 


. pe 


nizarlos en dos apartados: gama alta y 
baja. Así, pasamos examen a cuatro mode: 
los de cada tipo, de los cuales, los del pri- 
mer grupo no superan las 300.000 pesetas 
mientras que los segundos alcanzan hasta 
las 700.000. Además nos hacemos eco de 
novedades tecnológicas como la imple 
mentación de los últimos chips de Intel 
para la informática móvil, como el Pen- 
tium Il a 400 MHz o el Celeron a 400 
MHz, o la integración de placas base con 
dhipse 440ZX, que dispone de soporte 
paraAGP. 

En la misma línea recogemos dos sol u- 
ciones que hemos denominado «ultrapor- 
tables» por exhibir un peso no superior a 
dos kilogramos. Obviamente, son unida- 
des para personas con un cierto poder 
adquisitivo ya que se consideran artículos 
«de lujo» y, para que os hagáis una ¡dea, 
los sistemas que hemos eval uado se comer- 
cializan a unos precios de 490,000 y 
620.000 pesetas. Suelen adjuntar la dis 
quetera, el lector de CDs y puerto de 
comunicaciones en formato externo para 
liberar de carga al producto y habitual- 

mente se emplean para llevar a 

cabo presentaciones o via- 
jar con regularidad. Las 
peculiaridades y filosofía de los 
ultraportables huye de la inclu- 
sión de microprocesadores de consu- 
mo, por lo que probablemente sea casi 
imposible localizar una configuración 
regida por un Celeron. 


El postre 
Para finalizar, completamos el Tema de 
Portada con un amplio informe de las nove: 
dades en placas base profundizando en 
temas tan polémicos como los nuevos dhip- 
sis 820 de Intel, que parecen generar pro- 
blemas con el tercer banco de memoria. Por 
supuesto, revisamos el escenario de los pro- 
cesadores y las nuevas tecnologías de fabri- 
cación además de comentar la situación de 
las memorias para PC. 

Respecto a esta última cuestión, intenta- 
remos aportar un poco de luz al embarulla- 
do marco de las últimas aportaciones del 
gigante, es decir, presentaros lo que se inte- 
gra hoy por hoy y lo que se integrará próxi- 
mamente: DRDRAM (Dirat Rambus D yna- 
mic Random A cos Memory). 
EE] pe 


Susana Herrero 


Tema de portada 
Pruebas de evaluación 


La hora de la 
renovación 


U nas pequeñas vacaciones para nuestro bpeMark 


| ranscurridos alrededor de diecisás 

meses desde que concebimos la idea de 
desarrollar un software para evaluar un 
PC con precisión y alto nive de detalle hoy 
hemos de despedirnos de . Pero antes de aban- 
donarlo en e cajón de olvido y sustituirlo por 
otro programa más potente y renovado quere- 
mos resumir su historia, ágnificación en nues 
tros análisis y motivos para su jubilación. 


Cronología 

Nuestras pruebas bpeM ark estuvieron ple- 
namente operativas para saltar a la palestra hace 
ya csi un año. Condstían en un sistema de 
información con peculiaridades de data ware 
house que se dimentaba tanto [e 
de un conjunto de pruebas que | 
sopeseban los aspectos vitales | 
de un ordenador como de los 
propios datos de éste Entre 
ellos podemos citar desde la 
garantía proporcionada por e 
fabricante hasta la correcta dis- 
tribución de componentes en e 
interior de la carcasa Tal era su 
nivel de detalle que contempla- 
ba más de 300 características 
distintas de cada máquina orga- 
nizades a través de veinte for- 
mularios. En elos se abarcaban 
categorías como presentación 
de equipo, caa, placa base 
admacenamiento, BIOS, proce- 
sador, memoria, tajeta gráfica, monitor, multi- 
media, extras hardware extras software, comu- 
nicaciones, montaje etcétera 

La ponderación de cada uno de estos aparta- 
dos fue lo más costoso del proceso de genera- 
ción de bpeMark, puesto que tuvimos que 
observar no sólo la categoríaala que pertenecía 
d ordenador evauado sino también el peso 
específico que tenía cada uno para no cometer 
ninguna incongruencia. Por tanto, todos los 
miembros de nuestro Laboratorio Técnico 
estudiaron y documentaron sus valoraciones 
personales para entregar esta información d 
director del proyecto, quien la gestionó y le dio 


Tras un año de buen 
servido y cumplida labor 
como protagonista absoluto 
de nuestros análisis de PCs, 
ha llegado la hora de 
jubilar a nuestro test 
estrella de modo que 
reaparezca en los próximos 
meses con más fuerza para 
calibrar correctamente la 
actualidad del sector. 


Las pruebas gráficas por las que pasan las workstations 
hacen que las máquinas trabajen a pleno rendimiento. 


su aplicación práctica a partir de 
complejos cáculos matemáticos que | 

habría de realizar el programa | 
automáticamente. Por supuesto, nos 
preocupamos también de la posibili- 
dad de actualizar e software para 
adaptarlo ala evolución de un merca- 
do en constante cambio. Tened en 
cuenta que partíamos de un momen- 
to en e quede procesador más rápido, 
por poner un ejemplo, era un proto- 
tipo de Celeron a 433 MHz y, aun- 


En definitiva, las pruebas bpeM ark consti- 
tuyeron un punto deinflexión en nuestra meto- 
dología detrabao y nos han ayudado a desechar 
lo más legos posible cualquier atisbo de subjeti- 
vidad. Sin embargo, el paso de tiempo en 
informática no se puede medir con los mismos 
baremos que el devenir cotidiano porque en 
nuestro mundillo, un año supone una verdade 
rarevolución hoy y dos mañana Ad las cosas, si 
queremos seguir presumiendo de rigor y profe- 
gonalidad no podemos esperar a que llegue e 
mencionado mañana y nuestro bpeM ark no sea 
capaz de actualizarse a mismo ritmo que esta 
industria y se quede desfasado. M ás aún cuando 
yatenenos en nuestras manos, entre otras nue- 
vas pruebas, una beta de SY Smark 2000, en la 
cual nos detendrenos en profundidad e mes 
que viene, que habrá de formar pate de tron- 
co del futuro bpeM ark. 


Los test de este mes 

Pero mientras llevamos a cabo la mencio- 
nada actualización, no queremos perder 
comba en el completo análisis de todo tipo de 
máquinas, por lo que hemos extrádo alguna 
de las pruebas que construían e bpeM ak y 
añadido otras nuevas para examinar los equi- 
pos quejalonan nuestro Tema dePortada. Evi- 
dentemente, no las hemos englobado en una 
aplicación cerrada que gecute los cálculos de 
forma autónoma pero, aunque sea más arteso- 


queestaban apunto denacer losPen- El 3D Mark evalúa las posibilidades de nuestra tarjeta de 


tium 111, todavía no había sido ad. 


vídeo con modelos 3D que la ponen en verdaderos aprietos. 


Tema de portada 
Pruebas de evaluación 


Nuestras fichas 
tecnicas 


Cómo interpretar los resultados de nuestras puebras 


Fabricante: Anea. Tfn: 902 100 900. 


Web: www.anea.es 


Máximo Valoración 


Precio: 495.000 pesetas (2.975 euros). 30 


Rendimiento 


Indice 3D Studio Max 
Indice Indy MCAD40 
Indice Indy MCAD150 
Indice Indy Animación 
Indice Indy Simulación 
Indice Indy ThreadM ark 


Monitor 


Tarjeta de red 
Escalabilidad 


Configuración: 116. 


ste modelo de ficha 
E nos ha servido con 

ligeras variaciones 
para las tres categorías restantes: 
Portátiles, Domésticos y Profe- 
sional. Básicamente su interpre- 
tación es prácticamente ¡igual a 
la de Estaciones de trabajo, 
excepto que, en este caso, los 
100 de máxima se dividen en 
cuatro apartados y no en tres, 

A grandes rasgos, podríamos 
decir que a la triada de worksta- 
tion hemos sumado nuestra 
famosa prueba SY Smark 98. Por 
tanto, los valores máximos se 
corresponden con 30 para el Pre- 
cio, 20 en el Índice SY Smark, 25 
en lo que se refiere al Rendi- 
miento y otros 25 para la Confi- 
guración. Por supuesto, cada uno 
de estos grupos soporta una pon- 


ZOO X 
21,6 
7,85 
15.63 
22,18 
14,48 

Muy bueno 
Normal 
Buena 


La puntuación 
seredondea a 
números enteros 


deración de aspectos diferente en 
función de su orientación de 
mercado. N o vamos a sopesar de 
la igual forma en Configuración 
una tarjeta de sonido en Domés- 
ticos que en Profesionales, y lo 
mismo podríamos decir con la 
garantía en e apartado dePrecio. 
Pero sobre todo encontramos 
diferencias en e bloque central, 
el Rendimiento. No sólo las 
pruebas se alejan bastante de las 
escogidas para las estaciones de 
trabajo sino que también entre 
las otras tres clasificaciones 
hallaréis conceptos distintos. 
Por ejemplo, Portátiles ha corri- 
do e test Multimedia M ark fren- 
te al 3DMark de los otros y en 
Profesionales, en lugar de valo- 
rar el sonido, hemos preferido 
puntura las comunicaciones, 


| a ficha técnica de las 

Estaciones de tabajo 

difiere considerable 
mente del resto puesto que las 
pruebas a las que las hemos 
sometido son radicalmente dis 
tintas. En este sentido, compu- 
tamos tan sólo tres valores sobre 
100 para obtener la puntuación 
global de la máquina. Estos son: 
Precio, con una ponderación 
máxima de 30; Rendimiento, 
cuyo tope sube hasta 40, y Con- 
figuración, también con 30. 

En Precio distribuimos los 
30 puntos entre conceptos como 
calidad de componentes, docu- 
mentación o garantía. Por su 
lado, Configuración, además de 
los elementos que encierra la 
workstation, evaluamos cómo se 


han organizado en e interior del 
ordenador o qué posibilidades 
de ampliación contempla. En 
tercer y última instancia, Ren- 
dimiento reparte sus 40 puntos 
de forma desigual entre los 
nueve apartados de la columna 
central delaficha. Y decimos de 
forma desigual porque cada uno 
de ellos tiene un peso específico 
distinto, siendo el de mayor 
importancia para nosotros el 
índice 3D Studio Max. 

Por lo demás, el resto de los 
objetos que conforman la ficha 
técnica son los habituales. Así 
encontramos en la esquina supe- 
rior derecha el clásico botón que 
define la categoría al que acom 
paña fabricante, distribuidor (si 
lo hubiere) y web. 


Fabricante: Carto. Tfn: 901 231 900. 


Web: www.carto.es 


Índice SYSmark: 116. 


Rendimiento 


Productividad ofimática 
Creación de contenidos 
Multimedia Mark 

Pantalla 


Máximo Valoración 
Precio: 495.000 pesetas (2.975 euros). 30 X 


0 
0 


La puntuación 
se redondea a 
números enteros 


Sonido 


CDTach 98 
HDTach 2.52 


Configuración: 116. 


Tema de portada 
Ordenadores domésticos 


El mercado de 
consumo 


Evaluamos 8 equipos para el hogar 


ño tras año las especificaciones de 
A fabricantes y montadores hacen 

cada vez más difícil la clasificación 
de un equipo como doméstico. Cualquiera de 
los ordenadores que analizamos en estas pági - 
nas puede destinarse a una pequeña oficina o 
auna red de tamaño medio, de modo que su 
uso podría también ser considerado como 
profesional. Bajo nuestro punto de vista, sin 
embargo, la división entre PCs domésticos y 
profesionales se basa tanto en el uso que el 
futuro comprador puede hacer del equipo 
como en la configuración del mismo. 

Está claro que un ordenador que incluya 
una capturadora de vídeo convencional no 
puede catalogarse como profesional, ni 
siquiera aun tratándose de una posible 
aplicación a la edición de vídeo, para lo 
cual debería incorporar una tarjeta espe 
cializada. En éste y en otros componentes 
se puede determinar si una máquina está 
destinada o no a un uso doméstico. 

Con todo y con eso los productos que 
analizamos en este segmento tienen cada 
vez procesadores más potentes, tarjetas 
gráficas y de sonido con mayores presta: 
ciones o cantidades de memoria que en 
otros tiempos sólo habría sido posible 
encontrar en entornos profesionales. El 
rendimiento que proporcionan los PCs en 
venta hoy en día supera ño tras ño a sus 
predecesores, con márgenes que a menuda 
rozan lo impensable Y es que la informá- 
tica avanza a pasos agigantados. La lucha 
por conseguir las velocidades de proceso 
más elevadas, el cálculo de más polígonos 
o e sonido más nítido y espectacular está 
llevando atodos los dispositivos y componen- 
tes de un ordenador a obtener nuevas metas 
cesi a diario. 

Portanto, las propuestas que hemosevdua- 
do en estas páginas abarcan todo el abanico de 
posibilidades en cuanto a las necesidades de 
usuario se refieren. Evidentemente, uno de los 
factores determinantes ala hora de elegir una u 
otra es e precio de las mismas, que a menudo 
decanta a comprador hacia un modelo u otro 


Configurad ones 
radicalmente distintas, 
equi pos de incomparables 
prestadones a predos 
mayúsculos junto a 
solud ones realmente básicas 
y baratas, todoti po de 
máquina tiene cabida en el 
cada vez más diversificado 
segmento del usuario de casa. 


Javier Pastor / Raúl Rubio 


casi con más urgencia que sus necesidades. Sin 
embargo, hemos querido incluir algunos equi- 
pos con precios por encima de las 260.000 
pesetas (cifra tope para muchos de los futuros 
compradores) debido a que estos induyen 
todos los complementos que podrían formar 
parte de una configuración ideal para un usua: 
rio doméstico verdaderamente exigente A lo 
largo de la realización de esta comparativa 
hemos podido darnos cuenta de las tendencias 


actuales en lo quea equipos parael mercado de 
consumo serefiere Parece haber un estándar de 
fado entre los distintos fabricantes para partir 
de una configuración básica y, a partir de ahí, 
centrarse en ciertos aspectos espedíficos. 


Los componentes esenciales 

Uno de estos aspectos, esencia en la actua- 
lidad, es el procesador elegido. La lucha entre 
AMD elnte esen nuestros días más feroz que 
nunca y ambos febricantes están intentando 
llegar a los 800 MHz lo antes posible Esta 
competencia sólo deriva en consecuencias posi- 
tivas para el comprador, puesto que los proce- 
sadores son e componente más caro junto a la 
memoria RAM y e rápido avance de los 
desarrollos de Athlon y Pentium 11! hace 
quese abaraten los precios de mode os apa- 
recidos apenas unos meses antes, 

Parece que el mes de noviembre va a 
dar el espaldarazo definitivo al Pentium 11, 
que ha tenido un largo año de ránado en 
equipos domésticos y queha cedido el paso 
ad nuevo Pentium 1!!, un nuevo desarrollo 
de Intel que la mayoría de fabricantes y 
montadores eligen para sus equipos. AS, 
los procesadores más habituales son los 
Pentium 111 a450 y 500 MHz. El costede 
estos «micros» es netamente inferior al del 
recientemente lanzado Pentium 11! a 600 
MHz y su rendimiento es sgnificativa- 
mente mayor al conseguido por los proce 
sadores de la segunda serie! ntel Pentium. 

Por su parte e Pentium Celeron no 
tiene tanta presencia en los ordenadores de 
sobremesa como hace un tiempo y, aunque 
aún hay ofertas atractivas en lo que a precio 
serefiere e rendimiento obtenido con un chip 
superior compensa para el público ávido de 
prestaciones el dedicar un poco más de dinero a 
esta pate importantísima de equipo. Frente a 
la oferta de Intel, como de costumbre (afortu- 
nadamente) tenemos a protagonista de AMD, 
El Athlon tiene en su versión a 600 MHz un 
poderoso procesador que en números anteriores 
ya confirmaba su superioridad frenteal PI1! con 
lamismafrecuenciadereloj. El problemaactual 
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O 
, A 
+44: .1L1LL. 


La placa madre debe ser de calidad, dado que es la base sobre la cual 
se apoyan los demás componentes. 

es su coste cerca de las 100.000 pesetas, que 
todavía supone un serio handicap a la hora de 
incluirlo en configuraciones domésticas. 

En cuaquier caso, han surgido versiones 
con frecuencias dere oj de500 y 550 MH z que 
no hemos tenido oportunidad de 
probar en nuestro Laboratorio pero 
que prometen un excelente rendi - 
miento y a precios bastante inferio- 
res a modelo de 600 MHz, lo que 
supone una opción más que atracti- 
va. Los procesadores K 6, aun cuan- 
do ofrecen un coste rea mente bajo, 
no pueden competir con los PI1! de 
los que estamos hablando pero | 
serán suficientes para determinadas 
personas que buscan calidad pero 
sin recurrir a la última tecnología. 
S e usuario puede esperar a los 
nuevos modelos de AMD y a la 
consiguiente bajada de Athlon a 
600 MHz, quizá éste se incorpore a 
los ordenadores de gama doméstica 
con mucha más facilidad de la actua. 


Placas 

El tema de los procesadores tiene relación 
directa con la elección dela placa por parte de 
fabricante AMD e Intel tienen distintos 
encapsulados y las placas que albergan estos 


impensable disponer de menos 
de 64M bytes si vamos a gecu- 
tar aplicaciones y juegos de 
última hornada y, ciertamente 
128 Mbytes empiezan a ser 
necesarios con e advenimiento 
deW indows 2000, queneces - 
ta de ingentes cantidades de 
RAM para correr suavemente 
El problema de estas cifras es e 
encarecimiento espectacular de 
estos componentes. Tras el 
verano, empezaron a subir ¡ne- 
xorablemente los precios y, 
actua mente, éstos han supera- 


do el doble de quetenían en los meses estiva- 
les, Entre otras causas han tenido especia 
importancia los seísmos registrados en Tai- 
wan, donde se concentra buena parte de la 
industria de silicio y cuya industria edectróni- 


Los equi pos domésticos adualmente tienen la capacidad de poder ser 
utilizados para gran cantidad detareas con un rendimiento más que 
aceptable. 


Parece quee mes de noviembre 
va a dar e espaldarazo 
definitivo al Pentium Il, queha 
tenido un largo año derénado 


menta, de que los usuarios desafortunada- 
mente estamos siendo muy perjudicados. 
Empero, a última hora hemos recibido noti- 
cias sobre una posible reducción de coste de 
las memorias, lo que nos lleva a recomendar 
una pequeña demora en la compra de un orde- 
nador hasta que esta bajada sereflejeen e pre- 
cio de venta al público. 

El monitor, por otro lado, está sufriendo 
también una evolución muy ventajosa para 
todos los consumidores. En efecto, ya pode- 
mos decir que lo normal es disponer de atrac- 
tivas ofertas en periféricos de 17 pulgadas, que 
afortunadamente cada vez más y másfebrican- 
tes incorporan en sus propuestas. El desarrollo 
de estos dispositivos ha abaratado una vez más 
los costes y los vigjos monitores de 14 pulga- 
das han desaparecido para obligar d montador 
aincluir como mínimo un 15 pulgadas, aun- 
que queremos insistir desde estas líneas en la 

recomendación de adquirir equipos con 
pantallas de 17 pulgadas, con un área de 
visión mucho mayor y con unos precios cier- 
tamente competitivos. 

Los discos duros han sido de los pocos 
componentes que no han sufrido grandes 
cambios en su precio desde hacetiempo, por 
lo cual la capacidad habitual en estas unida- 
des se sitúa en 8,4 G bytes, que han sustitui- 
do después del verano a las versiones ante- 
riores de 6,4G bytes. Gracias a la aparición 
detodo tipo de sistemas de almacenamien- 
to masivo tener un disco duro de gran capa- 
cidad es importante No obstante una 
regrabadora de CDs es una ayuda más que 
adecuada a la hora de redizar copias de 
seguridad o amacenar aplicaciones y datos 
que manejamos muy de cuando en cuando y 

que podemos volcar en CD en lugar de tener- 
los muertos derisa en e disco duro, 


El entretenimiento está asegurado 
A partir de aquí comentaremos las exigen- 
cias básicas en cuanto a gráficos y sonido se 


procesadores no dan opción a cambiar de uno 
aotro; lo que Í permiten es la compatibilidad 
con procesadores más o menos potentes de 
cada marca, hasta ciertos límites. Una placa 
madre de calidad, como las fabricadas por 
Asus, Iwill, MicroStar o EliteGroup, no tiene 
por qué elevar el precio de forma espectacular 
y ofrece todas las características necesarias. 
Entre ellas podemos citar la inclusión de puer- 
tosUSB (yahabitual en todos lossistemas ana: 
lizados) y de un número elevado de ranuras 
PCI /1SA y dots de memoria con los que poder 
ir ampliando e equipo si lo necesitásemos. 

La memoria es otro factor determinante en 
los productos de consumo. Es prácticamente 


ca ha sufrido graves pérdidas 
debido a los movimientos de 
tierra y sus consecuencias. 

Otra de las causes, y que se 
basa en un extendido rumor, es 
la de ciertos pactos secretos 
entre fabricantes y distribuido- 
resparaequipararlospredosde 


las nuevas y caras RIMM (los | 


módulos dela nuevaRDRAM) 
frente a las DIMM. Estas 
memorias serán las protagonis- 
tes en las nuevas placas del nte, 
por lo que los intereses en este 
campo juegan un papel funda- 


Wero” Ilo 
Calaraa Precanor 


El procesador Intel Celeron está siendo cada vez más utilizado en 
las plataformas portátiles aunque aún tiene presenda en el sector 
doméstico, 


Fabricante Moncloa Informática 
Modelo Azthea 

Procesador | Pentium 111550 MHz 
Memoria | 128 Mbytes SDRAM PC100 
Placa base | Iwill BD100 Plus 

Disco duro Seagate Medalist 10232 10,2 Gbytes 
CD/DVD DVD Toshiba 5D M1212 (6x) 


Tarjeta gráfica Winfast 5320 1132 Mbytes 


Monitor Nokia 17" 447 Zi” 


Tarjeta de sonido Creative Sound Blaster Live! 


i | 
; 
| | 
| | 
h | 
| | 
¡ j 
i | 
¡ i 
| | 
| 
' ' ' 
Altavoces ¡ Creative FourPointSurround FPS1000  ¡ Premium Polk Audio Creative Sound Blaster FPS 1000 | 
| 1 
Módem Diamond SupraExpress 55600 Rockwell HCF 56 K No | 
Teclado ChiconyKB-5982 | HP Pavilion 6450 Microsoft Natural Keyboard Elite i 
Ratón i Logitech M-C43 i HP.M-534 Microsoft IntelliMouse PS/2 
Hardware adicional 1 — Capturadora AverTVCapture98, ¡ Salida vídeo No 
| Tarjeta de red 10/10 OvisLink, | | 
| Tarjeta MPEG-2 
| | 
Sistema operativo Windows 98 | Windows 98 l Windows 98 (opcional) ¡ 
Software adicional No MS Works, Atlas Encarta, Money 99 | Antivirus | 
| ¡ i | 
| | | ¡ 
Garantía | 12 meses 12 meses | 36 meses 
Precio pesetas | 331.000 | 193.900 245.000 | 
Teléfono 915432034 | 916311739 ¡ 914014430 | 
| 
Web ¡ n.d. | www.hp.es n.d, | 
i 
SYS mark 98 215 i 196 206 | 
Creación | | ¡ 
de contenidos 213 | 204 ! 204 | 
Productividad | | 
ofimática 216 190 208 ¡ 
HDTACH 2.52 ¡ 14,126 | 13.811 . 13,840 | 
CD/ DVD TACH ! 18,8X/ 3,9X 21,9X l 13,2X/ 2,5% | 
| 
3DMark MAX 4.171 996 5.055 | 
Monitor Muy bueno | Normal j Muy bueno 
Sonido Muy buena Normal | Muy buena | 
Módem Muy bueno | Normal | 
1 i : 


refiere En e ámbito quenos ocupa, paraalgu- 
nosusuariostiene gran relevancia d mundo de 
los videojuegos y, por ello, es más que intere- 
sante contar con tarjetas gráficas y de sonido 
que permitan disfrutar de todas las posibilida- 
des de los títulos más recientes. En tarjetas 
gráficas se ha implantado totamente el bus 
AGP y los dispositivos que se insertan en esta 
ranura son las protagonistas en esta faceta. 

La aparición delos nuevos modelos con los 
chips TN T2 deN Vidia y Vodoo3 son los más 
deseados por la mayoría, pero también edevan 
el precio del equipo por lo que su elección 
depende claramente de las necesidades del 
cliente De hecho, para quien prime una solu- 
ción barata sobre prestaciones fuera de serielo 
ideal es buscar productos como la ATI 3D 


128 Mbytes SDRAM PC 100 


Seagate 57384214 8,4 Gbytes 
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Tabla de equipos domésticos analizados 


Hewlett-Packard Sertec Computers 


Pavilion 6450 


l Proline 
Pentium III 500 MHz | 


Pentium 111500 MHz 
128 Mbytes SDRAM PC 100 
Asus P3B-F 
Seagate 57384214 8,4 Gbytes 
NEC DV-5500A 
Matrox Millennium G400 Dual Head 
LG Flatron 795FT 


Asus P2B 


Hewlett-Packard CD 32X 
Ati Rage Pro Turbo AGP2X 
HP Pavilion M50 


Master Riptide Creative Sound Blaster Live! 


En e ámbito que nos ocupa, 
para algunos usuarios tiene gran 
rdevanda e mundo delos 
videojuegos 


La nueva familia Intel Pentium 111 se ha esta- 
ble do como estándar dentro de este tipo de 
ordenadores. 


Seagate Medalist 13032 13 Gbytes 
Memorex DVD632 / CDRW6424 
Space 2000 Riva TNT2 Ultra 32 Mbytes 


WordPerfect 7, Antivirus McAfee 


Infinity System L6 


Airis AMD KT 600 DVD-1V | 
AND Athlon 600 MHz ! 

128 Mbytes SDRAM PC 100 

MicroStarMS6167 


PC Works 800 

Pentium 111.500 M 

128 Mbytes SDRAMPC 100 

MicroStar MS-611 

Samsung 5VO06430 6,4 Gbytes 
LG CD-ROM CRD-84008B 40X 
Ati 3D Rage Pro AGP 8 Mbytes 


a 


o 


Smile 17” M36 LG Flatron 78FT 
Sound Blaster 128 PCI Sound Blaster 128 PCI 
Infinity 240 3D Surround No 
Accord 56 KPCI LG PCWorks 56 K 
Lfcakey KB-9000 Feline FK-290 
Artec UMP500 Logitech LG-M-S34 
Sintonizadora TV Space 2000 (chipBT 878) No 
Windows 98 Windows 98 


El cuerpo Humano, Atlas Mundial, 
Corel Suite, CorelDraw, Antivirus 


12 meses 
359.900 256.500 
902103441 916616332 
www.infinity-system.com www.Igeus.com 
255 193 
267 201 
247 188 
13.821 13,384 
8,6X/ 2,6% 26,0X 
4.985 992 
Normal Bueno 
Buena Buena 
Normal Normal 


| 
| 
J 
j 
' 
¡ 
| 
j 
i 
| 
j 
i 
1] 
¡ 
i 
| 
| 
12 meses, ampliables a 36 
| 
| 
| 
' 
J 
| 
| 
| 
| 
| 
i 
| 
| 
1] 
| 
¡ 


Rage Pro o tarjetas insertadas en la placa, 
componentes baratos pese a que no son los 
más adecuados para aquellos que pretenden 
deleitarse con los últimos juegos de mercado 
y menos aún para los que utilicen programas 
de diseño gráfico o de modelado en 3D. 

En lo que respecta al sonido, también 
tenemos las dos opciones antes comentadas: 
chip integrado en placa o eemento indepen- 
diente En este último caso, los vendedores 
sue en acompañar a las tarjetas de audio de 
juegos de dtavoces que lógicamente elevan el 
precio pero que le dan a conjunto un valor 
añadido muy estimable En un equipo 
doméstico de gama media alta se hace cada 
vez más necesaria una tarjeta como la Sound 
Blaster Live o incluso la 128 PCI y modelos 


Acer 


Power Sn 
Pentium 11 450 MHz 
64 Mbytes SDRAM PC 100 | 
Acer 581 ! 
| 
Seagate ST38421A 8, 4Gbytes | 
Aku 40X CD-ROM | 
i 
ATI 3D Rage Pro AGP 8 Mbytes | 
Acer155515” ! 
i 
| 
| 
| 
| 


Crystal Audio SoundFusion (en placa) 


Videal 


P6IWT Elite 
Pentium 111 450 MHz 
128 Mbytes SDRAM PC100 
EliteGroup P6IWT-A+ 
Samsung UDMA 8, 4Gbytes 
Artec 40X CD-ROM 
Intel 810 AGP 
Videal 564DM 15” 

Audio Excel PCI 
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Batch-PC 


Multimedia Batch-Home 
| Intel Celeron 400 PGA 

| 64 Mbytes SDRAM PC100 

| Atrend 6340M 
Seagate ST38421A 8, 4Gbytes 
| Samsung 5C-1408 40X 
Asus V3400 TNT 

| Samsung SyncMaster 7505 
Yamaha DS-XG 32 bits 


No Yamaha 180W HA-110 Primax 90 W 

No No Zoltrix WinHSP 56 K 
Acer6215-P Qtronix Scorpio 98 Logitech Deluxe SK-720 
Acer MUS) X-14 Qtronix Lynx-96P Primax MUSZ] Navigator 

No No No 
Windows 98 Windows 98 Windows 98 

No Antivirus Norton MS Picture It, MS Money 99, 


MS Monster Truck, 
MS Combat Flight Simulator 


| i 
; i 
| | 
; ; 
¡ i 
| | 
i i 
| | 
i i 
| | 
! i 
; ; 
12 meses, ampliable a 36 ¡ 12 meses, ampliable a 36 ¡ 36 meses 
i ; 
211.900 168.900 159.900 
902202323 | 902115539 | 902192192 
WWW.acer.es www.protac.es www.batch-pc.es 
149 | 179 | 148 
, J 
163 | 180 | 152 
¡ | 
140 179 145 
13.423 | 12.469 | 13.609 
18,6X | 17,0X | 25,1X 
889 2.004 3.189 
; ; 
Normal ¡ Malo ¡ Bueno 
¡ Mala | Normal | Buena 
¡ ¡ Normal 
! 


El almacenamiento masivo es un aspecto relevan- 
te en alalquier ordenador de consumo. 


semejantes que ofrecen muy buenas prestacio- 
nes y cuyos precios no son ni mucho menos 
desorbitantes. Razón de más cuando cada vez 
está más extendido el oír música en e orde: 
nador con gran calidad gracias alas polémicas 
canciones en formato MP3 o cuando la cali- 
dad del sonido de todos los títulos de ocio y 
entretenimiento es cada vez más espectacular. 


Lectores 

Otro delos componentes ya indispensables 
en un equipo doméstico es e habitual lector 
deCD-ROM. Estetipo de aparatos ya superan 
con frecuencia la velocidad 40X que se ha 
hecho estándar en d mercado y que, como es 
habitual, es un mero argumento publicitario 
puesto que los valores obtenidos en nuestras 


pruebas no son comparables a estas cifras que 
se refieren a las velocidades máximas en un 
instante pero no sostenidas. Por otro lado, 
observamos que en este apartado se está fra- 
guando un importante cambio debido a la 
aparición y el imparable desarrollo da DVD. 

LoslectoresDVD-ROM han baado de pre- 
cio y muchos febricantes ya los ind uyen en sus 
configuraciones de serie lo que permite al 
usuario, además de disfrutar de tota compati- 
bilidad con todos los formatos de CD conod- 
dos, el ver películas en DVD-Vídeo adquirien- 
do un software adicional. Esta opción resulta 
mucho más atractiva queladel CD-ROM y es 
probable que éste sea el principio de la lenta 
pero inevitable desaparición de los lectores de 
CD-ROM shabitualesen favor delos dispositi- 
vos DVD. La regrabadora de CDs también es 
una opción queinduyen algunos montadores y 
que, aunque encarece el coste fina, sin duda 
resulta una alternativa interesante. 

Y por último, pero no por ello menos 
importante, están los dispositivos que nos per- 
mitirén alcanza” los encantos de Internet. 
Adquirir un equipo con módem interno es una 
posibilidad que actua mente muchos fabrican- 
tes contemplan debido a auge espectacular de 
la red de redes y, salvo para usuarios que cana 
bian de equipo asiduamente, resulta casi 
imprescindible decantarse por uno de estos 
PCs. También tenemos la oportunidad deindi- 
car al fabricante que incorpore un módem en la 
máquina deseada y reca cule e coste, lo cua es 
cesi iempre más quefadible También sder- 
to quelos modelos internos «roban» una ranu- 


Los procesadores de AMD se están convirtiendo 
en una excelente alternativa a los omni presentes 
Pentium de! ntel. 

ra PCI ala placa y pueden dar problemas a la 
hora de configurarlos, cosa que quizá nos deci- 
da por una unidad externa, pero en cualquier 
ceso todo sistema doméstico que se precie gana 
enteros si soporta la conexión ala Red. 

Para terminar, mencionaremos la sintoni- 
zadora de TV como otro de los detalles que 
orientan definitivamente un PC hacia e mer- 
cado doméstico y que además conjuga el con- 
cepto «electrodoméstico» con e de «informá- 
tica», una mezda que será absolutamente 
común en e futuro. 
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Acer Power Sn 


E ste equipo es, salvo por su procesador Pentium 11! a450 
MHz, una opción para usuarios sin demasiadas preten- 
siones. En lo que al monitor se refiere, modelo Acer 

1555 de 15 pulgadas, tenemos que decir que no permite la uti- 

lización de frecuencias de refresco vertical de más de 60 Hz auna 

resolución de 1.024 x 768 ec. 

puntos. A resoluciones ja 7 en 

inferiores, 800 x 600, esta ms 

pantalla sí soporta tasas de É 

refresco mayores. E 

Tampoco el Power Sn 
ha brillado en nuestra / 
prueba SY Smark, 
donde ha obte: 
nido un resulta- 
do sorprendente _——— 
mente bajo para integrar un procesador PI11, quizá debido a una 
mala configuración de la máquina que no ha sabido aprovechar las 
cualidades de sus componentes. Por contra, su disco duro Seagate 
de 8,4 Gbytes se encuentra presente en numerosos equipos de 
nuestra comparativa y sus tasas de transferencia en lectura son muy 
buenas para un dispositivo con interfaz IDE. 

No obstante su tarjeta ATI 3D Rage Pro de 8 M bytes es un 
componente ya superado, tecnológicamente hablando, que no per- 
mite sacar el máximo partido delosjuegos 3D actuales, aunque tal 
vez los usuarios potenciales del Acer no precisen estas exigencias 
gráficas. Sin embargo, sí hemos de reflejar que e precio de venta al 
público es demasiado elevado para su configuración. 


Multimedia Batch Home 


L a oferta de este fabricante es la única basada en un procesador 


Intel Celeron a 400 MH z que hemos tenido ocasión de evauar 
en ete epecia. Este procesador ha obtenido un buen rendi- 

miento en nuestras pruebas gracias también a la excedente conjunción de 
su tarjeta gráfica TNT y del disco duro IDE Seegate ST3842A de 8,4 
Gbytes, este último tan popular entre los montadores de PCs. Entre los 
componentes que lo forman encontramos un monitor de 17 pulgadas de 
Samsung, lo cua también sor- ' 
prende en este segmento domés- 
tico a predomina aún las panta- 
llas de 15 pulgadas. 

Con una orientación tremen- 
damente lúdica, los dtavoces de 
90 W (PMPO) y una buena tar 
jeta de sonido complementan la 
faceta multimedia de este producto 
Al contrario delo quesueeser habi - 
tud en los equipos ensamblados, 
podemos encontrar múltiples títu- ¿3 
los de software junto a sistema 
operativo W indows 98, Es 

Su virtud fundamental estáen su precio, d más austado de esta con 
parativa y también e más barato. Su único «pero» radica en su procesa: 
dor, algo que devetenerse muy en cuenta cuando AMD elnte anuncian 
para findes de ete ño versones de hasta 800 MH z desus buques insig- 
nias. Si nuestras preferencias no pasan por disponer del último adelanto 
tecnológico, la opción de Bach-PC es una buena elección. 


Fabricante: Acer. Tfn: 902 20 23 23. 
Web: www.acer.com 


Máximo Valoración 


50 5 
201 Md 
25 14 


La puntuación 
seredondea a 
números enteros 


Precio: 211.900 pesetas (1.273,54 euros). 


Índice SYSmark: 149. 


Rendimiento 


Productividad ofimática ———————/ 140 
Creación de contenidos—————— 163 

3DMark 99 MAX! ——————————— 889 
Monitor ———————————————— Normal 
Sonido —————————————————— | Malo 
CDT ac h 98 18,6X 
HDTach 2.5 2———————————- 13,423 


Configuración: 


Pentium lll a 450 MHz. Placa base AcerS81. Memoria 64 Mby- 
tes SDRAM PC100. Disco duro Seagate Medalist ST38421A de 
8,4 Gbytes. CD-ROM AKU 40X. Tarjeta gráfica ATI 3D Rage Pro 
de 8 Mbytes. Monitor Acer 1555 de 15 pulgadas. Teclado Acer 
6215PRatón Acer. Tarjeta de sonido Crystal Audio SoundFusion 
integrada en placa. Windows 98. Garantía 12 meses. 


Fabricante: Batch-PC. Tfn: 902 192 192. 
Web: www.batch-pc.es 


Máximo Valoración 


501 25 
20 01 
257 MS 


La puntuación 
seredondea a 
números enteros 


Precio: 159.900 pesetas (955,60 euros). 


Índice SYSmark: 148. 


Rendimiento 


Productividad ofimática—————— 145 

Creación de contenidos————— 152 
3DMark 99 MAX! —————————— 3.189 
Monitor ——————————————— Bueno 
Sonido ———————————————— Bueno 
CD Tac h 98 25,7X 
HDTach 2.5 2————————————- 13.609 


Configuración: 


Intel Celeron a 400 MHz. Placa base A-Trend 6340M. Memo- 
ria 64 Mbytes SDRAM PC100. Disco duro Seagate ST38421A 
de 8,4 Gbytes. CD-ROM Samsung SC-140B 40X. Tarjeta grá- 
fica ASUS V3400 RIVA TNT. Monitor Samsung SyncMaster 
750s de 17 pulgadas. Teclado Logitech DeLuxe Keyboard. 
Ratón Primax Navigator. Tarjeta de sonido Yamaha DS-XG 32 
bits. Altavoces Primax 90 W. Módem Zoltrix WinHSP 56K. 
Windows 98. Garantía 36 meses. 


Tema de portada 
Ordenadores domésticos 


HP Pavilion 6450 


on el Pavilion 6450 la firma H ewlett-Packard viene a confir- 
C marnos que un aspecto cuidado no tiene por qué estar reñido 

con el rendimiento de la máquina. Exteriormente nos encon- 
tramos con una caja compacta y sólida que se integra perfectamente con 
d diseño de monitor de 15 pulgadas y sus altavoces, estos últimos 
gtuados en los laterales de la pantala. 

Setratadeun equipo multimedia perfectamente orientado queluceun 
procesador Pentium 111 a500 MHz y 128 M bytesdememoriaRAM para 
abordar fácil mente cualquier taren ala que se destine Un punto a megorar 
es la «omnipresente» tajeta de vídeo ATI Rage Pro Turbo de 8 M bytes 
de memoria. Aunque no es un mal componente, pues su punto fuerte es 
la reproducción de DVD Vídeo, hace tiempo que se encuentra superada 
por otros modelos más avanzados. A demás el equipo cuenta con sida de 
TV, lo que nos permitirá disfrutar de los contenidos de nuestro PC en la 
pantalla de cuaquier parao detelevisón. 

En el pad se incluye un coma 
pleto software que abarca desde 
. los obligatorios drives hasta 
| aplicaciones más específicas 
como Microsoft W orks, Atlas 
Encarta y el programadecon- 
“tebilidad Money 99. En defi- 
-nitiva, es un completo sistema 
en el que destaca notablemente 


il a - su módico precio, si tenemos en 
. pl " 4 cuenta la garantía y la fiabilidad 
que ofrece HP, 


Infinity Systems AIRIS K7 


ste es uno de los equipos más potentes que hemos tenido la 
F oportunidad de probar en nuestro Laboratorio y buena prue 
ba de ello es su alta puntuación en el SY Smark. Su potente 
procesador AMD Athlon a 600 MH z ofrecetodos los requerimientos 
necesarios para la realización de los procesos más exigentes. Además, 
incluye componentes multime 
dia de última tecnología que : 
han obtenido muy buenos | 
resultados en todas nuestras me 
pruebas. Entre ellos, destacar 
los dispositivos dealmace 
namiento. En particular, 
su regrabadora 6x de 
Memorex, cuyo análisis 
en detalle podéis encon == 
trar en este mismo 
número de la revista, presenta unas tasas de 
transferencia delos más elevadas. El disco duro de13 Gbytestiene un 
tamaño más que suficiente para lo que debe ser un equipo doméstico, 
con lo que pareceimposi ble queen agún momento nos quedemossin 
espacio para nuestros datos y programas. 

Tanto la tarjeta gráfica como la de sonido son de una calidad 
excelente. Su punto débil está en el precio, bastante elevado, pero 
que se ajusta muy bien a la suma de los componentes que integra. 
Sin duda, esté es uno de las configuraciones más poderosas que 
hemos podido evaluar en esta comparativa. 


Fabricante: Hewlett-Packard Tfn: 91 631 17 39. 
Web: www.hp.es 


Máximo Valoración 


301 22 
200 AS 
zan 5 


La puntuación 
seredondea a 
números enteros 


Precio: 193.900 pesetas (1165,36 euros). 


Índice SYSmark: 196. 


Rendimiento 


Productividad ofimática—————— 190 

Creación de contenidos—————— 204 

3DMark 99 MAX! —————————— 996 
Monitor ———————————————— Normal 
Sonido ————————————————— Normal 
CD Tac h 98 21,9X 
HDTach 2 .52———————————- 13.811 


Configuración: 


Pentium lll a 500 MHz. Placa base Asus P2B. Memoria 128 
Mbytes de SDRAM PC 100. Disco duro Seagate ST38421A de 
8,4 Gbytes. CD-ROM HP 32X. Tarjeta gráfica ATI Rage Pro 
Turbo AGP2X de 8 Mbytes. Monitor HP Pavilion M50 de 15 pul- 
gadas. Teclado HP Pavilion 6450. Ratón HP M-534. Tarjeta de 
sonido Master Riptide. Altavoces Premium Polk Audio. Módem 
Rockwell HCF 56kps. Windows 98. Garantía 12 meses. 


Fabricante: Infinity Systems. Tfn: 902 10 34 41. 
eS Web: www.infinity-system.com 

ZE 7 
DAMÉSTICA 2 añ 
| AS Máximo Valoración 


30 24 
Z0) o 
zan MS 


La puntuación 
seredondea a 
números enteros 


Precio: 359.900 pesetas (2.163,04 euros). 


Índice SYSmark: 255 


Rendimiento 


Productividad ofimática 
Creación de contenidos 
3DMark 99 MAX! 
Monitor 

Sonido 

DVDTach 98 

HDTach 2.52 


Configuración: 


AMD Athlon a 600 MHz. Placa base MicroStar MS6167. 
Memoria 128 Mbytes SDRAM PC100. Disco duro Seagate 
Medalist 13032 de 13,0 Gbytes. CD-ROM Memorex CDRW- 
6424. DVD-ROM Memorex DVD632. Tarjeta gráfica Space 
2000 Riva TNT2 Ultra 32 Mbytes. Monitor Smile M36 de 17 
pulgadas. Teclado LFCAKEY KB-9000. Ratón Artec 3TEC. Tar- 
jeta de sonido Sound Blaster 128 PCI. Altavoces Infinity 240 
W. Módem Accord 56K PCI. Windows 98. Garantía 12 meses. 


Tema de portada 
Ordenadores domésticos 


LG PC-Works 
C on un diseño realmente innovador (que probablemente 
tendrá sus partidarios y detractores) d modelo de LG incor- 
pora un potente Pentium 111 a500 MH z y una más que sufi- 
ciente cantidad de memoria RAM. Todo esto se ha 
traducido en unos resultados, 
de rendimiento SYSmark ' 
bastante aceptables. | 
Aunqued rendimiento en : 
estas pruebas hasido bueno, es 
preciso señalar que la tarjeta 
gréfica, de nuevo una ATI 
Rage de 8 M bytes, se muestra 
bastante mediocre en 3D Mark 
Max, nuestro banco de pruebas e 
para este tipo de dispositivos Un ra EE 
buen procesador debe siempre ——===_—__——— 
complementarse con unos buenos componentes, y la tarjeta de vídeo 
resulta fundamental para determinar la capacidad fina de un equipo. 
Como aspecto destacable, el rendimiento tanto del disco duro 
como del lector CD-ROM han sido muy elevados, mostrando val o- 
res que los sitúan entre los más altos de la comparativa de domés- 
ticos. El monitor dela gama Flatron proporciona buena calidad de 
imagen y en el conjunto se incluye una buena dosis de software con 
la que poder empezar a disfrutar del equipo, destacando la suite 
ofimática de Corel. Por último, comentar la inclusión de un 
módem interno de 56 K bytes que permite conectar fácilmente el 
equipo a la red de redes. 


Fabricante: LG. Tfn:91 661 63 32. 
Web: www.Igeus.com 


Máximo Valoración 


500 
z0n MS 
zan E 


La puntuación 
seredondea a 
números enteros 


Precio: 256.500 pesetas (1.015,10 euros). 


Índice SYSmark: 193. 


Rendimiento 


Productividad ofimática—————— 188 
Creación de contenidos—————— 201 
3DMark 99 MAX! —————————— 992 
Monitor ————————————————— Bueno 
Sonido ——————————————————— Bueno 
CD Tac h 98 26X 
HDTach 2.52 13.384 


Configuración: 


Pentium lll a 500 MHz. Placa base MicroStar MS-61109. 
Memoria 128 Mbytes SDRAM PC100. Disco duro Samsung 
de 6,4 Gbytes. CD-ROM LG 40X. Tarjeta gráfica ATI 3D Rage 
Pro de 8 Mbytes. Monitor LG Flatron 78FT de 17 pulgadas. 
Teclado Feline FK290. Ratón Logitech MS34. Tarjeta de soni- 
do Sound Blaster 128 PCI. MódemLG 56Kbps interno. Win- 
dows 98. Garantía 12 meses. 


Moncloa Informática Azthea 


modelo de Infinity, que ha llegado a nuestras manos, repleto de 

componentes de ata calidad para disfrutar de todas las posbi- 
lidades que nos brinda la informática El corazón dela máquina es e ya 
habitual Pentium 11!, aunque esta vez con una frecuencia de reloj de 
550 MHz. Tanto la memoria RAM de 128 M bytes, como la placa de 
la firma Iwill configuran los dis 
básicos de este modelo. 

La transferencia que ha dado el 
disco duro ha sido la más alta de 
los evaluados y el lector. 
DVD de Toshiba que, . 
sustituye a la típica 
unidad CD-ROM tam. 
bién ofrece unos buenas 
cifras. En esta solución de 
Moncloa Informática sesuminis- 
tran componentes gráficos y de sonido 
de muy alta calidad; además, e kit DVD incluye una tarjeta des 
codificadora M PEG-2 con la cual ver con todo lujo de detalles las 
películas DVD-Vídeo. Sus altavoces FourP ointSurround FPS1000 
completan su configuración multimedia. También seincorpora una 
tarjeta capturadora, un módem externo de excelente calidad y una 
tarjeta de red 10/100 (algo superfluo para un PC de consumo) que 
hacen de este equipo uno de los más completos y, lógicamente, de 
los más caros de nuestra comparativa, con una notable configura 
ción y rendimiento en todos los aspectos. 


E ste es otro de los equipos domésticos más potentes, junto al 


Fabricante: Moncloa Informática. 
Tfn: 91 543 20 34. 


Máximo Valoración 


307 22 
200 5 
20 122 


La puntuación 
seredondea a 
números enteros 


Precio: 331.000 pesetas (1.989,35 euros). 


Índice SYSmark: 215. 


Rendimiento 


Productividad ofimática—————— 216 
Creación de contenidos—————— 213 
3DMark 99 MAX! 4.171. 
Monitor Muy bueno 
Sonido ——————————————————- Muy bueno 
DVDTach 98 —————————————— 39% 
HDTach 2.52 14.126 


Configuración: 


Pentium llla 550 MHz. Placa base Iwill BD100 Plus. Memoria 128 
Mbytes SDRAM PC100. Disco duro Seagate Medalist 10232 de 
10,2 Gbytes. DVD-ROMToshiba SD-1212 de 6X. Tarjeta gráfica 
Winfast S320Il de 32 Mbytes. Monitor Nokia 447Zi de 17 
pulgadas. Teclado Chicony KB5982. Ratón Logitech Pilot !l. 
Tarjeta de sonido Creative Sound Blaster Live!, Altavoces Creative 
FourPoint Surround. Windows 98. Garantía 12 meses. 


Tema de portada 
Ordenadores domésticos 


Sertec Proline 


Matrox Millennium G400 Dual 

Head de 32 M bytes que ofrece 
un excelente rendimiento bajo 3DMark 
Max. En este apartado, debemos hacer =>; 
especial mención ala característica Dual 
Head que permite conectar dos Mm 
monitores sobre la misma tarje E 
ta. Incluso es capaz de ampliar y 
dividir virtualmente el escrito- 
rio de Windows para que se distri- As 
buya entre estas dos pantallas. El monitor LG 
Flatron 795FT de 17 pulgadas es un digno acompañante del men- 
cionado dispositivo de vídeo. 

Todo ello secombina con un tarjeta de audio y un sistema de ata 
voces cuadrafónicos de Creative que realzan las posibilidades multi- 
media de Proline El precio, aunque ago e evado para muchos usua- 
rios, no es el más alto de nuestra comparativa. Además, muestra un 
valor muy ajustado respecto a la suma por separado de cada uno de los 
elementos que reúne el conjunto.Por otro lado, éstos controles tam 
bién se pueden utilizar como botones de acceso directo a aplicaciones 
tan comunes como navegar por Internet o correo electrónico y, junto 
a ellos, encontramos además un led de información que nos indica el 
momento en el querecibimos un mensaje El último de los detalles a 
reseñar es la existencia de un módem de 56 K bps integrado que com 
pletalas funcionalidades anteriormente citadas para el acceso alaR ed. 


Videal P6IWT Elite 


C on uno de los precios más seductores de todas las solu- 


D e esta propuesta destaca especialmente su tarjeta de vídeo 


ciones para el hogar que participan en esta comparati- 
va, la propuesta de Videal se sitúa en un punto inter- 
medio en cuanto a prestaciones se refiere En efecto, las 
puntuaciones obtenidas en los diferentes tets han sido decentes 
gracias, sin duda, al buen procesador que gobierna el PC y auna 
cantidad de memoria que, debido a los últimos acontecimien- 
tos, aumenta el valor del equipo. La tarjeta gráfica, a pesar de 
estar integrada en placa, se ha comportado correctamente y en 
el aspecto del sonido el equipo «se defiende», aunque los 
potentes altavoces (Y amada, 
que no Yamaha) mejoran 
este apartado. 

Sin embargo, el 
monitor que acom 
paña al conjunto re: 
presenta un punto 

negativo en la confi- 
guración. Tanto su 
tamaño, 15 pul- 
gadas, como sus 
características no han superado el listón mínimo, sobretodo en lo 
que respecta al efecto moaré, demasiado acentuado para una 
visión óptima. Los aparatos de 17 pulgadas han reducido su coste 
y, probablemente hubiera sido una buena opción incluir un buen 
monitor de este tamaño. 


Fabricante: Sertec Computers. Tfn: 91 401 44 30. 


7, 


bameEsTica ¿Ne A 
| A! Máximo Valoración 


30 Za 
20 14 


zon 22 
Productividad ofimática———— 208 A 
Creación de contenidos 204 A 
3DMark 99 MAX! ——————— 5.055 números enteros 
Monitor ———————————————— Muy bueno 
Sonido STO 
DVDTach 98 ———————————, AS 
HDTach 2 .52——————————. 13.840 


Precio: 245.000 pesetas (1.472,47 euros). 


Índice SYSmark: 206. 


Rendimiento 


Configuración: 


Pentium Ill a 500 MHz. Placa base Asus. Memoria 128 Mbytes 
de SDRAM PC 100. Disco duro Seagate de 8,4 Gbytes. DVD-ROM 
NEC. Tarjeta gráfica Matrox Millennium G400 Dual Head 32 
Mbytes. Monitor LG Flatron 795FT de 17 pulgadas. Ratón Micro- 
soft IntelliMouse PS/2. Tarjeta de sonido Creative Sound Blaster 
Live! Altavoces Creative. Windows 98. Garantía 36 meses. 


Fabricante: Videal. Tfn: 902 11 55 39. 
ES Web: www.protac.es 
DAmEsTICA 


Precio: 168.900 pesetas (1.015,10 euros). 


Máximo Valoración 


301 22 
201 12 
25 15 


La puntuación 
seredondea a 
números enteros 


Índice SYSmark: 179. 


Rendimiento 


Productividad ofimática—————— 179 

Creación de contenidos—————— 180 

3DMark 99 MAX! ———————————4 2.004 
Monitor ———————————————— Malo 
Sonido ———————————————— Normal 
CD Tac h 98 17,0X 
HDTach 2.5 2————————————-, 12.469 


Configuración: 


Pentium Ill a 450 MHz. Placa base EliteGroup P6IWT. Memoria 
128 Mbytes SDRAM PC100. Disco duro Samsung UDMA de 8,4 
Gbytes. CD-ROM Artec 40X. Tarjeta gráfica Intel 810 AGP de 8 
Mbytes. Monitor Videal 564DM de 15 pulgadas. Teclado Qtronix 
Scorpio 98. Ratón Qtronix Lynx 96P. Tarjeta de sonido Audio Excel 
PCI. Altavoces Yamada 180 W. Windows 98. Garantía 12 meses. 


Ordenadores profes onal es 


Panorama profesional de altas prestaciones 


La diversidad de configura- 
ciones existentes y la filosofía de 
«construcción bajo demanda» ha 

marcado un punto de inflexión en la oferta 
dePCs actual respecto a la de hace un par de 
años. Esto nos ha obligado a dividir los pro- 
ductos existentes en varios estamentos para 
ubicar convenientemente cada uno de los 
tipos de ordenadores que nos podemos 
encontrar, ya que, como es obvio, no sería 
muy justo evaluar máquinas diferentes con 
un mismo baremo. Esta no ha sido una tarea 
fácil, puesto que en algunos casos la línea 
divisoria entre distintas clases de dispositi- 
vos no está lo suficientemente definida y 
además el fabricante, en la 3 
mayoría de los casos, tampo- 
co nos es de gran ayuda a la 
hora de ubicar su producto, 


| | 
Marcando la diferencia 

En primer lugar intenta- 
remos establecer una distin- 
ción entre lo que entende- 
mos por productos 
domésticos y profesionales, 
sin dejar de lado el hecho de 
que existen puntos de cone- 
xión entre ambas divisiones. 
Un ordenador de tipo 
doméstico se caracteriza | 
principalmente por contener 
aplicaciones y periféricos 
enfocados fundamental men- 
te a aspectos lúdicos, casi 
siempre juegos, enciclope- 
dias, tarjetas de televisión y 
DVDs. 

Por su parte los ordena- 
dores de gama profesional 
incluyen herramientas 
orientadas a tareas laborales 
y un hardware específico, 
como pueden ser periféricos 
SCSI para aumentar el rendi- 
miento o tarjetas de red que 
permitan trabajar en grupo y 
compartir información. Por f 
otro lado, los distribuidores 
de este tipo de PCs suelen 
incluir unas garantías y [E%y% 


Ñ 


Los compradores de 
productos profesionales, 
tanto corporad ones como 
trabajadores independiente, 
se están viendo benefi dados 
por la caída de predios que 
ha propiciado el desarrollo 
hardware de los equi pos 
domésticos. 


Raúl Rubio / Javier Pastor 


atenciones al diente mucho mayores y más 
completas quelas queofrecen en los equipos 
domésticos. 

Otro parámetro de clasificación es el que 
identifica determinadas máquinas como 
workstations (estaciones de trabajo). La prin- 
cipal característica de éstas radica en que 
están destinadas a un tipo de usuarios muy 
específico para realizar un trabajo también 
muy concreto, como puede ser e diseño 
asistido por ordenador (CAD), broadcasting u 
operaciones científicas y financieras en las 
que se necesita una gran velocidad y poten- 
cia de cálculo. La diferencia existente entre 
las estaciones de trabajo y un producto pro- 
fesional es que éste último 
no contempla un nivel de 
especificidad tan elevado 
como el delas primeras. 

istintas configuracio- 

Dentro de los equipos 
profesionales existen dife 
rentes gamas dependiendo 
desus configuraciones hard- 
ware. Las que se caracterizan 
por no tener unas grandes 
prestaciones son utilizadas 
sobre todo para aplicaciones 
ofimáticas como procesado- 
res de texto, hojas de cálcu- 
lo, etc., e incluso para 
pequeñas tareas de progra- 
mación orientadas a profe 
sionales independientes. 
Dentro de esta categoría 
debemos destacar los orde: 
nadores que, sin tener 
demasiados recursos, se ven 
auxiliados por potentes ser- 
vidores, con la consiguiente 
ventaja de no tener que 
invertir demasiado dinero 
en los terminales. Estos 
están especialmente dirigi- 
dos hacia organizaciones 
empresariales en las que se 
hace indispensable la exis 
tencia de una tarjeta de red. 
1 En la gama alta de equi - 


Tema de portada 
Anteítulo (A) 


Tabla de equipos profesionales 


Fabricante Fujitsu 18M Infinity System Toshiba Topline BatchPC Hewlett-Packard  Hundyx 
Modelo ES dd ThinkPad 600€ e 14,1” TFT PI1 400 | Tecra 8000CDT | Saxum80045 O me 
HN-7000C ! ! d ! ! 
Procesador Pentium 11333 MHzPentium 1.400 MHz Pentium 11-400 Mhz Pentium 11-400 MHz Celeron 400 MHz Celeron 366 Mhz Celeron 300 
MHz Celeron 400 MHz | | ¡ ¡ ¡ 
Memoria 64 Mbytes | 64 Mbytes 148 Mbytes | 64 Mbytes | 96 Mbytes | 32 nor 64 Mbytes la Mbytes 
Placa madre Fujitsu si 18M 2645886 infel Corporation Trajan pus Mitac PWA-$133 n.d, | HP Omnibook pc n.d. 

' 
Disco duro Fujitsu MHE1064AT de 6 Gbytes 1h Travelstar de 10 Gbytels Fujitsu MHE2064AT de 6,4 Gbytes Toshiba de 10 Gbytes i Hitachi de 4,5 
Gbytes de4 Gbytes| 18M Travelstar DBGA-204860 de 4,8 Gbytes| Fujitsu MHHZ048/T 4,5 Gbytes | ¡ 

Nec 24X 18M 24X Tebc CD-224E 24X | Teac CD-224EÉ 241 LG CRN 82418 24X 

224€ 24X 


Teac cD-424€ 24XTeac ado TeacCD- 
i 
Ati Rage Loko AGP 2X | 


| 

' 

| | 

Ati Rage ES NejoMagic MagicMedia EN 

Chips € TecHinologies 65555 PCI — Sificon Motion LinxE ¡ 53 Virge MX | 
T 


TFT de 1 id Ph de 13,1 pulgadas | TFT de 14,1 aloja 
TFT de 12,1 HA de 12,1 pulgadas 


ES PCI Crystal Audio 128 bits PCI 


| 
Tarjeta gráfica NeoMagic Haste 256AV 


Ati Rage LT Pro AGP 2X 


| 
Pantalla ulgadas TFT de 14, 1ipulgadas TFT de 131,3 pulgadas 
pulgadas | 


¡TFT de 13,3 
ulgadas H i 


| 
Tarjeta de sonido SS Maestoñecje Yamaha OP 3-SaxWDM Crystal ld 
ESS AudioDrive ] ' 


ESS MaestraRecord ESS AudioDrive ral 


| 
i 
i 
i 
i 
| 
i 
| 
1 
i 
CD-ROM | 
| 
i 
i 
i 
| 
i 
i 
| 


| i 
Módem ed Global Ltmodem 56 Kbps 1h Mwave Modem 56 Kb ÍsNo | Toshiba Intgrnal V.90 modem 56Kbps No [no ESS 
ESSCVA-PI Data Fax Vpice Modem 56 Kbps No | 
j 
Ratón | Touch Pad Track Point — TolchPad | Track Point TouchPad ¡ Touch Pap TouchPad  ¡TouchPad 
' ¡ Ñ 
Batería ones de Litip lones de Litio lofes de Litio | lones de Litio | n.d. | lones de fitio lones de Litio lones de Litio 
Dimensiones (ancho x grofundidad xalto) — | 308x266x37,5; ¡ 290 1238 x | 
É ' 
38 320x264 x|6 308x256x43 2971239146 | 318265146 ¡ 3100480 280x244 x40 
J J 
Peso 35Kq 1  22K0 2,BKg 1 2,9Kg : 2,98 Kg | 32Kg | 2,9 Kg 2 
| ¡ 


Serie, Paralelo, VGA, PS2, Infrarrojos, ula, RJ11, PCMCIA tipo lll entrada y salida de línea, micrófono Serie, Paralelo, VGA, PS2, Infrarrojos, USB, RJ11, 
línea, micrófono, docking station Serie, Paralelo, VGA, PS2, lhfrarrojos, 2 USB, RJf'5, PCMCIA tipo II, salida de línea, caos on 


PCMCIA tipo 111, salida 
Infrarrojos, USB, 4 PCMCIA tipo III, entrada yisalida de línea, micrófono, docking station Serie, Pardo VGA, PS2, Infrarrojos, USB, PCMCIA tipo Ill salida de línea, 


Serie, Paralelo, VGA, PS 
micrófono 
línea, micrófono, dockin 


Conectores externos : 
e 


Serie, Paralejo, VGA, PS2, Infrarroj os, 24SB, RJ11, PCMCIA tipo NI, salida de línea, micrófono Serie, Paralelo, VGA, PS2, Infrarrojos, USB, RJ11 AEREA GA salida de 


ARO Serie, Paralejo, VGA, PS2, Li: u$B, 2 PCMCIA tipo Il, salida de línea, micrófonp 


com 


H 
¡ 
Otro hardware | e N i aia VO 100 Mbps, Fa / Modem 56 Kbps V.40 No concen 
GSMcomnect i No | No Ñ | | : 
Sistema operativo Windows 98 Windows 98 Wihdows 98 ¡ Windows 95 0 8 Windows 04 Windows $8 Windows 98 Windows 98 
Otro software | Microsoft Ward 97, Works, stan city tomes ¡ Licencia IBM Via Voice, Lotus SmártSuite, RingCentral, coligutor de 
Hardware a Corel WordPárfect 7, Antivirus Mcafee No ¡ Planificadonde rutas AND ¡ No Mcafee 
VirusScan, Sistema de dibg nósticos HP DiagToolg 2.0, HP TopTools 4.1, Aopelñcrobal header No | | | 
| | | | | 
PTANiiAiMenSs) | 12 in situ | 36, 12 primeros injsitu | 12 | 36 | 36 | 12 PEZIIEsi0 
| | | 
¡ ¡ ¿ ¡ ¡ ¡ ¡ 
Precio pesetas | 495.000 759.000 399.000 i 661.000 | 299.000 | 229, 000] 296.000 [235.900 
i 
Teléfono de contacto | UA 900 100000 902 103441 91660 67 00 | 9326600 (9 E 002150151 193 508.65 00 
SYSmark98 | 116 135 139 116 126 88 133 as 
Creación de contenidos 132 TE 1d5 me 125 104 | 145 las 
Productividad ofimática 106 | 126 135 E | 121 SN 125 la 
| | | 
HDTach 2.52 | 7.208,2 | 8.930 7.225,90 | 9,842,6 | 8.400,9 | 5,132,8 8.525,9 18.351,4 
| ; | | 
CD Tach 4 15,2 133 | 14,7 8,4 h 14,6 15,6 pes 
j h 
Multimedia Mark | 793 | 867 931 859 | 864 i 613 | 851 ESE 
Pantalla | Buena Muybuena Muy buena Buena | Buena Normal ¡Normal 
4 1 ! 1 1 h 


dl 


pos profesionales nos encontramos con los 
«pesos pesados» en cuanto a prestaciones, 
cuyo denominador común es == 


cabo tareas especializadas como puede ser 
el tratamiento de vídeo, de sonido etc. N o 


obstante, su perfil de usuario se solapa en 
algunos casos con el de los usuarios de 
workstations . La tendencia 


su elevada capacidad de pro- 
cesamiento y almacenamien- 
to y en los cuales el Índice 
SY Smark se nos dispara 
hasta alcanzar unas cifras de 
vértigo. Están indicados para 
personas que necesitan siste: 
mas potentes para llevar a 


de los vendedores de esta 
clase de productos es la de 
ofrecer al comprador equi- 
pos cada vez más potentes y 
que aprovechen los avances 
tecnológicos que el incre 
mento progresivo de ventas 
en equipos domésticos está 


Tema de portada 
Ordenadores profesional es 


El System Conference 


presente análisis incluyen un procesador de Intel y, en este 

caso, hos encontramos con el modelo más veloz disponible 
hasta la fecha: Intel Pentium 11| a600 MHz. Esto unido a sus 256 
M bytes de memoria RAM convierten al Conference en una buena 
alternativa de compra. 

Curiosamente, incorpora un lector DVD-ROM junto con una 
tarjeta descodificadora MPEG-2, algo que probablemente podría 
decantarlo hacia un mercado quizá 
más doméstico, ya que con 


L a mayoría delos sistemas profesionales que participan en el 


este hardware el usuario 
puede disfrutar de todas las = 
excelencias del formato ==3] 
DVD-Vídeo. Sin embargo, E 
componentes como el disco —» 

duro de 17 Gbytes o el «y 


adaptador RDSI de Ovis- 


Link lo orientan final- Airam + o 


' 


MJ LJ 


mente hacia un uso no 
doméstico. En nuestras 
pruebas de rendimiento SY Smark 98 ha obtenido unos resultados 
bastante elevados, aunque inferiores al modelo Athlon 650 que 
podéis encontrar en la página siguiente. Además del kit DVD y de 
la nueva tarjeta de sonido Sound Blaster 1024, el ordenador inclu- 
ye la cámara de videoconferencia W ebCam 11! de Creative que da 
nombre a esta configuración de Ei System. 


HP Vectra VLi8 


ste equipo está netamente orientado al mercado profesio- 
F nal. Buena prueba de ello es la tarjeta de red 3Com que 
incorpora o su disco duro de gran capacidad, un Quantum 
IDE de 13,5 Gbytes. El monitor de 17 pulgadas ofrece una exce- 
lente convergencia y la torre sobre la que está montado tiene todos 
los componentes y dispositivos perfectamente organizados y prote- 
gidos, exhibiendo un espacio y accesibilidad más que suficientes 
para posibles ampliaciones. El sistema operativo preinstalado es 
Windows NT 4.0 con utilidades de HP para confi- 
gurar la máquina y sacarle el 
máximo rendimiento. 
Aunque los 64 M bytes 
de memoria RAM que 
incluye pueden saber a 
oco, según el uso final 
que se pretenda de este 
Vectra, d incluye un poten- 
te procesador Intel Pen- 
tium 111 a600 MHz, lo 
Cual ha tenido una 
incidencia directa en 
nuestras pruebas deren- 
dimiento SY Smark. El precio que indicamos recoge las 41.700 pese 
tas que cuesta el monitor que acompaña al VLi deH P, aunquela elec 
ción de este último componente queda en nuestras manos y no tiene 
por qué coincidir con el evaluado aquí. 


Fabricante: Ei System. Tfn: 902 100 302. 
Web: www.eisystem.es 


Máxim Valoració 


30 20 
20 16 
o UN 


239 La puntuación 
4.800 seredondeaa 
números enteros 


Precio: 520.900 pesetas (3.130,67 euros). 


Índice SYSmark: 250. 


Rendimiento 


Productividad ofimática ——-—————- - 
Creación de contenidos —; 
3DMark 99 MAX! 
Monitor=========== 
Comunicaciones ——————— 


Bueno 
Muy 

bueno 
AS 

13.430 


Pentium Ill a 600 MHz. Placa base A-Trend. Memoria 256 Mby- 
tes SDRAM PC100. Disco duro Fujitsu de 17 Gbytes. DVD-ROM 
Creative 6X. CDRW HP-Writer Plus 8210i. Tarjeta gráfica Creative 
3D Blaster Riva TNT2 Ultra. M onitor LG Flatron 795FT Plus. Tarje- 
ta de sonido SB 1024 Player Value. Altavoces Creative Four- 
PointSurround. Módem OvisLink RDSI. Windows 98. Garantía 36 


, Fabricante: Hewlett-Packard. Tfn: 902 150 151. 
7 Web: www.hp.es 


Máxim Valoració 


30 20 
20 16 
o UN 


La puntuación 
seredondeaa 
números enteros 


Precio: 301.700 pesetas (1.813,25 euros). 


Índice SYSmark: 253. 


Rendimiento 


Productividad ofimática -——-———-——- al 
Creación de contenidos 

3DMark 99 MAX! 

Monitor 

comunicaciones === 
cora === = 

HDTach 2.52 


Configuración: 


Pentium Ill a 600 MHz. Placa base HP Vectra VLi8. Memo- 
ria 64 Mbytes SDRAM PC100. Disco duro Quantum FireBall 
EX de 13,5 Gbytes. CD-ROM Teac 32X. Tarjeta gráfica Matrox 
Millennium G200. Tarjeta de sonido HP 16 bits compatible 
Sound Blaster. Tarjeta de Red 3Com Fast Ethernet 10/100. 
Windows NT 4.0 Garantía 36 meses. 


Tema de portada 
Ordenadores profesional es 


Intranet Solver-AT65 


los usuarios más exigentes, y también, con mayor poder 
A económico, sin duda les atraerá esta propuesta de Intranet 
que integra unos componentes y periféricos de sobrada ca- 
lida, y que van a permitir abordar todo tipo de tareas sin problemas. 
Sobresale muy por encima de los demás por su procesador Athlon a 
650 MHz, que representa la velocidad más alta disponible para el 
chip de AMD. Esto se traduce en los valores más elevados 
en lo que a puntuación SY Smark 98 se refiere. 
Pero aquí no se acaban las excelen- 
cias de este equipo. Los 256 Mbytesde 
memoria RAM y su estupenda tarjeta, 
de vídeo Elsa Synergy resultan de 
sobra acertadas, su- e 
mando además . + q 
una impresora 
de gran formato 
y una tableta di - 
gitalizadora que dirigen este ES 
equipo hacia el diseño gráfico. El sonido tampoco se queda atrás, 
aunque los impresionantes altavoces de 900 W parezcan excesivos 
para un equipo que tiene una vocación muy clara al desarrollo grá- 
fico. En cuanto al almacenamiento se refiere, las necesidades están 
cubiertas con un disco duro |BM de 9 Gbytes, y unidades lectora 
y regrabadora de CD-ROM de Sony. También introoduce uno de 
los mejores modems de la firma Supra junto al sistema operativo 
Windows NT 4.0 W orkstation pranstalado. 


New Comp Suprem 


ste es e primer sis 
E tema que analiza- 

mos en años que | 
carece de tarjeta de sonido, 
lo cual es algo cuando menos 
curioso, ya que los vendedo- 
res suelen incluirla casi como 47” 
un dispositivo «de serie» que 
no representa un gran desem "> 
bolso y nos libera de los desa- 
gradable pitidos de altavoz 
interno del PC. Aún así, hemos 
de reconocer que nos encontramos ante un segmento distinto 
al doméstico y, por lo tanto, la presencia de este elemento sí es 
prescindible. 

En cuaquier caso, lo que caracteriza realmente a este producto es 
gn duda su adaptadora U ltra W ide SCSI y su disco duro con la misma 
interfaz, distinción reservada a equipos con elevados requerimientos, 
tanto en capacidad de almacenamiento como en rendimiento en trans- 
ferencia. Este adaptador está integrado en una placa de Gigabyte con 
una circuitería de excelente calidad y versatilidad al disponer de hasta 
7 ranuras para expansión de tarjetas y 4 ranuras DIMM de memoria. 
Otro punto a destacar es su tarjeta de vídeo Voodoo3 2000 con 16 
Mbytes de SDRAM. Por último mencionar e detalle de que un equi- 
po con una vocación tan dara se distribuya con Windows 98 Second 
Edition y no con Windows NT 4 W orkstation. 


Fabricante: Intranet. 
Tfn: 91 554 08 63. 


Máxim Valoració 


30 22 
z0n MS 
aan 20 


La puntuación 
seredondeaa 
números enteros 


Precio: 545.900 pesetas (3.280,92 euros). 


Índice SYSmark: 281. 


Rendimiento 


Productividad ofimática --——-——- IS 
Creación de contenidos -—-—---—— 278 
3DMark 99 MAX! 3.641 
Monitor -—-—————————————— Muy bueno 
Comunicaciones ———————— - Muy bueno 
crac == 14X 
HDTach 2.52 


Configuración: 116. 


AMD Athlon a 600 MHz. Placa base MicroStar. Memoria 256 Mby- 
tes SDRAM PC100. Disco duro IBM de 9 Gbytes. CD-ROM Sony 40X. 
CDRW Sony CRX1O0E. Tarjeta gráfica Elsa Synergy Il de 32 Mbytes. 
Monitor Sony de 19 pulgadas. Tarjeta de sonido Sound Blaster Live! 
1024. Altavoces EuroSound 900 W Home Theater. Módem Supra 
Express 56e Memory. Windows NT 4.0. Garantía 36 meses. 


Fabricante: New Comp. 
Tfn: 91 678 12 05. 


Máxim Valoració 


50 [25 
200 5 
207 MES 


La puntuación 
seredondeaa 
números enteros 


Precio: 290.000 pesetas ( 1.742,93 euros). 


Índice SYSmark: 208. 


Rendimiento 


Productividad ofimática 

Creación de contenidos ——-—————- 
MER DO 1A04-===========> 
omita ===-================== 
Conmuicacións======== 
CDTach 9 8-——————- = 

HDTach 2.52 


Configuración: 116. 


Pentium lll a 500 MHz. Placa base Gigabyte GA-6BXU. 
Memoria 128 Mbytes SDRAM PC100. Disco duro IBM DNES- 
309170 UW-SCSI de 9 Gbytes. CD-ROM A44T 44X. Tarjeta 
gráfica Voodoo3 2000 16 Mbytes. Windows 98 SE 
Garantía 12 meses. 


Tema de portada 
Ordenadores profesional es 


Siemens Scenic 600 


- n nuestro Laboratorio a menudo tene- 


mos el privilegio de probar equipos Mm 


que incorporan novedades tecnológicas 
que al poco tiempo podéis encontrar en la 
calle Este es el caso del equipo suministrado = 
por Fujitsu-Siemens que cuenta con la pri- 
mera placa Intel con chipset 820 que hemos ys 
tenido ocasión de analizar. También inclu- 
ye los famosos y polémicos módulos 
RIMM de memoria RDRAM en 
lugar de los habituales DIMM de 
memoria SDRAM. Los resultados obtenidos 
han sido notables, gracias fundamental mente a un procesador | ntel 
Pentium 11! a 533 MHz (otra novedad) con una velocidad de bus 
de 133 MHz. 

En lo que a vídeo se refiere, incluye una M atrox G200 de 8 
Mbytes, una tarjeta ya veterana que cumple con soltura la 
mayoría de las tareas gráficas a las que podría destinarse este 
equipo. La tarjeta de red lo sitúa claramente en el rango de los 
ordenadores profesionales, puesto que lo predispone a trabajos 
en grupo. Por último, el sistema operativo preinstalado es 
Windows NT 4.0. Un dato curioso: el equipo admite la posi- 
bilidad de incluir un lector de tarjetas con el conocido «chip» 
inteligente. Además, con un desembolso adicional, no refleja- 
do en el precio publicado, podemos conseguir un monitor de 
15 pulgadas TFT como el de la imagen. 


Toshiba Equium 3200M 


n equipo profesional a 
U no tiene por qué 

incorporar los com 
ponentes tecnológicos más 
avanzados del momento. La 
mayoría de los equipos de ofi - 
cina sólo requieren de una 
configuración sólida para 
gecutar aplicaciones ofimá- 
ticas y de acceso a bases de 
datos. Toshiba ofrece con , 
este modelo una solución que, sin ser ni 
de las más completas, trae consigo unos componentes ajustados que 
permiten emprender con facilidad todas estas tareas, 

Integra un procesador Pentium 11 400 que hacía tiempo que 
no descubríamos en ninguna de las máquinas analizadas. A 
pesar de ello, los resultados obtenidos en nuestras pruebas de 
rendimiento son bastante aceptables, sobre todo teniendo en 
cuenta sus escasos 64 Mbytes de memoria RAM y los 8 M by- 
tes de su tarjeta de vídeo N vidia Riva TN T. Donde sí sobresa- 
le es en las prestaciones de su disco duro W estern Digital, 
donde con unas tasas de transferencia sostenida de 17 M bytes 
por segundo se muestra como el más rápido de este test. Una 
cualidad muy destacable es que incorpora los sistemas operati- 
vos Windows 95, 98 y NT, permitiendo en el momento de su 
primer arranque elegir cuál es el que queremos instalar. 


a .. 2% 


AAA AAN 


ANNAN 


E 


Fabricante: Fujitsu-Siemens. Tfn: 902 317 417. 
Web: www.siemens.es 


Máxim Valoració 


501 Me 
20 14 
25 14 


La puntuación 
seredondeaa 
números enteros 


Precio: 339.352 pesetas ( 2.039,54 euros). 


Índice SYSmark: 226. 


Rendimiento 


Productividad ofimática 

Creación de contenidos ——————— 
3DMark 99 MAX! 

Moho ========3 - 
Comunicaciones A 
EDTachi9 AAA 
HDTach 2.52 


Configuración: 


Pentium lll a 533 MHz. Placa base Siemens con chipset 
Intel 820. Memoria 64 Mbytes RDRAM PC100. Disco duro 
Quantum FireBall CR de 4,3 Gbytes. CD-ROM Mitsumi 
FX4010M., Tarjeta gráfica Matrox Millennium G200 LE. Tar- 


jeta de sonido Sound Mac. Tarjeta de Red Intel 82559 


10/100 Fast Ethernet. Windows NT 4.0 Garantía 36 meses. 


Fabricante: Toshiba. Tfn: 900 21 11 21. 
Web: www.toshiba.es 


Máxim Valoració 


301 22 


Precio: 158.000 pesetas (949,59 euros). 


Índice SYSmark: 175. 20 9 


Rendimiento 


. 


La puntuación 
seredondeaa 
números enteros 


Productividad ofimática 

Creación de contenidos —————— 
3DMark 99 MAX! 

Monitor ———-————— 
Comunicaciones —— 

CDTach 98--———— 

HDTach 2.52 


Configuración: 


Pentium Il a 400 MHz. Placa base Intel 440BX. Memoria 6 4 
Mbytes SDRAM PC100. Disco duro Western Digital Caviar 
64AA de 6,4 Gbytes. CD-ROM Lite-On LYN-382 40X. Tarjeta 
gráfica Nvidia RIVA TNT 128ZX. Monitor Toshiba PV2006E de 
17 pulgadas. Tarjeta de sonido Vortex AU8808B2. Windows 
98/95/NT. Garantía 36 meses. 


Estaciones detrabajo 


Analizamos 3 estaciones de trabajo de altas prestaciones 


uando se menciona el término 

workstation o estación de trabajo, 

rápidamente lo asociamos con 
máquinas firmadas por compañías tan ¡lus- 
tres como Silicon Graphics, Intergraph o 
Sun. Ordenadores que superan sin ninguna 
pereza el millón de pesetas en sus configu- 
raciones básicas, la mayoría de ellos con 
arquitecturas propietarias y prestaciones 
muy por encima del PC «de andar por 
casa». No obstante, y ya que estrenamos 
nuestras pruebas para este tipo de equipos, 
vale la pena concretar el significado de este 
témino del cual han abusado tanto los 
fabricantes. 

La etiqueta «estación 
de trabajo» implica en 
primer lugar una capaci - 
dad de cálculo matemáti- 
co superior a lo normal. 
Los usuarios que utilizan 
este tipo de máquinas son 
de lo más variado. Por 
eemplo, científicos que | 
necesiten girar varios 
millones de vectores, cal - 
cular cientos de ecuacio- 
nes o dasificar miles de 
datos en el mínimo tiem 
po posible Campos como 
la ingeniería, arquitectu- 
ra, diseño tridimensional, 
investigación científica o 


la simulación son los candidatos a HS 


tener este tipo de máquinas entre 
sus herramientas de uso diario. 
Para ello, sus configuraciones sue- 
len ser tan específicas como lo sea 
el trabajo que van a realizar. Por 
poner un ejemplo, una workstation 
que vaya a realizar trabajos de 
simulación militar (como cálculos 
balísticos), diferirá bastante de una 
empleada en la creación delos efec- 
tos especiales de una película. En el 
primer caso, necesitaremos una 
estación capaz de realizar varios 
millones de operaciones de ata 
precisión en e menor tiempo pos- 


ble, mientras que en el segundo la Las capad dades OPEN-GL delas tarjetas en configuraciones de este tipo 
son determinantes. 


máquina debe ser capaz de repre- 


Configuradones como las 
que aquí se describen 
siempre han sido el «sueño 
inalcanzable» de muchos 
informáticos. Con 
rendi mientos espectaculares 
y diseños futuristas, las 
workstations son sistemas 
caros, utilizados en entornos 
espedalizados. 


José Plana Mario 


sentar en pantalla con la mayor agilidad posi- 
ble cantidades ingentes de polígonos texturi- 
zados. 

La segunda consideración que debemos 
tener en cuenta al analizar este tipo de 
máquinas es la capacidad de trabajar coope- 
rando con otros equipos. Aunque la poten- 
cia de estos sistemas, en sus versiones más 
equipadas, es sobrecogedora, en muchas 
ocasiones los trabajos a realizar superan con 
creces la capacidad de una sola máquina. 
N ormal mente, este tipo de sofisticados tra- 
bajos requieren de varias workstations para 
realizar los cálculos iniciales para, posterior- 
mente, pasar el resto a un centro de calculo 
con superordenadores. Otra 
¿| posibilidad muy utilizada es 

| realizar «granjas de calculo» 
utilizando varios de estos 
ordenadores cooperando entre 
ellos. De esta forma, elimina 
mos la necesidad de utilizar 
recursos externos o realizar 
grandes inversiones. La capaci - 
dad de comunicación (a gran- 
des velocidades) suele ser un 
elemento muy importante en 
estas configuraciones. 


as reinas del 

Una tercera característica, 
tan importante como las ante- 
riores, es la necesidad de alma- 
cenar grandes cantidades de datos. 
Denada nos sirve una máquina capaz 
de calcular la órbita de un satélite, sí 
no es capaz de almacenar eficiente 
mente los resultados de estos cálcu- 
los. Por ello no es difícil de encontrar 
configuraciones con varias decenas de 
gigabytes de disco duro, einduso de 
memoria. Debemos tener en cuenta 
que trabajar con varios minutos de 
una escena de película ala resolución 
empleada en el cine, puede llegar a 
ocupar tranquilamente varios miles 
de megabytes. 

Los aficionados al mundo del ren- 
de o modelado tridimensional 
habrán visto más de una vez como 
las horas, eincluso días, transcurren 


ciclo de reloj, sus famosos Sparc, y Digital 
apostaba por un uso realmente eficiente de 
la comunicación entre procesadores, hacien- 
do del SMP un arte gracias a sus buses, 

De todo este conglomerado de tecno- 
logías heredamos ahora un mercado en el 
cual los sistemas operativos sólo tienen una 
cosa en común, descienden casi todos de 
Unix. HPUX, Solaris, IRIS... Todos ellos 
aportan la suficiente escalabilidad y fiabili- 
dad necesarias para unas necesidades tan 
especiales. N o obstante, y tras la introduc- 
ción de Windows NT 4.0 — versión con la 
que este sistema operativo llegó a su madu- 
rez— , muchos desarrolladores han optado 
por migrar sus aplicaciones a este sistema 
operativo, así como muchos fabrican- 
tes de hardware han apostado 
por adoptar arquitecturas y 
más «abiertas», compati- 
bles con M ¡crosoft. 


Estaciones «Wintel» 

Hewlett Packard, que ya disponía de 
estaciones de trabajo como las Kayak fun- 
cionando con procesadores Intel, anunció 
hace algunos meses la disponibilidad de 
configuraciones compatibles con Windows 
NT, entre su gama Visualize. Así, además 
de las máquinas que utilizaban HPUX (y 
procesadores de la familia PA) como sistema 
base se han añadido a su catálogo sistemas 
que operan bajo Windows NT o Linux 
como opciones alternativas, 

SG! ha hecho lo propio, lanzando una 
nueva gama bajo NT, en contraposición a 
sus 02, Octane y Onix, todas ellas estacio- 
nes con procesadores MIPS y con el sistema 
operativo IRIX. Sin embargo, y al contrario 
que HP, Silicon Graphics muestra un 
interés mayor en promocionar Linux que 


NT. Muestra de ello es la nueva gama de | 


estaciones que sólo saldrán al mercado con 
el sistema operativo Open- Source, dejando 
de lado el ya clásico IRIX, no sabemos si 
definitivamente, 

Otro de los grandes del mercado, Sun, 
al contrario que los demás, ha optado por 
añadir una tarjeta de emulación PC a sus 
sistemas, de tal forma que se puedan utili- 
zar programas, en su gran mayoría ofima- 
ticos o de bajos requerimientos, del siste- 
ma operativo de Microsoft bajo Solaris, 
sistema U nix propio de Sun. 


Podemos ver claramente como, aunque | 


los fabricante están evolucionando hacia 
sistemas mas parecidos al PC, no acaba de 
haber consenso a la hora de decidir qué sis- 


tema operativo utilizar, sobre todo en las Lasáreas de utilización aan 


Tema de portada 
Estaciones de trabajo 


medio/bajo. Las workstations de más altos 
vuelos siguen (y seguirán) utilizando siste- 
mas más fiables y maduros que ofrezcan una 
disponibilidad total, algo de vital impor- 


El campo del diseño 3D es uno de los más rele- 
vantes dentro de este sector. 


tancia dado las tareas que realizan, en donde 
la pérdida de datos debida a un cuelgue no 
es una posibilidad aceptable. 


Midiendo rendimientos 

Teniendo en cuenta que las arquitectu- 
ras utilizadas por este tipo de ordenadores 
son muy diferentes, decidirse por la com 
pra de una u otra es una tarea bastante 
complicada (y más si consideramos la 
cuantía de la inversión). En ciertas ocasio- 
nes, esta decisión queda determinada en 
gran medida por la elección del software 
que vayamos a utilizar, puesto que depen- 


gamas de estaciones de prestaciones muy concretas. 


deremos de la plataforma bajo la cual éste 
sea Capaz de funcionar. 

No obstante y dado que la plataforma 
«W intel» comienza a cobrar importancia, 
utilizaremos una serie de medidas para 
mostrar la potencia de estos nuevos «cere: 
bros pensantes». N uestras medidas se han 
basado en varios factores, aunque éstos 


aumentarán en breve. Para medir el rendi- 


miento gráfico utilizamos dos 
programas, Indy 3D y 3D Stu- 
dio MAX 2,5. Con el primero 

obtenemos una serie de test que 
miden la velocidad del sistema 
gráfico, desde sus aplicaciones 
en simulación y CAD, hasta la 
animación. 

Con la segunda prueba, 3D 
Studio MAX, obtenemos un 
rendimiento más global del 

sistema, al trabajar con más 
aspectos además del sistema gráfico, 
dado que se trata de un programa de apli- 
cación comercial y de uso bastante extendi- 
do entre los estudios de animación y mode: 
lado. La prueba en sí mide la ve ocidad a la 
que es capaz de representar una serie de 
escenas y animarlas. Cuanto mayor sea el 
rendimiento de esta prueba mayor será la 
fluidez que un profesional obtendrá al tra- 
bajar con este programa en un entorno real 
de producción. 

Otra prueba importante es la medida de 
uno delos «cuellos de botella» clásicos en la 
arquitectura PC: el almacenamiento secun- 
dario. Dada la importancia que tiene el 
poder acceder atodos los datos de una forma 
rápida, utilizamos ThreadMark, para ver 
como un sistema cualquiera (bien sea un 

RAID IDE oun disco duro SCSI) reaccio- 
na ante las múltiples lecturas y escrituras 


Al de información en paralelo, tal y como 


ocurriría si estuviéramos trabajando real- 
mente con el equipo. 

Si bien las pruebas son una parte muy 
importante de esta sección, no debemos 
olvidar aspectos tan importantes como son 
la capacidad de ampliación del equipo. Si 
tenemos en cuenta que el gasto inicial en 
una máquina de altas prestaciones puede 
llegar a superar varios millones de pesetas, 
la posibilidad de mantener ese equipo el 
mayor tiempo posible de una manera pro- 
ductiva (o lo que eslo mismo, que el salto 
entre MAX 3 y MAX 4 no suponga tirar 
nuestro equipo a la basura), es un factor 
muy a tener en cuenta. La posibilidad de 
añadir procesadores, discos duros y 
memoria es en este caso crucial para deci- 
dirnos por su compra. 


Tema de portada 
Estaciones detrabajo 


IBM IntelliStation E Pro 


Atraídos por su diseño de aspecto 
futurista, nos encontramos ante una 
estación de trabajo de entrada, con unas 
prestaciones algo reducidas, 
equiparables a su precio. 


encuentra entre las más modestas. Los modelos E Pro con 
un único procesador y configuraciones que varían desde los 
64 M bytes hasta 128 no ofrecen posibilidades reales de ampliación. 
Podemos empezar a hablar de la propia caja del equipo, sobremesa 
y sin apenas espacio para los componentes de los que ya dispone, 
hasta finalizar con las limitaciones propias de la placa madre. 


D e entre las estaciones de trabajo IntelliStation, ésta se 


|] annvo Estar Conturcin A9uos 


La gama IntelliStation fundona con sistemas operativos Linux. 


Pese a esto, encontramos que la col aboración entre Diamond 
elBM ha dado su fruto en el nacimiento de 
una tarjeta gráfica como la Fire GL1. Esta, 
pese a no llegar al rendimiento de otro tipo de 
tarjetas más «profesionales», cubre de sobra 
las necesidades que pudiéramos llegar a tener 
con esta estación. Entre sus especificaciones, 
comentar que está basada en un procesador de 
256 bits, ofrece resoluciones de hasta 1.920 
x 1.200 y soporta múltiples monitores. 
Como en casi todas las acelerados incluidas 
en las estaciones de trabajo, el driver dispone 
de optimizaciones específicas para manejar los 
diferentes programas de modelado y CAD que 
existen para Windows NT actualmente. 

El monitor que tuvimos la oportunidad de 
analizar junto con la máquina (aunque debemos 
tener en cuenta que en este tipo de configuraciones 
estos dispositivos se adquieren casi siempre aparte) 
fue una pantalla TFT de 15 pulgadas. Esta, pese ano 
resultar de una calidad reseñable, cumple su función, comple- 
mentándose perfectamente con el tamaño (y color) del equipo, 
aunque las resoluciones no sean las más adecuadas para ejecutar 
programas de diseño. 


Fabricante: IBM. Tfn: 900 100 000. 
Web: www.ibm.es 


Máxim Valoració 


a 2) 


Precio: 799.000 pesetas (4.802,08 euros). 
Rendimiento 


40 24 


La puntuación 
se redondea a 
números enteros 


Índice 3D Studio Max —-————-—— 25,5 fps 
Índice Indy MCAD40--——————- 16,19 
Índice Indy MCAD150----—————-/ 4,83 
Índice Indy Animación 

Índice Indy Simulación 

Índice Indy ThreadM ark 11,52 MB/s 
Monitor --——————————-——-——-—- Normal 


Tarjeta de red Buena 
Escalabilidad --————————————- Normal 


Configuración: 


50 US 


Pentium lll a 600 MHz. Placa base IBM Intel 440BX. Memo- 
ria 128 Mbytes SDRAM PC100 ECC. Disco duro IBM Ultrastar 
9XP SCSI 9,1 Gbyte. Controladora Adaptec 2940UW SCSI. 
DVD-ROM Sony DVD 4x. Tarjeta gráfica Diamond Fire GL 1. 


Tarjeta de Red Intel Integrada Etherlink 10/100. Monitor IBM 
FlatPanel T55A 15 pulgadas. Tarjeta de sonido IBM Crystal 
Audio 4235. Windows NT 4.0 Garantía 36 meses, 12 in situ. 


Virtudes 

Una de las ventajas que debemos tener en cuenta a la hora de 
decidirnos por la compra de este equipo es la garantía de funciona 
miento con diferentes sistemas operativos y programas, así como su 
integración en diferentes ambientes. |BM nos asegura que su gama 
IntelliStation funciona perfectamente con sistemas operativos 
como Linux (una de las novedades dentro de su política de sopor- 
te), SCO, Solaris, Windows NT o el futuro 2000, teniendo ciertas 
garantías de soporte técnico para estos. También nos ofrece la cer- 
tificación de diversas compañías desarrolladoras de software, 
característica nada desdeñable a la hora de elegir nuestro hardwa- 
re partiendo de los requerimientos del software, 
Las certificaciones de las que dispone esta familia de!|BM son 
realmente abundantes, varían desde programas de 
MCAD/MCAE como AutoCAD, Microstation o Solid- 
Works, hasta herramientas como 3D Studio MAX, 
Maya o Softlmage. Incluso observa software mucho 
más específico como el de diseño de automatizado de 
circuitos electrónicos, una rama del diseño 
asistido por ordenador altamente especiali- 
zada. Otro tipo de aplicaciones certificadas 
o compatibles son algunas utilidades dedicadas 
ala ingeniería del software y GlS. 
Pese a tener unas prestaciones inferiores a otros equipos presen- 
tados en esta misma sección, con esta workstation no sólo obtene- 
mos el hardware visible, además disponemos detoda la maquinaría 
de soporte quel BM pone a nuestra disposición en forma de drivers, 
documentación... A esto hay que sumar que la atractiva TFT se 
incluye en el precio de venta al público. 


Tema de portada 
Estaciones detrabajo 


Castle da Vinci L1200 


Podemos considerar la compra de esta 
configuración para trabajos con menor 
demanda de potencia de cálculo. En ella se 
han ajustado los precios sin descuidar en 
absoluto la importancia de las prestaciones. 


made in Spain, nos ofrece unas prestaciones equiparables a 
las marcas más asentadas del mercado. Se ha construido casi 
exclusivamente 
para realizar traba- 
jos de diseño tridi- 
mensional y render, 
es más, las pruebas 
nos han demostra- 
do que operar con 
aplicaciones de 
altos requerimien- 
tos es perfectamen- 
te posible. ASÍ, 
tareas como el 
modelado y la ani- 
mación de escenas 
en 3D Studio M ax 
son muy rápidas y 
eficientes, aspectos 
imprescindibles 
para el trabajo dia- 
rio de un modela- 
dor /animador. 
Tres aspectos ' 
resaltan tras el examen 
del equipo. El primero es 
la potencia y su escalabil¡ 
dad. El procesador, u 
Pentium |Il a 600 MH 
nos brinda unas excelen- 
tes prestaciones. Y si las” 
combinamos con la posi- | 
bilidad de añadir unf 
segundo chip y la abun- + 
dante cantidad de memo ++ 
ria de la que dispone (a 
como la posibilidad de 
añadir hasta un Gigaby-' 
te), hacen que su amorti-: 
zación se pueda realizar a. 
un plazo más largo. 


p resentada como una de las primeras estaciones de trabajo 


Almacenamiento 
Otro aspecto que llama - 
la atención es la elección 
de un sistema de al mace- 
namiento basado en una 
controladora IDE. Aun- 


Fabricante: Llanos € Asociados. 
Distribuidor: Azken Muga. Tfn: 948 715 733. 
Web: www.azken.com 


Máxim Valoració 


22 


Precio: 799.000 pesetas (4802,08 euros). 
Rendimiento 


Índice 3D Studio Max 

Índice Indy MCAD40- 

Índice Indy MCAD150 

Índice Indy Animación 

Índice Indy Simulación 

Índice Indy ThreadM ark 
Montor================, Muy bueno 


Tarjeta de red Buena 
Escalabilidad Muy buena 


40 27 


La puntuación 
se redondea a 
números enteros 


Configuración: 


Pentium lll a 600 MHz. Placa base Intel 440BX Memoria 
256 Mbytes SDRAM PC100 ECC. Disco duro 2x Maxtor Dia- 
mond Max Plus IDE de 15 Gbytes. Controladora FastTrack66 


PCI RAIDO. CD-ROM Toshiba IDE 40x. Tarjeta gráfica EG S 
Lightning 1200. Tarjeta de Red Intel 82559 integrada. M oni- 
tor ViewSonic PT795 de 19 pulgadas. Tarjeta de sonido 
Sound Blaster Live! 256. Windows NT 4.0 Garantía 36 


que pueda parecer una contradicción la aparición de este tipo 
de controladoras en equipos tan especializados como éstos, no 
se trata de una elección desafortunada. La configuración cons 
ta de dos discos duros Ultra ATA66 en RAID 0, conformando 
un total de 30 Gbytes gracias una controladora FastT rack66. 
Los escépticos ante esta peculiar configuración sólo tendrán 
que revisar los resultados de nuestras pruebas y ver cómo ésta 
supera en rendimiento a la utilizada por su hermano mayor el 
Castle da Vinci L3000, que utiliza una controladora SCSI. La 
ventaja añadida es el precio significativamente inferior en este 
caso (y las posteriores ampliaciones). 

Cro El último detalle que marca el carác- 
ter excepcional del equipo es la utiliza- 
ción de una tarjeta gráfica de la marca 

Evans 6: Sutherlan, en concreto la Light- 
ning 1200 basada en el chip REA Limage 
1200. Este modelo «básico» consta de 15 
M bytes de 3DRAM para el framebuffe y 
otros 16 M bytes de CDRAM para las tex 
turas. La tarjeta, al tratarse de un modelo 
orientado al mercado profesional, requie- 
re por parte del usuario algunos conoci- 
mientos técnicos del subsistema gráfico 
de la aplicación que va a utilizar. N o obs 
tante, esto no se trata de un impedimen- 
to, dado que el servicio técnico post-venta 
ofrecido por Azken Muga es excelente, 
todo un detalle que hemos podido com 
probar por nosotros mismos. 


Tema de portada 
Estaciones detrabajo 


Castle da Vinci L3000 


Una configuración pensada a conciencia 
para obtener el mayor rendimiento 
posible de programas de diseño 
tridimensional y CAD, ampliable hasta 
límites insospechados gracias a la 
enorme caja y excelente ventilación. 


camente el hermano mayor de su familia de workstations, es 
además una elección muy acertada para aquellos trabajos 
que requieran de una potencia de cálculo significativamente supe 
rior. Los dos procesadores del equipo funcionando en SMP permi- 
ten que escenas relativamente complejas puedan ser generadas sin 


E ste segundo modelo presentado por Azken Muga no es úni- 


tener quellegar alautilización de «granjas derende» para obtener 
una previsualización con una calidad semejante a la final. 
Además cálculos tan complejos como la generación de partí- 
culas, emulación de propiedades físicas en los objetos o an 
mación por kinemática inversa podrán realizarse sin demora, | 
aumentando la fluidez del trabajo diario. Y es que sin dud 
alguna, esta solución bien pudiera formar parte de tias 
ja» una vez terminado el trabajo de 
modelado y post-produc- 
ción gracias a sus elev 
das prestaciones. 


Mayor fluidez 

La versatilidad del: 
equipo es realmente sin- 
gular. La tarjeta gráfica, 
dotada de 30 Mbytes de 
3DRAM para el framenuf- 
fer y 32 Mbytes de 
CDRAM para el almacena: 
miento de las texturas, es 
capaz de presentar 5 millones de triángulos 3D por segundo. Esto 


nos ayudará a manipular escenas y modelos con gran cantidad de 
polígonos sin demasiados problemas. | gualmente, la utilización de 


| Fabricante: Llanos € Asociados. 
Distribuidor: Azken Muga. Tfn: 948 715 733. 
Web: www.azken.com 


Máxim Valoració 


301 21 


Precio: 1.345.000 pesetas (8.083,61 euros). 
Rendimiento 


Índice 3D Studio Max 42,66 fps 
Indice Indy MCAD40-——-———-———- 22.19 
Índice Indy MCAD150 

Índice Indy Animación 

Índice Indy Simulación 

Índice Indy ThreadM ark 13.43 MB/s 
Monitor ————————————- Bueno 
Tarjeta de red Muy buena 
Escalabilidad Muy buena 


40 33 


La puntuación 
se redondea a 
números enteros 


Configuración: 


2 x Pentium Ill a 600 MHz. Placa base Intel 440BX. Memo- 
ria 256 Mbytes SDRAM PC100 ECC. Disco duro Quantum 
Atlas IV Ultra2 LVD SCSI de 18 Gbytes. Controladora Adaptec 
AIC-7896 Ultra2 LVD SCSI. CD-ROM Toshiba IDE 40x. Tarjeta 


gráfica ESS Lightning 3000. Tarjeta de Red Intel 82559 
integrada. Monitor 2 x ViewSonic PT795 de 19 pulgadas. Tar- 
jeta de sonido Sound Blaster ES1373. Windows NT 4.0, 
Garantía 36 meses. 


opciones específicas como stendl plans y optimizaciones para la 
gran mayoría de programas de modelado y animación 3D hacen 
que realizar proyectos considerablemente complejos se simplifique 
bastante, sobre todo en cuanto a fluidez se refiere. 

Para no desperdiciar la capacidad de emplear un par monito- 
res que nos ofrece la tarjeta, se incluyen con el equipo dos de 19 
pulgadas y tubo T rinitron, capaces de soportar las altas reso- 

luciones y refrescos del dispositivo gráfico. El problema 

dela falta de espacio para visualizar diferentes partes del 
- programa de modelado queda así completamente zanja- 
do. Por si esto nos pareciera poco, junto con la máquina 
se eAJunita) unas gafas estéreo (de cristales polarizados) 
.. de una calidad exce- 
lente. Éstas nos 
-—posibilitarán ver 
nuestras piezas 
diseñadas en algu- 
nos programas de 
CAD con una pro- 
undidad tridimen- 
onal admirable. 

El subsistema de 
almacenamiento lo 
completa un disco 
duro Ultra2 LVD SCSI 
de 18 Gbytes. Gracias a él, no sólo obtendremos un rendi mien- 
to más que aceptable, sino que también aprovecharemos todas 
las ventajas de disponer de un bus SCSI para añadir tantas uni- 
dades de este tipo como necesitemos. 


Tema de portada 
Ordenadores portátiles 


De viaje con el PC 


Os mostramos las propuestas de los principales fabricantes 


H aciéndonos eco del aimportancia que 
está llegando a tener cualquier tipo 
de producto hardware portable, 

hemos decidido incluir una buena representa- 
ción de mercado en cuanto a ordenadores 
portátiles se refiere As, hemos confeccionado 
esta comparativa desglosando la oferta existen- 
te en dos grupos bien diferenciados. 

En primer lugar hemos colocado los mode- 
los de gama bésicao doméstica. En estadivisión 
encontrarás equipos que por su rendimiento y 
precio, son asequibles para e usuario doméstico 
O para aque que esté buscando una solución 
sencilla en prestaciones. En este segmento de 
consumo, el rey ha sido e procesador de Inte 
para la gama básica, Celeron, rodeado de una 
see de componentes que según los casos, mar- 
cerán las distancias entre unos modelos y otros. 
Sin embargo, todos tienen en común que su 
precio no sobrepasa las 300.000 pesetas, puesto 
que por encima de esta cantidad hemos ubica- 
do ala gamasuperor en la que dgunos equi- 
pos han superado induso las 700.000 
pesetas, como ha sido el caso de la pro- 
puesta de!BM, 


Nuevos «micros» 

Si analizamos los cambios 
tecnológicos acaecidos desde la 
Última vez que tratamos extensa 
mente el tema portátil en PC ACTUAL, 
lo cierto es que e panorama no ha variado 
mucho. Se mantiene e mismo aspecto exter- 
no aunque en e interior d encontramos alguna 
que otra novedad. La primera de ellas y quizás 
la más importante ha sido la incorporación de 
«micro» Inte Pentium Il a400 MH z as como 
su homólogo Celeron a la misma velocidad. 
Recordemos que hasta junio de este año, fecha 
en la quelafirma presentó los dos chips citados, 
la máxima velocidad que se podía conseguir 
eran los 366 MHz. 

Disponibles en varios encapsulados y cons- 
truidos mediante la tecnología de 0,18 micras, 
estos procesadores son los primeros de la 
industria diseñados bajo estas premisas de 
miniaturización. Estas nuevas incorporaciones 
soportan los modos de bajo consumo de Inte 
específicos para tecnología portátil, de manera 


Completando nuestro T ema 
de Portada, hemos ded dido 
adentrarnos de nuevo en el 
mundo de los ordenadores 
portátiles para comprobar 
qué nos podemos encontrar 
hoy en día tanto en el sector 
de gama básica como en el 
de configurad ones 
superiores, 


José Antonio Herrero Poyato 


que se consigue ampliar la duración de la 
batería, el auténtico «talón de Aquiles» de los 
ordenadores portátiles. Estos estados induyen 
e modo Quick Start que reduce el consumo 
hasta los 0,5 vatios y un segundo llamado 
«sueño profundo» donde los vatios consumi- 
dos son tan sólo 0,15. Para cumplir con los 
requisitos térmicos únicos de los PCs portáti- 
les, estos «micros» operan en un voltaje de 
núcleo interno reducido de 1,6 voltios. 


El Pentium || a400 MH zsefabrica con tec- 
nología de 0,18 o de0,25 micraseinduye256 
K bytes de cache de segundo nivel integrada. 
Para una mayor versatilidad, Inte ha decidido 
suministralo en encapsulado mini-cartucho, 
BGA, micro BGA o e Inte Mobile Module. 
Esto permite a los montadores de portátiles 
aprovechar los diseños de sus carcasas para aco- 
plar e nuevo procesador, 

No obstante os preguntarás por qué habla- 
mos tanto de Intel y estamos dgando de lado a 
su máximo competidor: AMD. Aunque tam 
bién los hemos tenido en cuenta, la verdad es 
queno hemosrecibido ninguna propuesta dela 
marca AMD y esperamos que, en meses veni- 
deros, os los podamos mostrar. Por tanto, si 
echáis un vistazo a las páginas guientes, 
podréis comprobar que todos los modelos eva- 
luados integran en su interior un procesador de 
la factoría Inte. 


Mejoras tecnológicas 

Dela misma forma que los procesadores 
han mejorado en tecnología también las 
placas de portátiles así como los chip- 
sets han sido revisados. Por ello, el 
pasado mesdemayo, Inte anuncia- 
bala disponibilidad de los dipsis 
440MX y 440ZX. Diseñados 
para los portátiles equipados con 
procesadores Celeron, la nota más 
sonificativa de esta nueva pro- 
puesta la encontramos en que el 
modelo 440ZX dispone de soporte 
para AGP. Esto quiere decir que los fabricantes 
pueden ahora induir en sus propuestas solucio- 
nes equipadas con un ato nivel gráfico tanto 

para aplicaciones 2D como 3D. 

Otra de las circunstancias que se están 
empezando a considerar es la disponibilidad 
en la propia placa del tan necesario módem. 
Una solución portátil lo debe ser en todas sus 
consecuencias y, por supuesto, el hecho de 
tener un módem integrado en e ordenador 
siempre facilitará las cosas. En efecto, hoy en 
día |nternet y e correo electrónico interesan a 
cualquier tipo de usuario, ya sea doméstico o 
profesiona. Aún así, un módem también se 
puede conseguir a través de un periférico USB 


Tema de portada 
Ordenadores portátiles 


Tabla de características 

Fabricante Fujitsu 18M Infinity System Toshiba 
Modelo i LifeBookC-6310 ThinkPad 600€ Airis 14,1 TFT PI1 400 Tecra 8000CDT 
Procesador | Pentium 11333 MHz Pentium 11.400 MHz Pentium 11 400 MHz Pentium 11 400 MHz 
Memoria ¡ 64 Mbytes 64 Mbytes 128 Mbytes 64 Mbytes 
Placa madre | Fujitsu Ranier 18M 26458BG Intel Corporation Trajan Toshiba 
Disco duro Fujitsu MHE2064AT de 6 Gbytes 18M Travelstar de 10 Gbytes Fujitsu MHE2064AT de 6,4 Gbytes Toshiba de 10 Gbytes 
CD-ROM | Nec 24X 18M 24X Teac CD-224E 24X Teac CD-224E 24X 


Tarjeta gráfica Ati Rage Mobility AGP 
TFT de 14,1 pulgadas 


Yamaha DS-XG PCI 


Pantalla 


Tarjeta de sonido 


NeoMagic MagicMedia 256AV 
TFT de 13,1 pulgadas 
Crystal Audio 128 bits PCI 


Módem Fujitsu LB Global Ltmodem 56 Kbps 18M Mwave Modem 56 Kbps 
Ratón TouchPad Track Point 
Batería lones de Litio lones de Litio 
Dimensiones 


308x266 x 37,5 
3,5Kg 
Serie, Paralelo, VGA, PS2, 


(ancho x profundidad x alto) 


Peso 


Conectores externos 


OrrolnardWare Ratón por infrarrojos 


Infrarrojos, USB, RJ11, PCMCIA ti 
entrada y salida de línea, micró 


o ll, 
ono 


290x238 x38 
2,2 Kg 


Serie, Paralelo, VGA, PS2, Infrarrojos, 
USB, RJ11, PCMCIA tipo Il, salida 
de línea, micrófono, docking station 


No 


Ati Rage LT Pro AGP 2X 
TFT de 14,1 pulgadas 
ESS Maestro Record 

No 
TouchPad 


lones de Litio 


320x264 x 46 
2,9Kg 


Serie, Paralelo, VGA, PS2, 
Infrarrojos, 2 USB, RJ45, PCMCIA 
tipo III, salida de línea, micrófono, 

salida de televisión, docking station 


Fast Ethernet PCMCIA 10/100 Mbps, 
Fax/ Modem 56 Kbps V.90 


NeoMagic MagicMedia 256AV 
TFT de 14,1 pulgadas 
Yamaha OPL 3-Sax WDM 
Toshiba Internal V.90 modem 56 Kbps 
TrackPoint 
lones de Litio 


308x256 x43 
2,9Kg 


Serie, Paralelo, VGA, PS2, Infrarrojos, 
USB, RJ11, PCMCIA tipo lll, 


micrófono, docking station 
No 


Sistema operativo Windows 98 


Otro software 


Garantía (meses) 12 in situ 
Precio pesetas 495.000 
Teléfono de contacto 901100900 
SYSmark98 116 
Creación de contenidos 102 
Productividad ofimática 106 
HDTach 2.52 7.208,2 
CD Tach 4 
Multimedia Mark 793 
Pantalla Buena 


outilizando d más clásico estándar para portá: 
tiles, un producto PCMCIA. 

Sin embargo, e hecho de ocupar una de 
nuestras casi empre dos ranuras PCM CIA de 
tipo I! con un módem nos merma la capad dad 
parainduir unatarjeta detipo!1! y tan sólo nos 
dea espacio para otra de tipo 11. Frente a esta 
característica, hemos descubierto en uno de los 
participantes en ete especia una aternativa al 
módem quetal vez sente un precedente a par- 
tir de anora Hablamos de modelo Topline 
Saxum 80045, en e que se proporciona un kit 
de conexión GSM para teléfonos móviles. 


Unas pruebas que no callan nada 

Para ganar en objetividad ala hora de eva- 
luar un producto, como siempre, nuestro tra: 
bajo se ha basado tanto en una valoración per- 


Microsoft Word 97, Works, 
Documentación electrónica y Normas LDCM 


Windows 98 


Licencia IBM Via Voice, Lotus SmartSuite, 
RingCentral, Configurador de Hardware 
36,12 primeros in situ 
759.000 
900100000 
13865 
149 
126 
8.930 
l52 
867 


Muy buena 


sonal de su comportamiento como en unas 
duras pruebas que seguramente sacarán los 
colores a más de uno. En este sentido, inicia- 
mos el examen con nuestro habitual SY Smark 
98, que nos ofrece la primera toma de contac- 
to sobre las capacidades de la máquina con la 
quenos enfrentamos. 

A continuación, e M ultimediaM ark, HD 
Tah o CD Tach nos ayudan a valorar por 
separado los diferentes componentes que inte 
gra un portátil. Con todo elo, e ganador 
indiscutible en cuanto a rendimiento general 
ha sido la solución de Infinity System, ya que 
ha liderado la clasificación con cieto margen 
tanto en la prueba reina SY Smark como en d 
Multimedia Mark. 

Las razones aducibles para esta victoria pue 
den ser varias: por un lado y quizás la más loa- 


Windows 98 Windows 95 0 98 
Corel WordPerfect 7, Antivirus Mcafee No 
12 36 
399.000 661.000 
902103441 91660 67 00 
159 116 
165 137 
155 103 
7.225,90 9,842,6 
15,3 14,7 
921 859 
Buena Muy buena 
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blela encontramos en e potente procesador con 
e quehasido preparado, un Pentium 1! a400 
MHz, dl igual quelos modelos delBM y Tos- 
hiba. Sin embargo, lo que quizás pueda ser e 
detalle que más ha marcado estas diferencias 
podría estar en la cantidad de memoria con que 
ha sido preparado. Con una cantidad de hasta 
128 M bytes, ha aventaado al resto de conten- 
dientes sendo el segundo dasificado d modelo 
deT opline con 96, por lo que se ve, están tam 
bién llegando hasta los usuarios findes las subi- 
das de precios que están registrando las memo: 
rias en los dos últimos meses. 

Detodas formes, una Afinación acertada del 
hardware y una tarjeta gráfica AGP 2X como 
la Ati Rage LT Pro, también con seguridad 
han tenido que ver en estos resultados. No 
obstante como todo lo bueno tiene siempre 


Tema de portada 
Ordenadores portátiles 


de los portátiles evaluados 


Topline BatchPC Hewlett-Packard Hundyx 
Saxum80045 Dual-Batch Era-2000 Omnibook XE2 HN-7000C 
Celeron 400 MHz Celeron 366 MHz Celeron 300 MHz Celeron 400 MHz 
96 Mbytes 32 Mbytes 64 Mbytes 64 Mbytes 
Mitac PWA-6133 n.d. HP Omnibook PC n.d. 
Hitachi de 4,5 Gbytes 4 Gbytes 18M Travelstar DBCA-204860 de 4,8 Gbytes Fujitsu MHH2048AT de 4,5 Gbytes 


LG CRN 82418 24X 
Ati Rage LT Pro AGP 2X 
TFT de 13,3 pulgadas 
Crystal SoundFusion 
No 
Touch Pad 
n.d. 


297x239x46 
2,98 Kg 


Serie, Paralelo, VGA, PS2, Infrarrojos, 
USB, PCMCIA tipo III, 
salida de línea, micrófono 


Teac CD-224E 24X 
Chips € Technologies 65555 PCI 


Teac CD-224E 24X 


Silicon Motion LinxE 


Teac CD-224E 24X 
53 Virge MX 


TFT de 13,3 pulgadas 
ESS AudioDrive 
No 
TouchPad 
lones de Litio 


318x265 x46 


TFT de 12,1 pulgadas 
ESS MaestroRecord 


HPA de 12,1 pulgadas 


J 
J 
ESS AudioDrive Record 


3,2Kg 


Serie, Paralelo, VGA, PS2, 
Infrarrojos, 2 USB, RJ11, 
PCMCIA tipo III, salida de línea, micrófono 


ESS ES56CVH-PI Data Fax Voice Modem 56 Kbps No 
Touch Pad Touch Pad 
lones de Litio lones de Litio 
312x248 x41 280x240x40 
2,9Kg 2,6 Kg 


Serie, Paralelo, VGA, PS2, Infrarrojos, 
USB, RJ11, PCMCIA tipo III, salida de 
línea, micrófono, docking station 


Serie, Paralelo, VGA, PS2, 
Infrarrojos, USB, 2 PCMCIA tipo ll, 
salida de línea, micrófono 


| 
| 
¡ 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
Conceptronic GSMconnect No No No 
| 
Windows 98 Windows 98 Windows 98 Windows 98 
Mcafee ViruScan, Sistema de i 
Planificador de rutas AND No diagnósticos HP DiagTools 2.0, h No 
HP TopTools 4.1, Adobe Acrobat Reader | 
36 12 12 in situ 12 
299.000 229.000 296.000 235.900 
932660009 902 192 192 902150151 | 93508 65 00 
126 88 133 ! 136 
125 104 145 | 146 
127 718 125 129 
8.400,9 5.132,8 8.525,9 8,351,4 
¡ 
8,4 14,6 15,6 | 15,4 
864 613 851 ¿ 893 
Buena Buena Normal | Normal 
| 


agún punto discordante la propuesta de Infi- 
nity penaliza en e peso: según el manual 2,9 
kilogramos, Aunque no dudamos de la buena 
fe de fabricante, lo cierto es que a nosotros nos 
ha resultado algo pesado en comparación con 
otros, pero también es verdad que los otros no 
disponen de una pantalla TFT de 14 pulgadas 
como el modelo de Infinity. 


Un portátil para cada bolsillo 

Como apuntábamos más arriba, hemos 
decidido hacer dos diferenciaciones de produc 
tos basándonos en e precio y arquitectura 
interna del las máquinas. De esta manera, 
tenemos cuatro soluciones enfocadas al sector 
doméstico y otras tantas para los profesionaes 
más exigentes. Las diferencias saltan a la vista 
y es que hemos tomado conciencia de que 


sempre tiene que haber oferta para todas las 
segmentaciones del mercado. 

No tiene las mismas necesidades un 
usuario doméstico que se dedique a trabajar 
con un procesador de textos, que un profe- 
sional que utilice el portátil para realizar 
presentaciones de animaciones en 3D. Por 
ello, encontramos desde soluciones econó- 
micas, como la que nos proporciona Batch 
PC la cual no supera las 230.000 pesetas, 
hasta ordenadores de alto rendimiento como 
el que nos propone IBM o Toshiba que 
superan de largo las 600.000 pesetas. 

En el punto medio en cuanto a desem 
bolso descubrimos una interesante opción 
de la mano de Infinity System. Se trata de 
un completo ordenador que ha sido monta- 
do utilizando componentes de buena cali- 


dad y que ha liderado el apartado de rendi- 
miento SY Smark. N o obstante, aun con eso, 
su precio de venta ha sido contenido hasta 
las 399.000 pesetas, toda una oportunidad. 
De todas formas, el usuario final es el que 
debe tomar la decisión de comprar unos u 
otros equipos en función de sus pretensiones 
tanto en prestaciones como en servicio post- 
venta de fabricante. 

En este sentido, la mejor oferta la encon- 
tramos de nuevo en IBM, Con 3 años tota- 
les de garantía, de los cuales el primero de 
ellos será en casa del cliente, la empresa 
americana asegura al comprador que pagan- 
do ciertamente algo «más de la cuenta», 
encontrará su inversión rentabilizada en la 
longevidad y calidad de un servicio post- 
venta de probado prestigio. 


Tema de portada 
Portatiles de gama alta 


Fujitsu LifeBook C6310 


- n la propuesta proporcionada por a 


Fujitsu hemos encontrado un : 

equipo que, aunque no ha sido BE 
de los más potentes dentro de la cate 47 TL 
goría de profesionales, lo cierto es que 
ha brillado con luz propia, gracias 
sobre todo a una gran pantalla de 
14,1 pulgadas que ha convencido 
en e Laboratorio. Sin embargo, 
lo más destacable en su diseño 
externo quizás sea el frontal 
del equipo, el cual sobre- 


» << do. a 
sale unos centímetros sobre 
la superficie de la pantalla. Este 
espacio se ha dedicado a la colocación de dos 


altavoces internos para situar los controles de mane 
jo del CD de audio, el cual puede ser escuchado sin la necesidad de 
tener encendido el equipo con una calidad bastante aceptable para 
tratarse de un dispositivo móvil. 

Por otro lado, éstos controles también se pueden utilizar como 
botones de acceso directo a aplicaciones tan comunes como navegar 
por Internet o correo electrónico y, junto a ellos, encontramos 
además un led de información que nos indica el momento en el que 
recibimos un mensaje. El último delos detalles a reseñar esla exis- 
tencia de un módem de 56 K bps integrado que completa las fun- 
cionalidades anteriormente citadas para el acceso a la Red. 


IBM ThinkPad 600E 


|] a empresa americana nos ofrece en 


da, 


esta ocasión un potente equipo que 

se ha configurado con el último de 
los procesadores móviles fabricados por 
Inte, ed Pentium Il a 400 MHz. La 
potencia deeste chip hasido probadaa 
conciencia en el Laboratorio y hemos 
obtenido con el conjunto un ren- 
dimiento más que aceptable Sin 
embargo, es el aspecto exterior e 
interior lo que más resalta en este orde 
nador, U na carcasa de diseño robusto y de dimen- 
siones reducidas deja paso al interior clásico de los portá- 
tilesdelBM en e quenos encontramos con una pantalla TFT de muy 
buena calidad. 

No obstante lo más reseñable en cuanto al diseño del equipo lo 
encontramos en la facilidad con la que se puede acceder alos dispos- 
tivos internos como la memoria o el disco duro. Ambos pueden ser 
sustituidos con el único impedimento de un solo tornillo quelos pro- 
tege Definitivamente, nos encontramos ante una de las opciones más 
interesantes de toda la comparativa aunque sólo apta para profesiona 
les exigentes que estén buscando la calidad de los productos que ofre 
celBM. El único punto en contra que se puede achacar al fabricante, 
como casi siempre, lo detectamos en el elevado precio con el que se 
comercializa, algo que se explica en parte por la calidad de los com 
ponentes integrados y el servicio post-venta que se proporciona. 


Fabricante: Fujitsu. Tfn: 901 100 900. 
Web: www.fujitsu.es 


Máxim Valoració 


200 20 
20 He 
Zn a 


La puntuación 
seredondeaa 
números enteros 


Precio: 495.000 pesetas (2.975 euros). 


Índice SYSmark: 116. 


Rendimiento 


Productividad ofimática 

Creación de contenidos 

Multimedia Mark 

Pantalla —————————————-——— Buena 
S on id 0-————-———  _—_——————- Normal 
CDTach 98-—-—————— —_uuun—u—— 4 
HDTach 2.52 7.208,2 


Configuración: 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Pentium Il a 333 MHz. Placa base Fujitsu Rainier. Memoria 
64 Mbytes de SDRAM. Disco duro Fujitsu MHE2064AT de 6 
Gbytes. CD-ROM Nec 24X. Tarjeta gráfica Ati Rage Mobility 
AGP. Pantalla TFT 14,1 pulgadas. Ratón Touch Pad. Tarjeta 
de sonido Yamaha DS-XG PCI. Módem Fujitsu LB Global 
Ltmodem 56 Kbps. Windows 98 Garantía 12 meses in situ. 


Fabricante: IBM España. Tfn: 900 100 000. 
Web: www.ibm.com 


Máxim Valoració 


30 15 
20) 16 
o UN 


149 La puntuación 
867 seredondeaa 

números enteros 
Muy 


buena 
Normal 


Precio: 759.000 pesetas (4.561,68 euros). 


Índice SYSmark: 135. 


Rendimiento 


Productividad ofimática 
Creación de contenidos 
Multimedia Mark -—-——-——— — 
Pantalla -—————_a— ——— — 


CDTach 98-—- 
HDTach 2.52 


Configuración: 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Pentium ll a 400 MHz. Placa base IBM 26458BG. Memoria 64 
Mbytes de SDRAM. Disco duro IBM Travelstar de 10 Gbytes. CD- 
ROM IBM 24X. Tarjeta gráfica NeoMagic MagicMedia 256AV. 


Pantalla TFT de 13,1 pulgadas. Ratón Track Point. Tarjeta de 
sonido Crystal Audio 128 bits PCI. MódemIBM Mwave Modem 56 
Kbps. Windows 98. Garantía 36 meses, los 12 primeros in situ. 


Tema de portada 
Portatiles de gama alta 


Airis 14,1”TFT PII 400 


allegado el momento de enfren- 
H tarnos al portátil que ha obteni- MA 

do mejores rendimientos SY S 
mark de toda la comparativa, 
quedando 23 puntos por encima del 
siguiente (H undyx, que paradójica- 
mente pertenece a la modalidad de 
domésticos). Esta rotunda victoria 
junto con otro primer puesto en 
la pruebaM ultimediaM ark se 
ha producido probablemen- 
te por las diferencias en 
cuanto a memoriaRAM para 
con el resto de equipos probados, ya 
que el que nos ocupa ha sido montado con 
128 Mbytes. 

Aparte de estas circunstancias también debemos destacar la 
gran pantalla TFT de 14,1 pulgadas que integra además del con- 
trolador gráfico Ati Rage LT Pro AGP 2X que induye hasta 8 
Mbytes de memoria RAM. Sin embargo y quizás por esta razón la 
manipulación del Airis cuesta un poco más que la de otros equipos 
y, aunque éste no tenga el peso más alto de la comparativa, lo cier- 
to es que se nota la diferencia con respecto a otros modelos proba- 
dos. Definitivamente y llegando ya al final, pensamos que este 
portátil es una de las mejores opciones a comprar debido a su alto 
rendimiento y más aún a un precio de venta bastante contenido. 


Toshiba Tecra 8000CDT 


el fabricante de portátiles que 
D obtiene los mayores Índices de 

ventas en este sector en España 
encontramos este completo y potente 
modelo que, como es habitual, no 
hace otra cosa sino sorprendernos 
por implementar un montaje 
interno de lo más completo y de 
calidad. En el interior del 
equipo descubrimos 64 
M bytes de memoria reuni- 
dos en un único módulo, con lo 
que nos quedará aún otro para futuras 
ampliaciones. 

En otro orden de cosas también debemos señalar la 

gran fiabilidad que ofrece la pantalla TFT de 14,1 pulgadas que 
integra junto a un controlador gráfico de la marca N eoM agic. Un 
dispositivo apuntador (Track Point) delo más preciso junto con un 
completo teclado de muy buena calidad, conforman una interfaz de 
manejo muy conseguida. En cualquier caso, el aspecto en el que 
debemos hacer mayor hincapié reside en el gran disco duro que 
integra, el cual llega a contener hasta 10 Gbytes, la misma canti- 
dad que ofrecía la propuesta del BM. T odo esto junto a un módem 
interno de 56 K bps conforman un portátil ideal para usuarios exi- 
gentes que busquen una solución de calidad como la que siempre 
ofrece Toshiba. 


Fabricante: Infinity System. Tfn: 902 103 441. 
Web: www.infinityss ystem.com 


Máxim Valoració 


5 Us 
201 ES 
zan 16 


La puntuación 
seredondeaa 
números enteros 


Precio: 399.000 pesetas (2.398,04 euros). 


Índice SYSmark: 159. 


Rendimiento 


Productividad ofimática 

Creación de contenidos 

Multimedia Mark 

Pantalla ———————-—— - 

$ oni d o————————— 

CDTach 98-—-—————— —mu—_m——— 
HDTach 2.52 


Configuración: 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Pentium Il a 400 MHz. Placa base Intel Corporation Trajan. 
Memoria 128 Mbytes de SDRAM. Disco duro Fujitsu 
MHE2064AT de 6,4 Gbytes. CD-ROM Teac CD-224E 24X. Tar- 
jeta gráfica Ati Rage LT Pro AGP 2X. Pantalla TFT de 14,1 
pulgadas. Ratón Touch Pad. Tarjeta de sonido ESS Maestro 
Record. Windows 98 Garantía 12 meses. 


Fabricante: Toshiba. Tfn: 91 660 67 00. 
Web: www.toshiba.tise-pc.com 


Máxim Valoració 


mu 
E 
o 1 


137 La puntuación 
859 seredondeaa 

números enteros 
Muy 


buena 
Regular 
14,7 


Precio: 661.000 pesetas (3.972,69 euros). 


Índice SYSmark: 116. 


Rendimiento 


Productividad ofimática 

Creación de contenidos 

Multimedia Mark 

Pantalla —————-——-——- - 
Sonido--—-—— 

CDTach 98-—-——————_—u_—mm——— 
HDTach 2.52 


Configuración: 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Pentium Il a 400 MHz. Placa base Toshiba. Memoria 64 
Mbytes de SDRAM, Disco duro Toshiba de 10 Gbytes. CD-ROM 
Teac CD-224E 24X. Tarjeta gráfica NeoMagic MagicMedia 


256 AV. Pantalla TFT de 14,1 pulgadas. Ratón Track Point. 
Tarjeta de sonido Yamaha OPL 3-Sax WDM. Módem Toshiba 
Internal V.90 modem 56 Kbps. Windows 95 o 98 Garantía 


Tema de portada 
Portátiles de gama baja 


Topline Saxum 80045 


entro de esta máquina equipada con el procesador móvil Cale 
D ron a 400 MHz de Inte hemos 
encontrado sin lugar a dudas un 
detdlesobresdienteparaun equipo denive 
doméstico, como hasidolainclusión de96 ¿MM 
Mbytes de memoria RAM, los cuales han ¿3 
superado a todos sus contendientes den- 
tro de mencionado nive. También es 
digno de mención e apartado de 
comunicaciones puesto que a pesar 
de carecer de módem, e fabrican- 
te ha cubieto pefectamente ¿y 
este aspecto equipando al 
portátil con un kit serie para 
la conexión directa con e telé- 
fono GSM, circunstancia quelo coloca : 
como una solución realmente móvil. 3 
Empero, algo que nos ha parecido cuanto menos 
curioso eslaexistenciade un precinto que cubríala carcasaque 
protege e procesador, | maginamos que esto se ha hecho para evitar que 
e usuario acceda al interior de portátil en una zona crítica de mismo. 
No obstante también nos hemos dado cuenta de que, para sustituir la 
memoria incluida de serie debemos abrir la carcasa cubierta con el pre 
cinto, desmontar un protector metálico eincluso liberarnos del propio 
disipador de «micro», práctica un tanto compleja y que nos obliga a 
utilizar varias veces el destornillador de precisión. 


Dual-Batch Era-2000 


a propuesta de Batch PC ha 
| entrado en la comparativa como 

la solución más económica de 
todas las probadas. Analizando los 
componentes que integra el equipo es 
verdad que en algunos aspectos se 
notan las diferencias. Esla propues- 
ta con menor memoria RAM, 32 
M bytes, no dispone de software 
extra aparte del sistema ope- 
rativo Windows 98 y 
ostenta un peso, 3,2 kilo- 
gramos algo por encima de 
sus compañeros evaluados, circuns- 
tancia ésta que llega a notarse tras un rato 
de cargar a cuestas con la máquina. 

Por e contrario, detalles como el procesador que incorpora 

(Celeron a366 MH 2), ola pantalla TFT de 13,3 pulgadas, la cua supe 
raalas propuestas de H undyx y HP, lo enarbolan como una delos mode 
los más interesantes. De todas formas, probablemente debido a la esca: 
sez de memoria RAM, el Era-2000 ha obtenido la peor puntuación en 
la prueba de SY Smark pinchando sobre todo en lostets de productivi- 
dad ofimática El último delos detalles a comentar lo encontramos en e 
puerto de infrarrojos que incorpora. Este se encuentra dentro de un ss- 
tema giratorio y puede enfocarse hacia atrás o hacia delante de portátil 
aumentando por tanto la versatilidad de este dispositivo. 


Fabricante: Topline. 
Distribuidor: 2L International. Tfn: 93 266 00 09. 


Web: www.topline.nl 
Máxim Valoració 


301 22 
20 14 
zan Lo 


La puntuación 
seredondeaa 
números enteros 


Precio: 299.000 pesetas (1.797,03 euros). 


Índice SYSmark: 126. 


Rendimiento 


Productividad ofimática 

Creación de contenidos ——-—————- 
Multimedia Mark 

Pantalla ———-————-——— 

$ oni d o————————— 


Configuración: 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Celeron a 400 MHz. Placa base Mitac PWA-6133. Memoria 
96 Mbytes de SDRAM, Disco duro Hitachi de 4,5 Gbytes. CD 
ROM LG CRN 8241B 24X. Tarjeta gráfica Ati Rage LT Pro 
AGP 2X. Pantalla TFT 13,3 pulgadas. Ratón Touch Pad. Tar- 
jeta de sonido Crystal SoundFusion. Windows 98 Garantía 
36 meses. 


Fabricante: Batch PC S.L. 
Web: www.batc-pc.es 


Máxim Valoració 


301 22 


Índice SYSmark: 88. 20 9 


257 15 


La puntuación 
seredondeaa 
números enteros 


Precio: 229.900 pesetas (1.381,73 euros). 


Rendimiento 


Productividad ofimática 

Creación de contenidos --——-—————| 104 
Multimedia Mark -——————————-—P 613 
Pantalle.========= A 
Sonide====== Regular 
cobraecl 9 14,6 
HDTach 2.52 


Configuración: 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Celeron a 300 MHz. Placa base n.d. Memoria 32 Mbytes 
de SDRAM. Disco duro de 4 Gbytes. CD-ROM Teac CD- 
224E 24X. Tarjeta gráfica Chips € Technologies 65555 


PCI. Pantalla TFT de 13,3 pulgadas. Ratón Touch Pad. 
Tarjeta de sonido ESS AudioDrive. Windows 98. 
Garantía 12 meses. 


Tema de portada 
Portátiles de gama baja 


HP Omnibook XE2 


LD entro de la línea de portátiles de HP, acabamos de recibir 
el XE2, sucesor del anterior XE que ya tuvimos en el 
Laboratorio en meses pasados. 

Con una línea externa prácticamente igual 

al XE, en este caso hemos contemplado 

un equipo de buena calidad y completo 
en componentes pero que no destaca 
por poseer un alto precio de venta. 
Una circunstancia que siempre nos 
agrada en los portátiles de HP es la 
relativa al montaje interno de los 
componentes que forman la 
máquina. Su diseño robusto 

muestra gran facilidad y 

versatilidad a la hora de 

acceder a los entresijos del 

ástema: e disco duro o la memoria "Y 

pueden ser sustituidos mediante un solo tor- 

nillo. Precisamente hablando de los 64 M bytes de 
memoria insta ados, nos hemos dado cuenta de que ésta se ha 

desglosado en dos módulos de 32 M bytes, con lo que se han cubierto 
las dos ranuras que exhibe e equipo. Esto nos obligaráa prescindir de 
uno de los dos módulos sí queremos ampliar la RAM. Y a sólo nos 
queda mencionar las prestaciones del servicio pos-venta que nos ofre 
ceel fabricante y que se basa en un año de garantía en e domicilio del 
cliente y comentar e tamaño de la pantalla, sólo 12,1 pulgadas, la 
menor de la comparativa junto con la propuesta de H undyx. 


Hundyx HN-7000C 


- ste portátil es uno de los pocos jg», 


que viene de serie equipado E 
con una completa bolsa de ¿y 
piel para el transporte. En ella ¿3 
podremos llevar todo lo necesario ¿A 
allá donde vayamos. 
Entrando en materia con las ¿4 
características técnicas de la £ 
máquina que nos ocupa dire- y 
mos que es la única que ¿y 
posee pantalla de tecno- ¿2 
logía HPA (High Per- 
formance A ddressing), 
la cual ofrece una 
calidad que dista con 
mucho de la que proporcionan a 
el resto de portátiles evaluados que . 
apuestan por la TFT. Bien es cierto que este “a 
contraste también se nota en el precio ya que nos 
encontramos ante el portátil más económico después de la pro- 
puesta de Batch PC. Aparte de esto, el rendimiento del HN - 
7000C ha brillado con luz propia en la prueba de SY Smark 
superando a los otros tres modelos de la gama doméstica, y 
quedando también por encima de tres de los situados en el 
nivel profesional, toda una proeza si echamos cuenta del proce- 
sador y la memoria que integra, Celeron a 400 MHz con 64 
M bytes de RAM, 


Fabricante: Hewlett-Packard. Tfn: 902 150 151. 
Web: www.hp.es 


Máxim Valoració 


501 Me 
20 16 
san a 


La puntuación 
seredondeaa 
números enteros 


Precio: 296.000 pesetas (1.779 euros). 


Índice SYSmark: 133. 


Rendimiento 


Productividad ofimática 
Creación de contenidos 
Multimedia Mark -—-——-——— — 


Pantalla ———————--—--—-—-—-—— Normal 


CNvac ===, 15,6 
HDTach 2.52 89279 


Configuración: 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Celeron a 366 MHz Placa base HP Omnibook PC. Memoria 64 
Mbytes de SDRAM, Disco duro IBM Travelstar DBCA204860 de 4,8 
Gbytes. CD-ROM Taec CD-224E 24X. Tarjeta gráfica Silicon Motion 
LinxE. Pantalla TFT de 12,1 pulgadas. Ratón Touch Pad. Tarjeta de 
sonido ESS MaestroRecord. MódemESS ES56CVH-PI Data Fax Voice 
Modem 56 Kbps. Windows 98. Garantía 12 meses in situ. 


Fabricante: Hundyx. 
Distribuidor: Cioce. Tfn: 93 508 65 00. 
Web: www.cioce.es 


Máxim Valoració 


50n HS 
200 Y 
. 


La puntuación 
seredondeaa 
números enteros 


Precio: 235.900 pesetas (1.417,79 euros). 


Índice SYSmark: 136. 


Rendimiento 


Productividad ofimática 
Creación de contenidos 
Multimedia Mark --—-—-———— — 
Pantalla —————u—_muum— - -—-—- Regular 
Normal 
CDTach 98-—-— 15,4 


HDTach 2.52 8.351,4 


Configuración: 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Celeron a 400 MHz. Placa base n.d. Memoria 64 Mbytes 
de SDRAM. Disco duro Fujitsu MHH2048AT de 4,5 Gbytes. 
CD-ROM Teac CD-224E 24X. Tarjeta gráfica 53 Virge MX. 


Pantalla HPA de 12,1 pulgadas. Ratón Touch Pad. Tarjeta 
de sonido ESS AudioDrive Record. Windows 98 Garantía 
12 meses. 


os ordenadores gustan, son máquinas 

capaces de ayudarnos en nuestro traba- 

jo, nuestros ratos de odo e induso, 
sabiendo aprovechanles, pueden ahorrarnostiem 
po y fadlitamos mucho la vida. Pero en e mer- 
cado podemos encontrar distintos tipos de 
máquinas, creadas cada una de allas para respon- 
der a una determinada necesidad. Y si nos fija- 
mos en los sistemas móviles, más conocidos 
como portátiles, vemos 
cómo poco a poco han 
ido apareciendo nuevas 
subcategorías. 

Los portátiles cons- 
tituyen unos de los 
equipos más deseados y 
atractivos para los 
amantes de la informá- 
tica y, por otra pate 
una herramienta dave 
para profesionales que 
precisan movilidad, portabilidad y la posibilidad 
de trabajar con todos sus datos en cualquier 
lugar. Perosi ya depor si cualquier portátil resul- 
taunapequeñamaravilladelatecnología, los hay 
que aún necejtan más, es decir, menos. Menos 
peso para fadlitar e tradado de su pequeño PC 
de un lado a otro sin sufrir los kilos de más, que 
d find seacaban notando. Paraellos, existen unas 
máquinas muy específicas, conoddas bajo e 
sobrenombre de ultraportables, cuya condición 
indispensable rei de en redudr e peso por deba- 
jo delos dos kilos, 

Esta dro que pera lograr esto, es necesario 
contar con disqueteras, unidadesde CD-ROM e 
incluso puertosde comunicaciones externos. Esta 
disminución de peso, los convieteen los equipos 
perfectos para red izar presentaciones fuera de la 
oficina, previa conexión al correspondiente pro- 
yector. Por no decir delas ventaas que ofrecen a 
la hora de vidar y trabajar en los lugares más 
insospechados. Estes drcunstancias los catalogan 
como sistemaseninentementeprofejonaes, con 
precios lgos dd alcance de usuario de la calle 
Por ello, nos será casi imposible encontrar agu- 
no por debajo de las 400.000 pesetas o dotados 
de procesadores y equipamientos de consumo. 


Tema de portada 
U Itraportables 


Mínima expresión, 
maximas prestaciones 


Un capricho de la informática móvil 


Los equipos ultraportables son cada vez más utilizados por 
profesionales que desean librarse de esos «kilos de más» 
para llevar su trabajo, presentaciones y datos a casi 

cualquier sitio con suma fadlidad. 


Fabricante 


Modelo 
Procesador 
Memoria 
Placa Madre 
Disco duro 
CD-ROM 
Tarjeta gráfica 
Pantalla 
Tarjeta de sonido 
Altavoces 
Módem 

Ratón 


Batería 


Dimensiones (ancho x profundidad x alto) 


Peso 


Conectores 


Sistema Operativo 
Garantía 

Precio pesetas 
Teléfono de contacto 
SYSmark 98 
Creación de contenidos 
Productividad ofimática 
HDTach 2.52 

CDTach 

Multimedia Mark 


Pantalla 


Son, en definitiva, la revolución e e mundo de 
la portabilidad y la solución para los cansados 


Sistemas ultraportables 


Eduardo Sánchez Rojo 


Toshiba 


Portege 7020CT 
Pentium lla 366 MHz 
64 Mbytes 
Toshiba 440BX 
Toshiba MK6412MAT de 6,5 Gbytes 


Neomagic MagicMedia 256AV 
TFT13,1 pulgadas a1.024x768 
ESS ES1978 
Integrados 
Toshiba 56 Kbps V.90 
TrackPoint 
lones de Litio 
297 x241x25 mm 
1,89 Kg 
VGA, Infrarrojos, USB, RJ11, PCMIA 
Tipo Ill, entrada y salida de audio, 
conexión puertos externos, conexión 

disquetera externa 
Windows 98 
36 meses 
620.000 
916606700 
126 
113 
145 
8.349,10 


911 


Muybuena 


brazos de muchos profesionales, hartos de portar 
varios kilos de un lado para otro. 


Acer 


Travelmate 3327 
Pentium lla 366 MHz 
64 Mbytes 
Acer ALlM1621 
18M TravelStar de 6,4 Gbytes 
Externo 24x 
Trident Cyber9525DVD 
TFT 12,1 pulgadas a 800 x 600 
ESS ES1946 
Integrados 
Ambit 56 Kbps V.90 
Touch Pad 
lones de Litio 
289x219 x23,5 mm 
1,8 Kg 


Serie, Paralelo, VGA, Ps/2, Infrarrojos, 
USB, RJ11, PCMCIA tipo Il, entrada y 
salida de audio, conexión de disquetera 


y CD-ROM externos 
Windows 98 
36 meses 
490.000 

93480 90.00 
127 
130 
125 

8.384,2 
6,5% 
784 


Buena 
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U Itraportables 


Acer Travelmate 332T 


rente a las tradicionales empresas que antes nos encontrába 
F mos en el mercado delos sistemas móviles, ahora descubrimos 
marcas de última hornada que exhiben precios mucho más 
agresivos, ala vez quese adaptan mejor alas nove 
dades que van apareciendo. Tal es e caso de Acer, 
queen poco tiempo halogrado hacerse un impor- 
tante hueco dentro del mercado de portátiles, 
Uno de sus modelos más exclusivos, esteT rave - 
mate 332T, ofrece por un precio muy compe- 
titivo, unas prestaciones a la altura de las 
gamas profesionales de otros fabricantes, ta 
y como podemos observar comparándolo 
con los resultados obtenidos por el mode 
lo de Toshiba. Junto al procesador Pen- 
tium!l a366 MHz, los64 M bytesdeRAM 
y el disco duro de 6,4 Gbytes de! BM, encon- 
tramos montado sobre la placa un dipse febrica- 
do por ALI, una de las empresas del grupo Acer. 
N os ha gustado mucho la integración delos puertos en e mismo 
equipo, así como el montaje de disquetera y CD en un solo bloque, 
con lo que evitaremos transportar más artilugios de los necesarios. 
Sin embargo, la pantalla ofrece una resolución máxima de 800 x 
600, suficiente para trabajar pero por debajo de equipamiento 
habitual en una unidad de estas características. En definitiva, una 
excelente propuesta por prestaciones, y sobre todo, por su excelente 
relación calidad / precio. 


Toshiba Portégé 7020CT 


oshiba es uno delos fabricantes de portátiles más veteranos 
del mercado, ofreciéndonos para la categoría de máquinas 
ultraportables una amplia gama de modelos materializados 

en su familia Portégé. El producto analizado, el 
7020CT, representa el máximo equipamiento y 
potencia dentro de la citada gama. 

Acompañando a un buen procesador Pentiurr. 
Il a 366 MHz, encontramos unos más que sufi- 
cientes 64 M bytes de RAM y un disco 
duro denada menos que 6 G bytes. En 
el momento de abrir el equipo y 
observar sus características, rápida 
mente notamos la calidad de su car- ES 
casa, presentada en un tono plateado metáli- 
co por su parte superior. El tacto del teclado es quizá algo duro 
aunque mantiene una buena calidad, con un sistema T rackpoint en 
el medio para controlar el puntero bajo W indows. Sin embargo, uno 
de los puntos más destacables lo encontramos en la excelente pan- 
talla de 13,1 pulgadas y una resolución máxima de 1.024 x 768. 
Otro detalle es la disponibilidad de dos ranuras PCMCIA tipo !l o 
unatipo 111, lo que no limita las posibilidades de ampliación. 

Aunque si hay que buscar puntos negativos mencionaremos la 
ausencia de una unidad CD-ROM deserie, queresta enteros si tene 
mos en cuenta el precio final, junto a la necesidad de conectar un 
rack externo con todos los puertos serie y paralelo, en caso de que 
vayamos a recurrir a ellos, 


Fabricante: Acer Ibérica. Tfn: 93 480 90 00. 
Web: www.acer.es 


Máximo Valoración 


30 24 
207 HS 
23 14 


La puntuación 
seredondea a 
números enteros 


Precio: 490.000 pesetas (2.944,95 euros). 


Índice SYSmark: 127. 


Rendimiento 


Productividad ofimática—————— 125 
Creación de contenidos—————— 130 
Multimedia Mark ———————— 784 
Pantalla ——————————————— Buena 
Sonido ———————————————————| Normal 
CD Tac h 98 6,5X 
HDTach 2.5 2————————————8.384,2 


Configuración: 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Pentium ll a 366 MHz. Placa Base Acer con chipset ALI 
M1621. Memoria 64 Mbytes de SDRAM. Disco Duro IBM Tra- 
velStar de 6,4 Gbytes. Tarjeta gráfica Trident Cyber9525DVD. 
Pantalla TFT de 12,1 pulgadas. Ratón TouchPad. Tarjeta de 
Sonido PCI ESS ES1946. Altavoz integrado. Módem Ambit de 
56 Kbps V.90. Windows 98. Garantía 36 meses. 


Fabricante: Toshiba. Tfn: 91 660 67 00. 
Web: www.toshiba.es 


Máximo Valoración 


0 
200 5 
zon MES 


La puntuación 
seredondea a 
números enteros 


Precio: 620.000 pesetas (3.726,27 euros). 


Índice SYSmark: 126. 


Rendimiento 


Productividad ofimática—————— 145 
Creación de contenidos—————— 113 
Multimedia Mark ———————— 911 
Pantalla ————————————————- Muy bueno 
Sonido ————————————————— Normal 
CO Tac 9 
HDTach 2.5 2————————————-8.349,1 


Configuración: 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Pentium ll a 366 MHz. Placa Base Toshiba con chipset Intel 
440BX. Memoria 64 Mbytes de SDRAM. Disco Duro Toshiba 
MK6412MAT de 6,5 Gbytes. Tarjeta gráfica Neomagic Magic- 


media 256AV. Pantalla TFT de 13,1 pulgadas. Ratón Track- 
point. Tarjeta de Sonido PCI ESS ES1978. Altavoz integrado. 
Módem de 56 Kbps V.90. Windows 98. Garantía 36 meses. 
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Renovación 
constante 


Próximos lanzamientos del actual mercado informático 


esulta especialmente paradójica la 
R etapa por la que atraviesa el actual 
mercado informático del hardware. 
Como productores de la película que actua- 
mente estamos viviendo, tenemos a empresas 
como AMD o Inte y, entrelos actores princi- 
pales, hallamos a una nueva promesa llamada 
Athlon junto a un viejo conocido, reciente- 
mente renovado, que se presenta bajo el 
pseudónimo de Pentium !ll. Y como no 
podía ser menos en un filme que se precie, 
localizamos a unos cuantos actores secunda- 
rios que interactúan sobre los primeros, mar- 
cando el desarrollo y desenlace fina de 
toda la historia. 
Y es que verdaderamente resulta com 
plicado explicar de una manera más o 
menos realista e actual panorama en todo 
lo que se refiere a procesadores, placas base, 
dipses, memoria y otros componentes fun- 
damentales de cualquiera de nuestras 
máquinas. Porque además de los habitua- 
les problemas derivados de estrategias 
comerciales, especulaciones con determi- 
nados componentes y demás tramas, la 
industria se ha visto bastante afectada por 


e sésmo de Taiwan. Para las empresas | 


afincadas en este remoto lugar, aparte de 
los lógicos desperfectos que han sufrido 
muchas fábricas y sistemas de distribución, 
lo peor han sido los cortes de luz y 
fallos en las comunicaciones. Estas 
circunstancias han agravado aún 
más el panorama, derivando todo 
esto en situaciones que parecen más 
ficción que realidad, y nos referimos 
principalmente a la historia da ¡820 
que a continuación relataremos. 

Como siempre decimos, no es por bene- 
ficiar a Intel de ninguna de las maneras, 
pero empezaremos hablando de él, por ser, 
en parte, el culpable de todo el revuelo del 
parque informático. Todo comenzó hace un 
par de meses, cuando Intel hacía público a 
la prensa la fecha prevista del lanzamiento 
de su nuevo y flamante chipse 1820, que por 
fin venía a sustituir al excelente, pero atra- 


El mundo del PC está algo 
revuelto, muchos 
procesadores y nuevos 
dhi psets se presentan en 
intervalos de tiempo 
bastante redud dos, 
drainstanda a la que hemos 
de sumar determinados 
problemas como los sufridos 
por Intel y su 820. 


sado, 440BX. 

El nuevo producto complementaba al 
existente ¡810 y al futuro ¡840. El primero 
de ellos, tal y como podrás observar en el 
especial que sobre él hemos realizado en este 
mismo número, se orienta casi exclusiva- 
mente al mercado doméstico, de consumo y 
bajo coste, dejando totalmente descartados 
entre sus posibles usuarios a gente experta 


con gran necesidad de prestaciones y deseo- 
sos de un PC totalmente actualizable y 
equipado a su gusto, 

En e siguiente escalón, precisamente en el 
que se sitúa este último tipo de usuarios alos 
que hacíamos referencia, tendríamos que 
encontrar al ¡820. Este dipsé fue diseñado 
desde un principio para equipar estaciones de 
trabajo y sistemas personales de mediana y 
alta potencia. Incluso está capacitado para tra- 
bajar en pequeños servidores de escasa carga 
de trabajo. Es, en definitiva, el producto 
estrella, pilar básico y fundamental de la 
familia ¡8xx. En e siguiente escalón se 
localiza el 1840, un dipse destinado a 
grandes sistemas y servidores de alta 
capacidad, que sustituye directamente a 
losactualesGX ON X. Es, pues, el com 
plemento de los procesadores Pentium 
111 Xeon de Intel. 


La breve historia de ¡820 

Hasta aquí todo parece normal. Pro- 
ductos que se van, productos que vie- 
nen, todos renovamos, compramos y 
actualizamos. Eslo de siempre, nuestro 
nuevo ordenador con apenas unos meses 
acaba de quedarse anticuado por la apa- 
rición de productos con nuevas carac- 
terísticas y funciones. Pero esta vez, 
todo ¡ba a tomar un giro muy distinto. 
Oficidmente ya se ha presentado la 
nueva familia de procesadores Pentuim 
111, de los que más tarde hablaremos, 
presentados en diferentes va ocidades y 
diferenciados con distintas siglas que 
identifican la extensa gama de modelos 
que se ofrecen. Sin embargo, la novedad 
más importante reside en la nueva ve ocidad 
de bus, que ahora sube hasta los 133 MHz. 
Pero, ¿qué supone real mente esto para el resto 
de los componentes de nuestro equipo?: sen- 
cillamente un cambio radical. 

Precisamente la nueva velocidad de bus es 
una las principales razones de la existencia del 
í820. Aunque muchas placas dotadas de 
veterano BX permiten configurar velocidades 


Tal y como comentamos a lo largo del 
artículo, los retrasos en el lanzamiento del 
esperado ¡820 van a causar no pocos pro- 
blemas a la industria informática. Todo 
ello debido a las especiales características 
que ofrece y que hacen de él el definitivo 
sucesor del 440BX. Para empezar se 
incorpora el soporte para trabajar a 133 
MHz de frecuencia de bus, soporte para el 
bus gráfico AGP 4x, interfaz Ultra DMA 66 
para los nuevos discos duros, así como sis- 
temas de audio/ módem por software. Por 
supuesto, los tres chips que componen el 
820 se encuentran perfectamente comu- 
nicados entre sí mediante el nuevo siste- 


ma de arquitectura acelerada de HUB que Intel ya ha puesto en mar- 


cha con su ¡810. 


Junto a estas cualidades descubrimos las nuevas características 
también incluidas en el 810. Entre ellas podemos destacar la intro- 


de bus por encima delos 100 MHz, Intel, su 
fabricante, no garantiza en ningún momento 
laestabilidad de dipsé funcionando por end- 
ma de esa cifra. Además, los módulos de 
memoria empleados en estas placas, los 
PC-100, tampoco están garantizados 

por encima de dicha velocidad. A hora es 
cuando podemos darnos cuenta dela impor- 
tancia que tiene el ¡820: es un componente 
dave para comenzar el ensamblaje masivo de 


equipos con los nuevos procesadores Pentium 


Il con busa 133 MHz. 
Inmediatamente caemos en la cuenta. Si 


no hay 820, ¿cómo se venden los nuevos 


«micros»?; ésta es la parte fea de 
la historia, dl menos para Intel. 
Este, aduciendo oficialmente 
razones en cuestión de prestacio- 
nes, eliminó los actuales módulos 
DIMM con memoria SDRAM de 
su nuevo diseño. El ¡820 utilizaría 
memoria Direct RAMBUS, o 
RDRAM, que se presenta en 
módulos RIMM, los cuales, como 
es lógico, son totalmente incom 
patibles con los actuales DIMM 
de 168 contactos. Precisamente 
este cambio es el que ha ocasiona 
do prácticamente todos los pro- 
blemas posteriores, 

El 27 deseptiembre!ntel ibaa 
presentar al público su nuevo ¡820, junto al 
¡810E y sus procesadores con bus a 133 MHz. 
Pero algo falló unos pocos días antes del espe- 
rado anuncio. Muchos ensambladores y fabri- 
cantes a los que se les habían enviado las pri- 
meras placas con antelación, descubrieron 
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El deseado ¡820 


>1 GBls 
ws. 800 MB/s 


Bus de Sistema 
100/133MHz 


>1 GBÍs vs. 


528 M8is >1.6GB/s 


vs. 800 MES 


Interfaz 
AGP4X 


MIGRISN moy 'PM668IS RDRAM 


266 MBIS vs. 
133 MB/s 
86 MB/S vs. 
33 MB/s El RNG mejora 
los sistemas de 
seguridad 
PCI Slots 
IntelD RNG 


ATA 133:M8/8 


66 MB/s 


ISA Slots 
FWH 


Esta esla estrudura básica defundonamiento dd nuevoi820. 


ducción del chip generador de números 
aleatorios así como una mejora en la ges- 
tión y administración de energía que nos 
permite encender y apagar nuestro equi- 
po en escasos segundos sin necesidad de 
sufrir los procesos de arranque del siste- 
ma. Por supuesto, no olvidamos mencio- 
nar la que es sin duda la novedad más 
importante, la incorporación de la nueva 
memoria RIMM para la que Intel promete 
impresionantes prestaciones combinada 
con el nuevo bus a 133 MHz. El 820 es, en 
definitiva, el chipset que tras su aparición 
equiparará la gran mayoría de equipos de 
gama media-alta que encontremos en el 


mercado. Y aunque el día de su estreno definitivo aún depende de la 


resolución de los problemas surgidos con el tercer banco de memo- 


tope. 


Las 
nuevas 
placas 810, 
una delas prind - 
pales novedades de este 
año para Inte, es un gemplo 
deintegradón y dmpliddad, idea- 
les para los usuarios menos expertos. 


El 1820 fue diseñado desde un 
principio para equipar estaciones 
detrabajo y sistemas personal es 
de mediana y alta potencia 


ria, se especula acerca del mes de diciembre como fecha 


cómo el nuevo diseño fallaba d instaar una 
determinada combinación de memoria, rela- 
cionada con el tercer banco, y quesólo parecía 
afectar a configuraciones con componentes 
muy concretos, El caso esqued nuevo chip- 
sá de Intel fallaba. Era inconcebible pre 
sentar un producto bajo estas circunstancias, 
ya que de haberlo lanzado, una de las posibles 
soluciones que se planteaba pasaba por desha- 
bilitar el tercer banco de memoria. Resu- 
miendo, habría sido una auténtica chapuza. 


Consecuencias del retraso 

Como era de esperar, Intel retraso el lanza- 
miento. En un primer momento 
se pensaba que sólo sería cuestión 
de unos días, pero tras casi una 
semana de incertidumbre y ante la 
aparente gravedad del falo, Inte 
decidió no pronunciarse sobre nin- 
guna fecha en concreto, retrasán- 
dolo hasta nueva orden. Por ello es 
posible que en e momento de la 
publicación y lectura de este artí- 
culo, e ¡820 definitivo ya esté en 
la calle aunque de momento pare- 
ce poco probable. 

Y ahora es cuando viene la 
consecuencia más preocupante. 
Desde hacía ya unas semanas, la 
producción del conocido 440BX 
había ido descendiendo progresivamente 
hasta prácticamente desaparecer, dando así 
salida atodo e stock almacenado y preparan- 
do al mercado para la compra de nuevo 
chipse: que lo sustituiría. Así, para los días 
después de su lanzamiento, muy posible- 


mente habría costado casi lo mismo com 
prar una de las vigas placas, cuyo precio 
subiría debido ala escasez deBX , que una 
de la nuevas con el 820. 

Por tanto, en este momento, Intel 
no suministra un dhipse que soporte 
la nueva familia de procesadores que 
acaba de presentar, a menos, claro 
está, que se utilice un ¡810E, un 
modelo absolutamente opuesto al 
perfil del usuario típico de Pentium 
11l de grandes prestaciones. Y por si 
fuera poco, en caso de prolongarse mucho 
esta situación, podemos empezar a acusar las 
consecuencias sobre el precio y la disponibi- 
lidad de las placas con BX. 

Las soluciones a estos problemas son las que 
suscitan las paradojas a las que antes haciamos 
referencia. En ambos casos, la respuesta será 
recurrir alos hiipse de la competencia. H abla: 
mos concretamente de los nuevos lanzamientos 
deVIA que soportan frecuencias debus de 133 
MHz, emplean la actual memoriaDIMM con 
especificación PC-133 y, por el momento, 
parece que no dan problemes. As, a día de hoy 
y por primera vez en la historia desde la era 
Pentium, habremos de acudir ala competencia 
de Intel para utilizar uno de sus nuevos proce 
sadores con total seguridad y garantía. Senci- 
llamente un hecho para recordar. 


El embrollo de la memoria 

Y efectivamente, tal y como comentába- 
mos antes, uno de los puntos más polémicos 
que circulan en torno al nuevo ¡820, lo encon- 
tramos en la utilización de la nueva memoria 
RIMM, Y no essólo por el inconveniente que 
supone volver a utilizar nuevos módulos de 
memoria, perdiendo en muchos casos la 
inversión realizada actua mente, sino e alto 


El predo y disponibilidad de los módulos de memaria para 
todo ed mercado ¡informático ha sufrido un duro gd pe debido a 
extrañas y curiosas drainstandas no demasiado daras, 
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El dhi pset 820 ha sido uno delos productos más 
esperados de este año en el sedor delas placas base, 
aunque por desgrada su lanzamiento se haya 
retrasado par problemas con los bancos de memoria. 


L os usuarios tenemos d derecho 
de comprar aquelo que me or 
nos sirva a nuestros intereses 


precio que habremos de pagar por delo. 

En gecto, el precio para el usuario final de 
los módulos RIMM aún está por determinar, 
pero os podemos asegurar desde ahora mismo 
que va a ser muy superior a que estabamos 
acostumbrados con los actuales 
DIMM, Al menos, ad precio 
que estos tenían antes de la 
subida En este punto, aprove- 
charemos para desmentir un 
equivocado rumor. La memoria 
no ha subido a consecuencia de 


y uno de los procesadores 
más potentes del momento, aun- 
terremoto de Taiwan, aunque que por desgrada, parte de las usua- 


cios, hasta límites históricos, de la memoria 
RAM, que se vivió en los meses anterio- 
res al verano, una auténtica época 
dorada. El siguiente de los rumores, 
mucho más cráíble, hace referencia 
a ciertos especuladores que 
estarían jugando con este merca- 
do, vital para la actual sociedad 
informática, y ganando verdade- 
ras barbaridades de dinero a nues 
tra costa. Sin embargo, volvemos a 
plantearnos la veracidad de esta 
== posibilidad, ya que hablamos de subi- 
das en torno al 150 por cien, cifra dema- 
siado elevada para ser producida por unos 
especuladores del mercado. 

Por último, el rumor más curioso y que 
resulta más creíble. Realmente es una 
variante del primero que hemos comentado, 
pero con una gran empresa coordinando a 
todos los grandes fabricantes. Esta firma es 
Intel, de la cual comentan que habría hecho 
aumentar el precio de los actuales DIM M 
artificialmente para que la diferencia con los 
futuros módulos RIM M no sea tan significa- 
tiva. Resultado: los compradores no podrán 
poner la excusa del elevado precio de la 
memoria para no comprar placas con el 820, 
Este último rumor, del que evidentemente 

no existe ni una sola prueba, 
parece claramente creado por 
personas con ganas de ensu- 
kh ciar la reputación de Intel. 
, Sin embargo, las razones 
parecen tan evidentes 
que casi asusta pensar 
que haya algo de cierto 
en todo ello. Finalmente, 
a mediados de octubre, la 


Athlon, es 


indudablemente no ha favorecido - "ies nole cnceden e valor quetiene. memoria volvió a bajar, 


precisamente su baada. Y a unas cuan- 
tas semanas antes de la fatídica catás- 
trofe, comenzamos a acusar la subida, 
que durante el mes de agosto casi fue 
diaria. Las razones de esta subida 
están muy poco, quizá demasiado, 
claras, 

Muchos hablan de oscuros tejema- 
nejes de los grandes fabricantes, alia- 
dos entre sí para aumentar los benefi - 
cios provenientes de este lucrativo 
mercado, vital para el mundo de la 
informática. Sobre todo teniendo en 
cuenta que, con los programas actua- 
les y una cantidad inferior a 64 o 128 
M bytes, nuestro ordenador parece de 
piedra. Este rumor realmente parece 
de película desde un principio, pero 
cobra algo de realidad cuando nos 
fijamos en la paulatina bajada de pre- 


aunque sin llegar a los niveles precedentes, 
Esto ocurría casualmente después del retraso 
indefinido del 820. 


El olvidado Athlon 

Efectivamente no es que nosotros lo haya- 
mos olvidado, es que parece haberlo hecho 
buena parte del mundillo informático. Parece 
real mente impresionante cómo se puede pre- 
sentar e chip más rápido para la plataforma 
PC jamás construido y sólo unos pocos inteli- 
gentes y atrevidos compradores hayan sabido 
apreciar sus virtudes. Os recordamos que 
Athlon, al menos por el momento, ofrece 
impresionantes prestaciones en cálculo de 
coma flotante y enteros, por no decir la velo- 
cidad con que mueve las clásicas aplicaciones 
informáticas que todos tenemos insta adas en 
nuestros PCs. Es totalmente compatible, más 
rápido que cualquiera de los PII! probados 


hasta la fecha e incluye innovadoras carac- 
terísticas como un bus diseñado por Alpha a 
200 MHz. Sin embargo, inexplicablemente, 
no acaba de cuajar. 

Bueno, quizá lo de inexplicablemente 
resulta algo precipitado. La primera de las 
razones es la infundada creencia de muchos 
usuario y geniales entendidos de que todo 
aquello que no lleve el símbolo «Intel 
Inside» no es bueno. Antetal afirmación, 
nosotros recomendamos que se analicen 
características y, por supuesto, se pruebe 
uno de estos nuevos equipos. Quizá 
entonces, la gente cambie de parecer y 
olvide tiempos pasados, en los que efecti- 
vamente AM D sólo representaba la com: 
petencia de | ntel en los sectores de precio 
más ajustado. Por primera vez en la histo- 
ria, una compañía se ha atrevido a inten- 
tar arrebatarle parte de mercado de PCs 
de altas prestaciones a Intel. Esto merece, 
como mínimo, e beneficio de la duda. 
Por suerte, los usuarios tenemos el dere 


cho de comprar aquello que mejor nos La nueva familia de procesadores Pentium 111 se presenta pla- 
gada de novedades y siglas que pueden dar lugar a más de una 
confusión. 


grva a nuestros intereses, es decir, tene- 
mos la facultad de elegir, ad pues, gezá- 
mosla. A lo mejor nos llevamos alguna que 
otra sorpresa. 

La segunda de las razones es un tanto 
más curiosa. ¿Por qué no se han montado 
equipos con Athlon? Pues porque, entre 
otras cosas, existían una tremenda escasez 
de placas base para él. Se da la circunstan- 
cia de que mientras que en el mercado de 
Intel podemos elegir entre decenas de 
fabricantes para nuestra placa base, con 
Athlon sólo podríamos recurrir a un puña- 
do de compañías que se contarían con los 
dedos de una sola mano. No obstante y 
aun siendo así, no habría mayor problema 
si se produjera el suficiente número de 
unidades. Pero una vez más parece existir 
demasiado juego sucio escondido detrás de 
tan aparente competencia limpia. Según 
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nos comentaba uno de los propios fabri- 
cantes, cuyo nombre evidentemente no 
podemos revelar, estaba recibiendo fuertes 
presiones por parte de la mismísima Intel, 
bajo avisos indirectos, sobre la producción 
de las citadas placas. Las presiones, siem 
pre bajo amenazas comerciales, tratos 
económicos y otras malas jugadas, supo- 


Esuna vedadera pena que un 
procesador como A thlon no 
cuente con toda una gama de 
chipsets a su altura 


nen un grave problema para muchos 
diseñadores de estas placas. 

Un gemplo carísimo lo tenemos en 
empresas como A-Bit o Asus. Ambas temen 
las represalias que Intel pueda tomar contra 
elos si se lanzan a la fabricación masiva de 
placas para AM D. Este hecho no ocurría en e 
pasado con las placas Super 7, dado que Inte 
ofrecía una plataforma radica mente distinta, 
pero ahora que Athlon esta aquí y viene pre 
parado para dañar seriamente los impresio- 
nantes beneficios de Intel, cualquier método 


1/4H. 


para pararle los pies es válido. El caso contra- 
rio lo tenemos en la conocida FIC, una firma 
petenecientea mismo grupo queVIA y, por 
tanto, luchando contra el predominio del ntel 
en todos los aspectos. Por ello, FIC es una de 
las primeras casas, junto con Gigabyte y 
MicroStar en ofrecer un soporte para Athlon 
en lo que a placas base se refiere 


Una estrategia, un procesador 

Empero, no toda la culpa recae sobre 
los fabricantes de placas base Es una ver- 
dadera pena que un procesador como Ath- 
lon no cuente con toda una gama de dhip- 
sis a su atura. Desde nuestro punto de 
vista, AMD tiene pate de culpa de elo. 
Inte, e actual gigante da mundo del PC, 
ofrece una completa familia de soluciones, 
N osólo vende y fabrica procesadores, tam 
bién diseña diipsis, generamente bastante 
mejores que los de la competencia, placas 
base de exce ente calidad y un largo ercéte- 
ra de componentes que conforman toda 
una plataforma sobre la que construir un 
ordenador para cada necesidad. Por el con- 
trario, AMD sólo ofrece procesadores por sí 
misma, dependiendo exclusivamente de terce: 
ros para construir las placas base y hipsés para 
sus «micros». Esto tiene dos claros inconve: 
nientes, por una partelatremenda dependencia 
de otros para dar salida a sus productos ,y por 
otra, la lógica falta de optimización delos desa- 
rrollos de las otras partes. 

Para comprobar esto no hay más que com 
parar una misma placa base equipada con un 
dhipsé de Inte y otra exactamente ¡gua 
(misma marca y modelo) pero equipada con 
otro de un conocido fabricante de la compe: 
tencia. En el Laboratorio de PC ACTUAL 
tuvimos la ocasión de comprobar esta dir- 
cunstancia y los resultados nos dejaron muy 
sorprendidos, aunque los imaginábamos. La 
placa gobernada por Intel obteníaen igualdad 
de procesador, memoria y disco, un estupen- 


La mejora en la temología de fabricadón hasta 
las 0,18 micas ha permitido redudr el consumo 
eintegrar la cache de segundo nivel dentro del 
propio «micro». 


do resultado en nuestras pruebas SY Smark. 
Por su lado, la equipada con el chipse de la 
competencia, obtenía unos números medio- 
cres, Esto es absolutamente cierto y, de ello, 
extraemos una simple deducción. Tal y como 
muchos mantenemos, los procesadores K 6 de 
AMD no son tan malos, su verdadero lastre lo 
encontramos en las placas de bajo coste sobre 
las que se suelen instalar, 

As pues, no entendemos muy bien cómo 
AMD es capaz de invertir millones de dólares 
en 1+D para desarrollar su Athlon y, sin 
embargo, seolvida de proporcionar un sopor- 
te completo a su nuevo procesador, Es cierto 
que AMD desarrolló su propio dipsé, e 750, 
y que produjo un número simbólico de pla- 
ces. Pero e citado chip no ofrece, ni delgos, 
muchas de las avanzadas características que 
imperan hoy en este mercado, por lo quereal- 
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mente no se puede considerar un diseño sig- 
nificativo, sino tan sólo una manera de cubrir 
una necesidad inmediata. Es más, la colabora- 
ción de AMD y VIA se aprecia inmediata- 
mente d ver cómo la mayoría de modelos dis- 
ponibles ofrecen el South Bridge de VIA, 
trabajando con e N orth Bridge dd AMD 750, 
P rece que esta curiosa combinación se deriva 
deincompatibilidadesentre dl South B ridgede 
AMD y determinados periféricos y, a pesar de 
que dicho «cóctel» funciona, VIA yase plan- 
tea seriamente desarrollar un diseño total- 
mente propio para este procesador, 


Una nueva familia de Pentium 11! 

Mientras e mercado de Athlon se presen- 
ta como relatábamos y AMD lanza su nuevo 
modelo a 700 MHz, Intel intentará ganar de 
nuevo el terreno perdido con la salida de su 
nueva familia de Pentium 11!. Este lanza- 
miento se ha divido en dos fases: La primera 
se presentaba el 27 de septiembre junto al 
810E y cubría los modelos a 533 y 600 : 
MHz, ambos con tecnología de 0,25 e” 
micras y e nuevo busfuncionando ES 
a 133 MHz. La segunda fase es + 
la culminación definitiva de la , 
renovación y se ha presentado 
recientemente, el 25 de octu- 
bre La novedad fundamental 
sobre la que giran las demás es “23 
la mejora de la tecnología de 23 
fabricación hacia las esperadas 
0,18 micras y el aumento de la velo- 
cidad hastalos 667 MHz, hablamos del 
esperado Coppermine. Este es e breve resu- 
men de las novedades pero profundicemos un 
poco más en ellas. 

Primero hablemos del aumento de la ve o- 
cidad de bus hastalos 133 MHz, un esperado 


Coppermine mejorará la 
tenología de fabricación hada 
las 0,18 micras y aumentará la 
veoadad hasta los667 MHz 


sdlto que rompe con el anterior límite de los 
100 MHz. Aún así, losCeleron siguen funcio- 
nando con su habitual velocidad de 66 MHz, 
aunque parece que ya queda menos para verlos 
a100 MHz, suponemos que para no «pisar» a 
sus hermanos mayores, a los que quizá podría 
acercarse demadado en prestaciones. Con 
mayor velocidad de bus, el sistema es capaz de 
funcionar mucho más rápido, al igual que es 
mássencillo subirlavelocidad de «micro» sin 
recurrir a grandes multiplicadores. En general, 
a mayor velocidad de bus, menores cuellos de 
botella entre e procesador y el resto de com 


Los procesadores móviles también han resultado 
tremendamente benefi ados de las nuevas arac 
terísticas, lo que se refleja en una mejora del 
consu mo y las prestaciones. 


¡840, sólo para los más exigentes 


El chipset 840 es un producto claramente profesional y eso se 
nota nada más echar un rápido vistazo a sus principales característi- 
cas. Entre las exclusivas novedades que ofrece encontramos la posi- 
bilidad de crear distintas configuraciones de chips, dependiendo de 
las necesidades de cada placa base. Primero tenemos el controlador 
de memoria y soporte AGP 4x/Pro dentro del 82840, el 82801 se 
ocupará de todos los sistemas de entrada/salida, así como de los 
buses de expansión PCl a 32 bits y, por último, hallamos el 82802, 
encargado de almacenar la BIOS y el generador de números aleato- 
rios O RNG. 

A estos, podemos añadir otros tres chips que aporten funciones 
muy específicas. El 82806 integra el soporte para buses PCI de 64 
bits, lo que proporciona un alto rendimiento al estar conectado direc- 
tamente a la nueva arquitectura de Hub. Para aplicaciones que requie- 
ran grandes cantidades de memoria se suministra el 82803, un repe- 


tidor para memoria RDRAM que permite convertir cada canal de 
memoria en otros dos, aumentando la capacidad total. Por último 
tenemos el 82804, un chip útil para grandes cantidades de SDRAM, 
responsable de convertir el protocolo RDRAM en SDRAM, lo que apor- 
ta una mayor flexibilidad de configuración. 

Esto nos da una idea bastante clara de lo que permite este chipset 
perfectamente ubicado en el segmento profesional. Además, una de las 
novedades que más llama la atención es su doble canal de comunica- 
ción con la memoria que posibilita obtener unas tasas de transferencia 
de nada menos que 3,2 Gbits por segundo, con la opción de gestionar 
hasta 4 Gbytes, y el soporte para el exclusivo AGP Pro que logra pres- 
taciones y características de vértigo. Para terminar, una curiosidad: es 
capaz de soportar hasta cuatro procesadores siempre que éstos traba- 
jen a 100 MHz de bus. En caso de tratarse de «micros» a 133 Mhz, el 
límite se situará en dos procesadores. 
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Nueva familia de procesadores | ntel 


ModeloProcesador Velocidad Encapsulado 
Pentium 111450 MHz i 450 MHz i Packaging i 
Pentium 111500. MHz; 500MHz ¿  SECC2 
Pentium 11 500E MHz | 500 MHz | FC-PGA | 
Pentium 11533 MHz | 533MH2 |  secc2 | 
Pentium 111550 MHz] 550MHz |  SECC2 | 
| | | 
Pentium 111 550€ M Hz 550MHz FC-PGA 
Pentium 111600 MHz j  600MHz ¡ SIEGGZ ¡ 
¡ 
Pentium 1116008 MHz i 600MHz i SEG | 
¡ ¡ 
Pentium 111 600E MHz i 600 MHz SECCA | 
Pentium 111 600EB MHz | 600 MHz SECC2 
Pentium 111650 MHz 650 MHz ¡ SECCa | 
Pentium 111667 MHz | 667 MHz | SECC 


ponentes. A continuación pode- 
mostocar el esperado tema delas 
0,18 micres, 

Al aumentar la tecnología de 
fabricación, es posible introducir 
un mayor número detransistores 
en e mismo espacio, es decir, se 
mejora el grado de integración. 
Pero eso no es todo, ya que se 
favorece un menor consumo y se 
genera una menor cantidad de 
calor. El aumento de la integra- 
ción ha propiciado además otro 
de los cambios más significativos 
de la nueva familia. La cache de 
nivel dos ahora se integra dentro 
del propio «micro» y, aunque su tamaño se 
reduce alos 256 K bytes, su ve ocidad de fun- 
cionamiento es la misma que la de procesa- 
dor. Esto logra mejores resultados quelainte- 
grada en las unidades de 0,25 micras, que aun 
a pesar de ofrecer el doble de tamaño, 512 
K bytes, ha de trabajar ala mitad de la vel oci- 
dad de «micro» dado que los chips se 
encuentran separados de éste. 

Cualquiera que conozca un poco el merca- 
do de los procesadores actualmente, caerá 
rápidamente en la cuenta de lo mucho que ha 
aprendido Intel de su gama Ce eron. Algunos 
recordaréis cómo, al aparecer la segunda gene- 
ración de Celeron con un cache de segundo 
nivel integrado de 128 K bytes, se conseguían 
similares resultados, en ocasiones incluso 
superiores, alos de muchos Pentium 1|. Esto 
era producido exclusivamente por la veloci- 
dad de funcionamiento de esta cache, muy 
inferior a los 512 K bytes de los PI!, pero el 
doble de rápida. 


Nuevas siglas, nuevos modelos 
Las tecnologías de 133 MH z eintegración 
de cache han generado una increíble cantidad 


Fechadelanzamiento 


26-feb-99 i 125 
26-feb-99 25 
25-0ct-99 | ,18 
27-Sep-99 | 0,25 
17-may-99 | 125 
25-0ct-99 | ,18 
2-ago-99 : 25 
27-sep-99 (23 
25-0ct-99 ,18 
25-0ct-99 | 0,18 
25-0ct-99 ,18 
25-oct-99 | ,18 


Tecnología de fabricación 


Velocidad deBus 


100 MHz 
100 MHz 
100 MHz 


100 MHz 
133 MHz 


Tampoco podían escapar de la renovación la gama más profesio- 
nal de Intel, los X eon ganan en prestaciones y características. 


Las tenologías de133 MHz e 


integración de cache han 


generado una incréáble cantidad 


de nuevos modelos 


El di pset 840 sustituye al antiguo 440G X en el segmento de grandes 
servi dores y estaciones de trabajo de gama alta, resultando el acom 
pañante idóneo para la familia X eon. 


Cache Chipsets compatibles 
512 Kbytes i BX, ZX, 810 y 82 
¿ 512 Kbytes ¡ BX,ZX, 810 y 82 
| 256 Kbytes integrado | BX, 2X, 810 y 82 
| 512 Kbytes | 820 y 810€ 
| 512 Kbytes | 8X, 2X, 810 y 82 
| 256 Kbytes integrado | BX, 2X, 810 y 82 
¡ 512 Kbytes j  BX,ZX, 810 y82 
512 Kbytes | 820 y 810€ 
| 256 Kbytes integrado | BX, 2X, 810 y 82 
| 256 Kbytes integrado | 820 y 810€ 
256 Kbytes integrado ¡ BX, 2X, 810 y 82 
| 256Kbytes integrado | 820 y 810€ 


i 
de nuevos modelos. Se mezclan los antiguos 
procesadores con los nuevos, eincluso se com 
binan diferentes características entre sí. El 
problema se ha solucionado añadiendo las 
siglas B y E al modelo del procesador, refi- 
riéndose la primera al empleo del bus a 133 
MHz y la segunda a la tecnología de 0,18 
micras y su consiguiente cache L2 integrado 
de 256 K bytes. ASÍ, podemos encontrar Pen- 
tium Ill a 600 MHz denominado de las 
siguientes maneras: 600, 600B, 600E o 
600EB. Por su parte, el nuevo modelo a 650 
MHz, fabricado en 0,18 micras, inicia mente 
sólo se presenta en versión de 100 MHz de 
bus, mientras que el siguiente e 667 MHz, 
es su variante a 133 MHz. Dado el lío de 
modelos que supone, os adjuntamos una tabla 
que aclara un poco las cosas, 

Por último tenemos que hablar de un 
anuncio al que Intel no ha dado mucha pro- 
moción, pero creemos interesante Por lo 
visto, se van a presentar los modelos 500E y 
550E en formato FC-PGA, 
es decir, para ser pinchados 
en el zócalo 370 de los 
actuales Celeron PPGA. En 
este sentido, resulta muy 
curioso que ahora Intel reo- 
riente parte de los modelos 
de su familia PI11 hacia una 
plataforma, según ellos, de 
gama baja y escasas presta- 
ciones, cuando para este sec- 
tor cuenta con un amplio 
abanico de soluciones Cde: 
ron. A este paso, no sería de 
extrañar ver cómo Intel 
regresa a sus orígenes de 
«pinchar» los procesadores 
en Socket, volviendo a un 
sistema que a que dedicó 
todo tipo de improperios, 


La prádica mayoría de los nuevos modelos de placas base presenta- 
dos a lo largo de este año ya incorporan el soporte completo para los 


discos con interfaz Ultra DMA 66. 


Quién busca prestadones debería 
esperar a la aparición delas 
placasi820 y a la bajada de 
predos dela nueva gama de 
procesadores Inte 


considerando su famoso Slot la mejor solución 
para los procesadores del futuro, 

Como eslógico, tal cantidad de auncios no 
podían dejar de afectar ala gama de procesado- 
res para entornos móviles y profesionaes. Den- 
tro de la familia M obile Pentium 111 también 
se ha aplicado la tecnología de 0,18 micras, 
reduciendo su consumo hasta umbral de 1,6 
voltios. Inicidmente se ofrecerán versiones de 
450 y 500 MHz, junto a un modelo de 400 
MHz con consumo de energía mínimo (1,3 
voltios) para sistemas mini-notevook. A demás, la 
velocidad del bus de estos procesadores por fin 
acanzalos 100 MHz, superando los66 MH za 
los que trabajaba, por e gemplo, el tope de 
gama dela anterior familia M obile Pentium 11 
a 400 MHz. Sin embargo, y por d momento, 
seguirá utilizándoseel dipsé 440BX para toda 
la gama de sistemas móviles. 


Pentium Ill Xeon 

Sólo nos queda aludir ala gama más pro- 
fesional de Intel, los procesadores X eon. Estos 
«micros», estrictamente destinados a merca- 
do profesional de potentes estaciones de tra- 
bajo y grandes servidores, son los productos 
con los que Intel intenta competir en e mer- 
cado delo que podríamos denominar grandes 
¿stemas, donde!BM, Compaq, HP o Sun son 
los auténticos reyes. De hecho, todos los gran- 
des avances tecnológicos aplicados al resto de 
sus familias han sido reflejados en la gama 
Xeon. Para empezar, se presentan fabricados 
con tecnología de 0,18 micras y con velocida- 
des de proceso a 600 y 667 MHz, debido esta 
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última a nuevo bus de sistema 
a 133 MHz. El cache incorpo- 
rado también se mantiene en 
los 256 Kbytes, aunque se 
prevé introducir en un futuro 
no muy lejano versiones de 1 
M byte con una frecuencia de 
trebajo igual ala de «micro». 

Sin embargo, los nuevos 
procesadores no tendrían 
ningún sentido sin un soporte 
acorde a los nuevos requeri- 
mientos. Precisamente a ¡gua 
que se ha hecho con losP11| y e 
820, para la familia Xeon se ha 
presentando e ¡840, un ips 


Para grandes sistemas, ahora se dispone de interfaz AGP Pro, 
buses PCI a 64 bits y accesos de doble canal para comunicarse con 
la RAM, 


que incorpora las últimas tecnologías para 
entornos profesiondes. Incluye soporte 
para ed bus a133 MHz, se comunica uti- 
lizando el nuevo sistema de arquitectu- 
ra de Hub que también comentamos 
en e artículo sobre el ¡810 de este 
mismo número. Permite mangar 
hasta 4 Gbytes de memoria 
RAM, para lo que exhi- 
be dos canales de 

comunicación que mgo- 
ran sensiblemente las presta 
ciones accediendo aestetipo de 
memoria. Pero e que quizá 
sea Una de las más impor- 
tantes incorporaciones es el 


AGP Pro. Por último, 

encontramos la presencia de distintos tipos de 
buses PCI de 32 y 64 bits, trabajando a 33 y 
66 MHz. 


Apreciaciones finales 
Tras toda esta argumentación, extraemos 
varias condusiones sobre lo que va a ser la 


Los sistemas móviles verán mejorar el 


consumo y las prestadones gradas a las e 
huevas tendojas ral una reducción sobre los 
soporte para AGP 4x Y torno a este sedor. 


informática de los próximos meses. Para los 
usuarios con menos necesidades y que princi- 
pal mente busquen precio, existe una platafor- 
ma estupendamente definida basada en e 810 
y la gama de procesadores Celeron. Por el con- 
trario, aquellos que precisan ago más están ante 
una complicada situación, ya que pueden optar 
por comprar un sistemacon placasBX y uno de 
los habituales procesadores PI!!, aunquelo más 
lógico sería eperar a la aparición definitiva de 
las placas ¡820 y a la bajada de precios que 
sufrirá la nueva familia de procesadores presen- 
tada. Ad, es posible quelo mejor sea esperar a 
findes de año para adquirir un equipo con los 
últimos componentes y no pagar una conside 
rable cantidad de dinero por uno que, en unas 
semanas, se quedará fácilmente 
desfasado. 

La opción de decantarse por 
Athlon pasa por tener mucha 
más lógica en estos momentos. 
Aunque con cuentagotas, los 
equipos con este procesador 
ofrecen unas mejores prestacio- 
nes y ya son novedad. Algo 
similar ocurre con los sistemas 
de más altas prestaciones donde, 
aunque el precio no sea un factor 
decisivo de compra, está claro 
que los primeros sistemas basa- 
dos en los Xeon con placasi840 
supondrán «pagar el pato» dela 
novedad. De esta manera, sí nos 
decantamos por plataformas 
¡810-Ceeron o Athlon adelante 
con nuestra compra, mientras 

que sí deseamos ir a por 

Pentium II! o Xeon, lo 
más inteligente sería 
esperar ala definitiva apa- 
rición e implantación de 
dipse 1820 para uno y la 
bajada generdizada de pre 
cios del segundo. 

En cualquier caso, no cre- 
emos que esto se vaya a que: 
dar como está, empresas como 
VIA están haciendo su agosto con los 
problemas que Intel ha 
tenido, el cual se queja de 
sd beneficios previstos para el 
pasado trimestre. Veremos 
qué camino toma cada uno de los fabrican- 
tes y en qué derivada este enrevesado lío de 
procesadores y chipsets, gracias al cual AMD 
puede intentar recuperar el tiempo perdido 
con su Athlon. Pero sobre todo, veremos 


_P.e po Eduardo Sánchez Rojo 
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La memoria del PC 


Aclaramos conceptos como FPM, RDRAM, DIMM, cache... 


F n general, poco es el espacio en 
libros, revistas y publicaciones que 
se ocupa de analizar las ventajas e 

inconvenientes de tal o cual tecnología de 
memoria RAM. Acrónimos como EDO, 
ECC, DIMM oSIMM desfilan ante nuestros 
ojos cuando examinamos la descripción técni- 
ca del hardware de un PC, resultándonos ya 
tan familiares que no reparamos en que, en la 
mayoría de los casos, no sabemos a ciencia 
cierta de qué se nos está hablando. 

Como ejercicio de divertimento, hemos 
probado a consultar a diversos profesionales 
por otra parte muy cualificados y con años de 
experiencia en soporte técnico de microin- 
formática para descubrir que, ellos mismos, 
no tienen muy daras las diferencias entre los 
diversos tipos de memoria y la conveniencia 


de emplear una u otra tecnología. En == 


muchos casos, no consideran esto una cues- 
tión relevante. Juzgad vosotros, depués de 
haber leído estas páginas donde os mostramos 
una pequeña semblanza del mercado, el grado 
de importancia de la información que vamos 
a presentar. 


Una definición 

Hablando en términos generales, podría- 
mos decir que normalmente nos referimos ala 
memoria de acceso aleatorio o RAM (Ran- 


dom A ces Memory). Constituye un medio ==" 


físico de almacenamiento temporal por e 
que pasatodalalógicadel ordenador; desde el 
sistema operativo hastalos programas de apli- 
cación que se encuentran ejecutándose en una 
determinada máquina. 

La memoria RAM en un ordenador de 
tipo PC se encuentra normalmente instalada 
en forma de SIM Ms o DIMMs, quees ed nom 
bre que reciben los módulos de circuitos 
impresos que contienen chips soldados en su 
superficie. Es volátil y de rápido acceso. En 
otras arquitecturas distintas de la del PC, o en 
PCs muy antiguos, podemos encontrámoda 
formando parte de otro tipo de módulos o, 
incluso, con los chips pinchados directamente 
en la placa base. 

Para decantarnos por uno u otro tipo, lo 
cierto es que debemos tener en muchos fac- 
tores. Si atendemos al número de contactos, 


Como complemento a un 
tema de portada cuyo 
protagonista es el ordenador 
en mayúsaulas, ahora, 
tratamos de poner en daro 
una serie de términos 
relativos a la memoria de 
nuestro sistema. Para ello, 
¡remos repasando 
brevemente cada uno de 
estos conceptos intentando 
ofreceros también una visión 
prádica de los mismos. 


tenemos módulos de 30, 72 y 168 pins. Los 
SIMM s de 30 pins (3,5 pulgadas de longi- 
tud por media de altura) corresponden a los 
ordenadores con CPU 386 o con las anti- 
guas CPUs 486. Los SIMMs de 72 pins 
(4,25 pulgadas de longitud por una de altu- 
ra) son para los 486 modernos y para los 
Pentiums. Por su parte, los DIM Ms de 168 
contactos (5,25 pulgadas de longitud por 
una de altura) tienen 84 pins por cada lado 


y son característicos de las nuevas genera- 
ciones de Pentium. 

En cuanto a la paridad se refiere, existen 
módulos con y sin ella. Los sistemas de pari- 
dad se basan en la presencia de bits suple: 
mentarios (normalmente, uno por octeto) que 
chequean la consistencia de los bits de datos. 
Los módulos con paridad se caracterizan por 
tener 3 0 9 chips si son de 30 contactos y 9 o 
12 si son de 72 contactos, mientras que los 
módulos sin paridad suelen tener 2 u 8 en los 
de 30 contactos y 12 en los de 72. En princi- 
pio, son difícilmente distinguibles los que 
tienen paridad de los queno, pero para que os 
hagás una idea, en un gran porcentaje de los 
casos los módulos de 72 contactos con 4, 8, 
16 o 32 chips no cuentan con ella. Se pueden 
instalar módulos con paridad en sistemas que 
no la utilizan, pero no lo contrario. 


Qué es ECC 
H asta ahora, nos hemos referido al meca- 
nismo de paridad como aquel que controla la 
integridad delos datosen memoriaRAM. Sin 
embargo, como ya saben los que están fami - 
liarizados con él, la paridad es fiable siempre 
que no fallen dos bits da mismo octeto 
simultáneamente 
ECC es el acrónimo utilizado para Error 
Corretion Code Se trata de un método para 
cheque la integridad de los datos 


LES) almacenados en DRAM, ECC sudeuti- 
¿Y 
Y 


lizar tres bits adicionales por cada byte 

de datos el método de paridad tradicional 
tan sólo utiliza un bit adicional, siendo capaz 
de detectar errores de bits múltiples. Depen- 

diendo del tipo de controlador de memo- 
ria que use el ordenador, los módulos con 
mecanismos ECC son capaces de detectar dos, 
tres e incluso cuatro bits erróneos dentro de 
un mismo byte Si en e byte hay un solo bit 
erróneo, ECC puede corregirlo de forma 
transparente para el sistema. 

Intemamente ECC usa un algoritmo 
matemático basado en un polinomio que codi- 
fica cada byte de datos añadiendo los tres bits 
suplementarios. Cuando hay una petición de 
datos de memoria por parte de sistema, ECC 
descodifica los bytes requeridos y determina si 
seha producido corrupción en losbitsde datos. 


Con 64 Mbytes de RAM podemos ejecutar tareas poco o medianamen- 
te exigentes como procesar textos o realizar presentad ones. 


Mezclar distintos tipos 
En cuanto ala tecnología o arquitectura de 
memoria empleada hemos de considerar 
FPM, EDO y SDRAM. La mayoría de los 
Pentiums de nueva generación utilizan 
SDRAM, que suele venir en módulos de 64 y 
128 Mbytes además de soportar velocidades 
de bus superiores a los 100 MHz. SDRAM 
rebaja los tiempos de acceso hasta los 10 nano- 
segundos, frente alos 70, 60 o 50 nanosegun- 
dos que ofrecen las tecnologías EDO y FPM. 
A lahora deaumentar la memoria denues- 
tro ordenador, se nos plantea la cuestión de la 
compatibilidad de los componen- 
tes que ya teníamos con los nuevos 
que queremos agregar. ¿Podemos 
mezclar módulos de diferentes 
marcas? ¿Es posible combinar 
módulos de diferentes velocida 
des?, ¿y de distintos tipos (EDO 
con FPM, por gemplo)? 


Antes de embarcamos en este glosario hemos 
de aclarar que llamamos pin o contacto a cada 
una de las extensiones de metal que conectan un 
módulo o componente a la placa base. 

SIMM: es un acrónimo de Single Inline 
Memory Module. Cada SIMM puede tener 3,5 
o 4,25 pulgadas de longitud, dependiendo de 
que sean SIMMs de 30 contactos o SIMMs 
de 72 contactos. 

DIMM: significa Dual Inline Memory 
Module. Los DIMMs están provistos de 168 
contactos y tienen una longitud de 5,25 pul- 
gadas. Técnicamente, son muy similares a 
los SIMMs, La diferencia estriba en que los 
DIMMs presentan una mayor capacidad de 
transmisión de datos, debido a que son eléc- 
tricamente independientes, es decir, no están 
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La respuesta es un «sÍ» 
dudoso, ya que ninguna delas 
tres coses es recomendable. 
Mezclar memoria de distintas 
marcas, velocidades o tipos 
puede introducir problemas 
en e reloj y en diversos aspec- 
tos eléctricos que tal vez afec- 
ten al rendimiento del siste 
ma y asu fiabilidad. 

S bien es dieto que en 
mudas ocegones no tendre- 
mos elección sobre esto, bien 
porqueno encontremos memo- 
ria de nuestra marca, velocidad 
y tipo o porque hemos deapro- 
vechar los módulos de los que 
disponemos, diremos que: 

1. Mezdar memoria de distintas marcas rara 
vez produce problemas. En la medida de lo 
posible busquemos marcas conocidas y de pres- 
tigio, como garantía de que respetan escrupulo- 
samente las especificaciones eéctricas estándar. 

2. El problema de mezclar módulos de dis- 


Lasaplicaciones gráficas, 3D, 
de diseño y los juegos son los más 
bengiciados por e trabajo de la 
menoria cache 


Algunos términos básicos 


unidos eléctricamente como en el caso de los 
SIMMs. 

DRAM: es la Dynamic RAM, capaz de 
almacenar grandes cantidades de informa- 
ción gracias a su elevadísimo índice de inte- 
gración de sus arrays de transistores. Este 
tipo de memoria sólo es capaz de mantener 
sus datos durante un corto periodo de tiem- 
po y necesita ser refrescada eléctricamente 
de forma constante. 

SRAM: es la Static RAM que se usa como 
cache del sistema, tanto en la placa principal 
como intemamente en la CPU. Posee gran 
rapidez de acceso pero muestra menor capa- 
cidad de almacenamiento que la DRAM. 

FPM -FPM quiere decir “Fast Page Mode”, 
y se trata de una tecnología que funciona en 


tintas velocidades nos va a causar, como míni- 
mo, el perjuicio de que toda la memoria va a 
funcionar a la mínima de las velocidades 
implicadas. Cuanto más diferencia haya entre 
las ve ocidades, tanto peor. 

3. ¿Módulos EDO y FPM funcionando 
juntos? En la mayoría de los Pentiums que 
soportan EDO esto se puede hacer sin mayor 
problema. Como es natural, el sistema se 
degradará un poco: recordemos que la memo- 
ria FPM es entre un 5 y un 20 % más lenta 
quelaEDO. 

Insistimos en que todo esto es «extraofi- 
dial». Cada sistema y cada placa base es un 
mundo y, desde luego, no experimentemos 
con máquinas que realizan funciones críticas, 
tales como servidores u ordenadores que fun- 
cionan como d'ementos de red. 


Qué cantidad necesito 

La cifra ideal varía dependiendo princi- 
palmente de dos factores: el tipo de trabajo 
que debo realizar y la clase de aplicaciones 
que estamos utilizando para llevar acabo ese 
trabajo. 

Aunque no hay parámetros generales para 
determinar nuestra cantidad ideal y distintos 
autores difieren en su forma de establecer la 
métrica, sirva lo siguiente como una aproxi- 
mación delas aplicaciones que presentan dife- 
rentes exigencias de almacenamiento: 

1. Tarees «poco exigentes» 
(entre 16 y 64 MbytesdeRAM): 
Procesadores de textos, hojas de 
cálculo, correo eectrónico, entra- 
da de datos, conexiones de red en 
general y aplicaciones defax. 

2. Tareas «medianamente 
exigentes» (entre64 y 128 M by 


todos los Pentiums con bancos de memoria 
para SIMMs de 72 contactos. 

EDO: se trata del acrónimo empleado 
para referirse a Extended Data Ouput. En un 
ordenador que ha sido diseñado para sopor- 
tar memoria de tipo EDO, la CPU es capaz 
de acceder a ella entre un 5 y un 20 % más 
rápido que en uno en el que se utilicen 
módulos FPM. 

SDRAM: su significado es Synchronous 
DRAM. Con esta tecnología de memoria, 
todas las señales y operaciones son sincroni- 
zadas por el reloj del sistema, permitiendo 
transferencias de grandes cantidades de 
datos con cada uno de los ciclos de reloj, 
mejorando sensiblemente la velocidad en el 
acceso a dichos datos 


tes de RAM): Bases de datos, presentaciones, 
gestión de proyectos, transferencias de fiche- 
ros y páginas web y videoconferencia. 

3. Tarees «exigentes» (a partir de 128 
M bytes de RAM): CAD-CAM, animaciones, 
fotoedición y fotocomposición, multimedia y 
presentaciones pesadas (normalmente, 
con abundancia de componentes 4% 
multimedia). 

Ni qué decir tiene que la 
memoria no esel único factor de 
la productividad hardware de 


nuestro ordenador. Tan importantes como la 


cantidad y calidad dela RAM son, por gen 
plo, la calidad y ve ocidad dela CPU, además 
de la calidad y rapidez de transferencia de los 
discos duros utilizados. 


Velocidad de la RAM 

Estamos acostumbrados, cuando habla- 
mos de velocidad de la memoria, a mane- 
jar el término nanosegundos. Si sabemos 
que un nanosegundo es la mil millonés- 
ma parte de un segundo (1/1.000.000.000 
seg), veremos que en realidad se trata de una 
«tasa de velocidad», y no de una velocidad 
propiamente dicha. Esta tasa se refiere al 
tiempo de acceso alos bits almacenados. 

En los chips usados en los módulos SIMM, 
la tasa de velocidad suele ser de 60, 70 u 80 
ns, este ultimo valor, que es e más lento, 
corresponde a los SIMMs más antiguos. Sin 
embargo esto no es lo único que va a deter- 
minar el rendimiento de la memoria. Por 
ejemplo, el tipo EDO es bastante más eficien- 
teen términos generales queel FPM, no nece- 
sariamente por su tasa de velocidad, sino por 
la manera en que los datos son manejados 
eléctricamente. 

Si estamos hablando de SDRAM, hablare- 
mos de velocidad en dos té'minos. Primero, 
tendremos nanosegundos en el mismo sen- 
tido quela memoria asncrona clásica, sólo 
que esta vez, manejaremos tasas del 
orden de 12 nanosegundos o 10 nanose- 
gundos. Segundo, tendremos tasas en 
MHz y hablaremos deSDRAM de 83 
MHzoSDRAM de 100 MHz. 

Debido a que la SDRAM esun 
tipo de memoria síncrona, será capaz ' 
de funcionar más rápido cuanto más veloz Sea 
e sistema donde está instalada. Con la memo- 
ria asíncrona (EDO y FPM) es común añadir 
estados de espera (wait states) extra en el acce- 
so para compensar su lentitud con respecto al 
procesador. El logro de la memoria Íncrona 
es el de ser capaz de funcionar con cero esta- 
dos de espera. 

Contrariamente a lo que mucha gente 
cree, la reciprocidad entre nanosegundos y 


Ce en los ordenadores basados en arqui- 
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MHz no se puede aplicar directamente. 
Por ejemplo, 10 ns es recíproco a 100 
MHz, en efecto, pero si de ahí deducimos 
que los módulos de 10 ns son capaces de 
funcionar en sistemas de 100 MHz no 
estamos dejando absolutamente ningún 


margen para que 
la memoria realice 
los procesos de lim: 
pieza y corrección preci- 
sos tales como ciclos de 
paridad y ECC. En la prác- 
tica, los módulos de 10 ns se 
utilizan para operaciones a 83 

MHz de bus de datos, mientras 
que si queremos trabajar a 100 MHz, uti- 
lizaremos módulos de 8 ns. 


Otras categorías 

En otro orden de cosas, hallamos en este 
variopinto mundo que constituyela «retenti- 
va» de nuestro ordenador otros tipos de 
memorias como la VRAM (Vídeo RAM). A 
grandes rasgos diremos que se trata de una 
RAM especialmente diseñada para 
mejorar y acelerar las capacidades 


Módulos de 30 y 
72 contactos. 


P gráficas de la 
méquina. — Física- 


tectura Intel, los chips deVRAM van direc 
tamente insta ados sobrela tarjeta gráfica; así, 
hablaremos de tarjeta gráfica de 512 K bytes, 
de 1 Mbytes, de 2M bytes, de 4 M bytes, etc. 

La VRAM usa memoria de «doble puer- 
to», que permite accesos simultáneos de lec 
tura y escritura, siendo más rápida y ofrecien- 


Un módulo de 168 contados 
juntoa los que se introducen en 
ordenadores portátiles, 


do mayores prestaciones gráficas que la RAM 
dinámica, cuya definición encontraréis en e 
recuadro adjunto. 

Por otro lado, nos detendremos en la 
cache, que consiste en memoria de alta velo- 
cidad encargada de almacenar los datos eins 

trucciones más recientemente utili- 
zados por los diferentes subsistemas 
(como RAM o discos duros) cuya 
capacidad suele ser mucho 
mayor en volumen, pero signi - 
ficativamente más lenta. 

La CPU puede acceder a las 
instrucciones y datos localiza- 
dos en la cache más rápido que 
alos que se encuentran en la memoria princi- 
pal. Por ejemplo, una configuración típica, 
funcionando a una velocidad de reloj de 100 
MHz en su placa base, tarda unos 180 nano- 
segundos en acceder ala RAM frente a los 45 
en que obtendría datos de la cache Debido a 
que, generalmente los programas usan un 
subconjunto de instrucciones o de datos de 
forma repetida, la cache es realmente un buen 
método para agilizar e rendimiento general 
de equipo. 


No segarantiza la 
compatibilidad entre distintas 
marcas, veoddades o tipos de 
módulos en un mismo ordenador 


Podemos considerar dos niveles genéricos 
de cache El primario (cache L1) es interno 
al procesador, es decir, construido 

dentro de la CPU y empleado 
por ésta, mientras que el secun- 
dario o cache externo (cache L2) es el 
que trabaja directamente contra la 
RAM instalada en la máquina. 
aparte inteligente de todo este conjunto 


la constituye la controladora de cache. Cuan- 


do ésta recupera una instrucción dela memo- 
ría central, aprovecha para traerse y almacenar 
también las siguientes, pues la probabilidad 
de que sean requeridas inmediatamente por la 
CPU es myy alta. Esta ténica habilita a la 
CPU para reducir sus tiempos de espera (wait 
states) y, en consecuencia, mejora su aprove- 
chamiento. 


El proceso de refresco 

Otro de los conceptos que hemos de tener 
perfectamente claros en nuestro rápido repaso 
es lo que se ha denominado proceso de refres- 
co. Los componentes de memoria del ordena- 
dor operan a3,3 voltios (algunos antiguos) o a 
5 voltios (queesel potencial que sehaimpues 
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¿Problemas al instalar memoria? 


CMOS Memory Mismatch 

En algunos ordenadores antiguos, al aña- 
dir memoria al sistema y rearrancar la 
máquina, aparece el mensaje de error CMOS 
Memory Mismatch. Para hacer que el PC 
reconozca el aumento de memoria, en la 
mayoría de los casos, basta con entrar en el 
setup de la BIOS y volver a salir. 

Parity error 

Si, después de instalar nuevos SIMMs, el 
sistema reporta un error de paridad, esto 
puede significar dos cosas. Por un lado, los 
nuevos SIMMs instalados son módulos sin 
paridad y el sistema sólo está preparado para 
trabajar con módulos con paridad. En la 
mayoría de las BIOS esto es configurable, y se 
puede desactivar la paridad de memoria. Por 
otro, si los nuevos SIMMs son módulos con 


to como estándar entre los fabrican- 
tes). Un módulo de memoria está 
compuesto de cdulas eléctricas, orde- 
nadas en columnas, que precisan de 
un mecanismo que las recargue cons- 
tantemente esto es, en definitiva, lo 
que llamamos proceso de refresco. 

La tasa de refresco se refiere al 
número de columnas que deben ser 
recargadas. Dos tasas de refresco 
comunes son 2 K bytes y 4 Kbytes. 
Los componentes 2 Kbytes son 


capaces de refrescar más células ala En la imagen podéis ver la memoria que integra una tarjeta gráfica. 


vez y, por lo tanto, de finalizar e proceso 
más rápidamente. D eterminadas tecnologías 
de diseño especial paraDRAM contienen los 
circuitos de refresco construidos en el inte- 
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paridad, probablemente uno de los chips está 
defectuoso. 

El sistema sólo detecta la mitad de la 
nueva memoria instalada 

Esto puede ocurrir con SIMMs de 8 o de 
32 Mbytes cuando la placa base no reconoce 
doble densidad. Probablemente, hemos pin- 
chado módulos de doble cara y no hay más 
solución que cambiar los SIMMs por otros de 
densidad simple o actualizar (cambiar) la 
placa base. 

Algo similar ocurre con placas que contie- 
nen bancos para DIMMs SDRAM, que no 
soportan la alta integración de los chips de 
los módulos actuales de 64 y 128 Mbytes. En 
el caso de los DIMMs puede ocurrir, por ejer 
plo, que detecte 16 Mbytes en módulos que 
sabemos que son de 64 Mbytyes. 


rior delos propios módulos, haciendo a estos 
independientes de la CPU o de circuitos 
externos. Son los que se usan, por ejemplo, 
en ordenadores portátiles. 


La nueva tecnología 

Y antes de finalizar, veamos lo que nos 
depara el futuro. Recientemente, Intel 
anunció las características de futuro dipsét 
820. El 820 utilizará una nueva tecnología 
de memoria denominada Rambus, aunque 
la mayoría de los principales fabricantes 
prefieren seguir empleando la estándar 
SDRAM por ser, por e momento, sensible- 
mente más barata. 

DRDRAM (Direct Rambus Dynamic 
Random A css M enory) se mueve en el 
entorno de los 800 MHz de velocidad de 
bus, pudiéndose instalar 1 Gbyte de 
memoria total en dos módulos de 512 
M bytes. H ablamos delo queconstituirála 
nueva generación. Sin embargo, 
DRDRAM ha iniciado su andadura con 
algunos problemas. A parte de lo elevado 
de su coste, los fallos y e elevado porcen- 


Al instalar más memoria, el equipo se 
ralentiza visiblemente 

Si, después de añadir los nuevos módulos, 
el ordenador no detecta ningún error, recono- 
ce bien la memoria, arranca correctamente, 
pero funciona sensiblemente más despacio, 
habría que ver si el setup de la BIOS tiene 
algo como Memory Hole at 15-16MB y probar 
si se nota alguna diferencia al habilitarlo o 
deshabilitarlo. 

Otra posible causa es lo que se conoce 
como la cache L2 de la placa base, mediante 
la cual, la placa hace cache de la memoria 
primaria. Si hemos instalado más memoria 
primaria de la que la cache L2 puede mane- 
jar, el sistema deberá tener acceso directo a 
la DRAM, cosa que es mucho más lenta que 
el acceso a la cache. 


taje inicial de chips defectuosos no 
han sido su mejor publicidad. Por 
tanto, habrá que darle algo más de 
tiempo para ver dí se confirman las 
expectativas creadas en torno a su 
rendimiento y fiabilidad. 

Por su parte Samsung Electronics 
ha trabajado sobre su chip DDR 
SDRAM (Double Data Rate Syndhro- 
nous D ynamic Random A ccess Memory), 
con la más avanzada capacidad de 
integración hasta d momento, que le 
permite almacenar 1 G byte de infor- 
mación. Con un consumo de energía real- 
mente bajo (1,8 voltios), el chip es entre un 
30 y un 40 % más pequeño que los prototi- 
pos de la competencia, aunque está inicial- 
mente destinado a su uso en ordenadores de 
la gama alta y superordenadores, 


Conclusión 
LatecnologíadememoriaRAM es probable 
mente la que más ligada seenauentra ala propia 
temologíadel procesador en lo queasu evolución 
sereñiere El aumento paulatino en lavelocidad de 
reoj de los procesadores modernos fuerza a una 
correspondencia por partedelaRAM. 

Como en casi todo, la directriz general, la 
más práctica, sería la de mantenerse siempre 
un paso por detrás del último avance dela tec- 
nología. N o correr a instalar lo último que ha 
salido al mercado la semana pasada, sino con- 
formarse con lo que ya tiene cuatro o cinco 
meses de rodaje que han servido para sol ucio- 
nar los posibles fallos que escaparon a las 
pruebas de laboratorio. 
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El baile de 
máscaras 


oviembre es un mes muy espe: 

cial para la mayoría de los fabri - 

cantes. El SIMO, cual fiesta de 
disfraces, induce a montadores y distri- 
buidores a vestir de gala a sus hijas, sus 
queridas máquinas. Y éstas salen de su 
Casa trajeadas con los atuendos más lla- 
mativos y horteras que nos podamos ¡ma- 
ginar, ala caza de un novio, quiero decir, 
comprador. 

Sí, es cierto, existe un ordenador para 
cada necesidad, una configuración para 
cada bolsillo, un equipo para cada lugar 
de trabajo, el problema surge cuando 
intentamos encontrarlo. ¿Alguien se pre- 
gunta por qué, justo en esas fechas, las 
ventas de aspirinas se elevan de forma 
categórica? Que alguien intente encon- 
trar un equipo para trabajar como diseña- 
dor gráfico. Tienda tras tienda, comercial 
tras comercial, aspirina tras aspirina, se 


dará cuenta de las ventajas de un equipo 
de sonido con 18 altavoces y 1.000 vatios 
de potencia. Justo lo que un diseñador 
necesita. ¿Un equipo para redactar docu- 
mentos? Mejor que nos compremos una 
máquina de escribir. Por la mitad de pre- 
cio tendremos un aparato más limitado, 
pero no habremos de lidiar con los pro- 
blemas de la Voodoo3 3000 que nos han 
vendido para acelerar nuestro W ord. 

Para colmo de males, cuando por fin 
encontramos a «la mujer de nuestros 
sueños», su padre nos dice que es algo 
desmemoriada. Las vitaminas SDRAM, 
traídas directamente de Taiwan, son tan 
caras que cuando fueron concebidas no 
pudieron permitírselas. Para paliar tal 
inconveniente la dote consta de una gran 
agenda, eso sí UltraDMA. 


TS José Plana/¡planaObpe.es 


Nuestra ficha técni- 


Los productos analizados en PC ACTUAL 
disponen de una ficha técnica en la que 
se incluyen la valoración Técnica y econó- 
mica otorgada por nuestro Laboratorio 
Técnico. La ficha técnica se compone de 
tres partes bien diferenciadas. 


PC ACTUAL 
PC ACTUAL 
Precio: 795 pesetas. 


Fabricante: Business 
Publications España, 
S.A. C/San Sotero, 8. 


42 Planta. 
28037 MADRID. 
Tfn.: (91) 313 79 00 


Web: www.pc- 
actual.com 


Valoración5,7 


Precio 3,8 


O Aspectos informativos: nombre del 
producto analizado, el fabricante y/ o dis- 
tribuidor, junto con su dirección y teléfono 
y el precio de venta al público, sin IVA. 
También la dirección del web del fabri- 
cante, si éste dispone de ella. 

6 Valoración técnica otorgada por nues- 
tro Laboratorio. Puede tomar valores 
entre 0 y 6 puntos. 

6 Valoración económica, que puede 
variar entre O y 4. Nuestra base de datos 
de productos del mercado, nos permite 
comparar sus precios con los productos 
de la competencia. 

O Valoración final: La suma de ambas 
cantidades se representa en este campo, 
y puede tomar valores entre 0 y 10. 

6 Producto Recomendado: Si esta cifra 
es igual o superior a 8, se otorga al pro- 
ducto la calificación de Producto Reco- 
mendado por el Laboratorio Técnico de 
PC ACTUAL, preciado galardón que acre- 
dita su calidad y que se acompaña del 
correspondiente diploma. 


Además 


ENE Incluido en CD ACTUAL: 
artículos que tienen material 
de apoyo en el CD de la revista. 
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ÓN, 
Incluido en la Web de PC ACTUAL: 
material complementario en la 
dirección www.pc-actual.com. 


Producto Beta: análisis previo 
de las características de un 
producto no definitivo. 


Solución profesional: producto espe- 
cialmente orientado a profesionales. 


Máxima capaci 


dad al 


mínimo coste 


H ace poco menos de un año apare- 

cieron los primeros modelos de 
regrabadoras que permitían utili- 
zar estas unidades como si de di squeteras se 
trataran. Por fin era posible guardar, 
sobrescribir y borrar datos en soporte CD 
con un tamaño de 650 M bytes. Esta carac- 
terística convirtió a los discos compactos, 
inicialmente diseñados como sustitutos de 
los sistemas clásicos de sonido, en un sopor- 
te versátil, dinámico y absolutamente prác- 
tico tanto para el intercambio de informa- 
ción como para simples tareas de 
almacenamiento. Eso sí, combinando no 
sólo audio, sino también vídeo y contenido 
multimedia, etc. Esto, unido a un software 
y a una información cada vez 
más exigente en cuanto a 
número de Mbytes, deja a un 
lado los tradicionales métodos 
de almacenamiento basados 
en discos flexibles, 

Hoy en día, podemos 
encontrar regrabadoras de 
CDs con interfaces IDE o MIES 
SCSI. En nuestra comparativa, [4% 
sólo hemos contemplado el 
primer tipo por ser la opción 
más económica y orientada al 
público doméstico. Bien es 
cierto que las velocidades de | 
trabajo con las que operan los 
modelos SCSI son muy supe- 
riores a las de los productos 
IDE, pero requieren unos 
extras hardware, como las 
controladoras, que no están al 
alcance de todos los bolsillos, 


Antes de comprar 

Antes de adquirir un regrabadora de 
CDs es muy importante tener claro cuáles 
son nuestras necesidades. Si éstas pasan por 
la simple duplicación de discos, casi 
podríamos obviar las características de rees- 
critura y lectura para centrarnos en sus cua- 
lidades de grabación. En este sentido, en la 


Examinamos 15 sistemas ID E 


Los discos compactos se han 
convertido en el medio más 
versátil de almacenamiento 
multi media. Las 
regrabadoras de CD s ponen 
este mundo a nuestro 
alcance permitiendo la 
creadón dinámica de 
contenidos con más de 700 
M bytes de informadón. 


iguel Angel Cobos 


presente comparativa podéis encontrar uni- 
dades con velocidades de grabación 6x y 
una velocidad de transferencia de hasta 900 
K bytes por segundo. La diferencia de pre 
cio entre por ejemplo, d modelo CDRW - 
6424 de Memorex y la unidad más econó: 
mica 4x (Artec ACW -4424) no alcanza las 


10.000 pesetas. Sin embargo, los tiempos 
refle ados en nuestras pruebas son de hasta 
4 minutos a favor de los dispositivos 6x. 
Tampoco podemos olvidar que, si queremos 
realizar copias masivas, debemos contar con 
un buen lector de CDs como origen. Pará- 
metros como la extracción de sonido y el 
spindown (tiempo necesario para activar la 
unidad después de que ésta pasa al modo de 
ahorro de energía), en los que profundizare- 
mos más adelante, deben tenerse en cuenta 
para asegurar el buen éxito de nuestras 
copias. En caso contrario es posible que no 
surjan frecuentemente mensajes de Buffer 
U nderrun (vaciado de buffer) que hacen ¡le 
gible cualquier CDR. 

Por otro lado, si nuestro 
objetivo es disponer de un 
soporte externo versátil y actua- 
lizable para el almacenamiento 
de backups (copias de seguridad) 
entonces hemos de centrarnos 
en los modelos 4x/4x por repre: 
sentar la opción más económica, 

| siendo 4x la transferencia máxi- 
R5| ma actual para reescritura. En 
este punto hemos de tener en 
cuenta que la mayoría de las 
unidades de CD-ROM anterio- 
res a 1998 presentan problemas 
para leer soportes CD-RW. Tan 
sólo aquellas compatibles con e 
estándar Multi Reed pueden 
hacerlo. Si éste no es nuestro 
caso, Únicamente accederemos a 
los datos desde la propia regra- 
badora, lo cual limita conside: 
rablemente su portabilidad. 

Para terminar, señalar que 
el punto débil del CD-RW 
está en el precio de los soportes de graba- 
ción, entre 5 y 10 veces más caros que un 
CD-R convencional de 74 minutos. No 
obstante, como contrapartida encontra 
mos la incuestionable ventaja de escribir, 
rescribir y borrar hasta 1.000 veces su 
contenido. 
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Comparativa de 


Fabricante Modelo Escritura  Rescritura Lector Electrónica al AOS CD80 Tamañoextra Texto CD BUFFER (Mbytes)  CDSpeed 99 AS 
| | | | | | | | | | | | | 
AOpen CRW9624 | 6X 4X | 24X | Ricoh MP7O40A i 1.30 Sí (1.50) i Sí | S l Sí 2 7,82X i 129 t 
| | | | | | | | | | | | | 
¡ ¡ ¡ ¡ e ¡ ¡ , (e | ¡ ¡ ¡ | 
Artec ACW-4424 4X 4X 1 24X Philips CDD4201A MEL SÍ ¡ SÍ No 1 No ! 2 8,98x 110 ¡ 
| | pi, 
Creative IBlostercO-RIW 4224 4X 2X 24X JVC XR-W4082 1.20 1 Si(L36) Sí SÍ oo ll 2 8,23x 138 
, 
01] CDD4201 4xX ax E2ax | pmiipscomazo1A | 101 LS poSÍ No ono] 2 8,98x 110 
| | | | 
Guillemot | macoaw ax 1 2x1 24x ) jvoxewsoez lazo ls ¡AS! S lo No] 2 | 8,23x | 138 | 
[EA | | MA Pa | | | 
Hewlett Packard Plus 82101 | 4xX | 4X 24X | Sony 1.0h | n.d, | sí No Si | 2 1,87x 115 | 
¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ | ¡ | ¡ ¡ ¡ | 
¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ | ¡ ¡ ¡ | 
¡ i | ¡ 
lomega | ZipCD | 4X | 4X | 24X | Philips CDD42018 | .04 1 SÍ | Sí | SÍ lo No | 2 | 8,98x | 110 | 
i ¡ ¡ i ¡ i A i i ¡ 
LG j  CED-8042B ¡ 4X ¡ 4X ¡ 24X 3 LG A No p 5 S y No 5 2 H 8,14x 1 96 Í 
| | | ¡ | ¡ ! | | | | 
Memorex | corwóa2a | 6x [| ax 1] 20x | giconmbrowoa Í 130 | S | A | Sí | 2 | mo | | 
¡ | A | ¡ 
Mitsubishi CDRW44204 | 4X | 4x i 20X | Riconm7o40A | 11; l Si Esdos l No 2 ¡ 5.80% | 112 | 
i i i ; i i ¡ ¡ i | ¡ i i ¡ 
Philips l PCRW404K 1 4x1 4X y 32x 1 Philips 11.06 1 S si No lo No i 2 i da 5 | 
| — —— A — —— | | 
Samsung | SW-206 | 6X [| 4X 24X ¡| RicohMP7040A [| 1.40 ¡SÍ lost] No No 4 2 ¡ 7,01x  ] 115 j 
¡ ¡ ¡ 
: 
Ricoh 3 MP7O40ADP 1 4X  ¿ 4X y 20X  ¿ RiconMP7040A ¿ 1.1; | Sí (1.30) | 5 SÍ No 2 . 5,80x |! 112 a 
| | EE a | 
Sony | CRX120E-RP | 4X | A IZ: | Sony | 10h | nó | o No lost 1 2 1,87x 115 l 
| a” : | | 
Traxdata CDRWA424 PLus | 4xX xo po? | Philips COD4201A | 1.01. E SÍ(LOG) Sí | No No 1 2 | 8,98x 110 


(*) firmware: 


Para averiguar la capacidad como grabadora de las unidades analizadas hemos realizado dos pruebas que comprenden la duplicación de un CD multisesión de 442 M bytes y la transferencia de 2.048 archivos desde el disco 
duro. La característica de regrabación ha sido contabilizada utilizando la unidad como si de una disquetera se tratara, copiando y sobrescribiendo 512 archivos (39 M bytes). Todos estos datos aparecen reflejados como tiem 
pos medidos en minutos y segundos. Mediante CD Speed 99 hemos podido calibrar la transferencia media como lector de CD-ROM y el tiempo medio de acceso. 


Si queremos realizar copias 
A masivas, debemos contar con un 


Escasos fabricantes 
Como ocurre en otros ámbitos del 


hardware como por ejemplo los tubos de 
los monitores, en el segmento de las 
regrabadoras de CDs también hemos 
constatado la escasa presencia de distin- 
tas tecnologías. Así es, mientras que el 
corazón tecnológico de este tipo de pro- 
ductos es fruto de la investigación y 
desarrollo de firmas tan reconocidas 
como Sony, Philips, Ricoh o JVC, son 
muchas las casas que | os desean para con-* 
formar un portafolio extenso y variado. 
Por tanto, integran los desarrollos 
de terceros marcando la diferencia 
con respecto a la competencia en lo 
relativo al software, diseño de la 
carcasa, precio, soporte técnico etc. 

Por tanto, en este análisis hemos reci- 
bido 5 modelos que integran una electró- 
nica de Philips y otras 5 unidades, en 
distintas adaptaciones, basadas en desa- 
rrollos de Ricoh. El resto de artículos 
analizados exhiben o bien el buen hacer 
de Sony o de JVC. Un caso excepcional 
es el dispositivo CED-8042B de LG cuya 


tecnología es exclusiva en nuestra con 
parativa. 

Todos los equipos basados en Philips pre- 
sentan una placa con código CDD4201. Para 
la misma, hemos podido encontrar dos revi - 
siones: A y B. En principio no hemos com 
probado diferencias de rendimiento entre una 
y otra, siendo está última exclusiva de la uni- 
dad ZipCD delomega N o obstante, donde í 


En el mercado pueden encontrarse soportes CD -R de hasta 80 
minutos de Imgitud, mientras que el CD-RW aún se encuentra 
limitado a los 650 Mbytes. 


buen lector de CD s como origen 


se distinguen desigualdades es en e firmwa- 
re La versión 1.01 no permitela utiliza- 
' ción del tamaño extra en los soportes de 
grabación; éste el caso de Artec, DMJ), 

1 Vraxdata y Philips PCRW 404K. Para 
35 | poder acceder a esta capacidad, es necesa- 

rio una actualización por parte de fabri- 


-* cante, disponible únicamente ahora a 


través de Traxdata. De nuevo, la 
ZipCD sí induye este parche 

Por su parte, en todas las graba- 
doras 6x que hemos tenido ocasión 
de probar hemos hallado la técnica de 
Ricoh, que también está presente en las 
regrabadoras 4x Ricoh MP7040-DP y 
Mitshubishi CDRW 44204, ambas con 
velocidad de lectura 20x. Al contrario de 
lo que sucede con Philips, la mayoría de 
los representantes de Ricoh, a excepción 
de la grabadora de Samsung, permiten 
utilizar el tamaño extra de los CDs. 


cea 
UT 
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Duplicación CD HD a CD-R Packet Writing  Rescritura E de : DO 
(442 Mbytes) (2.048 archivos) (39 Mbytes) — (39 Mbytes) Formato rápido Grabación Otros Precio Distribuidor 
¡ ¡ ¡ | ¡ | ¡ NTI Backup Now, Ulead 139.200 Í  Naga,902 106262 
| 8'06" | 300” LaS lo 200" | 6” | NTI.CD-Maker Pro | Photo Express, Norton Antivirus, i 
: ¡ Norton Virtual Drive y Norton Ghost ¡ ¡ 
¡ ¡ | i | i ¡ ¡ a 
our do a do var do aa | gr ¡ Easy Creator CD 43.5b y Direct CD 25.0 1 | 21900 | ínty Sistens, 
| | | | | | | | y 902103441 
¡ 1 . 
| 204” 020 ZO PU | 9” ¡ Nero Burning Rom v4.0.1.7 y Prassi abCD v1.1 | 29.650 Creative, 91 662 51 16 
¡ i ¡ ñ ¡ i ¡ ¡ 
| 207" 4130" | 1141" 0038 | g" > | | 28.821 DM), 91 642 95 20 
¡ h A | Guillemot, 
| 204" 422" | 2055" 710" | gr | CD Right! SE v1.5 | | 309 i PLANO 
h h h h ; | ¡ 
| A ¡ NN | le i o | A ¿ Easy Creator CD v3.5b | HP. Simple Trax, | HewlettPackard, 
¡ 26 | Eat ¡RES l 150 | 6 y Direct CD v2.5.c ¡ HP Disaster Recovery, Sonic ¡ 43:000 | 902150151 
| | | | | Foundry - ACID, Neato y CD Labeler | | 
1 | | 1 
Da e O Para . Easy CD Creator v3.5b Adobe Photoshop 5 LE, | 
| 20 eN | yen 3023 | 9 | y DirectCD v2.5c | Avery Media Software y Quik Sync 34.396 Iomega, 300993538 
h h H ¡ á 4 á 
CN TT ¡A 3er; 8 Easy CD Creatorv3.5b y DirectCD v2.5c | | 35.000 | 1G,916616332 
| ! | | | ¡ E 
o | o | 200 | 5" | Easy CD Creatorv3,5b y DreciCD v25c | MGI PhotoSuite SE Í 34.900 | eee 
¡ ! ¡ ¡ ¡ ¡ ! 
| ¡ NS , ' | | | ConoRLo 
lo aro 422 do 1 202] 6 WinOnCD 13.6 y PacketCD 13.0 ¡ | 35,827 Í 902332266 
H H H H y 
: : | : ¡ : : — 
¿ 207 | 430" ¿ A ¿ 8” ¡ Write2CD v2.42-5 ¿ ¿ 51.900 | Philips, 902 11 33 84 
| ¡ l samsun 
po 811" 300" ¡IT A 6" | Easy CD Creator v3.5c y DirectCD v2.5d 54.900 9 VIO 
| | j ! ¡ 
j ! ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ y ! 
1901 | NN: 5 | Nero Burning Rom v4.0.0.7 y Packet CD v3.0 lo 35,836 | epa 
i i ¡ 
| | | 
| vie] io | A 6" | WinONCD v3.6 y PacketCD v3.0 | a | 45278 | Sony, 9144923 40 
¡ ¿ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ 
j j i 
| por] ao 141" l 3023 g" | Nero Burning Rom v4.0.3.5 y INCD! v1.3 | 29.250 | do am 


Además las soluciones 6x, exceptuan- 
do una vez más el dispositivo de Sam 
sung, permiten añadir texto descrip- 
tivo a nuestras creaciones de audio, 

Tan sólo nos queda por hablar de las 
características de los productos basa- 
dos en Sony o JVC. Para el primero 
baste decir que podemos encontrarlo, 
además de en la CRX120E-RP de 
Sony, en la regrabadora de H ewlett- 
Packard 8210i. El fabricante JVC está 
presente en los productos de Creative y 
Guillemot, destacando frente a los 
demás por disponer de una velocidad 
de regrabación limitada a 300 K bytes 
por segundo (2X). 


Especificaciones técnicas 

Hasta ahora sólo nos hemos detenido en 
considerar aspectos esenciales que deben 
tenerse en cuenta antes de adquirir una 
regrabadora de CDs. Ahora vamos a pro- 
fundizar un poco más en aquellos paráme- 
tros técnicos que necesitamos conocer para 
realizar una elección correcta, ya sea de las 
unidades vistas aquí o de cualquier otro 
modelo que os encontréis en e mercado. 


Manto protector 


Capa reflectante 


Pit de fábrica 


Sustrato 


Pit grábad 
A Aislante 


Estrudura interna de un soporte CD frente a un medioCD-R. 


Otro demento muy importante 

quetiene una repercusión directa 
en d rendimiento de una unidad 
és la cantidad de memoria cache 


La mayoría dela gente presta especia aten- 
ción a los parámetros relativos a la velocidad. 
Estos aparecen normalmente en la forma 
nx/nx/nx donde cada uno de los valores repre- 
senta la transferencia máxima para escritura, 


Sustrato de grabación 


rescritura o lectura El orden de los 
mismos no tiene por qué coincidir con 
e que indicamos. De hecho, muchas 
compañías prefieren situa en primer 
lugar la velocidad de lectura frente a 
las demás, sobretodo en las regrabado- 
ras 2x. El número que antecede a cua- 
quiera de los signos x es un factor de 
multiplicación. Para determinar la 
transferencia red (en K bytes) es sufi- 
ciente con multiplicar cuaquiera de 
ellos por 150 (lo que equivale a 1x). 
As, una unidad grabadora 4x tiene un 
rendimiento máximo de 600 K bytes 
por segundo. Esto se traduce en un 
tiempo mínimo de grabación de 18 minutos y 
medio para duplicar un disco de 650 M bytes, 
En una grabadora 6x el tiempo se reduce a 12 
minutos y 20 segundos, casi 6 minutos menos. 

Otro elemento muy importante que 
tiene una repercusión directa en el rendi- 
miento es la cantidad de memoria cache que 
acompaña a las unidades. Su función es agi- 
lizar los procesos de transferencia mediante 
el almacenamiento de la información de 
acceso más frecuente. Todas las propuestas 
examinadas tienen 2 M bytes, aunque opcio- 
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HP 8100i y Sony CRX 100 que tan sólo 
permiten grabar hasta el minuto 78. 

En segunda instancia, debemos 
hablar de grabación mínima a una 
velocidad de 4x. La adquisición 
de una regrabadora con velo- 


nes más antiguos y que aún es posible 
encontrar en las tiendas vienen con 
tan sólo 1 Mbyte por ejemplo 
Hewlett-Packard 81001. 


Compatibilidad 


Respecto a cidad de escritura de 300 
la compatibi- kbytes (2x) por segundo 
lidad deben no es una buena idea, por 
ser obligato- muy barata que resulte. 
rias las Duplicar un CD con uno 


Para de estos dispositivos 
puede emplear como 
mínimo 36 minutos de 
larga espera. La ten- 
dencia inmediata pasa 


siguientes cua 
tro características. 
En primer lugar, 
mencionaremos el 
soporte para la utiliza- 
ción de discos de 80 
minutos y del tamaño extra. 
Los soportes habituales de grabación 
tienen una longitud de 650 Mbytes 
(74 minutos). Aunque la mayoría de 
los CD-R son capaces de almacenar 
entre 660 y 690 Mbytes, el espacio 
total queda fijado entre 650 y 659 
Mbytes. El tamaño restante se utiliza 
normalmente para contener informa- 
ción sobre el final de la sesión de gra- 
bación. Esta datos pueden reducirse 
para ampliar el espacio destinado a 
datos hasta las cifras mencionadas más 
arriba. A este proceso se le conoce con 
el nombre de OveSizing u OverB urning 
(utilización del tamaño extra). 

La razón por la cual el tamaño de los 
CD-R está fijado en 650 M bytes se debe a 
la imposibilidad, mecánica o del firmware 
de las grabadoras para escribir más allá de 
este valor. Gran parte de los productos vis- 
tos en nuestra comparativa que utilizan 
tecnología de Philips no soportan esta 
característica, aunque algunos sellos dispo- 
nen de actualizaciones del firmware que 
solucionan este pro- 
blema, un ejemplo es 
el caso de Traxdata. 

También podemos 
encontrar en el merca- 
do soportes de graba- | 
ción de 80 minutos 
que amplían aún más 
el espacio de almacena- 
miento. Todos los 
modelos vistos en 
nuestro análisis han 
pasado  satisfactoria- 
mente esta prueba de 
compatibilidad, aun- 
que unidades anterio- 


determinar 
el verdadero 
fabricante de nuestra 
unidad será necesario 
acceder a su interior, 


A 
Y 
a 


En el centro de la imagen puede observarse la 
electrónica del láser que se encarga de llevar los 
bits de informadón al soporte óptico. 


Duplicar un CD con uno 
dispositivo 2x en vdoddad de 
grabación puede empl ear como 
mínimo 36 minutos de larga 
espera 


resaún alaventano lo El soporte óptico a d disco compacto es una alternativa a los tradidionales medios 


hacen. Es el caso de la escritos de publicación. 


por las modelos 6x, aunque recientemente 
ha sido presentada una solución SCSI que es 
capaz de escribir a una velocidad de 12x 
(1.800 K bytes por segundo). 

Como tercera cuestión apuntamos a 
conceptos como TAO, DAO, Multisesión y 
escritura de paquetes. A pesar de que hasta 
ahora no hemos hecho referencia alguna a 
estos parámetros se debe a que todos los 
productos analizados son compatibles con 
ellos y pueden considerarse un estándar 
aceptado por todos los fabricantes. A con- 
tinuación damos una breve idea sobre los 
mismos, 

DAO (Disk at Once) es un método de cre- 
ación de CDs en el cual una o más pistas son 
escritas en una única operación, tras la que 
se cierra el disco. En este proceso el láser 
siempre se mantiene encendido. Este méto- 
do requiere un disco en blanco y no puede 
usarse junto a la multisesión. Se emplea 
principalmente para duplicar discos de 
audio donde las separaciones entre pistas 
pueden no ser iguales, 

Por su lado TAO (Track at Once) consti- 
tuye un procedimiento de grabación de 
CDs donde e láser se detiene y reinicia con 
cada pista, incluso cuando se tienen que 
grabar múltiples pistas. TAO se emplea 
masivamente en la creación de discos están- 
dar y multisesión. Y ya que mencionamos 
este último término, aclarar que se trata de 
una característica mediante la cual es posi- 
ble añadir datos a nuestros discos en dife 
rentes sesiones lo que permite actualizar su 
contenido. Cuando se visualiza uno de estos 
CDs en un lector de CD-ROMs no se dis- 
tinguen diferentes espacios para cada gra- 
bación, puede contemplarse su contenido 
como si se hubiera grabado todo en una 
única sesión. Mientras, la escritura de 
paquetes es otro método para agregar con- 
tenido en pequeños volúme 
nes aun CD-R oCD-RW, 

Como cuarta y última cua- 
lidad comentaremos del firm- 
ware. Bajo este nombre se 
esconde el código o instruc- 
ciones que gobiernan la uni- 
| dad regrabadora y que se 
encarga de responder, entre 
otras, a las órdenes que le lle 
gan desde el software de gra- 
bación. Este puede encontrar- 
se almacenado en una ROM, 
programable o no. En este 
último caso se requiere la sus- 
titución del chip que lo con- 
tiene, lo que no favorece una 
actualización fácil. 
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Software de grabación 


Hasta ahora sólo nos hemos detenido en valorar aquellos parámetros técnicos de las uni- 
dades CD-RW que deben tenerse en cuenta antes de adquirir alguno de estos periféricos. Un 
factor no menos importante y que incide directamente en lo que podemos o no hacer con 
ellas es el software que las acompaña. 

En nuestra comparativa predominan dos productos: Adaptec Easy CD Creator y Nero Bur- 
ning Rom. Una excepción a esta regla son los fabricantes AOpen, Guillemot, Mitshubishi, Phi- 
lips y Sony. También hemos podido comprobar que todas ellas se distribuyen en distintas ver- 
siones, lo cual también puede limitar la funcionalidad de las unidades. En la tabla adjunta 
podéis comprobar las últimas versiones disponibles, web de actualización, así como el sopor- 


te que ofrecen. 


Resumen de características 


Software Ultima versión 


Tamaño extra 


CD-R 80 Copia CDs protegidos Web 


Adaptec EasyCD Creator | 3.5c+parche 1.0.3 No No www.adaptec.com 


5 
No 
Si 
No 
No 


4.0.5.6 
3.6.820 
Descatalogado 
3.6 


Nero Burning Rom ¡ 
NTI CD-Maker Pro | 
Prassi CD Right Plus 
CdQuadrat WinOnCD 
| 
h 


; 
Write2CD | 


Xx 


Funcionalidad de CD-ROM 

Todo lo que hemos indicado se refiere 
exclusivamente a regrabadoras, pero no 
podemos pasar por alto que el comple- 
mento de estos dispositivos es en la 
mayoría de los casos un CD-ROM. Pode- 
mos disponer de la grabadora más rápida 
del mercado pero una mala lectora puede 
provocarnos más de un dolor de cabeza y 
limitar nuestro trabajo. Desde el punto de 
vista de la grabación de CDs para evaluar 
la calidad de nuestro CD-ROM hay que 
prestar especial atención a dos paráme- 
tros: spindown y extracción de audio 
(DAE). 

El primero de ellos se refiere al 
tiempo necesario para activar la 
unidad después de que ésta 
pasa al modo de ahorro de 
energía. El segundo tiene 
relación directa con la dupli- 
cación de CDs de audio. Los 
discos de audio presentan un 
formato distinto a los de 
datos y su lectura no se rige 
por las mismas reglas. Este fac- 
tor se refiere a la capacidad (en 
forma de máxima velocidad) que 
tiene una unidad para extraer audio de 
un soporte CD DA (Compad Disc Digital 
Audio). Un valor de 2x supone que no pode- 
mos duplicar un CD de audio más que a esta 
velocidad, siempre que utilicemos como 
origen nuestro lector CD-ROM, Si quere- 


Sí 


Sí Sí 
X 
SN 


Xx 


| 
| 
www.ahead.de 
¡ www.ntius.com 
E www.prassi.com 
; 


¡on 
i 
: 


Ñ www.pestuff. philips.com 


i 
j 
i 
¡ 
| 
j 
j 
mos ir más rápido nos veremos obligados a 
copiar las pistas al disco duro y de ahí a la 
regrabadora. N o resulta fácil determinar el 
DAE ya quelos fabricantes no lo proporcio- 
nan en sus especificaciones. En cualquier 
caso, la mayoría del software de grabación 
permite averiguarlo. 


Nuestras pruebas 
Para evaluar todas las regrabadoras que 
nos han llegado a la revista hemos realiza- 


Las mayaría delas pruebas realizadas pasan por 
la medición del tiempo empleado en la readón 
deCD-R y CD-RW. 


En tan sólo un milímetro de ancho es posible almace 
nar más de 700 Mbytes de informadón. 


do múltiples pruebas que a continuación 
os describimos. Para medir el rendimiento 
como lector CD-ROM hemos creado un 
CD con 2.048 archivos de distintos 
tamaños: 64, 128, 512, 1.024 y 4.096 
K btyes. Estos ficheros se organizan aleato- 
riamente dentro del CD y representan más 
de 640 Mbytes. La transferencia y el tiem 
po medio de acceso que se reflejan en la 
tabla adjunta han sido obtenidos utilizan- 
do el programa de beichmark CD Speed 99 
(http://cometo/cdspeed). 

Los tets de escritura y reescritura apun- 
tan los tiempos medidos en la creación de 
discos CD-R y CD-RW. En ambos casos se 
realizan dos pruebas, aunque de naturaleza 
diferente según midamos la capacidad gra- 
badora o regrabadora. 

Para contabilizar el rendimiento en 
escritura duplicamos por una parte un CD 
multisesión de 442 Mbytes y, por otra, 
creamos un CD a partir de más de 2.000 
archivos de distintos tamaños y desfrag- 
mentados de nuestro disco duro. Para 
ambas pruebas utilizamos como soporte 
los CDs proporcionados por el fabricante 
Maxell (CD-R 74 XL). 

En lo que a CD-RW se refiere, la 
evaluación ha consistido en volcar 
información desde el disco duro, 
utilizando la regrabadora como si 
de una unidad de disquete se tra- 
tará. Primero registramos el 
tiempo empleado en copiar 512 
archivos (39 M bytes) a un disco 
vacío, luego procedemos a sobres 
cribir su contenido con esta misma 
información y, finalmente, realizamos 
un formato rápido del soporte. 

Todas estas pruebas han sido realizadas 
en la misma máquina. Setrata de una works 
tation de HP (HP Kayak XA) que integra 
un Pentium Ill con 128 Mbytes, unidad 
CD-ROM Asus 50x y disco duro IDE HP 
de 10 Gbytes (modelo HP 371010). 
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AOpen CRW9624 
ste fabricante ha sido uno de los pocos fabri- 
F cantes que han participado en nuestra compa- 
rativa con una unidad que alcanza 
una velocidad de grabación de 6x (hasta 900 
K bytes por segundo). Esto la convierte, junto 
a los modelos de Samsung y Memorex, en la 
grabadora IDE más rápida de las analizadas. El 
secreto radica de nuevo en una circuitería no pro- 
pietaria, en este caso Ricoh BPP7040A. Todo ello: 
se traduce en unos tiempos de duplicación de CD 
inferiores en casi 4 minutos a los registrados parala 
grabadora 4x más rápida de las evaluadas. y 
Su punto débil, a igual que en todas sus hermanas basa: 
des en Ricoh, se encuentra en las operaciones de lectura, 
donde obtiene los va ores más bajos de los medidos para los 
modelos 24x. Por el contrario, d permite la grabación de 


Artec ACW-4424 
encontraréis en nuestra comparativa que cuenta 


L con una electrónica basada en Philips (revisión 

CDD4201A), para luego descubrir esta misma carac 

terística también en las propuestas de DM] y Traxdata. 
Aunque presenta una velocidad de grabación y 

regrabación de 600 Kbytes por premia 

segundo, los resultados obtenidos en  Acw-4424 

nuestras pruebas no han sido todo lo precio: 27.900 pesetas 

que podría esperarse de una unidad (187.68 euros) 

que integra una mecánica tan popu-  Febrieante: Antec. 

lar. En particular, se muestra inferior een o 

al resto en la creación de CDs, utili- Tf": 902103441, 

zando soporte CD-R, a partir de Web: wwwartec.com.tw 

información localizada en el disco 

duro. Durante el proceso de graba- 


a unidad de Artec es el primer modelo que 


Valoración 3,8 
Precio 3,8 


Creative Blaster CD-RW 
F Il modelo presentado por Creative pre- 
senta la particularidad de ofrecer una 
velocidad de reescritura de tan sólo 300 
K bytes por segundo (2X). Como es de esperar, 
este hecho se traduce en los resultados obteni- 
dos en nuestras pruebas de reescritura, donde 
emplea casi 3 y 7 minutos en escribir y sobres 
cribir, respectivamente, los 512 archivos des- 
fragmentados de nuestro disco duro al soporte 
CD-RW. Igualmente, se muestra demasiado 
lenta con los ficheros de 3 M bytes que forman 
parte de nuestro test, donde los tiempos de 
espera se hacen muy evidentes. 
La documentación que incluye resulta 
engañosa. El enorme volumen de su manual 
tan sólo contempla la instalación física de la 


PC ACTUAL 
CRW9624 


Precio: 39.200 pesetas 
(235,59 euros). 


CDs de 80 minutos y la utilizadón  aoricante: Aopen. 


del tamaño extra del soporte Aun- — pistribuidor: Naca. 


Valoración 
Precio 


la web de AO pen una actualiza- E 
rencia de cualquier unidad 
que acredite su origen ni capacidades Acom 
la CRW 9624: NTI CD-Meker Pro y NTI File CD. 


que se trata de una solución muy Tf: 902 10 62 62. 
nueva ya podemos encontrar en Web: 
ción desu firmware : 1 
Exteriormente no sedife- 
OEM, ya que no incluye LA 
ningún tipo de logotipo 
pañando a estemodeo encontramos un softwa- 
re de grabación intuitivo y que es exdusivo de 
También se induyen aplicaciones para el retoque fotográfico 
y diverses herramientas N orton. 


ción se distinguen bien los tiempos de 
espera para aquellos archivos que supe: 
ran los 2 Mbytes de tamaño. Aunque 
permite la utilización de discos de 80 
minutos, no logra aprovechar el tamaño 
extra ni es compatible CD Text. 

Por otra parte, incluye el software de 
grabación de Adaptec Easy CD Creator y 
Direct CD en sus últimas revisiones (3.5c 
y 2.5d). Asimismo, se echa en falta un 

manual de instalación algo más extenso, 
aunque es el único de los que hemos 
visto que nos informa de la posibilidad 
quetiene su firmware de ser actualizado. 
Su virtud fundamental está en el precio, el 
más económico de nuestra comparativa. 


PC ACTUAL 
Blaster CD-RW 4224 


Precio: 29.650 pesetas 


unidad; eso sí, en 10 as 


idiomas. N 9 encontramos Fabricante: Creative. 
referencia alguna al fun- Tf: 91662 51 16. 
cionamiento del software Web: 


www.europe.soundblaster 


de grabación N ero y Pras- com 
si abCD que adjunta. uaidn de : 
Precio 3 


En otro orden de cosas, 
exteriormente encontra- 

mos un vistoso logotipo de Creative, pese a 
'que la solución evaluada resulta ser de JVC. 
Funciona a una velocidad de lectura de 24x y 
de grabación 4x. Especial cuidado debemos 
tener con la cubierta de la bandeja de carga de 
CDs, que ofrece un aspecto algo débil. Como la 
mayoría de las unidades su firmware es actualiza- 


ble, actualmente a la versión 1.36. 
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DM| CDD4201 


aunidad de DM] es otro claro exponente de los 

escasos fabricantes que realmente invierten en 

1+D para construir periféricos de este tipo y 
de lo abundantes que son las casas que adquieren 
unidades terceros para diversificar la oferta de 
su catálogo de productos. En efecto, al igual 
que sucedía con los modelos de Artec y 
Traxdata, nos encontramos frente a una uni- 4 
dad Philips (revisión CDD 42014) sin ninguna 
indicación externa de marca. Se trata de una versión * 
OEM «pura y dura» que no incluye ni cable IDE ni 
soportes de almacenamiento o software alguno. Todas 
estas opciones están disponibles según nuestro gusto, 
pudiendo optar, por ejemplo, entre Ahead N ero 4.0.5.0 
o Adaptec Easy CD Creator 3.5c por 1.405 y 2.185 
pesetas, respectivamente. 


Guillemot Maxi CD- RW 


F ste es, junto a modelo de Creative, la últi- 
ma de las unidades andizadas en nuestra 
comparativa quetrebaa a una velocidad de [AN LC > R W 
tan sólo 300 K bytes en modo regrabación. Asimis- 
mo, esta no esla única similitud que las une ya que 
ambos febricantes han utilizado e modeo de JVC 

XR-W 4082 como base para sus respectivos produc 

tos. En el caso de Guillemot es fácil determinar este 
hecho: nada más abrir e producto encontramos el 
manual y las especificaciones de este fabricante. 

Una primera vistazo a la Maxi CD-RW nos hace : 
dudar sobre sus prestaciones, El motivo estáen queGui- > 
llemot ha utilizado la caja de su modelo anterior (Maxi *.. 
CD-RW 6x/2x) para contener su versión actualizada. Tan 


sólo una pequeña etiqueta nos desvela que estamos ante 
una lectora 24x, grabadora 4x y regrabadora 2x. La 


HP CD-Writer Plus 82101 


F crear sus propios CDs (ya sean de 

música, datos, backups, etc.) y no se han atre- 

vido hasta ahora por la complejidad quese pre- 

sume acompaña a estas tareas. La abundante 
documentación (escrita y multimedia) que 
suministra hacen que el aprendizaje y la realiza- 
ción de las mismas resulte muy sencilla. Todo 
ello apoyado por software de calidad como A dap- 
tec Easy CD Creator y Direct CD para la creación 
de CDs, ya sean de audio o datos; Sonic Foundry, 
que convierte nuestro PC en un estudio de música; 
CD Labeler, para personalizar el aspecto de nues- . ; 
tros discos compactos y unas pocas etiquetas auto- ; ** 
adhesivas. 


En nuestras pruebas se sitúa en 
un lugar intermedio respecto a los 
valores medidos por otros mode- 
». los, siendo su punto débil la 
" grabación desde el disco duro 
a soporte CD-R. Sin embargo, 
fe rendimiento como lectora es 
"el más alto de las unidades 24x. 


labor de reciclaje de Guillemot 
no se detiene ahí, podemos 
encontrar también e manual, 
especificaciones y, lo que resulta 
mas grave una versión del soft- 
ware de grabación CDRight! que 
no permite explotar todas las 
características de esta unidad. Y 
todo ello por un precio nada com 


contemplan. 


sta es la unidad perfecta para todos Interiormente localizamos 
la mismatecnología que en el 
modelo de Sony visto en 
nuestra comparativa. Esto se 
traduce en unos excelentes 
valores de regrabación moti- 
vados por su facilidad para 
manejar los archivos de mayor 
tamaño de nuestra prueba. Por 


HEY NLETT 
MACGKAZO 


va 


audio. 


PC ACTUAL 


CDD4201 


Precio: 28.821 pesetas 
(173,21 euros). 


Fabricante: DM). 
Tfn: 91 642 95 20. 


Web: www.dmj.es 


Valoración 3,7 
Precio 32 


Con una velocidad máxima de 3.600 K bytes por segun- 
do (24x), la CDD4201A ofrece una transferencia media 
de 18,98x (2.847 K bytes/seg.) con CD Speed 99, 

Su principal ventaja reside en su carácter OEM, que 
no nos obliga a utiliza un software de grabación en par- 
ticular. Un precio ajustado es su segunda baza, sin 
embargo no es la unidad más económica de las vistas 
aquí; este honor le corresponde al modelo de Artec. 


PC ACTUAL 


Maxi CD-RW 


Precio: 43.094 pesetas 
(259,00 euros). 


Fabricante: Guillemot. 
Tfn: 902 11 80 36. 


Web: 
www.guillemot.com 


Valoración 3,4 
Precio 2,6 


petitivo respecto l modelo gemelo de Creative. Son 
algo más de 15.000 pesetas de diferencia. 

Las pruebas derendimiento reflejan denuevo su 
velocidad 2X en reescritura. Esta característica puede 
pasarse por alto si no deseamos aprovechar las capacida- 
des de backup dinámico que los dispositivos regrabables 


PC ACTUAL 
CD-Writer Plus 
8210i 


Precio: 43.000 pesetas 
(258,43 euros). 


Fabricante: Hewlett- 
Packard. 

Tfn: 902 15 01 51. 
Web: www.hp.com 


Valoración 4,2 
Precio ea 


el contrario, y aunque parezca increíble, los valores en 
escritura a CD-R no son todo lo buenos que podría 
esperarse. Para concluir, mencionar que pese a que no 
permite aprovechar el tamaño extra, sí es compatible 
CD Text, lo que posibilita añadir texto sobre el 
autor y título de la canción en nuestros CDs de 
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lomega ZipCD 


ZipCD es la primera apuesta de 
lomega en lo que a almacenamiento 
óptico se refiere, Aunque podemos dis- 

tinguir fácilmente el logotipo del fabricante en 
el frontal de su carcasa, un vistazo más detenido 
a su interior nos presenta de nuevo una electróni - 
ca de Philips, esta vez en su versión CDD4201B, 
lo que sí resulta nuevo en esta comparativa. Una 
actualización de su firmware permite aprovechar el 
espacio extra en los soportes de almacenamiento. Por 
el contrario, no es compatible CD Text, lo que no 
posibilita personalizar los discos de audio, aunque 


tampoco incluye ningún programa para ello. I 
Para este último punto tampoco cuenta con un soft- == 
ware específico, pero sí podemos encontrar una edición fe 5 
limitada deA dobePhotoshop 5 paralaedición deimá “2 


LG CED-8042B 


| modelo de LG tiene el «honor» de ser 

el único cuya electrónica no se encuentra 

en ninguna de las unidades analizadas a 
aquí. La primera impresión que ofrece es la de un HOTOTpE 


sólida. También dispone de un botón para la repro- 1 
ducción y pausa de compactos de música, lo cuál 
constituye ¡gual mente una novedad respecto al resto ' 
de modelos analizados. Dos diodos nos indican el tipo 
de operación que está realizando: lectura o escritura. 

La documentación que adjunta recoge un manual 
de utilización del software de grabación de A dap- 
tec, lo cuál es especialmente útil para usuarios no 
avanzados. Respecto a sus características técnicas, 
señalar que logra velocidades de trabajo para escritu- 
ra, reescritura y lectura de 4x, 4x y 24x, respectiva- 


Memorex CDRW-6424 


os encontramos de nuevo ante una regraba- 

dora que integra la circuiteria 6x del fabri- 

cante Ricoh. También es el dispositivo de ¿0 
esta categoría que presenta el precio más ajustado 
frente al ofrecido por los fabricantes AOpen y , 
Samsung. Su compatibilidad es total al E 
admitir la grabación de discos de 80 
minutos, la utilización del tamaño extra 
y lainclusión de textos en nuestros com: 
pactos de música. PR 

Al igual que sucedía con el modelo de 

AOpen los valores registrados son excelentes, emple- 
ando apenas 8 minutos en duplicar los 442 M bytes de r 
nuestro disco de pruebas. Su punto débil se encuentra en ] 
la capacidad lectora, mostrando una tasa de transferen- 
cia media de 2,49 M bytes por segundo, lo que la equi- 


E E A 


Má] que la acompaña es abundan- 


genes. Además del clásico 
software de grabación de  zipco 


Precio: 34.396 pesetas 
(206,72 euros). 


Fabricante: lomega. 
Tfn: 900 99 35 38. 


Web: www.iomega.com 


Adaptec, hallamos una utili- 
dad que responde al nombre 
de QuikSync y que automatiza 
los procesos de creación de 
backups. La documentación 


Valoración 4 [HH 
Precio 3.1% 


te sin embargo y desgraciada- 
mente, el tutorial multimedia que adjunta se expresa 
en inglés. 

En cuanto a nuestras pruebas decir que no mues- 
tra diferencias relevantes con respecto a las demás 
unidades CDD4201A. Volvemos a detectar tiempos 
de espera considerables en la grabación de archivos 
de gran tamaño desde el disco duro. 


mente. En nuestras prue- 
bas presenta unos resulta-  CED-80428B 


Precio: 35.000 pesetas 
(210,35 euros). 


Fabricante: LG 
Electronics. Tfn: 91 661 
63 32. 


Web: www.Ig.co.kr 


dos que sitúan a la CED- 
8042B en un lugar 
intermedio respecto del 
resto de unidades analiza- 
das, aunque las diferencias 
con respecto a las grabado- 
ras 4x son mínimas, 
apenas unos segundos. Estos valores se hacen 
mayores en lo que a regrabación se refiere, 
donde se distinguen con claridad los tiempos de 
espera para archivos de mayor tamaño. Para acabar, 
citar que soporta la utilización del tamaño extra de 
los discos pero no así la inclusión de texto descripti- 
vo en los compactos de audio. 


Valoración 4,1 
Precio El 


PC ACTUAL 
CDRW-6424 


Precio: 34.900 pesetas 
(209,75 euros). 


Fabricante: Memorex. 
Distribuidor: Infinity 


para a un CD-ROM de tipo 17x. 
Otra de las peculiaridades que 
hemos podido constatar en  ¿y9tem Tfn 902 1034 

mp todos los modelos que ye: 
S tienen por base la tecno-  www.memorexlive.com 
+ logía de Ricoh es el ruido 

que genera tanto en lectura 
+ como en escritura, 

Incluye el software de graba- 
ción Adaptec Easy CD Creator y 
Direct CD. También se acompaña 
del software de retoque fotográfico MG! PhotoSuite SE. 
Esta unidad es la sucesora del modelo CDRW -4424 que 
también tuvimos la oportunidad de probar en nuestro 
Laboratorio y que obtuvo unos valores de rendimiento 
bastante aceptables. 


Valoración 4,9 
Precio 3:40 


= 
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Ricoh MP 7040A-DP 


R más «populares» de nuestra comparativa. 

También tiene el honor de formar parte de 
interior de todas las unidades 6x que hemos andizado. 

El modelo deR icoh que hemos podido examinar se 
caracteriza por unas velocidades de escritura, reescritu- 
ray lectura de4x, 4x y 20x, respectivamente. Este últi- 
mo dato es e punto débil de la MP7040-DP, reco- 
giendo en nuestras pruebas unas tasas de transferencia 
media de 2,31 Mbytes por segundo (equivalente a 


15,81x). Por e contrario, los tiempos medidos en la dupli- 


icoh es junto a Philips uno delos fabricantes | 


Ide nuestro test. Aunque 
permite e tamaño extra y 
la utilización de discos de 


mismo con la compatibi- 
| lidad CD Text para la que 
es necesario descargar la 


PC ACTUAL 
MP7040A-DP 

Precio: 35.836 pesetas 
(215,37 euros). 
Fabricante: Ricoh. 
Distribuidor: CD World. 
Tfn: 902 33 22 66. 
Web: 
www.ricoh-europe.com 


Valoración 4,3 
Precio 259 


actualización 1.4 de su firmware 
LasinicialesDP (D duxeP ak) queforman 
parte del código de este modelo nos 
indican que se trata de una «edición 


cación de CDs (CD a CD-R) la sitúan como la unidad 4x-— to de lujo». Esto salta a la vista inme- 
más rápida, empleendo apenas 12 minutos en duplicar los SR A q “== diatamente, ya que se ha cuidado 
442 Mbytes de nuestra prueba. También son buenos los : Y O especial mente su presentación y manua- 
valores en regrabación, donde no parece encontrar proble 3 Je EA tes También incluye 5 soportesCD-R y uno CD- 


mas para mane ar los archivos de mayor tamaño (3 M bytes) - RW, todos elos de Ricoh. 


Sony CRX120ERP 


E por la cantidad de software 


que incluye. También es Sony otro de 
esos creadores que puede presumir de 
desarrollar unatecnol ogía que luego es uti- 
lizada por otros en sus productos. 

En nuestras pruebas de rendimiento 


hemos podido comprobar los buenos resultados 
obtenidos por la CRX120ERP que la convierten, 

exceptuando la duplicación de CDs, en la unidad más 
rápida delos modelos 4x analizados. Aunquesí podemos 
incluir texto para identificar e autor y la composición 
en nuestros CDs de audio, la propuesta de Sony no 


soporta la utilización del tamaño extra. 


Entre los programas que incluye cabe destacar Pho- 


añadir efectos o vincular sonidos. 

Una vez completada nuestra 

galería de imágenes, resulta 
muy fácil llevarlas a 

soporte CD-R 

2, disfrutar de ellas 


ste es otro de los modelos analizados que _. toRecall, que permite la creación 
destaca tanto por la calidad como E de álbumes de fotos sobre las que  CRX120ERP 


Precio: 38.000 pesetas 
(228,38 euros). 


Fabricante: Sony. 
Tfn: 91 449 23 40. 


Web: www.sony-cp.com 
Valoración 4,3599. 
Precio dd 


como si de una presentación se tratase. 
. También merece la pena mencionar el 
programa |nstantA udio que convierte nues- 
tra máquina en un estudio de grabación. 

Para la creación de CDs se dispone de WinOnCD 
y de PacketCD. Este último nos capacita para utilizar 


nuestra regrabadora y un soporte CD-RW como si de 


Traxdata CDRW4424 PLUS 


xteriormente no presenta ningún 
F logotipo que indique su marca, 
aunque sí cuenta con un diseño cui- 
dado. Se agradecen los dos diodos en su fron- 
tal que informan de la presencia de un disco 
compacto en su interior y del tipo de activi- 
dad que realiza la unidad, respectivamente. 
Trasretirar el precinto de garantía y acceder 
a su interior, podemos encontrar de nuevo el 
sello de Philips y su revisión CDD4201A. Y 


aunque a estas alturas no resulta una novedad, sí nos , E z 
parece peculiar en este caso por ser Traxdata un fabri- ñ 


cante consolidado de soportes CD-R y CD-RW , 


Llegados a este punto consideramos harto difícil dar 
agún dato nuevo sobre un modelo tan popular entre los 
«fabricante» de regrabadores. Aún así, diremos que en 


nuestras pruebas se sitúa en 
un lugar intermedio, aunque 
se muestra especialmente 
lentaala hora degrabar infor- 
mación procedente de disco 
duro. También le corresponde 
e último puesto en lo que a 
regrabación dx se refiere Asi- 


una unidad de disquetes se tratará. 


PC ACTUAL 
CDRW4424 PLUS 


Precio: 29.250 pesetas 
(175,79 euros). 


Fabricante: Traxdata. 


Distribuidor: UMD. 
Tfn: 902 12 82 56. 


Web: www.traxdata.com 


Valoración 3,8 El 
Precio 3,7 ISA 


mismo admite la utilización de discos de 80 minutos 


—E pero no escompatibleCD Text, ni soportatamaño extra. 


de grabación. 


Su principal virtud radica en lo ajustado de su precio, 
aunque no es el más barata de las CDD4201A analiza- 
das. Por último mencionar que existe disponible una 
actualización de su firmware a la versión 1.04 lo que 
posibilita la utilización del tamaño extra en los soportes 
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Protagonistas de 
excepción 


Las dos puntas de lanza de la tecnología DVD 


n e desarrollo de la informática han 
F jugado un papel esencial los dispo- 
sitivos de almacenamiento en cuan- 
to a su potencial para guardar grandes volú- 
menes de información y potenciar la 
popularización de los ordenadores. Si 
recordáis años atrás, los PCs apenas si tenían 
memorias basadas en registros muy elemen- 
tales que tan sólo podían almacenar los datos 
que ¡ban a ser inmediatamente operados. 
Desde aquellos tiempos hasta ahora se ha 
producido una división en lo que se refiere a 
los dispositivos de memoria delos que dispo- 
ne un ordenador. Por un lado, está la memo- 
ria principal, que en nuestros días todos reco- 
noceréis cuando se habla de módulos SIM M 
o DIMM, y, por el otro, la secundaria. Esta 
última, más barata y lenta, es un edemento 
esencial de PC actualmente y se 
presenta en todo tipo de unidades de 
almacenamiento masivo: discos 
duros, magneto-ópticos o los más 
recientes CD-ROMs que en un 
principio fueron concebidos como 
soporte de audio. 


La evolución 

Latípica evolución delainformáti- 
ca ha hecho denuevo delas suyas y nos 
vaa dar a los usuarios la oportunidad 
de vaciar nuestros bolsillos con los 
nuevos artículos que sustituirán sin 
ningún tipo de dudas a los habituales 
CD-ROM que ya se habían hecho un 
hueco en nuestros equipos informáti- 
cos. Esto se debe ala aparición afina- 
les de 1995 del sustituto natural del 
CD-ROM, llamado DVD. Estassiglas primero 
correspondieron a Digital Vide Dis, pero su 
desarrollo como medio de almacenamiento de 
todo tipo de datos hizo quela«V » pasara asig- 
nificar Vesatileen lugar de Vide. 

El DVD surgió, como ya muchos lectores 
sabrán, del esfuerzo común de grandes com 
pañías por establecer un nuevo formato con 
mejores características. Gigantes del mundo 
audiovisual como Hitachi, JVC, Philips, 


La revolución DVD ha 
llegado y tiene como actor 
prinapal al formato DVD - 
Vídeo, ya totalmente 
aceptado y que cada vez está 
ganando más terreno a las 
películas grabadas en el 
dásico VHS, el cual por su 
parte parece tener los días 
contados. 


Javier Pastor Nóbrega 


El nuevo formato está dando mudo que hablar en todo d mundo. 


Pioneer o Sony se hallan en el consorcio que 
hallevado a cabo el desarrollo da DVD, que 
apareció de la unión de dos proyectos que 
tenían la misma finalidad, la sustitución del 
CD-ROM como soporte de amacenamiento, 
y que se denominaban SD y MMCD, 


¿Se acabó VHS? 
Uno de los formatos mas extendidos del 
DVD es e ya archiconocido DVD-Vídeo. 


Este tipo de disco está destinado desde su 
origen al mercado audiovisual y de hecho 
está siendo el punto de referencia de la revo- 
lución DVD. 

En un DVD-Vídeo se conjugan característi- 
ces que hacen pensar en d como e reemplazo 
natura de las películas en VHS, y lo demues 
tran sus impresionantes prestaciones. En un 
disco DVD de una capa y una cara se pueden 
almacenar más de dos horas (133 minutos) de 
vídeo digita de ata calidad, tiene soporte para 
películas en formato decine16:9. Asimismo, es 
capaz de guardar 8 pistas de sonido digital cada 
una con 8 candees (las cues se destinan prind- 
palmente a los diferentes lenguajes, origina y 
de doblaje así como la BSO), 32 pistas para 
subtítulos. lgualmente, contempla la posibili- 
dad de ver la mismaimagen desde 9 posiciones 
distintas (aunque esta característica no 
esta muy extendida, resultará enorme- 
mente interesante en eventos deporti- 
vos, por gemplo), posee revobinado y 
avance rápido instantáneo y resistencia 
a campos magnéticos y a calor. Ante 
tdes datos, imaginaos qué permite un 
DVD de dos caras y dos capas por cara. 

Los discos DVD-Vídeo han dado 
lugar al desarrollo de reproductores 
específicos para ellos, destinados al 
hogar y que simplemente hay que 
conectar al televisor como si de un 
vídeo habitual se tratase. Pero el 
enorme desarrollo de la informática y 
la cada vez más alta potencia de los 
procesadores ha permitido que la 
fuerte compresión de los datos pueda 
ser llevada a cabo en un ordenador de 
gama media-alta sin ningún problema. De 
hecho, las actuales unidades DVD-ROM 
soportan desde sus primeras versiones este 
formato y es posible disfrutar de películas en 
DVD en e monitor de nuestro ordenador. 

La calidad de las mismas depende direc- 
tamente de la potencia del procesador y nada 
por debajo de un PI! a400 MHz (cualquier 
equipo doméstico desde hace más de 6 meses 
lleva un procesador como éste a precios muy 


Las distintas regiones en las que se divide el mapa terrestre definen la proteción por zonas del DVD -Vídeo. 


competitivos) o similares nos permitirá ver 
DVD-Vídeo con fluidez. Para almacenar las 
películas, los desarrolladores se han decanta- 
do por la codificación MPEG-2, muy com 
pleja pero que da gran calidad en poco espa- 
cio, lo que supone que prácticamente se 
necesita un procesador específico para deco- 
dificar la información en tiempo real. 
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Para almacenar las películas, 
los desarrolladores se han 
decantado por la codificación 
MPEG-2 


El DVD en otros campos 


Esta tecnología ha tenido también cier- 
ta influencia en otros campos en los que 
en principio no se pensaría, como el de 
entretenimiento. De hecho, sus posibilida- 
des no se les han escapado a los fabri- 
cantes de videojuegos y las nuevas conso- 
las de las reputadas y archienemigas (al 
menos, en este terreno) Sony, Sega y Nin- 
tendo soportarán de forma nativa o 
mediante hardware adicional DVDVídeo. 

La futura consola de Sony, la Playstation 
2, vendrá de fábrica con un lector DVD- 
ROM, lo que permitirá desde el principio 
disfrutar de las posibilidades de este for- 
mato, aunque eso sí, habrá que esperar a 
otoño del año 2000 para verlo, cuando 
está previsto su lanzamiento. Del mismo 
modo Nintendo, en el futuro lanzamiento 
del denominado «Dolphin», incluirá un lec- 
tor DVD con tecnología Matsushita (Pana- 
sonic). Sega, la primera en sacar al merca- 
do su nueva DreamCast, ha utilizado un 
lector denominado GD-ROM, algo similar al 
CD-ROM pero con 1 Gbyte de capacidad. 
Sin embargo se puede acceder a las posi- 
bilidades de un DVD mediante hardware 
externo, una solución que aunque algo 
más costosa permitirá no obstante disfru- 
tar del DVDVídeo en la propia consola. 


Cambiando de tercio, el DVD también 
podrá ser disfrutado por los usuarios de Linux. 
La multitud de desarrolladores repartida por 
todo el mundo ha dado lugar a proyectos des - 
tinados a dar soporte a este formato 
(http:/ / lurch.ucd.ie/ —conormc/ linux/ dvd.html 
) y al sistema de ficheros UDF (http://tryli- 
nux.com/ projects/ udf/ index.html). Incluso 
existen previsiones para escribir en DVD-RAM 


DVD 


La mascota de Linux, e pingúinoT ux, también 
se ha apuntadoa la nueva dla temdógica. 


(www.bitwizard.nl/ dvd). Ver DVDVídeo por 
supuesto también será posible y ya hay 
algunos proyectos en marcha de los que 
se puede obtener información en la pri- 
mera página señalada. Al parecer el 
pinguino no quiere perderse tampoco la 
revolución DVD. 


A esto se debe la indusión en algunas uni- 
dades DVD-ROM de una tarjeta descodifica- 
dora MPEG-2. Gracias a la misma no impor- 
tae procesador quetengamos, las películas en 
formato DVD irán como una seda. AS, si el 
procesador no es muy potente y el usuario 
desea adquirir una de estas unidades, es más 
que recomendable que la compre con tarjeta 
decodificadora, que liberan d «micro» y redl- 
zan todo el trabajo duro. Para chips por enci- 
ma del PI1400 ya no es necesario disponer de 
dichas tarjetas, aunque para ser redlistas, un 
demento específicamente dedicado aestatarea 
siempre resultará mucho más eficaz que la 
decodificación por software de la información. 


Estándares 

Otro delos aspectos fundamentales en todo 
el temaDVD Video esla protección por zonas. 
El llamado RPC (Regional Playbak Control) es 
un estándar de protección solicitado por las 
grandes productoras de H ollywood y definido 
por el omnipresente DVD Forum. Actualmen- 
teexisten dosfases del código, la segunda delas 
cudes deberá estar implícita en todo producto 
DVD parade año 2000. Mientras queen la fase 
1 la región se almacena en el descodificador 
M PEG-2 (ya sea éste una tarjeta incluida en e 
lector o bien el propio software descodificador), 
en la fase 2 estos datos serán almacenados en el 
propio lector, no en latarjeta ni en e software, 
Esta circunstancia hará mucho más complica- 
do el cambio de región para poder ver pelícu- 
las de cua quier área geográfica. 

Este tipo de mecanismo divide en ocho 
zonas distintas el globo terrestre de modo que 
un DVD-Vídeo delazona1 (EEUU) sólo podrá 
verse con reproductores que lo permitan y que 
teóricamente, sólo se encontrarán en esta zona 
El problema con esta protección es que los lec 
tores DVD-ROM actuales permiten cambiar la 
configuración pera adaptarse a una u otra zona 
lo que invalida la menciona protección. 

También tendrá enorme importancia en e 
futuro la posibilidad de grabar directamente a 
DVD-Vídeo, ta y como se hace habitualmen- 
te en un vídeo VHS. De momento, esto no es 
factible en d ámbito «doméstico», pero espe 
remos que pronto lo sea. La grabación de la 
señal devídeo andógico — queeslaquesae de 
nuestro vídeo o televisor habituda— en un 
DVD es un proceso algo complicado. Se nece 
sita una cadena MPEG junto a una pista de 
sonido PCM, y la codificación y grabación sin- 
cronizada de estos datos implican una carga 
tanto computaciona como tecnológica elevada 
quetan sólo las empresas dedicadas a producir 
esteformato son capaces de efectuar hoy en día. 

A esteproblema se Saded coste delos dis- 
cos vírgenes DVD, que en la actualidad tienen 
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Los libros de especificación de los distintos formatos 


sistemas operativos. La revisión 1.02 se usa en los discos DVD 


Libro A ¡ Especificaciónes del DVD-ROM 
Libro B | Especificaciones del DVD-Vídeo 
Libro C Especificaciones del DVD-Audio 
Libro D Especificaciones del DVD-R 
Libro E | Especificaciones del DVD-RAM 
Libro F | Especificaciones del DVD-RW 
Libro Azul | Especificaciones del CD-Plus o «Enhanced CD» que soporta dos sesiones, tanto de sonido 
| como de datos, en el mismo disco 
Libro Verde | Especificaciones del CD-l desarrollado por Philips (1987) 
Libro Naranja i Define los aspectos físicos de la tecnología magneto-óptica, escribible una vez, y de la 
| tecnología de cambio de fase. También especifica la multisesión en los CD-ROM XA (1990) 
Libro Rojo | Especificación del CD-Audio (1982) 
Libro Blanco | Especificación del Vídeo-CD (1993) 
Libro Amarillo | Especificación del CD-ROM (1984) 
CD-ROM XA | Una extensión del libro amarillo que añadía la estructura de ficheros ISO 9660 y otras mejoras 
MultiRead | Define el dispositivo lógico y los requerimientos físicos que permiten a un dispositivo leer 
: discos CD-DA, CD-ROM, CD-R y CD-RW 
UDF | Definición del sistema de ficheros que permitirá el intercambio de los mismos entre diferentes 
; 


un precio de 4000-5000 pesetas (aunque por 
supuesto estos precios son mucho menores 
cuando se hablan de los pedidos a por mayor 
queredlizan las productoras). Y no hay quecon- 
fundir este tipo de grabación con la de datos 
redlizada en los dispositivos como DVD-RAM 
oDVD-R en losquenos detendremos más ade 
lante Para grabar un DVD-Vídeo se necesita 
un hardware y software adicional que realice la 
codificación dela seña de vídeo (MPEG), la de 


audio (Dolby Digital, MPEG, PCM), subtítu- 
los, navegación y controles de la paícula, y sea 
capaz de multiplexar todo ello. Ahí es nada. 
Como contrapartida al DVD, algunos 
estudios de dineintentaron sacar al mercado e 
formato conocido como Divx, que en princi- 
pio se conoció como Zoom TV. Este proyecto 
se abandonó en junio de este ño y pretendía 
ofrecer a los compradores de este dispositivo 
un determinado crédito con el cual podían 


Los reproductores externos son una opdón más cara para poder disfrutar del DVD -Vídeo. 


comprar películas a muy reducido precio pero 
con una condición especial: la película podía 
ser utilizada durante las primeras 48 horas, sin 
embargo, tras este periodo detiempo, el usua- 
rio debía pagar cierta cantidad para poder ver 
de nuevo la película, ago similar alos video- 
dubs actuaes, sólo que la película era propie- 
dad de usuario. El formato utilizado fuefina- 
mente e dd DVD-Vídeo, ya que sus discos 
específicos nunca fueron desarrollados tras ser 
proyectados. Parece quelaidea no tuvo mucho 
éxito y e avance imparable de DVD-Vídeo 
hizo fracasar esta atrevida iniciativa. 


El sonido 

Como en todo nuevo desarrollo tecnoló- 
gico, d DVD ha traído consigo un fuerte 
caudal de ideas que intentaban mejorarlo o 
aplicarlo a otros campos. Consecuencia de 
este deseo porque d DVD fuese un todote- 
rreno han ¡ido surgiendo los diferentes for- 
matos quetienen sus propias características. 

Inicidmente e DVD no fue concebido 
como un soporte de audio, al contrario de lo 
que ocurrió con los CDs ques tenían estteobje 
tivo. Para llevar a cabo este propósito e llama: 
doDVD Forum's Working Group 4, organismo 
encargado de desarrollo dd DVD-Audio y 
perteneciente al DVD Forum que se encarga 
dela especificación delas divisiones de forma 
to, pidió consgo alaindustriamusica antesde 
comenzar la definición. Desde marzo de este 
año yaexistelaespeficación DVD-Audio 1.0, 
que tipifica todos los aspectos de la teología 
y que debe su tardía aparición a proceso de 
selección de métodos anti-copia (como la 
encriptación y el llamado watemarking). 

En principio, los DVD-Audio podrán ser 
reproducidos por los ya existentes reproducto- 
res DVD-Vídeo y DVD-ROM. Sin embargo, 
los diferentes formatos espedficados en el 
estándar también conciben DVDs de audio 
que no puedan ser reproducidos más que por 
dispositivos específicos, por razones eminente- 
mente económicas, aunque esta idea no parece 
que tenga muchos probabilidades de progre 
sa. Entre las características de este formato 
DVD mencionar e soporte de 6 candes con 
frecuencias de muestreo de hasta 192 KHz (en 
un CD lafrecuenda es de 48 KHz, con lo cual 
la calidad del sonido se cuadruplica) o salida 
de señal tanto en PCM como en Dolby Digi- 
ta, dos de los formatos de más calidad. A día 
de hoy, a este formato le ha salido un compe- 
tidor: SACD de Sony y Philips. El SACD usa 
codificación DSD (una forma distinta de codi- 
ficar la información) con tases de muestreo de 
laseña de hasta 100 KHz y con algunas carac- 
terísticas que mejoran ciertos aspectos del 
DVD-Audio, esos s, a un coste superior, 
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El rey ha muerto, viva 


el rey 


Analizamos las impresionantes prestaciones del sustituto del CD-ROM 


F | DVD es básicamente un CD 
mejorado. Aunque tiene exacta- 
mente el mismo tamaño que un 

CD habitual, un DVD es capaz de almace- 
nar mucha más información debido a cier- 

tas mejoras llevadas a cabo por los desarro- 

Iladores de esta tecnología. La primera de 

ellas ha sido e mayor aprovechamiento de 
la superficie del disco, clave fundamental 

de su gran capacidad. En un disco com 
pacto las pistas se disponen de forma 
concéntrica y, entre ellas, existe 

una separación estándar de 1,6 
micras, mientras que en el DVD 

ésta es de tan sólo 0,74 micras. 

Por otro lado, las microscópicas 

marcas que recorren las pistas y 

que determinan los ceros y unos de 

información mantienen entre ellas 
una distancia de 0,83 micras en un 

CD frente a las 0,4 micras del 

DVD. Esto supone que, en la 

misma superficie, un DVD es 

capaz de almacenar muchísima más 
información. 


Tecnología 

Para lograr leer la información, 
todos estos dispositivos se basan en 
la propiedad de la reflexión de un 
haz de luz de láser. Según el láser 
se reflecte de uno u otro modo, el 
lector podrá determinar si la infor- 
mación leída en cada instante 
corresponde a los eternos unos y 
ceros. Mientras que en un CD la 
frecuencia es fija y se sitúa en el 
espectro de la luz infrarroja, en un 
DVD el haz de láser está situado 
en el espectro del rojo, no es fijo y 
debe variar su frecuencia para 
poder acceder a las diferentes caras 
y Capas de las que hablaremos a 
continuación. 

Además, las frecuencias de láser que 
maneja un DVD son mucho más bajas 
(635-650 nanómetros en contraste con los 


Parece que se acerca el fin 
de una época. La aparición 
de los di sti ntos formatos 
DVD augura la 
desaparidón del CD-ROM, 
uno de los estándares 
digitales más extendidos, en 
un futuro cercano. 


Una delos más significativos avanass de este formato es el 
mayor aprovehamiento de la superfi ie del disco. 


780 nm en un CD-ROM) y por lo tanto 
permiten mucha más precisión ala hora de 
leer los datos. Esta es la razón esencial por 


la cual un lector de CD-ROM habitual no 
puede acceder a la información al macena- 
da en un DVD. No así al contrario; la 
compatibilidad entre DVD y CD es com 
pleta, como comprobaremos más adel ante. 

Otra de las ventajas indiscutibles del 
DVD consiste en aprovechar al máximo 
las posibilidades de al macenamiento de un 
disco compacto. En un CD normal encon- 
tramos las dos caras de costumbre, pero 
sólo una de ellas está destinada a almace- 
nar información. La otra simplemente se 
emplea para identificar el CD gracias a 
una etiqueta adherida al mismo mediante 
diversos métodos. En un DVD es posible 
aprovechar los dos lados del disco y aún 
hay más: en cada uno de ellos existen las 
llamadas capas, dos por cara, a las que es 
posible acceder mediante la variación del 
haz de láser para que la reflexión se pro- 
duzca en la capa de la cara indicada. 

Esta ¡dea es algo compleja en un prin- 
cipio, pero contemplando una de las imá- 
genes que ilustran este artículo, seguro 
que lo comprenderéis más fácil mente, Por 
debajo de la laca protectora en la superfi- 
cie del disco existen dos capas internas 
sobre las que se puede al macenar informa- 
ción, una de ellas semi-transparente. 
Ambas se hallan separadas lo justo para 
que el haz de láser sea capaz de incidir en 
ambas indistintamente. Esta tecnología 
permite de este modo duplicar y hasta 
cuadruplicar la capacidad de almacena- 
miento de un DVD convencional de una 
cara y una capa, llegando, con el DVD de 
dos caras y dos capas por cara hasta la 
nada despreciable cifra de 17 Gbytes, lo 
mismo que podrían almacenar 26 CDs 
convencional es. 


Distintas generaciones 

En el desarrollo del DVD han ¡do sur- 
giendo pequeñas mejoras que han dado 
lugar a una división por generaciones de 
los muchos dispositivos de estetipo. Aun- 
que la inclusión en una u otra no está 
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Tabla de lectores DVD-ROM (*) 


Modelo Conexión Buffer Velocidad DVD Velocidad CD Lectura secuencial DVD Lectura secuencial LecturasecuencialCD Lectura secuencial Tiempo de acceso 
(fabricante) (fabricante) en Kbps (fabricante) DVD en Kbps en Kbps (fabricante) CDen Kbps aleatorio en ms 

Creative PC DVD DE ¡51 Kbytes [ 6X p 24 ¡ 8.100 ¡ 2.884 ¡ 3.6 ¡ 2.323 146 
NEO | | | | | | 
CyberDrive DVD-ROM [IDE [256Kbytes! 5% ¡IN 6.750 5.050 | 3.6 | 2.529 | 128 
822D 5X ¡ ¡ ¡ ¡ 
Guillemot Maxi | DE | 256Kbytes | 6X | 32% | 8,112 | 6,150 | 4,8 | 1.900 | 105 
DVD Theater 6X h H H h H H h h h 

j j i j j j j j i 
Hitachi GD-2500BX | DE | 512Kbytes | 6X | 24% | 8.310 | 6.194 3.6 2.189 | 1705) 
Memorex DVD-632 6X DE | n.d. | 6X 32% | 8,112 | 6,097 4.8 | 2.794 106 

j j j j i j j j j 
Mobile PCMCIA DVD-ROM! PCMCIA 1512 Kbytes | n.d. ¡ nd. 1 n.d. ¡ 1.401 ¡ n.d. ¡ 719 | 334 
PDVD-850 j 1 i j i i i j 

A” ION | | | | 
Philips PCDV632K Eme | 2s6Kbytes | 6xX ¡| 8.112 po 6.103 4.800 jo 2.190 ¡ 108 
Samsung $D-506 Eine | s12Kbytes | 6x IA 8.100 NA 4.800 ! 1.348 | 103 
DVD-ROM | | | | | i j j j 
Toshiba SD-M1212 | IDE | 256Kbytes ! 6X 32% | pata | 6.091 | 4.800 | 2.504 | 10101 


(*) En esta tabla podréis comparar los Índices de rendimiento del fabricante frente a los resultados en nuestras pruebas. La lectura secuencial tanto en CD como en DVD indican al usuario la calidad y rapidez del lector en ficheros largos 
(más o menos de 1 Gbyte) como los existentes en las películas DVD-Vídeo. El tiempo de acceso aleatorio indica el tiempo que tarda el lector en acceder al comienzo de una información solicitada al azar. 


explícitamente definida Estas revisiones se centran sobre todo en 
en ningún estándar, un del problema de la compatibilidad con otros 
dispositivo DVD se en- formatos, en unificar ciertos criterios y en 
contrará sito en una de perfeccionar el rendimiento en general, 
ellas fundamentalmente principalmente en lo que a velocidad de 
debido a la velocidad de transferencia se refiere Dicha velocidad, 
transferencia. Otra de las que viene indicada por los fabricantes con 
circunstancias que deter- los famosos 1X, 2X, etc., no concuerda a 
minan la pertenencia de menudo con la realidad y por ello hay cier- 
uno u otro lector en las ta confusión a la hora de situar un lector 
diferentes categorías es la dentro de una u otra generación, lo que han 
revisión continua de las aprovechado fabricantes y distribuidores 
especificaciones en los dis- para vender unidades autodenominadas de 


En un disco DVD se pueden aprovechar las diferentes variadones de E AR A z 
aapas y caras tintos formatos. última generación, ya sea ésta la tercera o la 


recientemente aparecida cuarta. Los tiempos 
de acceso también tienen peso específico a la 


Nuestras pruebas 


Dado lo novedoso de estos dispositivos aún no existen pruebas que podamos calificar 
de extremadamente completas. En nuestro caso, hemos utilizado los programas CD- 
Tach'99 y DVD-Tach'99 con los que se obtienen tasas de transferencia en ambos modos, 
tiempos de acceso y porcentajes de uso de la CPU, aunque éste es un factor que depen- 
de muy mucho de la potencia de la máquina sobre la cual se realizan las pruebas. 

La evaluación se ha llevado a cabo en un HP Kayak con un Plll a 450MHz, 128 Mbytes 
de RAM y 10,1Gbytes en un disco duro IDE de la propia HP. Aunque prácticamente todas 
las unidades han dado buenos rendimientos, conviene destacar la propuesta de Memorex, 
un fabricante externo al DVD Forum pero que al estar especializado en este tipo de dispo- 
sitivos nos ofrece un lector DVD-ROM con muy buenas características. Guillemot, Philips y 
Creative han conseguido también sorprendemos por la calidad y lo completo de sus kits 
multimedia, dotados de tarjeta decodificadora con la cual podemos sacarle todo el partido 
a las películas DVD-Vídeo. La unidad de Hitachi llegó prácticamente sin soporte y está más 
destinada a montadores y a usuarios con conocimientos intermedios que puedan conse- 
guir soluciones de terceros, pero el rendimiento conseguido ha resultado ser ejemplar. 

En el tintero se han quedado algunos productos que nos hubiera gustado evaluar pero 
que no ha sido posible conseguir al cierre de esta edición: los nuevos lanzamientos de 
AOpen y Pioneer con lectores 10X y, sobre todo, el primer dispositivo DVD+RW de HP, la HP 
Writer 3100i que ya fue mencionado en la sección de actualidad del número de julio/ agos- 


A : : z En esta imagen se muestra cómo el láser accede a 
to pero que aún no se encuentra disponible en nuestro país. las diferentes pas y carasasí comolas capaci- 


dades en cada caso. 
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Toshiba / Mitrol www,toshiba.com la 518 0495 has 


hora de elegir una u otra producto. Estos 
han mejorado respecto al de las unidades de 
CD-ROM, lo que por otra parte es lógico 
dado la gran cantidad de información a la 
que se puede acceder, 


El formato DVD-ROM 

Sin duda los formatos estrella del nuevo 
medio de almacenamiento son los que 
hacen posible el incluir todo tipo de datos 
en un DVD. La gran batalla que se está 
librando en torno alos futuros formatos de 
grabación deja un poco de lado la impor- 
tancia de los discos actual mente más habi- 
tuales, los DVD-ROM, 

Las siglas ROM corresponden a Read 
Only M emory, es decir, memoria únicamen- 
te de lectura. Los datos pueden ser leídos, 
pero no modificados en el propio DVD. 
Por supuesto, es posible copiarlos a otro 
medio de almacenamiento y modificarlos 
desde éste último, al igual que ocurre con 
cualquier CD-ROM de nuestros días. En 
realidad los DVD-ROMs son simplemen- 
te una extensión del conocidísimo y omni- 
presente CD-ROM, que se aprovecha de 
los progresos efectuados sobre las superfi- 
cies del disco compacto y de otras imple- 
mentaciones técnicas con lo cual la capaci- 
dad de almacenamiento, la fiabilidad, el 
rendimiento y la velocidad de transferen- 
cia mejoran notablemente. 

Actualmente la oferta de lectores 
DVD-ROM es más que aceptable. Para ser 
un formato no demasiado extendido si lo 
comparamos con el clásico CD, muchos 
fabricantes se han puesto manos a la obra 
y han sacado al mercado unidades lectoras 
de DVD-ROM que permiten reproducir 


DVD-ROM 


también películas en DVD-Vídeo. Esta 
posibilidad se debe a la existencia de 
diversos programas de descodificación de 
la señal MPEG-2, de la que ya os hemos 
hablado en páginas precedentes. Lo cierto 
es que los títulos software en DVD-ROM 
no son precisamente abundantes, 

Es verdad que ya existen algunos jue- 
gos que aprovechan la mayor capacidad y 
las características del formato para mejo- 
rar los efectos sonoros o la inclusión de 
más y mejor documentación visual. Sin 
embargo, en general las casas de softwa- 
re de entretenimiento no se han decanta- 
do aún por un formato que promete 
avances espectaculares en el divertido 
mundo de los videojuegos. Otro tanto 
sucede con aplicaciones más serias. Bási- 
camente, un DVD no es todavía necesa- 
rio para almacenar una simple aplica- 
ción. Existen, eso sí, recopilaciones de 
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Las pruebastambién han induido un test de rendimiento en modo CD - 


ROM mediante el programa CD -Tadh, 


software que permiten tener a disposi- 
ción del usuario en un único DVD-ROM 
la documentación que de otro modo 
hubiera tenido que ser distribuida en 
varios CD-ROM s convencionales, 


Estos lectores están principalmente des- 
tinados, como es lógico en estos momen- 
tos, a aprovechar el tirón del DVD-Vídeo, 
un formato que poco a poco se está hacien- 
do un hueco incluso en videoclubs. La gran 
calidad de la imagen y del sonido y la 
oportunidad de disfrutar de la película en 
varios idiomas, tanto hablados como subti- 
tulados, es motivo suficiente para que los 
fabricantes de este tipo de dispositivos 
hayan comprendido las posibilidades de 
este mercado. Los reproductores específicos 
de DVD-Vídeo son algo caros (normal- 
mente, por encima de las 50.000 pesetas) 
para la mayoría de los bolsillos. En cambio, 
comprar un lector DVD-ROM con tarjeta 
descompresora supone un ahorro, en el 
peor de los casos, de 25.000 pesetas, y las 
opciones que ofrece el control de la pelícu- 
la con el software que existe actual mente 
no deja muchas dudas sobre por cuál delas 
dos alternativas decantar- 
se si se dispone de un 
ordenador en la casa. 

Y es que si además 
contamos con un buen 
monitor y unos buenos 
altavoces (o lo que es 
mejor, tener conectado 
el ordenador a la cadena 
de música) ver películas 
en DVD es todo un 
espectáculo. Sabemos 
que el lugar destinado al 
ordenador no suele ser el 
salón, pero para el usua- 
rio particular es una 
opción más que reco- 
mendable hasta que se 
produzca la verdadera 
explosión, el cambio 
VHS por DVD-Vídeo. 
No obstante, esta situa- 
ción aún no es factible 
debido a la dificultad de 
grabar la señal de vídeo 
en un DVD en tiempo 
real a bajo coste. En 
cualquier caso, cuando 
esta transición se pro- 
duzca, y lo hará, el lec- 
tor DVD-ROM ya será 
un elemento imprescin- 
dible en nuestros orde 
nadores domésticos y 
profesionales, como poco a poco están 
comenzando a comprender fabricantes y 
montadores, que cada vez más a menudo 
sustituyen la unidad lectora de CD-ROM 
por unaDVD-ROM., 
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La gran guerra 


Cuatro formatos compiten en el «asequible» mundo de la grabación 


| os mayores quebraderos de cabeza 

en el desarrollo del DVD no los han 

ocasionado formatos como e DVD- 
Vídeo o d DVD-ROM, ya totalmente esta- 
blecidos gracias a unos estándares unifica- 
dos que todas las compañías aceptan y 
siguen. Hasido la grabación la causa de que 
apareciesen diversos tipos de disco que pre- 
tenden hacerse con el mercado y que anali- 
zaremos en las siguientes líneas. 

No se ha repetido la historia de los CDs 
grabables y regrabables, en la que se produ- 
jo un hecho insólito: todos los fabricantes y 
desarrolladores en el mundo dela informáti - 
ca aceptaron desde un primer 
momento las tecnologías CD-R y 
CD-RW que permitían respecti- 
vamente escribir una vez y reescri- 
bir múltiples veces sobre el sopor- 
te adecuado. La tremenda rapidez 
con que bajaron los precios hace 
algunos meses permitió que 
actual mente la grabadora o regra- 
badora de CDs sea un elemento 
bastante habitual entre los com 
ponentes de un ordenador domés- 
tico. El soporte es barato (aproxi- 
madamente 300 pesetas para los 
discos grabables y más o menos el 
doble para los regrabables) y la 
oferta de software de grabación es 
amplia, lo que ha facilitado su uso 
habitual, aunque para ser sinceros 
éste haya traspasado a menudo las fronteras 
de la legalidad. 

En el caso del mundo DVD han surgido 
diferencias insalvables que han obligado alos 
fabricantes a asociarse en consorcios para 
desarrollar conjuntamente sus formatos e 
intentar ganar cuota de mercado al rival. Los 
dos principales consorcios, el DVD Forum 
(responsable del desarrollo dd DVD-Audio) 
y e DCA (por DVD+RW Compatibility 
Alliance), se han sacado dela chistera los cua- 
tro formatos actual mente existentes: DVD- 
R, DVD-RW, DVD-RAM y DVD+RW. 
Estos tipos de DVD son ya un estándar acep- 
tado y sólo resta esperar y ver cuál gana la 
partida a cuál. 


Las prestaciones que ofrece 
este formato como medio de 
almacenamiento masivo de 
datos son impresionantes, 
máxime cuando se trata de 
una temología que está, 
podemos considerar, en sus 
comienzos y que, por lo 
tanto, todavía dará muchas 
sorpresas agradables. 


El futuro de este formato se presenta espectacular. 


Los formatos 

El primero de ellos es e que quizás 
menos probabilidades de éxito tenga, al 
menos a corto plazo. Tan sólo un par de 
empresas están realizando avances en una 
tecnología quetienea su Goliat en su propio 
hermano, el DVD-RW. El DVD-R, al igual 
que el CD-R, sólo es grabable una vez, cons 
tituye un medio de acceso secuencial, tiene 
una capacidad de 3,9 G bytes y, en la versión 
2.0 de este estándar, ya se alcanza la cifra que 
pretende ser definitiva sea cual fuere el 
medio regrabable: 4,7 Gbytes. Su principal 
desventaja es e enorme coste de las unida- 
des. En este momento, sólo Pioneer dispone 
de oferta de este tipo. La grabadora original 
costaba la nada despreciable cifra de 17.000 


dólares (más de 2 millones de pesetas) pero 
la primera unidad fabricada siguiendo el 
estandar 2.0, también por Pioneer, afortuna- 
damente ha bajado algo el precio: «sólo» 
5.700 dólares (alrededor de 800.000 pese 
tas), cantidades desorbitantes que no tienen 
cabida en e mercado doméstico. 

El formato DVD-RW, de la misma 
manera que d DVD-R derivó del CD-R, lo 
ha hecho de la tecnología CD-RW y permi- 
te múltiples reescrituras sobre el mismo 
DVD. Esta clase de dispositivos está dispo- 
nible gracias a Pioneer, Y amaha y Ricoh. Al 
igual que en los DVD-R, el acceso es 
secuencial, lo quelimitael rendi- 
miento de las unidades aunque el 
coste de las mismas es bastante 
inferior al de los DVD-R, y su 
capacidad es de 4,7 Gbytes, cifra 
a la que se aspira llegar en la 
futura unificación de los forma- 
tos. En su favor: los discos serán 
compatibles con cualquier lector 
DVD-ROM con una simple 
actualización de firmware 

Los discos y productos DVD- 
RAM son, sin duda, los más conod- 
dos en la actualidad. De hecho, la 
oferta de unidades grabadoras ya es 
bastante aceptable y compañías 
como Hitachi, Toshiba, Panasonic, 
Samsung o Sony disponen de agu- 
nas ofertas en ete sentido y con 
unos precios competitivos respecto a otro tipo 
de attículos, pese a que aún se pueden conside: 
rar excesivos. Su principal diciente consiste en 
usar un método dleetorio de acceso a la infor- 
mación (Random Access Memory) en lugar de 
secuencia y lograr una capacidad de los discos 
de 2,6 Gbytes por cara (hay gunos que utili- 
zan tanto una como las dos caras dd DVD). Por 
e contrario, su desventaa más relevante se cen- 
tra en la necesidad de que los soportes se hallen 
protegidos por cubiertas de plástico. 

Debido a este hecho se han originado dos 
clases de DVD-RAM. A las primeras no seles 
puede quitar la cubierta y, por lo tanto, son 
sólo compatibles con las unidades DVD- 
RAM. Por su parte, e segundo tipo sí puede 
ser extraido de su cubierta y probablemente 
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tados en cuanto a tiem 
pos de acceso, de posi- 
cionamiento y rendi- 
miento general se 
refiere. La alianza de 
Philips, Sony, HP, Mit- 
subishi, Yamaha y 
Ricoh ha sacado ala luz 


un tipo de disco que 
por el momento alma- 


En esta tabla podréis comprobar la compatibilidad entre los distintos for- 


matos. 


sean compatibles con otro tipo de soluciones 
en futuras revisiones de DVD. Pero denuevo 
surge una pega con este último formato: sólo 
una delas dos caras es regrabable, lo que limi- 
ta la capacidad a 2,6 Gbytes. El nuevo están- 
dar de DVD-RAM, que se supone tendría 
que haber visto la luz este mes, dispone una 
capacidad de 4,7 Gbytes y se espera que apa- 
rezcan los primeros modelos a comienzos del 
2000. 

Y por último señalamos el formato desa- 
rrollado por la DCA. El DVD+RW es un 
tipo de disco que mejora ciertos aspectos del 
DVD-RW y permite obtener mejores resul- 


cena 3 Gbytes, el doble 
usando ambas caras. De 
nuevo se pretende que 
la nueva versión de este 
estándar, que aparecerá 
probablemente en del 
2000, tenga como capacidad 4,7 Gbytes para 
hacer compatibles todos los formatos. 


Competitividad 
¿A qué se debe la existencia de estas divi- 


siones? La respuesta no tiene mucho que ver | 


con la informática en sí, sino con los intere- 
ses comerciales de l as compañías que forman 
el DVD Forum. Mientras que los avances 
tecnológicos que aportaban los desarrollado- 
res y la compatibilidad con anteriores forma- 
tos no supusieron un gran problema, las con- 
sideraciones políticas y económicas Á lo 
hicieron. Cada compañía pretendía poseer su 


Un sistema de ficheros universal 


Uno de los aspectos más importantes de 
esta tecnología es el sistema de ficheros 
que emplea. El conocido ISO9660 ya ha que- 
dado obsoleto en esta nueva ola y se pre- 
tende hacer que todas las unidades sopor- 
ten y utilicen el sistema de ficheros conocido 
como UDF (Universal Disk Format), definido 
por el organismo conocido como OSTA (Opti- 
cal Storage Technology Association). Lo más 
novedoso de éste es su sistema de graba- 
ción basado en la escritura de paquetes, que 
hacen innecesaria la ya conocida tarea de 
abrir y cerrar sesiones a la hora de grabar en 
CDR y CD-RW. La mayoría de los DVD-Vídeo 
y DVD-ROMs utilizan actualmente el formato 
UDF Bridge, que es una combinación de 
1509660 y MicroUDF y asegura la compatibi- 
lidad con diferentes sistemas operativos. 
Hasta el momento, UDF es una realidad en 
Windows 95/98/NT y en Mac 0S8.1, aun- 
que a menudo estas soluciones están sien- 
do proporcionadas por terceros. 

Los programas que aprovechan este sis- 
tema de ficheros funcionan de una forma 
que no se asemeja al habitual software de 


grabación en CDR y CD-RW. Por citar el ejem 
plo más popular, nos detendremos en el pro- 
grama WriteDVD! de Software Architects que 
se incluye en la mayoría de las unidades de 
regrabación DVD-RAM. Al instalar la aplica- 
ción y reiniciar el ordenador, nos encontrare- 
mos con que nuestra unidad DVD-RAM en 
realidad se visualiza como dos distintas. Una 
de ellas muestra el icono de unidad removi- 
ble y la otra el de un CD-ROM de lectura habi- 
tual. Pinchar sobre uno u otro icono determi- 
na la forma en que usamos la unidad. 

Para grabar en el DVD, simplemente abri- 
remos la unidad removible y copiaremos 
ficheros mediante el sistema de arrastrar y 
soltar, como si fuese un disco duro más. Para 
acceder a la información en modo de lectura, 
tendremos que usar el otro icono, aunque 
una vez grabada la información, ésta puede 
ser accedida desde cualquiera de los dos 
símbolos. Este sistema es francamente 
cómodo y no es preciso realizar un aprendi- 
Zaje previo de la aplicación para su uso, ya 
que es idéntico al que haíamos de un nuevo 
disco duro instalado en nuestro sistema. 


propia patente, la cual debía ser incluida en 
las especificaciones de los DVDs regraba- 
bles, al mismo tiempo que querían excluir o 
minimizar la importancia de tecnologías 
rivales, 

Lamentablemente, en el diseño del 
DVD-RAM se incluyeron patentes tecnoló- 
gicas de Toshiba, Hitachi y Matsushita 
(Panasonic), algunas de las cuales se utilizan 
en PD (Phasechange D ual y en discos mag- 
neto-ópticos), y se excluyeron las de Sony y 
Philips que ya se habían utilizado en CD-R 
y CD-RW. Debido a esto, Sony, Philips y 
HP, junto con Y amaha y Ricoch, decidieron 
utilizar estas patentes y 


La unificación de todas las espedficadones 
regrabables es objeto de controversia. 


algunas más para desarrollar un nuevo for- 
mato de DVD regrabable. Mientras tanto, 
Pioneer desarrolló su propio formato deno- 
minado DVD-R/W que fue aceptado even- 
tualmente por el DVD Forum bajo el nom 
bredeDVD-RW ., 

Lo cierto es que DVD Forum única- 
mente reconoceDVD-R/RW yDVD-RAM 
como aceptados. Aún así, este organismo 
sólo se encarga de especificar los estándares, 
no de aceptarlos y obviamente no tiene el 
poder de rechazar especificaciones de otros 
desarrolladores, lo cual significaría el fin del 
DVD+RW creado por compañías que de 
hecho pertenecen al DVD Forum pero que 
han propuesto un nuevo formato. 

Todos estos tipos de DVD etán completa: 
mente epecificados gracias a los esfuerzos de la 
organización europea ECMA y se encuentran 
disponibles en la página web de la misma 
(ww.ema.d) en vaiosformatos, entrelosquedes- 
taca su presentación en documentos de Acrobat 
Reader (con extensión .pdf). Para acceder a los 
mismos,  dirigíos a la página 
www.ema.d/stand/E ama-xxx.htm donde «xx» 
correspondeal número de documento adecuado. 
Estos números son: 267 y 268 (DVD-ROM), 
272 y 273 (DVD-RAM), 274 (DVD+RW) y 
279 (DVD-R). La información que hallarás alí 


e 


Tabla de unidades DVD-RAM 


Lectura Lectura Lectura Lectura Tiempo Tiempo 
Modelo Conexión Buffer — Velocidad DVD VelocidadCD secuencial DVD secuencialDVD secuencial CD secuencial CD de acceso de escritura  Fabricante/ Página web Teléfono Precio 
(fabricante) (fabricante) en Kbps en Kbps en Kbps enKbps aleatorio  1Gbyte Distribuidor 
(fabricante) (fabricante) en ms 
Creative ¿ sos 2 Mbytes A O | 2.700 2.792 12.400 3 1.619 ¿190 1211" 4 Creative Labs juww.soundblaster.com ¿91 662 51 16 ¡68.965 
12205 1 | | | ¡ | | | 
Hitachi E | 1Mbyte | 2X K | 27160 [2.197 | 1.200 | 1.076 | ¡Hitachi fwanetitach.com la a092550 | 68,965 
! ! i , , 


GF-1000 | 


140 Ve 48" 


(*) En esta tabla podréis comparar los índices de rendimiento del SUE frente a los resultados en nuestras pruebas. La lectura secuencial tanto en CD como en DVD indican al usuario la calidad y rapidez del lector en ficheros 
largos (más o menos de 1Gbyte) como los existentes en las películas DVD-Vídeo, El tiempo de acceso aleatorio indica el tiempo que tarda el lector en acceder al comienzo de una información solicitada al azar. 


eqpecifica todas las caraderísicas físicas y técni- 
ces de los distintos formatos y es absolutamente 
completa, por lo que cualquier usuario con cono- 
cimientos avanzados podrá tener asu acanceuna 
fuente de documentación excelente 


El ganador de la guerra 

Como en todo lo referenteala informática, es 
d usuario el que tendrá la respuesta definitiva a 
esta cuestión. La división en cuatro formatos dis 
tintos de esperado DVD regrabebletiene como 
todo, sus beneficios y sus inconvenientes. 

Por un lado, se puede aplicar e famoso 
dicho de «divide y vencerás». Más ¡dess desa: 
rrollándose al mismo tiempo siempre tienen 
más posibilidades de llegar a buenos resulta: 
dos. Además, ya sólo el peso específico de las 
compañías encargadas de desarrollar los distin- 
tos formatos bastan para dar un buen margen 
detiempo a estos intentos. 

Por el otro, estas divisiones implican dife 
rencias económica y políticamente insava: 
bles. La competitividad es altísima en estas 
esferas y que una compañía sea propietaria de 
una patente tecnológica de tal importancia 
podría proporcionar pingies beneficios, al 
igual que ocurrió con Philips, la compañía 
creadora de disco compacto ta y como lo 
conocemos. A causa de estas tensiones, es difí- 
cil llegar a un único estándar que satisfaga a 


Los miembros del DVD Forum se disputan el protagonismo en este 
importante reto temológico. 


THE INTERNET 


todos los miembros implicados en el desarro- 
llo de la tecnología, algo que sería lo real - 
mente deseable para todos los usuarios. 

Este problema no surgió con los patriarcas de 
esttatemología. Tanto d CD-R como ed CD-RW 
fueron aceptados como válidos desde e principio 
por febricantes, usuarios y desarrolladores de 
soluciones software y hardware Sin embargo, en 
este nuevo campo las cosas etán resultando 
mucho más complicadas. La guerra de patentes 
es una realidad de la que nadie quiere sair per- 
diendo, sabiendo además las astronómicas canti- 
dades de dinero que va a mover todo lo referente 
d DVD. El sustituto natura da CD nosólo vaa 
copar prácticamente todos los puestos en lo que 
a la informática y e sonido se refiere El naci- 
miento da DVD-Vídeo y su inevitable entrada 
en e hogar hace que establecer un etándar para 
el formato regrabable de disco sea un objetivo 
primordial para cua quier empresa del ramo tec- 
nológico y audiovisua. 

Aunque ed DVD-RAM 
hasido e primero en apare- 
cer en ed mercado, poco a 
poco sus competidores 
están recortando terreno. 
Más aún si tenemos en 
cuenta quesu principal des 
ventaja reside en su incom 
patibilidad con los lectores 
DVD-ROM - habituales. 
Sólo se podrán leer estos 
DVDs en unidades DVD- 
RAM y e tema de eddy o 
cubierta los hacen aún más 
incómodos. Y a han apared- 
do los DVD-RAM sin esa 
necesidad, pero con una 


En la adualidad ya existen varias revistas eedrónicas que repasan todas las novedades del mundoD VD, 


capacidad limitada 2,6 Gbytes. Entretanto, 
HP ya ha presentado la primera solución 
DVD+RW, la DVD Writer 3100i, que es 
capaz de escribir 3,0 Gbytes por cara y exhibe 
una característica notable: funciona con ambos 
modos de acceso, tanto secuencia como desto- 
rio, lo quepermiteaprovechar las excelencias de 
ambos métodos. 

En cuanto a los dos formatos restantes, 
ambos aceptados por d DVD-Forum al igual 
queel DVD-RAM, tienen como ventaa prin- 
cipal e no usar caddy (de la misma forma que 
el DVD-RW), con lo cual tanto los discos 
como los grabadores serán menos costosos en 
cuanto su presencia no sea tan escasa De 
momento, los precios tanto dd DVD-R como 
de DVD-RW son prohibitivos, aunque a 
favor de este último formato tenemos su capa- 
cidad (los 4,7G bytes) como uno de los puntos 
clave de la unificación de todos los criterios. 

A pesar de queen estos momentos esta tec- 
nología dista de ser una redidad factible de 
cara a usuario doméstico, la verdad es que se 
están realizando importantes avances. Todos 
los formatos han revisado sus especificaciones 
de modo que la próxima generación de los 
mismos disponga de una capacidad única: 
4,7Gbytes. Otro delos factores fundamentales 
para el triunfo de una u otra tecnología es la 
compatibilidad con formatos anteriores, ya 
que los que han surgido hasta ahora no son 
completamente compatibles con los lectores 
DVD-ROM a excepción de DVD-R. Los 
otros tres tipos de DVD grabable no tienen 
esta deseable característica, aunque en el caso 
del DVD-RW una ligera modificación del 
firmwareresuelve el problema y, probablemen- 
te, los lectores de última generación ya no 


Creative PC DVD-RAM 12205 


ten en el mercado son SCSI, al igual que la fabri- 
cada por Creative Labs y bautizada como 12205. 
En la grabadora que hemos analizado se adjunta una con- 


| a mayoría de las unidades DVD-RAM queexis- 


troladora SCSI de Adaptec, cable SCSI, manuales y la... 


unidad de Creative con su distintivo al frente. 

El software incluido viene en dos dis- 
quetes y comprende los programas For 
matUDF y WriteDVD! con los que for- 
matear y escribir en los discos DVD-RAM,** 
De hecho el kit se compone de un disco de 5,2 
G bytes de capacidad (2,6 Gbytes por cara) y dela 
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DVDs 


propia casa, en el que hemos realizado las pruebas” 1H 


convenientes. Al instalar la aplicación W riteDVD, el La 


sistema ve la unidad como dos distintas, una sobre la 
que se puede escribir y la otra sólo de lectura. La graba: 
ción en estos dispositivos no es aún demasiado rápida y 


Hitachi GF1000 


tra de las grabadoras en formato DVD que 
0 han llegado a la redacción es la presente uni- 

dad de Hitachi que, curiosamente, es un dis- 
positivo IDE, al contrario que la mayoría de los 
DVD-RAM que se conectan necesariamente a una... 
controladora SCSI de la que no todos los usuarios + 
disponen. Por otra parte, la actual velocidad y 
estos dispositivos, tanto discos duros como lecto- 
res y grabadoras CD-ROM, juntoaDVD-ROM sy 
DVD-RAMs no tiene mucho que envidiar a los 
habituales SCSI, los cuales sí proporcionan mejor ren- 
dimiento sostenido y una tecnología superior pero a un 
precio también más elevado. En cualquier caso, la uni- 
dad de Hitachi graba DVD-RAM gracias al software 
WriteDVD incluido, al igual que la utilidad Forma- 
tuDF para cargar el sistema de ficheros universal en 
los discos antes de poder escribir en ellos. 


Creative PC-DVD Encore 6X 


de Creative en grabadoras DVD, ahora reco-* 
gemos la evaluación de el lanzamiento más 


S 


novedoso en DVD-ROM. El kit Encore6X ese eslabón! 
final de una cadena de soluciones globales destinadas a 
permitir al usuario disponer de un lector DVD además 


de una tarjeta descodificadora. 

Implementa la tecnología Dxr3, que mejora 
calidad dela imagen tanto en e monitor de nuestro'* 
ordenador como en el televisor al que también se 
puede conectar la mencionada descodificadora. Los 
manuales se refieren al lector y a la tarjeta MPEG-2. 
Además, en e conjunto se incluyen diversos DVDs con 
juegos y software, entre los que debemos mencionar la 
aplicación DVD -Player de Creative, acompañada de tres 


¡ anteriormente veíamos el último producto 


PC ACTUAL 
GF1000 


Precio: 68.965 pesetas 
(414,49 euros). 


Fabricante: Hitachi. 
Tfn: 93 409 25 50. 


Web: www.hitachi.com 


Valoración 4,2 [3 
Precio 3H 


: 2 deramos casi obligatorio co- 


52 en varios idiomas entre los que 


PC ACTUAL 
DVD-RAM 12205 


Precio: 68.965 pesetas 
(414,49 euros). 


copiar un fichero de 1 Gbyte 

lleva aproximadamente 
824 minutos (lo que supo- aaa e, 
_neunatasadeescriturade  yyep: 
E unos 750 K bytes por wwwsoundblaster.com 
¡segundo 209), más o abr Ao 
| menos a la altura de una 
grabadora CD-RW 6X. 

Además del formato DVD-RAM, este 

producto lee, cómo no, DVD-ROM, DVD- 
Vídeo y los distintos formatos CD con los 
que todos estos dispositivos deben mantener la 
compatibilidad que desde un primer momento se 
exigió. Los manuales explican el funcionamiento de 
-la unidad, de la controladora SCSI y del software, 
Además, la instalación de todos los componentes es 
realmente sencilla siguiendo los pasos indicados. 


Fabricante: 


La instalación de la unidad tiene 
todas las ventajas de las soluciones 
"IDE, que no necesitan de la con- 
F troladora SCSI que, por otro lado, 
E priva al usuario de una ranura PCI. El 
5 software tampoco es complicado de insta- 
E" lar y, a su lado, hallamos un disco DVD- 
RAM deMaxel con el que comenzar a probar la 
GF1000. De nuevo las tasas de transferencia en 
modos DVD y CD son decentes y la grabación defiche- 
ros ha llevado prácticamente el mismo tiempo que en la 
unidad SCSI de Creative, cerca de 25 minutos (aproxi- 
madamente 750 K bytes/seg). La unidad no dispone de 
tarjeta descodificadora ni de software adicional para el 
visionado de películas en formato DVD-Vídeo, así que el 
usuario tendrá de nuevo que recurrir a soluciones exter- 
nas si pretende disfrutar de estas posibilidades. 


PC ACTUAL 
PC-DVD Encore 6X 


Precio: 35.258 pesetas 
(211,9 euros). 


Fabricante: 


títulos lúdicos: Lander, Con- 

flict FreeSpace y M . o con PS 

lo que el entretenimiento está Tm: 91 662 51 16. 
“asegurado. Asimismo, consi- web: 


www.soundblaster.com 
Valoración 4,5 [3% 


mentar la calidad del manual, 


Mpor supuesto se encuentra el castellano, así como la 
presencia de todos los cables necesarios perfectamente 


8% protegidos. 


Las tasas de transferencia logradas con la unidad son 

algo bajas en relación a otros productos, lo que desme- 
rece un poco el conjunto. Tanto en modo DVD como en 
CD se alcanzan velocidades que sitúan la propuesta de 
Creative como una opción decente. 
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DVDs 
Cyberdrive 822D 
4 822D 
a unidad de Cyberdrive es la perteneciente - aunque no alcanzan la ul pesetas 
| a la gama baja de sus lectores DVD- AA suavidad que proporciona — cabrcante: Qyuerare. 
ROM, lo que podría llevar a pensar que E a una tarjeta específica, per- — Distribuidor: Karma 


a disfrutar de todas on 
] posibilidades de este Web: www.cyberdrive.de 
formato, siempre depen- > 
. . Valoración 4,5 
¡diendo de la potencia de — precio 3.6 
nuestra máquina. 3 E 
2 La unidad se presenta 
'E en una caja que reúne los 
manuales con su obligada L 
parte en castellano y el lec- 
tor, con las especificaciones del fabricante (las 
cuales, como es costumbre, superan las pruebas 
reales). La instalación es sencilla (se trata de un 
lector DVD-ROM IDE) y su puesta en funcio- 
namiento es prácticamente automática. 


Guillemot Maxi DVD Theater 6X 


quizás el rendimiento no es demasiado elevado. 
Nada más lejos de la realidad. El lector DVD- 
ROM ha obtenido muy buenos resultados en 
nuestras pruebas y, aunque no son los mejores, e 
ajustado precio de la unidad supone un incentivo - 
más a la hora de evaluar este aspecto. Tanto en 
modo DVD como en CD las tasas de transferen- 
cia son altas y los tiempos de accesos son muy 
decentes, > 
No obstante, en el paquete no se adjunta + 
la solución hardware habitual en estos casos * 
(la tarjeta descodificadora M PEG-2). Sin embar- 
go, de nuevo indicamos que se puede recurrir a la 
solución software, reproductores DVD-Vídeo que, 


quí tenemos una de las mejores Opciones a gag Igualmente, descubrimos la presencia de todos los 
la hora de elegir un lector DVD-ROM, La == h cables necesarios, incluso los destinados a la salida de 
nueva generación de dispositivos de este audio y vídeo RGB para poder conectar la salida de la 


tipo dcanza tasas de transferencia más que aceptables Lan THEATER” ' tarjeta a un televisor convencional, lo que hace esta 
y Guillemot es uno delos fabricantes que ha logrado. po] 8%. propuesta aún más atractiva. N o se suministra ningún 
en nuestras pruebas una velocidad de transferencia y | 1 título de demostración, algo que quizás hubiera sido 

unos tiempos de acceso exce- E Pr | conveniente para constatar sus posibilidades desde el 
lentes. Además, seacompaña | principio. Los manuales (del lector y de la tarjeta des- 
pax DVD Theater deunatarjeta descodificado- - codificadora) están en castellano y en ellos se comenta 
Precio: 35.336 pesetas 19 MPEG-2 de RedMagic paso a paso la instalación y puesta en marcha de 
(212,37 euros). con su correspondiente soft- ambos componentes. El lector es compatible con 
todos los formatos DVD-ROM, con DVD-Vídeo, 


iS ware, Real Magic DVD 
E Hollywood Plus, una aplica- así como los distintos formatos CD: CD-ROM, 


Web: 


www.guillemot.com ción que nos permite disfru- CD-Audio, CD-R/W, Photo-CD y Vídeo-CD, y 
Valoración 4,7 tar dd DVD-Vídeo y todas = como viene siendo norma en estos dispositivos, 
Precio al 


sus prestaciones. admite los sistemas de ficheros 1509660 y UDF. 


Hitachi GD2500BX 


GD2500BX 
n el número de abril se comentó la versión En launidad que hemos proba (asae euros) roo 
anterior de este modelo, al que han añadido las do no se incluía una tarjeta desco-  rabricante: Hitachi. 
letras BX para sumarlo a la nueva ola de lecto- dificadora adicional y tampoco Tm: 93 409 25 50. 


res DVD-ROM con velocidades de transferencia supe- 
riores y nuevas especificaciones que tienen muy en 
cuenta la compatibilidad con formatos ante- 
riores. Esta unidad es capaz de leer DVD- 
ROMs de una y dos capas y su conexión IDE 
garantiza una fácil instalación. 

Hitachi ha estado también inmersa desde 
el primer momento en el desarrollo del DVD : 
y su experiencia en esta rama de la tecnología 
informática da como resultado un aparato fiable y con 


software, manuales o Web: www.hitachi.com 
drives, lo cual Valoración 4,9 
desmerece un po-  "05* > 00 


co una unidad d | 
que está princi- 
palmente indicada á 


2 para usuarios con cono- 

cimientos intermedios. Por lo tanto, habrá que 
recurrir a software externo para contemplar películas 

en DVD, como PowerDVD de Cyberlink o Xing MPEG 
buenas tasas de transferencia tanto en modo DVD como Player, de los que se puede conseguir versiones de 
en modo CD. Por supuesto, trabaja con cualquier for- d demostración en la red. Las versiones completas de estos 
mato CD, siguiendo nuevamente las directrices que programas tienen precios que oscilan entre las 2.000 y 
desde el primer momento indicó e DVD Forum. las 5.000 pesetas. 
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Memorex DVD632 


tro de los lectores DVD-ROM IDE que ha 
0 llegado a nuestras manos viene avalado por 

Memorex, marca conocida por sus lectores 
y grabadoras de CD-ROM y por sus consumibles 
para estos dispositivos. Las prestaciones de la unidad 


nos han sorprendido y ha 
logrado unos muy buenos: 


vos, Al tratarse de una solución IDE, tan sólo ten- 
dremos que «pinchar» los conectores adecuados 
| del bus IDE así como la alimentación. Entonces, 
Windows la reconocerá como si se tratase de un 
lector CD-ROM (como hace con todos estos dis- 
positivos), aunque éste sea un detalle meramente 
- anecdótico, ya que todas las unidades reconocen 


e resultados tanto en tasas de perfectamente los formatos habituales, DVD- 
Ases transferencia DVD/CD como ROM y DVD-Vídeo. 

tea Menem en tiempos de acceso. Sólo se Deotro lado, mencionar que volvemos anotar la 
Distribuidor: Infinity suministra un disquete de drivers ausencia de una tarjeta descodificadora MPEG-2, lo 
A adicional junto con e manual, que resta al producto una orientación más seria. Aún 
Web: que se presenta en varios ¡dio- así, obviamente es posible reproducir las películas 
www.memorex.com mas incluido el castellano y DVD-Vídeo con la ayuda de software adicional, al igual 


Valoración 4,7 
Precio Al 


que explica la ya de por sí senci- 
lla instalación de estos dispositi- 


que ocurre con otras unidades que no adjuntan hardwa- 
re de decodificación. 


Quick-Serv Mobile PDVD-850 A, 


Precio: 40.000 pesetas 


D ela desconocida Quick-Serv lega esta unidad forma conectándolo a un (240,4 euros). 


lectora de DVDs con unas características ¡¿E3 enchufe habitual. En Fabricante: QuickServ, 

especiales. Se trata de la única con interfaz cuanto a nuestras prue A 
PCMCIA para su conexión a un ordenador portátil. loco 
Gracias a este dispositivo, los usuarios móviles tam 
bién apreciarán las bondades del formato DVD, aunque 
todo hay que decirlo, con ciertas limitaciones. Las tasas ' 
de transferencia de este lector han resultado, lógica- 
mente, las más bajas de toda la comparativa, pero su 
rendimiento, como el de la mayoría de componentes 
para portátiles, baja respecto a la media al tener que 
ajustarse a unos parámetros específicos, sobre todo 
en lo que respecta al tamaño. 

Como curiosidad, hemos de apuntar la posibi- MY 
lidad del Mobile PDVD de actuar como un lector 
de CDs portátil, aunque no es posible alimentarlo * 
mediante pilas por lo que deberemos utilizarlo de esta 


Philips PCDV632K 


omo era de esperar, la unidad de Philips ha errar Además, Philips acompaña al conjunto del pro- 
hecho honor a la reputación de esta marca y, 2 : E grama RealMagic para poder disfrutar del formato 
junto a ella, sesuministran todo tipo de com. 45 DVD-Vídeo, junto a cuatro discos adicionales. Dos 
ponentes para sacarle el máximo partido a las posibili- de ellos son juegos en DVD, llamados Zork y Spy- 
dades de los lectores DVD-ROM. En el kit se incluye | Craft, mientras que en otro CD se incluye todo el 
una tarjeta descodificadora MPEG-2 basada en e chip software necesario para la instalación completa y 
de Sigma Designs RealMagic EM8300. Como | un DVD con demostraciones en DVD-Vídeo y 
mayoría de las tarjetas descodificadoras, ésta se conect software variado. El manual incluido está, entre 


formando un puente entre el : ¿ ¡ otros idiomas, en castellano y se comenta paso a 
1 paso la instalación del dispositivo que es prácti- 


bas, obviamente, la 
especificidad de este valoración 4,1 
modelo lo hace partir Precio 2,4 
con cierta desventaja 
frente a los otros y en la evaluación de sus pres- 
taciones esto se ve reflejado. Así, las velocidades 
de transferencia tanto en modo DVD como en 
CD han sido bastante bajas y para poder ver, 
por ejemplo, películas nm DVD (algo que 
hemos comprobado aquí) un portátil no 
suele ser muy buena opción. En cualquier caso 
resulta siempre novedoso saber que, aun con estas 
pegas, existe la opción de disfrutar de todo el potencial 
de este formato en versión móvil. 


monitor y el ordenador. 

e Ea Es decir, presenta un camente la misma que haríamos de un CD- 
(222.27 euros). cable externo para con- ROM convencional. 

Fabricante: Philips. ectarla a la tarjeta de vídeo — * El rendimiento obtenido en este lector DVD 
leo ES Y: del PC por un lado y aprovech se sitúa en la media de los analizados, con unas 


Web: www.philips.com 


el de la pantalla para establecer la 
conexión entre ésta y la tarjeta 
descodificadora. 


- buenas transferencias tanto en las pruebas DVD 
como las realizadas en modo CD-ROM, 


Valoración 4,7 
Precio 2,16 


Samsung 5D-606 


F | lector que nos ocupa pertenece supuestamen- 
te a la nueva generación de dispositivos DVD- 
ROM. Sin embargo, y como está siendo habi- 

tual en este especial, el rendimiento obtenido 

difiere de prometido. Las velocidades que 

indican los fabricantes sue en ser «de pico» 

y no valores sostenidos. 

En cualquier caso, la unidad de Sam 
sung no ha cumplido las expectativas con > 
una discutible tasa del 2,6X en las pruebas 
realizadas con d DVD-Tach y del tan sólo 7,9X 
en las pruebas CD-Tach. Los tiempos de acceso, eso“ 
sí, son delo mejorcito de la comparativa, pero el rendi - 
miento en general se puede calificar de algo escaso en 
relación con otras unidades. 


Toshiba SD-1212 DVD-ROM 


no de los principales componentes de DVD- 
Forum y desarrollador de esta tecnología pre 
senta su unidad de última generación. El lec 
tor DVD-ROM ha alcanzado muy buenas tasas de 
transferencia y cortos tiempos de acceso, 
En esta ocasión no se han incluido 
tarjetas ni discos complementarios, úni- 
camente la unidad con un CD en el que se 
encuentran drives y software adicional, aun- 
que Windows reconoce la unidad desde el 
primer momento, al igual que en la mayoría 
de los casos, como si ésta fuera un CD-ROM, 
La instalación no tiene ningún misterio y, al 
ser una solución IDE, simplemente deberemos 
tener en cuenta la correcta colocación de jumper, 
de modo que el lector sea maestro o esclavo según los 
anteriores dispositivos conectados a los dos buses IDE 
que admiten hasta cuatro aparatos. Por otro parte tene 


1/3 publi 


SD-606 


Precio: 16.900 pesetas 
(101,57 euros). 


Fabricante: Samsung. 
Tfn: 93 415 77 50. 


Web: 


El producto se comercializa 
con los manuales de instalación y 
un disquete con los habituales 
drives que, de hecho, casi 

nunca es necesario utili- "Ue" 
zar puesto que Win- . 
? dows reconoce las 
"unidades prácticamente desde el primer ins- 

tante Por tanto, estos discos están destinados 
a solventar posibles problemas de compatibili- 
dad. No se incluye hardware adicional, lo que impli- 
ca que una vez más, para poder visualizar películas 
DVD-Vídeo será necesario recurrir a soluciones pro- 
puestas por terceros, como el PowerDVD de CyberLink 
o la aplicación Xing DVD Player. 


Valoración 
Precio 


PC ACTUAL 
SD-1212 


Precio: 14.900 pesetas 
(89,55 euros). 


Fabricante: Toshiba. 


Distribuidor: Mitrol. 
Tfn: 91 518 04 95. 


Web: www.toshiba.com 


mos que decir que la propuesta de 
Toshiba se ha intregrado en kits 
multimedia como el de Guille 
mot, analizado en estas páginas, 
lo que implica que no sólo distri - 
buidores sino montadores de Preto 32 
equipos multimedia la tienen Ñ | 
muy en cuenta a la hora de confi- EE 
gurar sus ofertas, j 
Como en los restan- — 
tes productos evaluados, la compati- 
bilidad de este lector con todo tipo de 
formatos en disco compacto y con 
DVD-Vídeo es total. Eso sí, en este caso 
la reproducción de las películas, al no dis- 
poner de tarjeta descodificadora adicional, 
dependerá muy mucho de procesador y 
memoria dela que disponga el usuario. 


Valoración 4,8 
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La carrera 
por la aceleración 


D esvelamos los nuevos desarrollos de 3dfx y nVidia 


N o hay duda de quela industria grá- 
fica informática ha adquirido un 
protagonismo muy especial en los 

últimos años, en los que la aceleración por 

hardware se ha convertido en un requisito 
imprescindible. En esa carrera han ido apa- 
reciendo nuevos nombres como 3dfx o nVi- 
dia, y otros que han estado a punto de desa- 
parecer, caso de S3. Pero los que tienen su 
cuota de mercado no quieren quedarse atrás, 
ni limitarse a simples aumentos de frecuen- 
cia de sus respectivas tarjetas, 

Nuevas características hasta 

ahora impensables — al menos 

para el mercado de consumo— 
están dispuestas a revolucionar 
el panorama. 

Tal y como se está convir- 
tiendo en costumbre, una de las 
mejores herramientas para exa- 
minar dicho panorama son los 
más «hambrientos» y exigentes 
programas que podemos encon- 
trar en la actualidad: los jue 
gos. Se han convertido en el 
auténtico motor de la industria 
gráfica a nivel no profesional. 
Los hard gamers mueven mucho 
dinero y las empresas se están 
fijando en ellos. De hecho, han 
preparado suculentas noveda- 
des que harán sus delicias y que 
dentro de poco se convertirán 
en un estándar. 


Conceptos básicos 

Antes de adentrarnos en 
los términos más avanzados, 
conviene tener las ¡deas claras 
para saber en qué influirán 
los nuevos adelantos técnicos. 
Para ello analizaremos por 
encima el proceso de genera- 
ción de una imagen en un 
juego, aunque lo mismo suce: 
de en cualquier otro progra- 
ma tridimensional. 


Ultimamente se ha hablado mucho sobre dos tarjetas 
gráficas que próximamente se lanzarán al mercado. Por 
un lado 3dfx comercializará la Voodoo4, que se 
caracteriza por tener un fillrate superior al resto y que, 
junto al t-buffer, será su principal argumento de venta. 
Por otro lado nVidia y S3 han apostado por un nuevo 
concepto de tarjeta gráfica, la GPU, que se encarga de 


las operaciones de geometría e iluminación. 


Para la generación de una imagen 3D se 
diferencian dos etapas radicalmente distin- 
tas. La primera fase es la generación de la 
geometría, gracias a la cual se van creando 
formas tridimensionales discretizadas, con 
los famosos polígonos (que la mayoría de las 
veces se trata de triángulos). El resultado es 
que no hay esfera perfecta, sino que se 
intenta llegar a lo más parecido a ella. 

Lógicamente, a mayor número de polí- 
gonos, mejor será el aspecto de la geometría, 
y en consecuencia de la escena, pero la gene 
ración de triángulos requiere mucha poten- 
cia. Hasta ahora, toda la potencia necesaria 
la aportaba la CPU, aunque parcialmente 
recibía la ayuda de la tarjeta aceleradora, la 
cual era capaz de generar triángulos, pero 
siempre gobernada por la CPU central del 
ordenador. 

Una vez la geometría construida, se 
«pintan» las formas. Es decir, que la esce: 
na que se ha creado todavía no tiene textu- 
ras. Las texturas son mapas de imágenes 
que se van pegando en cada polígono, de 
modo que las superficies sobre las que se 
van a pegar obtengan un aspecto más rex 
lista. Es como si tuviéramos una habitación 
totalmente blanca y la vamos empapelando 
con distintas imágenes, como por ejemplo 
fotos de árboles. 

El proceso es bastante complejo, ya que 
la textura almacenada en el disco y que se 
debe aplicar a la geometría no coincide con 
la inclinación, tamaño y posición del trián- 
gulo sobre el que se va a pegar. Y es ahora 
donde entra en juego la rotación de matri- 


ces, con transformadas e inversas que exigen 
una extraordinaria rapidez de cálculo. Esta 
aplicación de texturas entra dentro de los 
quehaceres de la tarjeta gráfica aceleradora. 
Finalmente, a la escena se le añaden 
luces, para ganar aún más en realismo. La 
técnica del Ray Tradng es todavía demasia- 
do exigente en cuanto a recursos como para 
realizarla en tiempo real, por lo que se uti - 
lizan otros métodos que sin llegar al nivel 
de anterior, permiten realizar imágenes 
más que aceptables en un tiempo razona- 
ble. El de mapas de luces es el más 
extendido, y hoy en día prácticamen- 
te todas las tarjetas la aplican sin 
mucha merma de prestaciones, 
Una vez visto cómo e ordena- 
dor genera una imagen tridimen- 
sional, podemos deducir qué 
podemos hacer para mejorar la 
tasa de imágenes y la calidad de 
la escena. Si hasta ahora todas 
lasempresas fabricantes detar- 
jetas gráficas han ido unidas en 
cuanto a los objetivos de sus 
respectivas tarjetas, se ha llega: 
do a un punto en que cada una 
ha apostado en una dirección. 


3dfx: Fillrate y t-buffer 

Los inventores de la saga V oodoo han 
perdido mucho mercado últimamente en 
favor de las TNT2. Para volver a ser la 
número uno, como lo fueron hasta la Voo- 
doo2, han preparado un chip inigualable en 
varios aspectos. 

La gente de 3dfx se ha centrado en ¡dear 
unatarjetainvencible en cuanto afillrate Se 
habla de la cifra de 900 Mtexel/s, lo que la 
situaría como el mayor cañonero detexe s del 
mundo. Tan sólo para haceros una idea de lo 
grande que es esta cifra, la Voodoo2 se 
queda en 90, la Voodoo 3 3500 en 183 y la 
Riva TNT2 Ultra en 300. Estas cifras se 
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refieren a las máximas teóricas, y disminu- 
yen si se aplica multitextura o filtrado tri!i- 
neal. Esto último afecta de manera distinta 
a las tarjetas, dependiendo de su diseño 
interno. Pero no cabe duda que el potencial 
de la nueva 3dfx será algo rompedor. 


A claremos lo que es el tan famoso fill ra- 
te. Una traducción hecha con prisas sería 
«tasa de llenado», y lo cierto es que se acer- 
ca bastante, aunque sea algo corta. Este tér- 
mino inglés es una medida de la velocidad 
con que el chip gráfico aplica las texturas. 
Es decir, en las fases que hemos desglosado 
la creación de la escena 3D, un mejor o peor 
fillrate no afectará al rendimiento del siste- 


1/4H. 


ma en lo que a generación de la geometría 
se refiere, sino en cuanto a texturización. 

La «tasa de llenado» depende de muchos 
factores como los algoritmos empleados, el 
ancho de banda de la memoria del vídeo y la 
calidad del hardware en cuanto a la memo- 
ria: si tiene o no tiene cache, pipelines, etc. 
Este aumento brutal del fillrate con el 

que embarcará 3dfx sus nuevas tarje- 
tas tiene unos pros y unos con- 
tras. Como ventaja se puede 
citar que permite jugar a 
mayores resoluciones, ya 
que la generación de 
geometría no varía de 

un modo 640 x 480 

a un 1.280 x 
1.024, pero la 
potencia necesaria 
para aplicar textu- 

ras aumenta más 
que considerable 
mente. Gracias a las 

nuevas 3dfx, jugar a 
resoluciones superiores 
será posible obteniendo 

una alta tasa de imágenes 
de forma fluida. 

Sin embargo, en el sistema 
gráfico todo es más complejo, y 
lo que marcará el rendimiento gene- 

ral es el componente más lento. Por eso, 

no merecerá la pena montar una nueva V 00- 
doo4 en un ordenador lento, porque éste 
limitará la ve ocidad global por no ser capaz 
de alimentar con sufientes geometrías a la 
tarjeta gráfica. Dicho de otra manera, que la 
tarjeta tendrá que esperar varios ciclos hasta 
que le llegue la geometría generada por la 
CPU, con lo que no obtendríamos una tasa 
de imágenes mucho más elevada que con 
otra tarjeta gráfica menos rápida. 

A los que sí les servirá será a quienes les 
suceda lo contrario. Los afortunados que dis- 


pongan de un Pentium 11! o Athlon notarán 
un aumento de rendimiento comparado con 
cualquier chip gráfico actual, con el añadido 
de que podrán jugar a mayores resol uciones 
sin mayor pérdida de velocidad. 

Pero 3dfx no se ha limitado a mejorar la 
velocidad, ya que uno de los reproches rea- 
lizados a la familia Voodoo3 ha sido que no 
aportaba nada nuevo a excepción de la velo- 
cidad. La historia va a cambiar, con la adop- 
ción de la tecnología denominada t-buffe, 
un nombre que esconde un objetivo perse- 
guido desde hace mucho tiempo, pero que 
hasta ahora no se había implantado en una 
tarjeta de este tipo: e anti-aliasing espacial. 

Sucede que las imágenes habían ganado 
mucho con la implementación de los fil- 
trados, pero siempre existía el «problema» 
de los bordes de los objetos, que contras- 
taban con la continuidad de la imagen. El 
anti-aliasing realiza una especie de difumi- 
nado de esos bordes, con el objeto de sua- 
vizarlos. Cualquier programa de retoque 
de imágenes mínimamente avanzado tiene 
la opción de aplicarlo a la imagen, pero 
parece impensable que a cada imagen de 
un juego se le aplique esta técnica sin 
merma de velocidad. Efectivamente, no 
sería posible si se realizase por software — 
como se hace en los programas antes cita- 
dos— , pero puede realizarse por hardware, 
como en la nueva Voodoo. 

El resultado más inmediato es 
que las imágenes ganan en calidad, 
aparentando ser de una resolución 
superior a la real. Así, es posible 
visualizar secuencias 3D a una reso- 
lución menor, con las ventajas de 
velocidad que ello supone, pero con 
un aspecto de la imagen de nitidez 
superior. Una ventaja que agrade 
cerán muchos es que esta tecnología 
t-buffe” puede aprovecharse desde ya, 
puesto quele basta todo lo basado en 
DirectX 6.1 o superior, 

Otros reproches que se hacían a 
la familia Voodoo se han tenido en 
cuenta para esta nueva tarjeta, ya 
que vendrá equipada con caracterís 
ticas totalmente nuevas, aunque ya 
hace tiempo que existían en otras 
marcas. Son los modos de 32 bits, 
las texturas de gran tamaño y la compre- 
sión de texturas. Hasta ahora, las Voodoo 
sólo aceleraban con color de 16 bits, lo cual 
se quedaba escaso en algunos casos, y las 
texturas sólo podían tener un tamaño 
máximo de 256 x 256 pixds, teniendo que 
emplear otras técnicas para obtener imáge- 
nes más nítidas. 


Tarjetas gráficas 


Pixel y Texel 


Aunque ya nos hayamos familiarizado con su uso, las palabras pixel y texel nacen de la 
unión de otras dos palabras. Así, pixel proviene de picture element, y se refiere a cada una 
de las celdas que componen una imagen. Por ejemplo, decimos que la resolución de Win- 
dows es de 800 x 600 o de 1.024 x 768, refiriéndonos a la cantidad de pixels que tiene 
la ventana horizontal y verticalmente. Cada pixel se redibuja cuando se refresca la panta- 
lla y cambia de color según las órdenes que reciba de la tarjeta gráfica. 

Por su parte, el texel nace de la unión de texture element, y no representa nada más 
que un punto de una textura. Se puede observar que un pixel es el resultado que se mues- 
tra en pantalla tras realizar todas las operaciones de geometría, generación e iluminación, 
dentro de los cuales se hace uso de los texels. Si cambiamos la resolución de la pantalla, 
varía la resolución — precisamente se podría definir la resolución como el número de pixels 
que se muestran— mientras que los texels siguen siendo los mismos, a pesar de que la 


imagen final sea de tamaño distinto. 


En lo que se refiere a compresión de tex- 
turas, es algo muy similar ala empleada por 
S3 en su tecnología S3TC. De hecho, circu- 
lan rumores de que es exactamente la 
misma. Al parecer, la nueva Voodoo se lan- 
zará al mercado este mismo otoño. 


nVidia: Transforming € Lighting 

Si las características de la nueva tarjeta 
de 3dfx os han hecho la boca agua, atentos 
porque nVidia es aún más ambiciosa. Están 
a punto derevolucionar el panorama gráfico 
no profesional. No contentos con añadir 
simples aumentos de frecuencia, fillrate o 
alguna unidad más de texturas, han aposta- 


do el todo por el todo. Quieren crear un 
nuevo concepto de tarjeta gráfica: la GPU. 
La GPU no es más que la abreviatura de 
Graphics Processor Unit. Supongamos que 
tenemos dos tarjetas TNT2 Ultra, y que 
conseguimos que trabajen en paralelo. El 
resultado es ya de por sí interesante, pero no 
aporta nada nuevo, aparte de más velocidad. 


Si, como es el caso muchas veces, el procesa- 
dor central o CPU se satura a la hora de 
generar la geometría, ¿por qué no quitarle 
ese trabajo? Exactamente eso han tratado de 
hacer los chicos de nVidia: han añadido una 
unidad de generación de geometría y otra de 
iluminación. 

Vayamos poco a poco, porque la geForce 
256 es una auténtica bestia (lo podéis com 
probar en el artículo que incluimos a conti- 
nuación). El paralelismo de que usa dos 
TNT2 Ultra se debe a que el nuevo chip 
tiene nada más y nada menos que cuatro 
unidades de texturas (texd engine) y otras 
tantas depixe (pixd engine). Lo han denomi- 
nado «4x4», y nadie lo ha hecho 
hasta ahora. U nicamente S3 con su 
Savage 2000 se acerca, pero se 
queda en un «4x2», ya que tiene 
la mitad depixe engines. 

As pues, la geForce 256 tiene 
armas para poder competir con la 
nueva Voodoo en cuanto a fillrate 
pero no llega a su nivel. De hecho, 
ya hemos comentado que la 3dfx se 
ha centrado en aumentar e fillrate 
y en eso será imbatible (por unos 
meses). Está por ver la influencia 
que tendrá esta ligera desventaja de 
lanVidiaen e rendimiento genera, 
pero no parece que vaya a sufrir 
demasiado. 

Pero la novedad de la nueva 
nVidia es que el propio chip gré: 
fico se encarga de crear la geo- 
metría y procesar la iluminación. Con esto 
se consiguen dos logros muy importantes. 
Por un lado, se libera a la CPU de unas 
operaciones muy intensivas y que consu- 
men muchos recursos. Dado que el traba- 
jo se traslada al chip gráfico, la CPU está 
más descargada y puede centrarse en opti- 
mizar otras funciones, como la inteligen- 


cia artificial o a comportamiento físico de 
un coche de rall ys. 

Pero además, a la ventaja que supone el 
descargar la CPU para los trabajos de geo- 
metría e iluminación se le suma otra ¡gual 
de importante, y es que la GPU es mucho 
más rápida que la CPU en lo que a creación 
detriángulos se refiere. Es decir, no selimi- 
ta a una «mudanza» de las tareas, sino que 
además las hace a mayor velocidad. La con- 
secuencia más directa es que podemos visua- 
lizar imágenes con un mayor número de 
polígonos, y el realismo crece con ello. 
Ahora ya podemos observar esferas casi per- 
fectas y superficies curvadas «de verdad». 

Pero todo tiene su lado bueno y su lado 
menos bueno. Las ventajas las hemos ido 
citando a lo largo dela radiografía que acaba- 
mos de redizar, pero cabe citar otra, por la 
que muchos se alegrarán. En efecto, ya no será 
tan crítico el disponer de un superordenador, 
ya que el peso específico de éste en el rendi- 
miento global pierde valor en favor de la tar- 
jeta gráfica. Así pues, bastará con cambiar de 
tarjeta gráficasin tener la obligación de actua- 
lizar también e microprocesador central. 

Observemos, sin embargo, otros aspectos 
nada despreciables. Por un lado, 
quien acabe decomprarseun Pen- 
tium 111 o un Athlon, puede que 
prefiera un chip que aproveche su 
flamante nuevo «micro», porque 
delo contrario le bastaíacon ago 
menos. En estos casos, la Voodoo 
podría ser más recomendable por 
su fillrate superior. Además, para 
aprovecha las características T 6:L 
de la nVidia, el juego debe estar 
escrito para OpenGL o DirectX 
7.0, con lo cual muchas aplicacio- 
nes anteriores no lo aprovecharán, 
y su tajeta funcionará como si no 
tuviera d módulo de geometría e 
iluminación. 


Veredicto 

La industria gráfica de con- 
sumo está teniendo continuos 
cambios de dirección. La Voo- 
doo Graphics abrió un camino 
que se ha erigido en un gran 
negocio y que aún tiene mucho porvenir. La 
aparición de estas tarjetas aceleradoras restó 
importancia a la CPU, ya que hizo que la 
generación (rmdering) por software — realiza- 
do 100% por la CPU— diese paso a la gene- 
ración por hardware — llevado a cabo por la 
tarjeta gráfica— . Esto no favorecía mucho las 
estrategias de marketing de los procesadores 
centrales, y tanto Intel como AMD sacaron 
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: 3h los demá 
¿Y qué hacen los demas? 

nVidia y 3dfx son las dos empresas que más se han dejado oír durante el verano y este 
principio de otoño, pero las demás no se han quedado con los brazos cruzados viendo 
cómo sus competidoras preparan auténticos bombazos. Entre estas empresas hay que 
destacar a S3, que parece determinada a hacerse un hueco en el tope de gama, nicho que 
había ido perdiendo por los bajos rendimientos de sus chips anteriores. 

Está preparando la Savage 2000, que incluye, al igual que la geForce 256, una unidad de 
T6L y a la que finalmente han dotado de un motor capaz de desenvolverse con soltura. Sus 
características son ligeramente inferiores a la nVidia en casi todos los sentidos, pero tam 
bién su precio será menor. Todavía no hay noticias sobre cuándo 3Dlabs lanzará su espera- 
do chip, aunque puede que merezca la pena esperar. Intel parece haber aparcado su pro- 
yecto de hacerse un hueco en el mercado gráfico, ya que su ¡752 prácticamente no se ve. 


nuevos chips en un intento por recobrar el 
protagonismo en el mundo gráfico. 

En parte esta fue la razón de la creación 
delasinstrucciones MMX, 3DN ow! yKN. 
En el panorama informático todos luchan 
entre sí, y todos quieren salir ganando. Sin 
embargo, esta lucha ha terminado por favo- 
recer a ambas partes, ya que el crecimiento 
del mercado gráfico ha originado un aumen- 
to de ventas tanto de microprocesadores 
como de chips gráficos. Pero a partir de 
ahora, cada uno lo entiende a su manera. 


3dfx trabaja en el dhip Voodoo4, sucesor del V oodoo3. 


La razón por la que 3dfx no haya incluido 
una unidad de T€:L en su tarjeta tiene que 
ver con su intención de no competir con Intel 
y AMD con sus 3DN ow! y KNI, evitando 
entrar en el terreno de éstos. En cambio, nVi- 
dia ha tomado el otro camino, «borrando» el 
procesador y metiendo el suyo, ya que hace 
exactamente lo que pretenden las instruccio- 
nes multimedia antes mencionadas. 


Pero razones más o menos políticas apar- 
te, decantarse por una u otra opción resulta 
difícil. La idea de nVidia suena muy bien, 
pero no debemos olvidar que no es la tarje- 
ta definitiva. Tiene ventajas, cierto, pero no 
se lograrán tasas de imágenes mucho mayo- 
res que las actuales. Hemos dicho que la 
CPU limita muchas veces la velocidad, pero 
¿dónde está ese límite? Los requerimientos 
deT €L de una escena a 640 x 480 y 16 bits 
son exactamente los mismos que a 1.600 x 
1.200 y 32 bits. 

En e primer modo la que limi- 
ta es la CPU, pero en los juegos 
actuales esa «limitación» llega 
hasta más de 100 fps en algunos 
casos. En el segundo modo, es la 
tarjeta gráfica quien marca el lími- 
te y difícilmente llega alos 30 fps. 

Latarjeta de nVidia, por mucho 
T€L integrado quetenga, no podrá 
llegar a tasas mucho más altas, 
sobre todo a grandes resoluciones, 
porque ahí es su fillrate lo que le 
marcará el tope. En cambio, para 
resoluciones más bajas, será segura- 
mente más rápida que la nueva 
Voodoo, ind uso con un procesador 
más lento, ya que módulo T€L 
de nVidia hará las veces de éste 

En cambio, para resoluciones 
muy elevadas, siempre que tenga- 
mos un buen ordenador capaz de 
alimentar con suficiente geo- 
metría, e superior fillrate de la 
Voodoo permitirá tasas de imáge- 
nesimbatibles, aun acosta de notener unidad 
de generación detexturas. 

Las comparativas entre ambas dirán la 
última palabra, pero se deberá tener muy en 
cuenta con qué equipos se hagan esas prue: 
bas. Seguid atentos a PC ACTUAL porque 
os daremos habida cuenta de ello. 

P.elp> 


Laurentzi Garmendia 
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Guillemot 3DProphet 


Una tarjeta propulsada por el monstruoso chip 
gráfico de 23 millones de transistores, el nuevo 
nVidia GeForce256. 

relevo a 3dfx y aceba de presentar en sociedad su 


EF nueva criatura de la mano de Guille 

mot. El fabricante de origen francés sor- 
prende presentando e primer prototipo 
delatarjeta 3DProphet, queaterrizará en 
las tiendas durante ed presente mes, 

La nueva Guillemot emplea la pri- 
mera «Unidad de Proceso Gráfica» 
según nVidia. Un único chip, e GeFor- 
ce256, que integra todas la funciones de 
un chip gráfico de última generación y le 
añade una unidad de proceso capaz de 
calcular las transformaciones geométri- 
cas y la iluminación (T8L) de una escena tridimensio- 
nal a más de 60 imágenes por segundo. Aunque la idea no 
es nueva, es la primera vez que se implanta en un chip 
único, lo que repercute en un precio contenido que acer- 
cará esta tecnología a las masas. 


ste ño e fabricante de chips nVidia ha tomado e 


Beneficios de TEL 

Las ventajas de realizar TG:L en e hardware de 
la tarjeta de vídeo son múltiples pero se explican 
en dos palabras: más detalles. TEL requiere cálcu- 
los en coma flotante que ahogan a cualquier 
microprocesador central. Actualmente los programa- 
dores deben limitar el número de polígonos que 
emplean por escena al rango 2.000-5.000. Y aunque 
se les permita utilizar muchos trucos para disfrazarlos 
de múltiples texturas y darles un aspecto de 
realidad, los objetos de la escena (personajes, 
aviones, edificios...) son demasiado cuadra: 
dotes, sin superficies suaves. GeForce256 
permite mover en teoría entre 10 y 15 millo- 
nes de triángulos por segundo. 

Pero lo mejor esque mientraslaGPU cal- 
cula toda la escena, la CPU tiene vía libre 


Frente a su próxima 
competencia 


Claros y oscuros se presentan en el horizonte. El próximo Voodoo4 
no incorporará T6:L pero aumentará el ratio de llenado muy por encima 
de la capacidad del GeForce. También presentará el t-buffer que mejo- 
rará la calidad de imagen sensiblemente, pero siempre que las escenas 
sean poco detalladas. Lo único seguro es que llegará 2 o 3 meses des- 
pués que el GeForce. De Ati se espera el Rage 128 PRO, un discreto 
sucesor del fabuloso Savage 2000 con capacidades de vídeo y de S3, 
con TEL y 700 mtexel por segundo. 


D ¡versos ejemplos de las mejoras que se conseguirán 
aumentando el número de pdígonos, gradasa T€L. 


Más información 


Guillemot Tfn: 902 11 80 36. 


para procesar las demás tareas: inteligencia atificial, simu- 
lación, dinámica, entrada de datos, sonido, etc. Esto favo- 
recerá la creación de aplicaciones gráficas mucho más ricas, 
tanto en calidad visual (GPU) como en complejidad 
(CPU): juegosreal mente inteligentes, simulación en tiem 
po real, generación de contenidos digitales... 

El otro parámetro fundamental que mide el rendi- 
miento de chip essu capacidad de representar 480 millo- 
nes de texds (pixes con textura) por segundo, 
una cifra quesuperalos 366 mtexels por segun- 
do dela tarjeta más rápida hasta ahora median- 
tela tecnología Q uad-Pipe. Esta se basa en dos 
unidades de texturación que pueden aplicar dos 
texturas cada una por ciclo de funcionamiento. 
Esta configuración admitirá resoluciones muy 
elevadas y la capacidad de aplicar fil- 
tros y técnicas especiales. 


Características técnicas 
3DProphet funcionará con e 
chip a 120 MHz, gracias a proceso de 
febricación de 0,22 micras, y e bus de 
memoriaa 166 MHz, lo cua representa un paso 
atrásfrentealos esquemas de memoria de2 x 128 bits y 200 
MHz como la Matrox G400MAX. A extrema resolución y 
modos de 16 millones de colores, hemos medido resultados 
inferiores d dela MAX, pero con escenas muy sencillas, 

La 3DProphet inicial induirá 32 M bytes de SDRAM 
a183 MHz, un pequeño ventilador y salida S-Vídeo para 
TV aun precio de 53.990 pesetas. Guillemot ha anun- 

ciado un modelo con memoria DDRSDRAM que 


¡A consigue doblar la transferencia de datos dentro de 


la tarjeta, lo que la aliviará las limitaciones a alta 
resolución, a un precio de 74.990 pesetas. 

Debido asu condición de prototipo y al escaso 
tiempo de prueba, hemos decidido postergar la 
publicación de nuestro análisis de rendimiento. 
Sin embargo, para aquellos que no pueden esperar 
ade antaremos varias claves: 3DProphet eslatarje- 
ta más rápida de mercado con cualquier micro- 

procesador, desde un Celeron 300A hasta un Pen- 

tium Il a600 MHz, excepto los Athlon. Pero las 

diferencias sólo son apreciables en programas que 

empleen OpenGL, debido a que esta librería 
admite queT€L se redice fuera dela CPU. Direct3D sólo 
lo permite en DirectX 7 y todaía no hay ningún programa 
comercial que lo utilice Las demos de nVidia están muy 
bien pero 3DMark 99 MAX y similares indican que para 
juegos Direct3D actuales, la 3DProphet se comporta ape 
nas mejor quela G400MAX oTNT2 Ultra. 

Por cierto, hemos oído algunas «tonterías» sobrelas cifras 
dela GeForce en Direct3D, achacando ala inmadurez de los 
controladores los malos resultados, Es derto que empre hay 
espacio pera la optimización (epecidmente 
sobre los Athlon), pero esa gente debería revi- 
sar la documentación de SDK de DiredX 7. 
En el próximo artículo re/daremos el porqué. 
JosélgnadoNieto 
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Hacia la integración 


total 


Analizamos nueve placas con el nuevo chipset Intel 810 


ace ya unos meses que se está 
H hablando largo y tendido de los 

nuevos hipses de! ntel, con los que 
jubilar definitivamente a su actual familia 
440BX y ZX, los únicos que actualmente 
se seguían y siguen comercializando. La 
nueva familia 8xx ofrecerá tres variantes, 
representadas por el 810, e 820 y el 840. 
El primero de ellos, tema central de esta 
comparativa, está destinado a ordenadores 
de consumo de precio ajustado, equipos 
compactos o equipos ofimáticos dedicados a 
tareas sencillas como procesador de textos, 
hoja de cálculo, correo electrónico y otros. 
El modelo 820 se dirige a sistemas de 
mayores prestaciones, estacio- 
nes de trabajo profesionales y 
pequeños servidores, mientras 
que por último, el ips 840 
se ofrece como la solución ¡deal 
para grandes servidores multi- 
procesador o estaciones de tra- 
bajo de altas prestaciones. 

Con estas tres posibilidades 
no es muy complicado encon- 
trar el chipse que más nos con- 
venga y Se ajuste a nuestras 
necesidades. Sin embargo, 
algunos problemas detectados 
con ciertas configuraciones de 
memoria unos pocos días antes 
de su lanzamiento han retrasa- 
do el lanzamiento definitivo del chipset 820. 
Igualmente el 840 no se anuncia oficial - 
mente hasta el 25 de octubre, junto a toda 
la nueva gama de procesadores Pentium 111. 
Por ello, por el momento sólo podemos ana- 
lizar en profundidad e modelo 810, cuya 
variante E se presentó a finales del mes de 
septiembre 


Posicionamiento del 810 

Antes de comenzar a «bucear» en los 
aspectos técnicos del Intel 810, lo más lógi- 
co sería empezar contestando esa clásica pre- 
gunta que surge cuando se comercializa un 
nuevo producto en el que se han invertido 


Coincidiendo con la 
presentación de la versión 
más avanzada del nuevo 
dhipset de Intel, la 810E, 
realizamos un profundo 

repaso por las 
caraderísticas y 
prestad ones de este 
producto. 


Eduardo Sánchez Rojo 


miles de millones: ¿por qué? H asta ahora, 
cuando comprábamos un nuevo ordenador 
debíamos decidir la integración o no de una 
simpletarjeta de sonido, si Íbamos a necesi- 
tar módem o no, e incluso elegir la tarjeta 
de vídeo y su correspondiente cantidad de 
memoria. 

Esta es una tarea que acaba convirtiéndo- 
se en un auténtico calvario para personas 
con escasos conocimientos en informática o 
empresas con necesidades muy sencillas, por 
lo que estas decisiones casi siempre las ter- 
mina tomando el vendedor, colocando posi- 
blemente aquellos componentes que más le 
convienen. Además suele ser común que 


estos dos colectivos busquen, principalmen- 
te, una cosa: un precio económico. Estos 
problemas se ven resueltos con la nueva 
corriente que impera en el mercado 
informático de integrar los principales com 
ponentes sobre la propia placa base, es más, 
en el caso del 810, integrando vídeo, sonido 
y módem, dentro del propio dhipse. 

Las ventajas de poder escoger sistemas 
con todo integrado son muches. Para los 
usuarios domésticos o inexpertos que no 
quieren invertir demasiado en su nuevo (y a 
lo mejor primer) ordenador, ofrece una exce- 
lente relación precio/prestaciones, al tiempo 
que simplifica enormemente el proceso de 
configuración y puesta en mar- 
cha. Además, al estar todos los 
componentes perfectamente 
verificados para trabajar juntos, 
se evitan los anteriores proble: 
mas de asignación de recursos 
con determinados dispositivos. 

Asimismo, es posible encon- 
| trar equipos extremadamente 
| pequeños, ya no es necesario 
comprar un ordenador con una 
caja que casi parece un frigorífi- 
co, quedando el PC más cerca 
del concepto de electrodomésti- 
co de uso familiar. También 
para las empresas tiene ventajas 
similares, como el precio redu- 
cido y las prestaciones más que suficientes 
para las tareas ofimáticas más comunes. 
Igualmente existen un par de puntos cru- 
ciales: el hecho de tener que contar con un 
solo CD-ROM para almacenar todos los 
drives, en lugar de los tres o cuatro ante 
riores, y evitar la necesidad de inventariar 
todas las tarjetas integradas en los PCs. 
Ahora todo se sitúa sobre la placa. 


Otros puntos de vista 

No obstante, muchas otras personas, 
quizá demasiadas, ven en estos nuevos 
diseños (tanto los de Intel, SIS o VIA) pro- 
ductos de baja calidad con nulas posibilida- 


des de expansión. Por ello, muchos vende 
dores y fabricantes de equipos mantienen 
una especie de cruzada en contra de estetipo 
de chipset y placas base aduciendo la imposi- 
bilidad de cambiar la tarjeta de vídeo cuan- 
do se te antoje o mgorar la de sonido, etc. 
Bien, para qué vamos a negarlo, es total- 
mente cierto, pero reflexionemos sobre dos 
cuestiones, 

La primera es que el tipo de usuarios 
hacia los que va dirigido este tipo de 
productos muchas veces ni siquiera 
tendrá muy claro qué es aquello de 
una tarjeta gráfica o una de sonido. $ 
Por lo tanto, ¿para qué complicarles la * 
vida? Si son usuarios ¡inexpertos y van 
cogiendo tablas, posiblemente opten an- 
tes por cambiar su ordenador en un par de 


años que por ampliarlo, dado la evolu- y 


ción del actual mercado informático, 
donde los equipos quedan obsoletos en 
cuestión de meses. 

La segunda reflexión viene a cuento del 
final dela primera. Los equipos quese mon- 
ten con este tipo de placas que integran el 
La nueva corriente que impera 
en d mercado e integrar vídeo, 
sonido y módem dentro de 


corazón dela placa 


Éste es el aspecto de los conectores traseros de una delas placas de la compa- 
rativa. D e ellos, destacamos la salida de vídeo digital situada entre la de 


VGA y la deaudio. 


Las placas 
dotadas del dni pset 810 
representan lo último en inte- 
gradón eimplementadón de nuevas temdogías. 
chipset Intel 810, rara vez montarán procesa- 
dores distintos al Celeron, pese a que es 
posible pinchar un Pentium Ill. Esto es 
fácilmente deducible con sólo echar 
un vistazo a los pro- 
ductos de los fabrican- 
tes, ya que muy pocos 
ofrecen placas 810 con 
Slot 1. Entonces, ahora 
pensemos, ¿dónde se 
situarán los equipos 
vendidos con los actua- 
les procesadores Cale 
ron a 400 o 500 MHz 
dentro de simplemente 


El zócalo AMR 


Sobre las placas 810, en el lugar donde habitualmente encontraríamos el puerto AGP, 
ahora podemos ver una bahía de reducido tamaño denominada AMR. En ella podremos 
situar una tarjeta que cuenta con los conectores y un pequeño altavoz para emitir los habi- 
tuales y horrorosos sonidos a los que nos tienen acostumbrados los modems. 

La razón de haberse separado de esta manera el módem, hemos de buscarla por una 
parte en la dificultad para situar los conectores telefónicos mediante otro sistema y, por otra, 
al abaratamiento de costes. Desde luego, aunque la función de módem software a 56 Kbps 
se incorpora por defecto en todas las placas, sólo los que realmente la necesitan instalan la 
tarjeta que permite utilizarla. Por ello, junto con las placas, los principales fabricantes 
comienzan a suministrar estar tarjetas hijas para sus placas, incluyéndolas de serie en algu- 
nos casos muy contados. En cualquier caso, el coste de estos elementos es muy reducido, 


por lo que valdrá la pena su adquisición. 


un año? Posiblemente habrán sido supera- 
dos con creces en todos los aspectos. Y ahora 
es cuando podríamos preguntar: ¿merecerá 
la pena intentar ampliar un equipo supera- 
do? Seguramente no, ya que con la genera- 
lizada bajada de precios, resultará más ren- 
table la renovación completa de nuestro 
equipo informático. 

En definitiva, rompamos con el pasado 
y aprovechemos las nuevas corrientes que 
nos ofrece la industria informática. Las 
nuevas placas con el chipset 810 no son un 
mal producto, como he oído a muchos 
informáticos, sólo es un desarrollo muy 
específico para sectores muy concretos. Y 
por supuesto, si sois de esos usuarios avan- 
zados que desean y necesitarán plena liber- 
tad para ampliar y jugar con la configura- 
ción de su equipo, las placas con el chipset 
810 no son para vosotros. 


Características del Intel 810 

Después de situar correctamente este 
nuevo chipse en el mercado, pasemos a 
enumerar y repasar cada una de sus carac- 
terísticas. Lo primero será empezar por 
comentar la existencia de dos versiones 
distintas. La primera se denomina 810 a 
secas, mientras que la segunda, con deter- 
minadas mejoras que más tarde veremos, 
añade al nombre la letra E, haciendo refe: 
rencia al apelativo «mejorado» en inglés. 
El chipset Intel 810 esta formado por tres 
chips distintos. Así, el 82810 (GMCH) 
integra el controlador principal de memo- 
ria, así como todas las funciones gráficas; y 
el 82801 (ICH) se dedica a control ar todas 
las funciones de entrada/salida, ocupándo- 
se delos puertos, canalesIDE, busesPCl y 
sistema de sonido, al tiempo que gestiona 
la nueva arquitectura para interconexión 
de todos los componentes de la placa. Por 
último sólo nos queda el 82802 (FWH), 
encargado de almacenar la BIOS del siste- 
ma y la tarjeta gráfica, al tiempo que 
incorpora el nuevo generador de números 
aleatorios por hardware, del que también 
hablaremos más tarde. 

Pero la verdadera revolución que supone 
el 810 es su nueva A cderated H ub A ranitec 
ture Antiguamente, los chipset se dividían en 
N orth bridge y South bridge, haciendo referen- 
cia al chip situado en la parte superior e 
inferior de la placa. Ambos se comunicaban 
entre sí mediante el uso del bus PCI, al 
igual que el resto de componentes instala- 
dos sobre la placa. Bien, la arquitectura 
Hub que! ntel ha desarrollado para su fami- 
lia 8xx ofrece un bus para la comunicación 
directa de todos los chips que componen el 


llamado chipset, con una velocidad 
de hasta 266 Mbits por segundo, 
justo e doble que el clásico bus 
PCI empleado anteriormente, Este 
permite, además, comunicar cada 
componente directamente con la 
CPU, la controladora de memoria 
o el sistema gráfico. Aunque las 
ventajas no acaban aquí, por una 
parte los dispositivos pueden acce- 
der al bus de manera simultánea 
proporcionando mgjores resulta- 
dos para los puertos de entrada/ 
salida y accesos a los sistemas de 
almacenamiento. Por otra, es posi- 
ble asignar anchos de banda 
específicos para determinados ele- 
mentos del sistema en los que la 
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velocidad de comunicación es un quesetrata. 


factor crítico. 

De la misma manera, ahora en el apar- 
tado gráfico, se incluye un nuevo sistema 
para optimizar la reproducción de vídeo 
en formato DVD-Vídeo MPEG-2, 
mediante el uso de determinadas técnicas 
de compensación por hardware. Y por 
supuesto, el chipset ofrece una salida digi- 
tal que permite la conexión directa a 
monitores LCD o aparatos de televisión 
con este tipo de toma. Desgraciadamente 


La arquitectura H ub que!ntd 
ha desarrollado para su familia 
8xx ofrece un bus que comunica 
diretamente todos los chips de 
chipset 

no todos los fabricantes, más bien pocos, 


incluyen este tipo de salida en sus placas. 
Analizando detenidamente estas dos 


1/2 publi 


Éste es el hip 82810, encargado de gestionar vídeo y memoria. Si nos 
fijamos en el serigrafiado, ¡dentificaremos corretamente la versión de 


características, caemos en la cuen- 
ta, una vez más, en el claro poten- 
cial que ofrece este chipse: al merca- 
do del ocio, ya que en un tiempo 
no muy lejano, por fin se hará rea- 
lidad el sueño de integrar definiti- 
vamente TV y ordenador. 

Ahora bien, tampoco podíamos 
olvidar las nuevas funciones y 
características en la gestión eléctri- 
ca con que se ha diseñado este pro- 
ducto. A parte de las lógicas medi - 
das adoptadas para mejorar y 
optimizar sensiblemente el ahorro 
de energía en los periodos de repo- 
so del equipo, se ha prestado espe 
cial atención al desarrollo e 
implantación de un sistema de 
arranque rápido, al estilo de los 
portátiles. M ediante esta caracterís- 
tica, al apagar el ordenador, se almacena el 
contenido de la memoria RAM y el siste 
ma pasa a modo de reposo, dejando todos 
sus componentes desconectados. En cual- 
quier momento, el usuario puede volver a 
poner en marcha el PC, encontrándolo 
exactamente como lo dejó, sin necesidad de 
sufrir todo el proceso de arranque habitual 
y necesitando tan sólo siete segundos para 
tenerlo perfectamente operativo. 


En la imagen podemos apredar los otros dos hips que compo- 
nen ed 810. Más concretamente el 82801 y el 82802, responsa- 
bles de 1/O, audio, módem, BIOS y ed nuevoRNG. 


El chip 82810: memoria y gráficos 

El más grande e importante chip de las 
placas 810, situado en la parte superior junto 
al procesador y los módulos de memoria, se 
conoce por el código 82810, aunquetambién 
se denomina con las siglas GMCH (Graphics 
£ Memory Controller Hub). En d encontramos 
el controlador principal de memoria y el 
motor gráfico 2D/3D. Para comunicar todas 
sus funciones emplea tres buses externos y 
uno interno. En este sentido, el bus que lo 
comunica directamente con la memoria prin- 
cipal del sistema presenta una serie de ¡ntere- 
santes características. Entre ellas cabe citar 
que funciona a una velocidad de 100 MHz, 
algo muy curioso teniendo en cuenta que los 
actuales Celeron siguen operando a66 MHz 
de bus. Esto supone un hito histórico, ya que 
hasta momento no habíamos visto que la 
memoria trabajase a una frecuencia más alta 
que el bus externo de nuestro procesador, El 
máximo ancho de banda de la memoria, que 
utiliza un canal de comunicación de 64 bits, 
es de 800 Mbitgsg. 


Placasi810 


El siguiente bus de comunica- 
ción externa es el empleado para 
comunicar el 82810 con e 82801, 
del que hablaremos a continuación. 
Este bus pertenece a la arquitectu- 
ra Hub de Intel, con lo que el 
ancho de banda alcanza los 266 
Mbits/sg. Y por último nos queda 
el canal de comunicación con la 
memoria externa opcional, de hasta 
cuatro megabytes, que pueden 
montar las placas 810 como apoyo 
del sistema gráfico principal. En 
principio, esta memoria sólo se 
usaría en aplicaciones 3D que pre- 
cisen el empleo del Z-buffer, sin 
embargo, de nuevo nos encontra- 
mos con una curiosa circunstancia. 


Un menor número de 
componentes simplifica e diseño, 
fabricación, y por supuesto, 
reduce los costes 

Ad es, e bus de comunicación de tan sólo 
32 bits, funcionando a una velocidad de 100 
MHz, permite un máximo de 400 Mbitgsg, 


cifra muy lgana delos 3 Gbits/sg o más queson 
capaces de proporcionar muchas tarjetas acde 


radoras 3D. Eso sin mencionar que incluso la. 


memoria principa de sistema, empleada 
por el motor gráfico, es el doble de rápida. — 
Como bus interno encontramos el deno: 
minado «AGP directo», encargado de comu- 
nicar el motor gráfico con el controlador de 
memoria principal y laCPU. En principio los 
800 M bits/sg ofrecidos por el bus de comuni- 
cación con la memoria son muy superiores a 
los 533 Mbits/sg que alcanza un AGP 2x. No 
obstante mientras que una tarjeta AGP 


El RNG 


Bajo estas insulsas siglas se esconde uno de los más interesantes lanzamientos de este 
año en lo que a características de placas base se refiere. El Random Number Generator 
permite la generación de números completamente aleatorios gracias al empleo de pequeño 
chip dotado de una diminuta resistencia térmica que asegura la generación de números sin 
ningún patrón determinado. 

Este era precisamente uno de los problemas de la generación de números aleatorios por 
hardware. Basados en el reloj de la máquina u otros factores, acaban, tarde o temprano, repi- 
tiendo valores con menor o mayor asiduidad. Gracias al RNG, las aplicaciones de seguridad 
y encriptación informática, dos de las que más usan este tipo de números, obtendrán mejo- 
res resultados. La primera implantación del RNG se ha realizado sobre el 810, aunque a par- 
tir de ahora podremos verlo en el resto de productos que Intel vaya presentado. La única 
pega de este ingenioso sistema reside en que, como siempre, las aplicaciones han de sopor- 
tarlo, por lo que aún será necesario algún tiempo para aprovechar sus posibilidades. 


estándar dispone de cierta cantidad de memo- 
ria de acceso infinitamente más rápido para el 
modo detrabao normal, el motor gráfico del 
810 ha de utilizar la memoria principal del 
sistema para todas las operaciones gráficas. 


El chip 82801: gestión |/ O y audio 
Conocido también con las siglas ICH 
(1/0 Controlle: Hub), este chip se sitúa en la 
parte inferior de la placa, junto a las bahías 
PCI. Esel encargado de gestionar los puer- 
tos serie, paralelo, USB, controladoras |DE 
33 y 66 así como de controlar los buses 
PCI de la placa, junto a la solución softwa- 
re de módem/audio basada en AC97. Este 
nuevo método de gestionar el apartado de 
sonido y comunicaciones recurriendo a la 


Este es el aspecto de una de las nuevas tarjetas 
para conectar al zócalo AMR y permitir la cone- 
xión de las tomas telefónicas. 


potencia del procesador de la máquina 
tiene sus ventajas e inconvenientes. 

En este aspecto, una de sus virtudes 
reside en la disponibilidad de los recursos 
hardware del sistema, ya que no requiere 
el uso de líneas de interrupción (IRQs), lo 
que añade mayor sencillez de instalación y 
gestión. No olvidemos tampoco que un 
menor número de componentes simplifica 
el diseño, fabricación, y por supuesto, 
reduce los costes. Por contra, como des 
ventaja más relevante, encontramos la 
necesidad de acudir al procesador de la 
máquina para llevar a cabo todas las fun- 
ciones. A pesar de ello, las prestaciones y 
calidad de sonido obtenidas son, por lo 
general, muy elevadas. Este chip se 
encuentra comunicado con el resto de 


J unto al conodo y habitual bus PCI, observamos el pequeño 
Sot AMR que nos permite habilitar las funciones de módem 
en las placas 810, 


componentes básicos de la placa gracias a 
la nueva arquitectura de Hub. 


El chip 82802: BIOS y generador 
de aleatorios 

Este ese último delos chips que componen 
d 810 de Inte y también se le conoce con las 
glas FWH (Firmware Hub). Tiene e tamaño 
másreducido detodos y sudeencontrarsejunto 
a 82801. Setratadeuna memoria EEPROM de 
4 Mbytes, encargada de almacenar la BIOS de 
¿istema y la del apartado gráfico. 

Además, junto a la citada porción de 
memoria, integra en su interior ed nuevo 
«Generador de números aleatorios» (RN G). 
Este posibilita la generación de verdaderos 
números deatorios para mejorar, fundamenta- 
mente, los sistemas de seguridad, encriptación 
y desencriptación de códigos de todo tipo. 
Representa precisamente uno de los avances 
más significativos para Inte y viene a sustituir 
a las ineficaces soluciones software en la gene- 
ración de este tipo de números, básicos para la 
de seguridad de los sistemas informáticos. 


Diferentes versiones 
Como apuntábamos al principio de este 
artículo, existen dos versiones del ya popu- 


Características de las placas ¡810 
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lar hipse: el ¡810 a secas y el 
¡810E, recientemente presentado. 
A su vez, del ¡810 hallamos tres 
versiones con diferentes caracterís 
ticas y precios, cuyos códigos de 
producto pueden llevar a más de 
uno a la confusión. En caso de 
duda, podemos fijarnos en el seri- 
grafiado del chip más grande, el 
82810, en el cual se hace referencia 
al modelo exacto. 

Bien, la primera de estas versio- 
nes que podemos encontrar del 
¡810 original es la 810L, la más 
económica y sencilla de todas ellas, 
ya que no admite la utilización de 
sistema de cache de gráficos de 4 
Mbytes, además de soportar un máximo de 
cuatro bahías PCI y no incluir la gestión de 
discos Ultra DMA 66. La siguiente versión 
se denomina 810 a secas, y aunque sigue sin 
tolerar la utilización de la memoria de 
apoyo al sistema gráfico, contem: 
pla un máximo de seis ranu- 
ras PCI y el nuevo están- pe 
dar para discos!DE, 
Ultra DMA 
66. Por último, 
sólo nos queda ' 
la denominada 
810 DC-100, ver-  * 
sión que sí permite la” 
implantación de los 4 
M bytes adicionales para el 
sistema gráfico. 

Llegados a este punto, todos os 
estaréis preguntado qué es lo que 


ofrece la otra variante importante, e * 


810E, al que antes hacíamos 
referencia. Este modelo fue pre- 
sentado unos meses después del 
primer lanzamiento, aportando 
como principal atractivo lainte- 
gración de un nuevo motor grá- 
fico mucho más potente. A esto 


Este es el nuevo disco de 
Western Digital de 27 

G bytes utilizado en las 
pruebas. Pertenece a la 
gama Expert de este fabri - 
cante y cuenta con interfaz 
Ultra DMA 66 y 7.200 
rpm de velocidad de giro. 


se suma el soporte de frecuencias de bus de 
hasta 133 MH z para los nuevos procesado- 
res que están por llegar así como la resol u- 
ción dela incompatibilidad surgida con las 
primeras versiones del 810 y las instruc- 
ciones SIMD del Pentium 11!. 

En la práctica, dentro del 810E encon- 
tramos el núcleo del controlador gráfico 
1752, evolución del anterior ¡740, integra- 
do en la primera versión del 810. Para los 
amantes y conocedores del mundo de las 
tarjetas gráficas, esto les servirá para 
hacerse una ¡dea de las prestaciones de este 
chipset. 


Pruebas y conclusiones 

Toda la inmensa cantidad de datos 
ofrecida sobre la última delas apuestas de 
Intel resultaría completamente inútil, si 
no va acompañada de una eminentemen- 
te prueba práctica de las verdaderas pres- 
taciones que ofrece. En principio, atenor 
de las pruebas SY Smark realizadas, 
las prestaciones obtenidas por las 
placas 810, dejando aparte las 
_lógicas diferencias entre 
“ellas, son muy simila- 
res (quizá unos 
Pocos puntos 
por debajo) a 
«los resulta- 
- dosofrecidos 
por un sistema 
EF con placaBX o ZX 
dotado de una controla- 
E dora gráfica de gama baja y 
características equi parables. 
Todas las placas fueron sometidas a 
nuestra acostumbrada batería 
de pruebas SY Smark 98 con 
algunas de las aplicaciones 
informáticas más conocidas y 
empleadas en d mundo entero. 
Desde software ofimático como 
Office hasta navegadores web 


Marca Modelo Formato  Versiónchipset N*%PCI N%I1SA AMR Salida red'Salida vídeo digital Zócalos DIMM Memoria vídeo (Mbytes) BIOS Jumperless 
A-Bit 1 WX6 1 ATX 1 810DC-10 ¡A SE o E No ' 2 1 4 pad si 1 
A-Corp | 6MB10C con | 810.DC-10 | 3 | | si | No | No | 2 | 4 E | si | 
A-Trend : ATC-7460 AS i 810DC-10 3 Sil No No 2 ¡ 4 iia Si | 
Aopen | MW al | 810.DC-100 | 3 | | Sl | No | No | 2 | 4 ¡pala | si | 
Asus MEW ip ATX ¡ 810DC-10 LB 2 Sti s ¡ SÍ Í 3 | 4 ¡ Award ¡ Si | 
Azza [prrconc | Micro | 810 | 3 | 0 | Sil | No | No | E | 0 | Award | si | 
Gigabyte ¿GA-6WMM7 ¿ Micro-ATX ¿ 810DC-10 A: SE Do I No i 2 i 4 ¿Award 4 Sl i 
0DI | WinneX 1 | Micro Ama 810.DC-10 | 3 | | si | No | No | 2 | 4 | Award | si | 
Soyo SY-7IWAF ATX 810.DC-10 26 SÍ Mo | SÍ 3 4 Í Award sí 
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Resultados de las pruebas de evaluación 


Marca Modelo  Bryce2 CorelDraw8 Elastic Reality Excel 97 Extreme 3D DragonNetscapeOmnipagePro ParadoxPhotoshop 4Powerpoint97PremiereWord 97 Xing Total 


Azza preoonc 80 42 180 119 68 | 58 145 [158 [105 | 138 12 ¡ 156 | 118 pm ¡ 136 
Soyo Psv-7mwar io 182 ] 127 | 187 [143 | 165 [40 [100 | 167 [ve | 329 ] 136 | 169 [165 167 | 140 
A-Corp l6mezoc 3 182 146 [178 | 140 169 | 70 Í 148 | ón | agan] m9 1 14 | o162 ¿129 [165 1 142 
A A A A A E A A A E A A O A 
¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ 
O O O A A 
Gigaoyedsa-owmmz! 18s | 156 | 181 | 106 [ a7% [37 [158 ] 166 [ase | 1017 | 130 | 169 [am Jaro | aso 
Asus | MEW i 189 i 31 i 190 i 155 i 176 i 43 i 175 i 15 i 152 i 140 i 144 | 178 i 182 | 104 151 
Aopen | ux3w [ven [143 [183 ] 195 | 39 [ve [162 | 167 [| 1er] 147 [140 | oa [avs [o] 1 
A A A O A O A A AR 
como Netscape, pasando por retoquefotográ El RNG posi bilita la ciones, sino por los cortes de suministro eéc- 


fico con Photoshop, reconocimiento de voz, o MÁ y ¡ trico a que estuvieron sometidos durante 
edición de vídeo con Xing. Todas las pruebas ana don de números aleatorios semanes. Otro de los factores que nos ha sor- 


están enfocadas a medir los rendimientos en  Pafa m8 orar los sistemas de prendido es la lentitud y precaución con que 
e 
El sistema operativo sobree quesecorrie  ASencriptadón de códigos árculadón de una novedad de este calibre 


ron las pruebas fue W indows 98 Second Edi- 
tion en español; mientras, en el apartado 
hardware las placas fueron dotadas de un pro- 
cesador Celeron PPGA a 500 MHz, un 
módulo DIMM de 32 M bytes de 
RAM PC-100, dejando el aparta- 
do de almacenamiento en manos de 
un nuevo modelo de disco duro de 
nada menos que 27 G bytes, petene- 
ciente a la gama Expert de la empresa 
W estern Digital. Las estupendas cual - 
dades de este modelo residen en su 
interfaz Ultra DMA 66 y su dta veoci- 
dad de giro a 7.200 rpm. 

Pero s algo nos ha resultado especial- 
mente tedioso a la hora de realizar este aná 
lisis, ha sido la recolección de placas base 
equipadas con el dipse 810. A esto hemos 
encontrado varias razones. Por una parte las 
lógicas secuelas de terremoto de Taiwan que 
haimpedido a muchos fabricantes mantener la 
producción y los envíos de materia, debido, 
no ya tanto alos daños sufridos en sus insta a: 


habríamos encontrado decenas de empresas 
ofreciéndola, empero, no todos tenían las cosas 
tan daras Td es e caso de distribuidor 
español de una famosa marca de placas base 
que no ha importado este producto por la sen- 
cilla razón de que nadie se lo ha solicitado. Y 
por último, la mayor delas sorpresas, hasta últi- 
ma hora no tuvimos ocasión derecibir ningún 
modelo comercial de la nueva variante 810E 
que nos llegó de M ¡croStar. 
Con las cosas ad, me gustaría desde 
aquí reclamar el puesto que le corres 
ponde al ¡810. Muchos me acusarán de 
beneficiar a una de las empresas mono- 
polizadoras en el mundo del PC, aun- 
que hemos de ser justos. El 810 no es 
un producto malo, sólo es, tal y 
como antes relatábamos, un dhipset 
destinado a un grupo muy concre: 
A to de necesidades. Desde luego 
j Inte ha arriesgado mucho presentando este 
innovador producto, que si bien no descubre 
ningún concepto nuevo en lo que a integra- 
ción se refiere, incorpora interesantes nove: 
dades que mgorarán las prestaciones y capa- 
cidades de los futuros PCs, 


Monitorización Bus máximo Multiplicador máximo Distribuidor Web A pesar de ello, parece que este tipo de 
O A  2enas no sempre es bien comprendido 
Si ¡ 150 MHz 8x CC World. Tfn: 93 588 11 02 www.abit.com.tw por muchos autodenominados «expertos», 
: No E 150.MHz 8x io TCR.Tfn: 923120217 NW. aCorp.COm.tw que suelen emitir pobres juicios basados en 
| No | 150 MHz | 8x | Batch-PC Tfn: 902 19 21 92 | www.atrend.com las preferencias, gustos personales y, sobre 
¡TT o 155 MHZ 4 8x | Naga. Tfn: 913041410. | www.aopen.com todo, en aquella odiosa creencia de que algo 
5! 100 MHz 8x Sagitta. 956 68 53 53 Www.asus.com.tw no es bueno porque «corre poco». N o todo 
No 100 MHz | 8x | Zaapa Ibérica. Tfn: 915102001 WwWW.azza.com.tw el mundo necesita excelentes prestaciones y 
Si ! 150 MHz | 8x E Otelcom. Tfn: 913291277 En gigabyte.com.tw sobre todo, lo más importante, no todo e 
| | | | po pana E! mundo tiene 250.000 pesetas para comprar- 
SÍ 100 MHz 8x | QDI. Tfn: 93 322 43 00 | www.qdigrp.com se un maravilloso equipo, cuya estupenda 
| SÍ 150 MHz | 8x | Otelcom. Tfn: 91 329 12.77 | WWW.SOYO.COM potencia real mente no necesitan para nada. 


A-Bit WX6 

a primera delas placas que analizaremos en 
| esta comparativa es este modelo de A-Bit 
recientemente lanzado al mercado, tanto 
que en el momento de su análisis el distribuidor 
oficial aún no disponía de sto y, por consiguiente, 
no le era posible ofrecernos un precio de venta 
público. Es además el primero de los modelos que 
A-Bit presenta con el nuevo chipset 810. El aspecto 
de esta placa resulta bastante bueno, cuenta con 
todos los conectores ATX coloreados para su mejor 
diferenciación. Entre ellos, encontramos la salida 
directa a VGA, entre el puerto serie y los de audio. 
En cuanto a su equipamiento, descubrimos 4 M by- 
tes adicionales para memoria de vídeo, monitoriza- 
ción del sistema y una configuración excl usivamen- 
te realizada por software desde la propia BIOS. 


A-Corp 6M810C 
| a placa de eta empresa se muestra en un formato 
Micro ATX, mucho más reducido que la anterior, 
lo que la convierte en una estupenda opción para 
ser colocada en equipos compactos o de tamaño reducido. 
Los conectores ATX se presentan en distintos colores para 
que resulte más sencilla su diferenciación, integrando entre 
elos la sdida VGA y unos de los puertos serie Como deta: 
lle curioso, observamos cómo el tercer chip que conforma e 
810, el 82802, sehainstalado sobre un zócao quefacilita su 
extracción, seguramente con el fin de enfrentarse a posibles 
actualizaciones de firmware o ante problemas como la gra: 
bación incorrecta dela BIOS. 

En cuanto a las posibilidades de ampliación, éstas se 
reducen a tres bahías PCI y dos bancos DIM M de memo- 
ria, capacidades escasas, pero muy en la línea del resto de 
placas analizadas. Otra interesante circunstancia la con- 
forma la colocación de los conectores de almacenamiento 


A-Trend ATC-7460 


usto en el último momento, recibimos este 
modelo de la empresa A-Trend con formato 

Micro ATX, ideal para los nuevos equipos 

moda para el hogar. Sobre los conectores ATX, 
fácilmente identificados por colores, encontramos + 
entreotros la salida VGA para el monitor; y, sobre 


la placa, tres ranuras para tarjetas PCI y dos bancos $ 


de memoria DIMM. La distribución de todos los 
elementos resulta ciertamente inteligente, dejando 
los conectores IDE y de disquetera, justo en el 
borde exterior, al otro lado de la memoria, lo que 
facilita la conexión de los dispositivos y evita estor- 
bos con el resto de los componentes. 

Además, tal y como ocurría en el caso anterior, 
el tercer chip del 810 se encuentra instalado sobre un 
zócalo que facilita su extracción para ser sustituido en 


vNU $ LABS 
Placas ¡810 


PC ACTUAL 
6M810C 


Precio:16.200 pesetas 
(97,36 euros). 


Fabricante: A-Corp. 


Distribuidor: TCR. 
Tfn: 923 12 02 17. 


Web: www.acorp.com.tw 


Valoración 4, 7 NN 
Precio ES 


WX6 
Precio: A consultar. 
Fabricante: ABit. 


Distribuidor: CC World. 
Tfn: 93 588 11 02. 


Sobre la placa observamos 
sais buses PCI, junto a habitud 
AMR. Entre éste y los PCI Se web: ww.abit.com.tw 
sitúan lassdidas dedisquetera y 5 1 
pueto serie un lugar un tanto 7 
incómodo cuando contemos 
con tajetas pinchadas en estas bahías. A pesar deser una 
unidad de formato grande exhibe sólo dos bancos para 
memoria DIM M, lo que limita mucho la ampliación en 
ceso de necesidad. Sin embargo, los conectores IDE se 
encuentran en unaexcelentesituación, en horizontal res- 
pecto a los buses PCI, lo que án duda impedirá moles 
tias en e caso de instdar tarjetas largas. En conclusión, 
una buena placa que ha obtenido unos resultados nada 
despreciables en nuestras pruebas SY Smark y que por su 
acabado y presentación no defraudará. 


Valoración 
Precio 


y alimentación, separados 
de «micro», memoria y 
tarjetas, justo en el borde 
de la placa. Esto, que en 
principio puede parecer 
insignificante, ofrece una 
facilidad extrema a la hora 
de conectar todoslo cables. 
El único punto que echa: 
mos en falta es la ¡nexis 
tencia de un sistema de monitorización de los ans 
del sistema, que se ofrece como opción. No es algo fun- 
damental, pero destaca, dado que casi todos los demás 
modelos lo incorporan. En definitiva, nos encontramos 
ante una solución estupenda para equipos sencillos y 
económicos, en los que puede proporcionar, como mues 
tra el SY Smark, unas prestaciones más que dignas. 


PC ACTUAL 
ATC-7460 


caso de necesidad. Como 
punto negativo señalar la 
colocación de los conectores 
de entrada de audio del CD, 
ubicados junto al zócalo 


Precio: 16.400 pesetas 
(98,56 euros). 
Fabricante: A-Trend. 
Distribuidor: Batch-PC. 
Tfn: 902 192 192. 


Web: 
www.atrend.com.tw 


Valoración 4,8 ga 
¡ 32 0 


AMR y PCI, lo que puede 
producir incomodidades por 
el reducido espacio con que 
cuenta. Entre los interesan- 
tes detalles dela ATC-7460 
sobresale la inclusión de un 
software para la reproducción de películas DVD. 
Finalmente, hemos de recalcar su acertado acabado 
2 y presentación, lo que unido a unas prestaciones 
situadas en los lugares medios de la tabla la sitúan como 
una estupenda opción para equipos domésticos. 


VNU $) LABS 


Placas 1810 
AOpen MX3W 
MX3W 
steestupendo modelo delaempresaAO pen, poco das de audio en el mismo bloque. Precio: Aconsultar. 
conocida en España, destaca nada más sacarlo de ss Las conexiones IDE se colocan e pa 
la caja por su suave acabado en verde de manera consecutiva en el  im.91 3041410. 


oscuro que ofrece a primera vista un impo- 
nente aspecto. Los componentes se hallan bien 
situados, aprovechando magníficamente e 
espacio para evitar que todo se encuentre apre- 
tujado. El formato es de tipo Micro ATX, aun- 
que es un poco más ancha de lo que marcan las 
medidas estándar, lo que explica lo dicho ante 
riormente Contamos con tres ranuras PCI y dos 
bancos de memoria DIMM para llevar a cabo 
todas las ampliaciones necesarias. 

Los conectores ATX lucen, como en otros 
modelos, distintos colores para diferenciarlos 
fácilmente, conteniendo la salida VGA y las sali- 


borde dela placatraslosbancos web: ww.aopen.com 
de memoria, ofreciendo una — valoración 5,1 
gran facilidad de acceso. El Precio - 1 
conector de alimentación, por 
el contrario, se halla entre el procesador y la memo- 
ria, por lo que puede llegar a resultar incómodo en 
determinadas operaciones. Igualmente la salida 
para la disquetera se localiza en un extraño lugar, 
pegada justo al zócalo AMR. En resumen, un 
modelo que destaca por su presentación y calidad 
de fabricación, pero, sobre todo, por unas estu- 
pendas prestaciones que la colocan en e segun- 
do puesto de la tabla. 


| 


Asus MEW 3 y 


ste primera propuesta i810 de A sus ofre- También es impor- RS sisi 
F ce una serie de prestaciones ala altura de tante recalcar la dispo- Fabricante: Asus. 

los mejores y más reconocidos modelos. nibilidad de hasta tres Distribuidor: Sagitta. 
Para comenzar, exprime al máximo todas las posi- bancos de memoria 
bilidades del nuevo hipsé:, ya que aparte de las DIMM para facilitar A 
habituales salidas de VGA, sonido y posibilidad futuras ampliaciones. — Pregio 206 
de módem, adjunta un controlador de red Ether- Lo que sin embargo no 
net 10/100 y la salida para vídeo digital que nos ha convencido demasiado ha sido la col o- 
soporta el ¡810 pero que pocas placas incorporan. cación del conector de alimentación, entre 
Con estas características es fácil descubrir que se los ATX y los condensadores situados ¡unto 
ha diseñado pensando en los usuarios más exigen- al zócalo. Otra de sus curiosidades se centra 
tes. Otradesusinteresantes propiedades resideen en la configuración de la velocidad de bus 
la incorporación de nada menos que dos bahías mediante e empleo de microswitch, cuando 
ISA, junto a otras cinco PCI, algo muy poco habi- prácticamente todas las placas analizadas 
tual en las placas 810, que en principio, abolían contaban con la configuración integramente 
definitivamente este trasnochado bus. realizada por software desde la BIOS. 


Azza PT-810DMC E 
Precio: 18.500 pesetas 
A (111,18 euros). 
¡ algo sorprende realmente de este modelo del, Los conectores se prestan E  rabricante: Azza. 
hasta el momento, desconocido fabricante A zza, diferentes colores para que resulte Distribuidor: Zaapa Ibérica. 
es sin duda la posibilidad de utilizar un procesa mucho más sencilla su diferencia "915102001. 


Web: www.azza.com.tw 


ción y entre ellos se incluye, ve 
como es habitual, lasdidaVGA — precio 2.5 
para nuestro monitor, Sobre la 

placa encontramos tres ranuras PCI y dos pequeños lal 
rojos quenos informan acerca del estado de espera y fun- 
cionamiento de la placa Y junto a elos, un conector 
revolucionario denominado AirBus. Estesistema, exclu- 
sgvo de Azza, permite mediante e empleo de una tarje- 
ta adicional, recuperar la BIOS principal del sistema en 
ceso de que haya sido borrada o mal regrabada. Parater- 
minar, sólo podemos insistir en que aun a pesar de no 
aportar unas excelentes prestaciones einduir la versión 
de 810 sin memoria de vídeo adicional, esta PT- 
810DMC resulta una interesante opción por su sistema 
de procesador dual y curiosas características. 


dor Pentium 11/11 para Slot 1 o un Celeron 
PPGA para Socket 370. Esta interesante 
opción puederesultar útil en caso de que, por 
ejemplo, queramos reutilizar nuestro viejo 
procesador P-I| para luego actualizarnos a 
uno de los potentes y rápidos Celeron. 
Además encontramos dentro de un formato 
Micro ATX nada menos que tres bancos 
DIMM, algo no muy habitual en placas de 
este tamaño. Igualmente destaca especial- 
mente el diseño limpio, que aunque bastante 
comprimido, no exhibe un mal aspecto. Otro 
punto interesante es la oportunidad de confi- 
gurar e bus dua por medio de microswith o 
completamente por software desde la BIOS. 
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Gigabyte GA-6WMM 7 
ste modelo dela conocida Gigabyte se distingue 

F por dos razones. La primera de ellas 

salta a la vista, ya que junto al zócalo 

AMR y el primero de los 3 buses PCI, descu- 
brimos un controlador de sonido Y amaha XG, 
con lo quelas cualidades y capacidades de audio 
mejoran considerablemente. La segunda cues 
tión que nos resulta atractiva la encontramos al 
lado del chip 82802, donde se sitúa un zócalo 
para la inserción de un segundo chip de memo- 
ria EEPROM para almacenar la BIOS. La razón 
de esto es bien sencilla: Gigabyte es el inventor 
del concepto Dual BIOS. Esto es, instalar sobre 
la placa dos chips con el código de la BIOS gra: 
bado, para que así, en caso de fallo de la BIOS primaria, 
podamos restaurar el sistema desde la secundaria. 


QDI WinneX 1 


esde e primer momento en que sacamos esta 

WinneX 1 de la caja, contemplamos 

d excedente acabado y aspecto de 
fabricación a que nos tiene acostumbrado e IE 
fabricante chino QD!. Los componentes se An 
encuentran perfectamente distribuidos a lo largo $ 
y ancho de toda la placa, con los conectores IDE 
estratégicamente situados en e borde para facilitar + 
su acceso. J unto a estos, vemos los dos bancos para Es 
memoria DIMM, localizados a buena distancia de 4 
zócalo 370, lo que influye en una correcta ventila- “pi 
ción de ambos apartados. Las posibilidades de 
ampliación se cubren por tres bahías PCI y el clásico 
dot AMR para la conexión delatarjeta hija que habi - : 
lita las funciones de módem en e ¡810. El conector de 
dimentación ATX se ubica en la parte superior de la 


Soyo SY-7IWA-F 
por el fabricante Soyo tras la aparición del 


F ¡810, siendo además, junto con la unidad de 

A-Bit, el Único con este hipse: que se presenta en for- 
mato ATX completo y no Micro. Este mayor tamaño 
proporciona innumerables ventajas, entre elas, la 
posibilidad de disfrutar de hasta cinco ranuras PCI y 
tres bancos para instalar módulos de memoria DIM M 
de 168 contactos. Además, observamos cómo los dis- 
tintos componentes que conforman toda la edecttrónica 
se hallan correctamente distribuidos, sin apretones y 
con una gran limpieza de acabado. Los conectores IDE 
se posicionan en el borde de la placa para facilitar su 
manejo, además, igual que en la propuesta anterior, 
también localizamos el conector de alimentación ATX 
en la parte superior junto a los condensadores. 


ste es uno de los primeros modelos ofertados 


GA-6WMM7 

Precio: 19.500 pesetas 
También sorprende e hecho de Ll E Ñ 
incorporar un ranura ISA en un sudan an 
tamaño tan reduddo comod de — Tía: 91 329 12 77. 
esta placa Micro ATX. El resto Ve ON 
de componentes se hallan per- , y 
fetamente distribuidos, ofre- Precio 
ciendo un acabado y presenta- - ¡ 
ción impecable Latomade CD 
deaudio y e resto de entradas se 
han agrupado junto a dd AMR - 
tras los conectores de la placa Igua mente, junto a estos 
encontramos una salida muy similar en apariencia a la 
que conectamos la faja dela disquetera que empleeremos 
para enchufar la salida externa de vídeo digital. En def- 
nitiva, se trata de una unidad de cuidado diseño con excelen- 
tes características y unos resultados igua mente loables. 


Valoración 5,2 
3 


WinneX 1 
Precio: A consultar. 


Fabricante: QDI. Tfn: 
93 322 43 00. 


Web: www.qdigrp.com 


placa, más allá delos condensadores 
encargados de regular e voltaje de 
«micro», no estorbando en absolu- 
to para d montaje e instalación. 

La configuración de la veloci- 
dad del bus y multiplicador de «micro» se realiza Ínte- 
gramente desde la propia BIOS, siguiendo en la línea 
del resto de modelos analizados y, sobre todo, en la de 
QDI, que proporciona esta característica desde haceaños 
en toda su gama. Los conectores ATX se tiñen de dife- 
rentes colores para facilitar su distinción, encontrado 
entre ellos el dela salida VGA para el monitor. A modo 
de conclusión, sólo podemos alabar este modelo deQDI, 
tanto por prestaciones (las mejores de la comparativa) 
como por el cuidado y mimo que expresa en su cons- 
trucción y presentación final. 


Valoración 5,3 17 
Precio — HA 


PC ACTUAL 
SY-71WA-F 


Precio: 21.000 pesetas 
(126,21 euros). 


Fabricante: Soyo. 


Distribuidor: Otelcom. 
Tfn: 91 329 12 77. 


Web: www.soyo.com 


Aunque quizá lo más 
sobresaliente sea la indusión 
de un chip audio Aured 8810 
para mejorar las funciones y 
capacidades multimedia del 
¡810, queredizala gestión de 
sistema de audio integramente por software Pero el 
que quizá sea e detalle más curioso que hemos podido 
observar es la integración dentro del conjunto de los 
conectoresATX dela salida de vídeo digital, quese ha 
colocado junto a la VGA de monitor, en e lugar 
donde habitualmente encontramos el pueto serie 
Este ahora se sitúa de forma externa sobre la caja del 
equipo. En condusión, posee un cuidado diseño pero, 
por desgracia, parece no estar perfectamente afinada al 
ofrecer unos resultados algo flojos. 


Valoración 4,7 
Precio 2,6 


GO 
BS's 
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MicroStar MS-6182E 


La primera de las placas con el ¡810€ en llegar a 
nuestro Laboratorio integra curiosas e 
innovadoras soluciones que pueden sentar 
precedente en el mercado de las placas base. 

este artículo, por fin nos ha llegado un produc 


EF to que habíamos esperado durante largo tiem 
po. Setrata de la primera placa dotada del hipse ¡810E 
que llega a nuestras manos, aunque por falta de tiempo 
nos ha sido imposible someterla a las pruebas SY Smark. 
Sea como fuere, el fabricante SE 
MicroStar nos ha proporcionado 
una de sus primeras unidades de 5 . PTRETMMS 
prueba, que además presenta una al ES 
serie de interesantes novedades : 
que vale la pena, cuando menos, 
comentarlas. El aspecto de 
dicha placa, que aún lleva el 
serigrafiado de «Secret» junto | 
al modelo de chip, es verda- 
deramente bueno, ya que nada 
más extraerla de su completo y 
empaquetado encontramos 
curiosos detalles que a conti- 
nuación describiremos. 


n los momentos previos al cierre definitivo de 


Características 
Ofrece nada menos que 6 bahías 
PCI y una ISA, así como tres bancos para 
memoria DIMM. Pero la que quizá sea la mayor 
novedad son los 4 leds que encontramos alineados 
entre los conectores ATX y los condensadores situados 
junto al Slot 1, sobre el que pinchar un 
Pentium II! dado que el ¡810E ya ha 
corregido los problemas anteriores, 
La primera pregunta que surge ante 
este detalle es clara: ¿para que sirven? 
Pues bien, se acabó aquello de tener que 
ser un experto capaz de identificar los 
fallos de una placa base según el núme 
ro de pitidos y la frecuencia de estos, 
Ahora no hay más que consultar estos 
indicadores y, según la combinación de 
luces encendidas, sabremos inmediata- 
mente cuál es e fallo. Además, y como 
detalle importante, se nos ha grabado 
sobre la propia placa base, y en una 
pegatina fácilmente ubicable en e interior de nuestra 
carcasa, toda la lista de posibles códigos de error. 

Sin embargo, las curiosidades no acaban aquí. Tam 
bién encontramos un jumper que deshabilita la función 
de autodetección de la velocidad de bus de «micro» y 
nos permite realizarle ovedocking dentro del rango de 
frecuencias permitido. Otra función interesante la 
encontramos en la posibilidad de bloquear por hardwa: 


PC ACTUAL 


MS-6182E 
Precio: A consultar. 


Fabricante: MicroStar. 


Distribuidor: Cioce. 
Tfn: 93 419 34 37 


Web: www.msi.com.tw 


Valoración 5,1 
Precio - 


Fi O rd 


a, 
rar rara dl 


re la opción de reescribir en la Flash BIOS. Esto puede 
resultar muy útil para protegerse ante ciertos virus 
recientemente aparecidos que atacan directamente a este 
importantísimo código, vital para nuestro equipo. 
Igualmente, si os habéis fijado un poco en la foto 
adjunta, os saltará inmediatamente a la vista la curio- 
sa bahía AMR instalada. Bien, realmente son dos 
zócalos AMR instalados de manera consecutiva. La 
explicación a esta circunstancia es bien sencilla. 
MicroStar nos ofrece como accesorio adicional una tar- 
jeta hija para esta placa que integra los conectores para 
línea telefónica, que podemos ver en cualquier módu- 
lo AMR, y Una salida de vídeo digi- 
tal. Esto no significa que no poda- 
mos usar una tarjeta AMR de otro 
l- fabricante, pero sí implica que, en 
caso de necesitar la salida de vídeo 
digital, habremos de recurrir a la 
comercializada por M croStar, 


Audio 

El apartado de sonido también 
ha sido retocado, añadiendo un 
sistema de audio Crystal, aunque 
también podemos encontrar ver- 
siones con soluciones de Creative, 
En la parte izquierda de la uni- 
dad, localizamos los habituales 
Conectores ATX, especialmen- 
te coloreados para mejorar su 
diferenciación. Sin embargo, 
- descubrimos otra nueva caracterís- 
tica. Junto a los conectores para los 
led de la caja, botones de encendido y 
F otros, hallamos un conector al que se 
puede acoplar una salida U SB. Esto resultará 
especialmente práctico en equipos que ofrezcan 
-_ este conector en el frontal de su caja 
para facilitar al máximo la conexión de 
periféricos. Acompañando a todo esto, 
detectamos un mini-altavoz integrado, 
que eliminará la engorrosa conexión del 
que habitualmente se instala en las 
cajas, y el zócalo sobre el que se inserta 
el chip 82802, fácilmente sustituible 

ante cualquier problema. 
Finalmente, sólo nos queda comen- 
tar el sensor de temperatura externa 
incorporado, así como la completa utili- 
dad de monitorización que encontramos 
dentro del CD-ROM que acompaña a 
este modelo. Esta aplicación incluye una 
función para reducir la temperatura del «micro» por 
software, aprovechando tiempos muertos para bajar su 
frecuencia y, consecuentemente, su temperatura. Esto 
puede parecer una tontería en equipos normales, pero 
es una estupenda solución para procesadores someti- 

dos a overclocking. 
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Cóctel de productos 


3dfx Voodo03 3500 


Ultima revisión de la familia de dhips Voodoo3 
con la novedad de que incorpora sintonizadora 


de televisión. 
H analizar los dos modelos anteriores presentados 
por 3dfx (2000 y 3000) que, tal y como ocurre 
con éste, cuentan con el hip Voodoo3. En este caso, nos 
disponemos a realizar una revisión de modelo de 
más alta gama en lo que a este «micro» se refiere, es 
decir, la 3500. Como principal característica con res 
pecto a sus hermanas pequeñas, comentar que esta | 
tarjeta, además de cubrir perfectamente la faceta | 
gráfica, cuenta con sintonizadora de televisión, : 
lo cual para algunos usuarios puederesultar ¿e 
un detalle muy atractivo. á 
No obstante, centrémonos en sus cuali- 
dades de aceleradora propiamente dicha A“ 
pesar de la potencia del «micro» a 183 MHz 
instalado, la unidad tan sólo cuenta con 16 M by- po 
tes de memoria repartida en módulos de 5,5 nstipo ** 
SDRAM. Es capaz de generar hasta 8 millones de 
triángulos por segundo, cifra que si se contrasta con la de 
sus antecesoras refleja una ve ocidad de tratamiento sensi- 
blemente superior. Recordemos que la 2000 llegaba a los 


LG CRD-8480B 


De nuevo LG se sitúa a la cabeza del mercado y 
continúa con su línea de productos de máxima 
calidad y alta tecnología. 

vanguardia como LG, permiten desarrollar pro: 


[ ductos cada vez más eficaces y competitivos, 
como es e caso de nuevo lector de CD-ROM CRD- 
8480B de 48X, que dada su alta velocidad nos hará ¿a 
mejorar notablemente el rendimiento de nuestro 
ordenador. Las velocidades de transferencia de sn 
datos de los dispositivos elettromecánicos son; HE 
relativamente lentas, lo cua retrasalas operacio- 
nes de los diferentes componentes del PC. Este 
importante y nada deseable impedimento obliga a 
incrementar los ciclos de espera en las comunicaciones 
entre periféricos, con la consiguiente ralentización. 

Al contrario que los dispositivos tradicionales, este 
equipo LG implementa una tasa máxima de transferen- 
cia de datos de 7,2 Mbytes por segundo y presenta un 
tiempo de acceso de 85 milisegundos. Asimismo, cuen- 


ace ya algunos meses tuvimos la oportunidad de 


; AdZ L 101 AGP 


os nuevos avances tecnológicos de las firmas de 


PC ACTUAL 


Voodo03 3500 


Precio: 43.000 pesetas 
(258,44 euros). 


Fabricante: 3dfx. 


Distribuidor: Santa 
Bárbara. 
Tfn: 93 474 29 09. 


Web:www. 3 dfx.com 


6 millones y la 3000 a los 7. En 
comparación con las otras placas 
montadastambién con hips de128 
bits, la única que soporta a ¡gual 
que ésta un DAC de 360 MHz es 

la G400 Max de Matrox. 
La velocidad general en e tra- 
tamiento de texturas, tal y como esperábamos, ha sido 
exce ente, sobre todo en aplicaciones que utilicen 
librerías MiniGL, ya que el rendimiento en apli- 
caciones Direct3D no resulta tan espectacular, 
es muy aproximado al obtenido en tarjetas con 
¡ TNT2. Sin embargo, este modelo de 3dfx 
| sigue presentando un problema: no acelera 
4 modos superiores alos 16 bits de profundi- 
dad de color. Como dato destacable comen- 
tar que comprime vídeo MPEG-2 de un 
modo mucho más rápido que otros produc 

tos presentados anteriormente. 

¿ Junto a periférico se ha dispuesto un aparato 
(a modo de alargadera) que hace de puente para la 
E conexión del monitor además de incluir dos entra 
das y dos sa idas de audio y otras dos salidas y entradas 
de vídeo. A pesar de considerarse una opción muy atrac 
tiva, consideramos que el precio es excesivamente e evado. 
D.0.G. 


Valoración 5,1 
Precio 2,0 


PC ACTUAL 


CRD-8480B 


Precio: 8.125 pesetas 
(48,83 euros). 


Fabricante: LG 


ta con un buffer de 128 K bytes, 
combinado con la interfaz ] 
EIDE/ATAPI. Además de conse a a 32. 
guir un ratio de velocidad mucho web: 

mayor, estelector no requiere dri-  wwwtgsus.com/prod: 
ves de instalación, ya que es un 
¿dispositivo plug € play. Precio | 
¿Esta novedosa serie 

de CD-ROMs soporta diferentes formatos 
+ que combinan audio y transferencia de datos: 
E CD-ROM XA, modelo CD-ROM básico, CD- 
E Audio, Photo CD (uni y multiseión), CD- 
P PluyCD-Extra, CD-R, CD-RW y tanto CD-l 
FM V como Vídeo CD (aunque estos últimos requie- 
ren una interfez complementaria). 

Del mismo modo, contempla las características espe- 


F, "dificadas en la normativa M PC-|11 y, como ventaja adicio- 


nal, es destacable la depurada mecánica del CRD-8480B, 
ya que permite una ubicación tanto horizontal como ver- 
tical. Esto aporta al usuario la posibilidad de instalar e 
dispositivo según sus propias necesidades de espacio. 
R.R.S. 
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Aten Master View KVM CS-142 


Si tenemos que utilizar multiples PCs y 
disponemos de un espacio reducido, este 
producto nos facilitará nuestro trabajo. 
F requieren de más de un PC para ed desempeño 
simultáneo de distintas actividades. Un gemplo 
típico lo encontramos en los administradores de 
red que precisan de servidores dedicados (de 
datos, dominio, correo, Internet, etc.) para prove 
er los distintos servicios necesarios en una empre- 
sa. En la mayoría de los casos, esto implica contar 
con un espacio considerable donde ubicar cada uno 
de periféricos asociados a cada máquina. Para aque- 
llos casos en los que e espacio sea un recurso críti- 
co, existen en e mercado dispositivos conocidos ' 
como CPU switch (o conmutadores de CPU) que 
permiten compartir una misma pantalla, ratón y 
tedado entre distintos ordenadores, 

El producto que analizamos aquí es el repre 
sentante doméstico de este fabricante, puesto que 
permite conectar tan sólo dos máquinas frente alas 4 que 
admite la versión más avanzada: Master View Plus CS- 


124. Asimismo, su tamaño reducido permite su ubicación 
sobre cualquier carcasa, mientras que su instalación no 


n la actualidad son muchas las personas que 


1/2 publi 


Master View KVM 
requiere ningún drive ni fuentede  £9-**2 
alimentación externa porque utili - 
za la propia corriente eléctrica de 
teclado. En la parte superior pre- 
senta un pulsador digita que per- 
mite «desplazarse» entre alguno de 
los dos PCs conectados, aunque 
para simplificar esta tarea también 

podemos recurrir a combinaciones de teclas 
prefijadas. Dos diodos nos ayudan a determi - 
nar cuál esla máquina activa 
Este switch se comercializa como un pro- 
ducto completo incluyendo todos los cables 
necesarios, los cuales poseen una longitud 
suficiente para conectar verticalmente dos 
máquinas semitorre. Es de agradecer quelos 
mismos se encuentren agrupados en dos 
conjuntos (cada uno con su correspondien- 
te cable de monitor, ratón y teclado a modo 
de ramillete), uno para cada equipo, facili- 
tando así su manejo. 

Soporta resol ciones máximas de 1.920 x 
1.440 puntos as como conexión y desconexión en caiente En 
su contra, tan sólo podemos decir que el switdr no conmuta 
automáticamente cuando se enciende alguno de los PCs 
conectados, incluso cuando tan sólo se tiene uno encendido. 
MA.C. 


Precio: 16.660 
pesetas, aproximado 
(100,12 euros). 


Fabricante: Aten. 


Distribuidor: Alfamicro. 
Tfn: 902 10 49 02. 


Web: www.aten.com.tw 


Valoración 4,2 
Precio 852 


LaCie CD NetBox 
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Este nuevo producto de La Cie nos permite 


disponer de manera inmediata de hasta 127 discos 


CD-ROM accesibles desde nuestra red Ethernet, 


| a disponibilidad de los datos de forma rápida se 
ha convertido en uno de los objetivos priorita 

rios para cualquier administrador de 
redes informáticas, por ello, el mercado 
informático comienza a ofrecer soluciones des 
tinadas a este tipo de necesidades. Un buen 
ejemplo de ello es este nuevo producto de 
LaCie 

El CD NetBox nos permite disponer inme- 
diatamente de cualquier CD-ROM vía red de 
la misma manera que si lo tuviéramos en nues 
tro equipo. Sin embargo, lo verdaderamente 
interesante reside en la presencia de un disco de 
18 Gbytes en el que se almacenar una copia exac- 
ta del CD insertado. De este modo, podremos con- 
tar con hasta 127 CD-ROMs simultáneamente, 
insertando cada uno sólo una vez para que se realice la 
copia y, a partir de ese momento, todos los accesos se 
efectuarán al mencionado disco duro. 

Para ello, la solución se compone de una unidad de 
CD-ROM SCSI de 40x de Toshiba y disco duro, tam 
bién SCSI, que pertenece a la familia UltraStar de 


A-Bit BP6 


Esta placa dual exhibe como principal novedad 
dos zócalos Socket 370 para la gama de 


procesadores Celeron PPGA. ¡2 


presentándonos interesantes nove: 

dades en el campo de las placas 
base y controladoras de discos. El último 
gran logro ha sido este modelo BP6 recién 
lanzado al mercado. Si hasta el momento 
era necesario recurrir a complicadas placas 
de gama profesional para disfrutar de todas 
las ventajas de un sistema multiprocesa- 
dor, A-Bit ha roto con el pasado y nos ofre- 
ce lo que podríamos llamar una placa dual 
procesador para los mercados de precio 
más ajustado. 

Las placas duales ofrecidas por los fabricantes hasta e 
momento, sólo contemplaban la gama Pentium 1! y 111, 
dejando de lado los procesadores más económicos, los 
Celeron. Sin embargo, este modelo de A-Bit, con dos 
zócalos Socket 370 para pinchar los procesadores de 
encapsulado PPGA, permite disponer de toda la poten- 
cia de dos «micros» a un precio realmente inferior, El 
coste de dos Celeron será sin duda mucho menor que el 
de dos de sus hermanos mayores dela gama Pentium 111, 


| a empresa A-Bit lleva unos meses 


PC ACTUAL 
BP6 


Precio: 25.500 pesetas 
(153,25 euros). 


Fabricante: ABit. 


Distribuidor: CC World. 
Tfn: 93 588 11 02. 


Web: www.abit.com.tw 


Valoración 4,7 fp 


Precio 3 0 


PC ACTUAL 


CD NetBox 


Precio: 358.000 
/ ná pesetas (2.151,62 
IBM. Además, toda la lógica que euros). 


integra este N etBox está diseña Fabricante: LaCie. 
da por la empresa Axis, especia 1919402770: 
lista en sistemas para compartir “0 wwwbcecom 
todo tipo de periféricos en red. 
La conexión es extremadamente 
simple, ya que basta enchufar la toma de corriente 
para la fuente de ali mentación y hacer lo propio con la 
N etBox en nuestra red Ethernet mediante una cone 
xión 10/100 RJ -45. Igualmente, en la parte trasera 
encontramos un conector SCSI para ampliar la 
cadena hasta con cinco dispositivos adiciona: 
les. Después, únicamente tenemos que confi- 
gurar la |P de este nuevo dispositivo en red, 
así como su nombre y grupo detrabajo en caso 
de que así lo deseemos. 

En la práctica la configuración de la IP resultó 
ago tediosa, debiendo recurrir finalmente a la 
dirección Ethernet de la tarjeta, ya que e software 
encargado de rastrear la red en busca del dispositivo 
no consiguió localizarlo con éxito. El resto fue 

mucho más sencillo, realizando toda la configuración, 
quenos permite gran cantidad de posbilidades incluyendo 
permisos de acceso, vía W eb. En definitiva, resulta un pro- 
ducto extremadamente Útil para pequeñas y medianas 
empreses, con e que compartir en red CD-ROMs de insta- 
lación o de datos, de forma sencilla y rápida. 


Valoración 4,9 al 
Precio 2,5 ON 


ofreciendo unas prestaciones no demasiado lejanas de las 
obtenidas por procesadores de gama superior a igualdad 
de megahertzios. 

Pero las sorpresas de este modelo no aca- 
ban aquí. Ofrece soporte Ultra DMA 66 
gracias a la incorporación de una controla- 
doralDE adicional, con lo queel número de 
canales IDE disponibles se eva a ocho. Y 
todo esto con el veterano y extendido chipsél 
Intel BX, que en principio no soporta ni 
configuraciones duales ni el nuevo estándar 
UltraDMA 66. El resto de características se 
resumen en la cinco ranuras PCI y otras dos 
ISA, un puerto AGP 2x, tres zócalos para 
memoria DIM M, que permiten un máximo 
de 768 MbytesdeRAM y soporte ECC para 
corrección deerrores. La configuración dela 
velocidad selleva a cabo por software desde la BIOS, con 
protección antivirus que evita borrados o escrituras en la 
misma. También incorpora monitorización del hardwa- 
re, con datos como ventilación, voltajes y temperaturas. 
En conclusión, un excelente modelo que incorpora las 
últimas tecnologías y nos permite «pinchar» dos Cele- 
ron de modo que podamos benefi ciarnos de la conside 
rable reducción de precios que esto supone para montar 
estaciones de trabajo o servidores de coste reducido. 


E.S.R 
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LSÉH Power Translator Pro 


Permite convertir textos del español al inglés y al 
italiano y a la inversa. También ofrece la 
posibilidad de trabajar con otros idiomas como 
francés, alemán o portugués. 


na de las principales carac- 

terísticas del traductor pre 

sentado por LEH, el Power 
Translator Pro 6.43, es que proporcio- 
na la capacidad de interactuar con 
otras aplicaciones. Es posible crear 
documentos desde l mismo, importar 
archivos de texto ya existentes desde 
HTML, TXT o RTF y, sobre todo, 
puede traducir textos directamente 
desde nuestro procesador. Durante su 
instalación, se carga en nuestro siste- 
ma un apoyo para Microsoft W ord y/o Aspecto que presenta la interfaz del T ransa- 
Corel WordPerfect, de modo que la tor Pro6.43. 
próxima vez que ¡niciemos cualquiera de estos progra 
mas aparecerá en la barra de menú la opción «Traducir». 
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Pero también funciona como una aplicación autó- 
noma de traducción. Podemos introducir el texto ¿owe" Tiansiator 
directamente y la pantalla se dividirá mostrándonos TS 
el documento original y el traducido. El programa (150 euros). 
nos presenta una interfaz intuitiva con una barra de Parreote iS” 


menús y debajo de ésta otra de botones para el acce- 
so directo a los principales comandos. 
Dentro del menú «H erramientas» seincluyen distin- : 

. he o Web: www.Ihs.com 
tas opciones desde las que podemos acceder alos diccio- rg 
narios integrados, buscar inflexiones (ver las formas gra: Precio 3 
maticales posibles de una palabra) y verificar la 
ortografía del documento. Pinchando en «Explorar pala 
bras», el programa revisa el documento en busca de tér- 
minos que no se encuentran en los diccionarios. 


Traducción interactiva 


Power Translator Pro 6.43 incluye la posibilidad de que el usuario interactúe 
con el traductor. El proceso es el que sigue: marcar una oración con el ratón y 
hacer clic en la opción «nteractivo» del menú «Traducir» Se desplegará la venta- 
na «Interactivo», que está dividida en tres secciones; en la superior aparece la ora- 
ción original, la central contiene la oración traducida y, por su parte, la inferior 
incluye traducciones alternativas para cada una de las palabras de la oración de 
origen. Cada vez que marquemos un término con el ratón, podremos observar en 
la parte inferior el tipo de palabra con sus diferentes acepciones así como las 
expresiones que podemos formar con ella y sus inflexiones. 

Para cambiar la traducción de algún término deberemos hacer clic en alguno 
de los significados altemativos de la parte inferior de la ventana. Pero la nueva 
palabra no se visualizará en la pantalla hasta que hayamos traducido de nuevo la 
oración. Por ello, una vez hayamos terminado de revisar todos los términos, debe- 
remos pinchar en la opción «Traducir Nuevamente» para ver los cambios en la ven- 
tana «Interactivo». Después, pulsaremos en el botón «Aceptar» para regresar a la 
ventana del proyecto que habrá asumido los cambios automáticamente. 


WorldWide Sales 
Corporation. Tfn: 902 
408 408. 


6.43 


En el menú «Traducir» podemos elegir entre tra- 
ducir el documento completo, hacerlo oración por 
oración o bien de forma interactiva. Esta última 
opción permite seleccionar traducciones alternativas 
para las palabras en una oración. Otra de las funcio- 
nalidades es la de «Conversación». Cuando la selec- 
cionamos, inmediatamente se nos pide que elijamos 
el par de idiomas origen/destino que vamos 
a utilizar. Una vez hecho esto aparece el 
cuadro de diálogo «Conversación» en el cual 
se irán reflejando las traducciones. En la 
parte inferior de la pantalla aparece otro 
cuadro mucho más pequeño en el que ire- 
mos introduciendo el texto original en cual- 
quiera de los dos idiomas seleccionados, ya 
que el programa detecta automáticamente 
el idioma correcto de origen. 


español / imglés Interactivo 


Pinochet, de 83 años, podrá ser TETELO en España por 34 delitos de tortura y otro 
le conspiración para torturar. X UNE S y y 


Pinochet, 83 years old, will be able (3035 FEFEL) in Spain by 34 torture crimes and 
nother of conspiracy to torture. 


¡juzgado 
+ Sustantivo Masculino 


+ Verbo juzgado] 
Bjudgd] 


e deem 


Expresiones 
+ Preposición - | 
% a juzgar por: judging by 


Ventana de traducdón interactiva del T randator Pro. 


Traducción literal 

En cuanto a la calidad de la traducción, decir que ésta 
resulta bastante literal como viene siendo habitual en todos 
los programas analizados. Sin embargo, el nivel es ligera- 
mentesuperior al desus competidores, de modo que puede 
resultar una herramienta útil para usuarios con un nivel 
aceptable de inglés. Por el contrario, si los conocimientos 
de este idioma son bajos o nulos, seremos incapaces de arre- 
glar la traducción primitiva fadilitada por este programa. 

El procesador de textos incluido es accesible también 
por medio de tres utilidades separadas através de las cua- 
les podemos traducir correo electrónico, páginas web o 
conversaciones en diferentes idiomas, esta última función 
comentada anteriormente. La herramienta para correo 
electrónico permite traducir mensa es de forma automáti- 
ca. Funciona directamente en nuestro programa de correo 
y se activa con sólo hacer clic en el icono «Traducir» que 
se instala automáticamente en la barra de títulos del 
mismo. Asimismo, es posible utilizar este programa como 
un explorador para traducir páginas web. Se mantienen los 
enlaces directos, los gráficos y el formato, y se puede con- 
mutar entre las páginas traducidas y las originales. El 
método es realmente sencillo: sólo hay que pulsar el icono 
que aparece en la esquina superior derecha de nuestra pan- 
talla y presionar la opción «Traducir». 
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Transcend 2.0 


La integración de este traductor con los procesadores de 
textos más comunes y con el navegador de | nternet son 
su punto fuerte, pero su precio es desorbitado. 


gra perfectamente con un procesador de textos 
— en nuestro caso W ord— oincluso e explorador 
de Internet. Conserva su propia 
ventana e interfaz desdelaquese |: : es 
pueden activar las opciones prin- 
cipales, pero a la vez sus resulta: 


| ranscend es un traductor automático que se inte 


PC ACTUAL 


Transcend 2.0 


El primer paso a la hora de tra- o ES 
bajar con Transcend ese delocalizr pesetas / 745,26 
Cada una delas opciones y entender 2%). 
su funcionamiento, tareanadasend-  Faneparent Language. 
lla El programa permite que elija- Tfn: 603 465 2230. 
mos un documento detexto ya re e oarent.com 
ado y traducirlo automáticamente Mi 
Eso á, debemos destacar la ausencia precio 7 a DO 
de soporte para el formato .doc de —= 
Microsoft W ord. N o obstante los usuarios 
de W ord pueden optar por hacer previa- 
mente la conversión de documento al for- 


mato .rtf — este d está contemplado por 


dos se pueden mostrar directa- 
mente en el procesador de 
textos. Es esta integración con 
las aplicaciones habituales la que 
supone uno de sus puntos positi- 
vos más destacados, aunque los 
resultados del trabajo de traduc- 
ción dejan bastante que desear y 
su precio es muy elevado. 

Si bien este programa se 
comercializa en varias ver- 
siones que incluyen otros 
idiomas como francés, 
alemán, portugués o italiano, e dicionario general al fondo. 
en ediciones unidireccionales y bidireccionales, 
hay que aclarar que nosotros hemos probado la ver- 
sión inglés/español -español/ingl és. 


Frases incompletas 


Y llega la hora de la verdad. El 
momento en que un verdadero traductor 
se lo juega todo: la traduccción. Aquí hay 
que reconocer que el resultado de Trans- 
cend es bastante irregular. El programa 
tiende a dejarse numerosas palabras sin 
traducir. No se trata de términos difíciles, , 
sino que a veces son palabras del voca- ===" ==. 
bulario general. Otras, sin embargo, tra- El dicionario Internet permite añadir 

a A y modificar términos 
duce literalmente, con las temibles con- 
secuencias que puede tener sobre las expresiones propias de cada idioma. Es 
decir, que «hacer el agosto» se convierte en «to do the August», por ejemplo. Sin 
embargo, también hay que reconocer que con expresiones subordinadas comple- 
jas el programa ha actuado mejor. O que, así como se empeña en traducirla World 
Wide Web, deja intactas palabras como hardware, software o PC. Claro que para 
el término «computer» se empeña en buscarle un lejano equivalente en «compu- 
tadora», de tintes más latinoamericanos que españoles. El proceso de traducción 
es, por lo tanto, irregular pero rápido. En pocos segundos realiza la conversión de 
textos largos y complejos. El resultado final, obviamente, es un documento que 
requiere muchos retoques. Para mejorarlo, Transcend permite manipular el dic- 
cionario que sirve para realizar los trabajos de traducción. Esta fase, que conlle- 
va Un proceso de constante renovación y mejora personalizada del programa, 
implica un resultado más ajustado en la difícil tarea de traducir. 


Muestra de una traducdón desde el Tan del propio programa, con 


Transend— y redlizar la conversión. En 
ceso de elegir traducir un documento ente: 
ro, e programa guarda e resultado de la 
traducción en un fichero nuevo cuyo nom 
bre y destino se puede e egir. 


Traducir desde Word 

También es posible trabajar desde el 
propio procesador de textos, aunque 
para ello se debe instalar previamente 
una macro. Lo que hace esta pequeña 
aplicación es añadir un menú de «Tra- 
ducir» al procesador de textos, para no 
tener que estar cambiando entre la ven- 
tana de Transcend y la del documento original. 

Una vez activado e traductor, e esquema habitual es e 
de elegir entre tres opciones. La primera permite traducir 
un texto seleccionado y la segunda realiza la traducción 
directamente detodo el documento. Laterceraopción esla 
quetraduce sólo el texto colocado en el portapapeles. H ay 
que recordar que para ello se debe seleccionar un texto y 
pulsar sobre la opción de «Copiar», momento en e cual la 
información pasa a portapapeles de Windows. Al princi- 
pio cuesta trabajo acostumbrarse a ritmo de programa. A 
veces parecerá que e resultado de la traducción ha desapa- 
recido, cuando en redlidad el traductor sólo está esperando 
a que seleccionemos «pegar» para colocar e texto en el 
lugar indicado. Conviene repasar por una vez el manual de 
Transcend para entender mejor su funcionamiento, 

Llegado el momento deredlizar e proceso detraducción, 
e programa permite elegir en primer lugar el idioma de ori- 
gen y destino. En este caso, nos encontramos ante una apli- 
cación que incluye diccionarios de inglés y español. A con- 
tinuación, Transcend da a elegir tres tipos de diccionario: 
genera, core (sig) e Intenet. Si supuestamente cada opción 
fuera la correcta, en teoría, no deberíamos encontrarnos con 
que la W orld W ide W eb es a «Mundo Telaraña Ancha» 
utilizando los tres tipos de diccionario, induyendo e de 
Internet. Por ello, esta seección tampoco es tan importante 
ala hora de lograr un resultado fina más gustado. 

En definitiva, Trascend 2.0 es un producto irregular 
que puede ser útil en la traducción intensiva de textos 
debido a su velocidad. Se comercializa únicamente a 
través de la Web de su fabricante  ( 
www.transparent.com) a un precio bastante alto: 795 
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Key Translator Pro 


The Leaming Company ha reunido en un programa 
una serie de recursos para conseguir una buena 


combinación de medios auxiliares para la Hed: 


A o Pro 


a suite que nos propone The Lear- 
ning Company consta de un proce: 


PC ACTUAL 


Key Translator Pro 


Precio: 7.950 pesetas 
(47,78 euros). 


Fabricante: The 
Learning Company. 


Distribuidor Softvision. 
Tfn: 91 651 90 11. 


Web: www.softkey.com 


plicado, la traducción sale bastan- 
te enrevesada. Por otra parte, los 
fragmentos de texto que no se 
deseen traducir, ya sean nombres, 
lalala etc., se deben intro- 


ducir entre 
Valoración 3, ¿5 
corchetes, Precio o 
Con la 


sador de textos con revisor de orto- 
grafía en inglés y español, la utilidad de 
traducción, una gramática española, un dic- 
cionario bilingue y un conjugador de ver- 
bos, todo operativo bajo Windows. 

Una vez instalado el programa, nada más 
activarlo aparece una ventana con una inter- 
faz a simple vista comprensible y de uso sen- 
cillo. A la derecha del menú principal apa- 
recen unos botones que contienen todos los 
caracteres ¡nexistentes en inglés: vocales con 
tilde, «u» con diéresis y los símbolos para 
abrir interrogación y exclamación. Además, 
en la parte inferior izquierda de la ventana 


LO IMPORTANTE ES INTERNET 

Para [Microsoft], Internet ya es más inportante que el 
ordenador personal (PC). [BÁ11 Gates], fundador y náxina 
figura de esta empresa, confirnó ayer que su propósito 
último ya no es el de colocar un ordenador en cada oficina y 
en cada hogar, Key Verb Congugatos 


Verb to Conjugate — Translation 


fabor ERAS AS 


La herramienta «Selecionar verbos» muestra todos los tiempos y 
modos existentes, 


función «Conjugar verbos» del 
menú «H erramientas» tenemos la 
posibilidad de buscar cualquier 
tiempo del verbo que indique 
mos. Al escribir uno cualquiera 
aparece ala derecha su traducción 
y debajo tres ventanas: la primera 
con un listado de verbos en orden 
alfabético, la segunda con los 
tiempos verbales y en la tercera 
observamos la declinación del 
tiempo que indiquemos. Además, 
al lado de cada tiempo aparece un 
icono con una interrogación. Si lo 


hay dos pestañas que permi- 
ten cambiar el idioma de la 
misma (inglés o español) con 
toda rapidez. 

El procesador de textos es 
el programa principal en el 
que se pueden crear y modifi- 
car textos en ASCII, y dentro 


pinchamos nos indicará en inglés para qué se uti- 
liza esa forma en español. Esta utilidad sólo fun- 
ciona con los verbos en castellano, 

También dentro del menú «Herramientas» se 
encuentra la opción «Diccionario de usuario», un 
espacio preparado para que éste se cree su propio 
diccionario en español o inglés. El «Diccionario 
bilingue» sí es verdaderamente útil ya que apare- 


del cual se ejecutan todas las 
herramientas de traducción. 
Su manejo es muy intuitivo y, 
de hecho, apenas es necesario 
recurrir ala ayuda on-line o d 
manual de instrucciones. 


Diversas funciones 

Dentro del menú «Tra 
ducción» encontramos la opción «Ortografía» que fun- 
ciona como el corrector ortográfico de cualquier proce 
sador de textos, con la salvedad de que se puede utilizar 
tanto en inglés como en español. Marca las palabras que 
no entiende y muestra una lista con las que más se ase 
megjan de su base de datos. El usuario tiene la opción de 
aceptar las sugerencias, corregirlas manualmente y aña 
dirlas a su diccionario o ignorarlas. Su único inconve 
niente es que hace separaciones ¡nexistentes dentro de 
las palabras, con lo que las sugeridas no tienen ninguna 
relación con el contexto original. Por ejemplo, en caste 
llano divide la palabra «mostrarle» en «mostrar-le». 

Cada vez que pulsamos la opción «Traducir», el pro- 
grama nos obliga a grabar e documento en cuestión, lo 
que supone una pérdida de tiempo innecesaria. El soft- 
ware de T he Learning Company traduce frases sencillas 
aunque comete pequeños errores. La longitud máxima 
de una oración para traducir es de 80 palabras y las fra: 
ses deben ser cortas y directas. Cuando el texto es com 


Key Trandator. 


a 5 Grigos | 
| El Canta % Eto] 
[qué Ji 7 su 


Ventanas de aorrector ortográfico y el diccionario bilingúe de 


cen las palabras separadas por sílabas eindicando el 
tipo y cómo pueden ser utilizadas. Por ejemplo, si 
escribimos el término «aburrido» primero nos 
remite al infinitivo del verbo (a-bu-rrir: transitive 
verb: to bore / reflexive verb: to become borad) y después 
nos traduce «aburrido» (aburrido: adjetive. 1.- 
(cansado) bored. 2.- (tedioso) boring, tiresome). 


Revisor gramatical 


La función «Gramática» analiza la estructura gramatical de las frases e 
indica incorrecciones tales como la falta de alguna preposición, la necesi- 
dad de poner un nombre en mayúsculas o errores en la sintaxis. Plantea 
dos problemas: el primero es que no es capaz de revisar frases largas y, por 
otra parte, si la estructura es algo complicada, la propia gramática confun- 
de la sintaxis. Por ejemplo, en la oración «la niña comía patatas cuando 
estaba en Mallorca» el programa indica que «comía» y «patatas» no con- 
cuerdan en número. Por otra parte, cuando una oración tiene más de 200 
caracteres incluyendo espacios, Key Translator no puede analizar correcta- 
mente la puntuación, con lo cual, si deseamos revisarla gramaticalmente, 
se hace necesario dividirla primero en segmentos lógicos para después vol- 
ver a componerla. Si el usuario desconoce este punto, que aparece explica- 
do en el manual de instrucciones, e intenta aplicar el revisor gramatical a 
textos demasiado largos reiteradamente, es bastante probable que se le 
bloquee el programa, teniendo que salir de él. 


Easy Translator 3 


Un programa sencillo de T ransparent Language 
capaz de traducir documentos, páginas web, y 


mensajes de correo electrónico. 


A a primera sorpresa desagradable que encontra- 
mos al instalar este software es que las barras 
de herramientas aparecen 

sólo en inglés, al igual que la ayuda 

on-line Por lo tanto, y a pesar de que 
su mangjo resulta relativamente sen- 
cillo, es necesario tener unos míni- 
mos conocimientos de la lengua 
anglosajona para poder entenderlo. 

El software incluye un procesa- 
dor de textos en el que se realizan 
las traducciones. Presenta una 
interfaz muy sencilla (tipo N otepad), 
con pocas funciones, que aparece 
dividida en dos ventanas donde se 
inserta el texto original y el traduci- 
do. Es posible sustituir esta imagen por un icono que 
se sitúa en la barra de tareas (A gant) o por una barra 
de herramientas flotante (T oolbar) que podemos colo- 
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Ventana principal y toolbardel Easy Translator 3. 


PC ACTUAL 
Easy Translator 3 


Precio: 69,95 dólares 
(aprox. 10.900 
pesetas/ 65,51 euros). 


car en nuestro propio procesa- 
dor, en las páginas web y en el 
programa de correo electrónico. 


Fabricante: Transparent 


Para realizar traducciones con  Tíms0s 4652230. 

cualquiera de estas tres opcio- web: 

nes hay que seleccionar el texto,  “"ww.tansparent.com 
Valoración 


pulsar el icono «Traducir» UN 
(Translate Clipboard Con- 
tents) de esta barra o bien «Traducir Páginas 
W eb» y, acontinuación, abrir el N otevad y pul- 
sar «Pegar» para ver la traducción. 

También se puede escribir el texto directa- 
mente en la ventana principal. Si los docu- 
mentos contienen palabras que no están inclui- 
das en el diccionario normal (Current 
Dictionary), durante el proceso de traducción 
aparecerá en pantalla el Dinamic Dictionary, 
más amplio. La calidad de los resultados es 
media y, como es habitual, requiere retoques. 

Por último, señalar que este programa inclu- 
ye una gramática inglesa en castellano y otra 
española en inglés bastante útiles. Al igual que Trans- 
cend 2.0, Easy Translator puede ser adquirido en e sitio 
web de Transparent Language (www,transparent.com). 


Precio 


Babylon Single Click Translator 


Ofrece actualizaciones automáticas y ha 
cancelado la limitación de cien días de uso y 


encima es gratis. 
abylon Single Click Tranda- 
tor es un software de traduc- 


B ción en tiempo real que se 


descarga gratuitamente de Internet 
(www.babylon.com). H ay que adarar 
que no es un traductor de documentos, 
sino una herramienta para la traduc- 
ción en línea defrases y palabras dentro 
detextos utilizados por otras aplicacio- 
nes en entorno W indows. Es aplicable 
a todas las versiones de este sistema 
operativo (Windows 3x/95/98/N T) y 
constituye una ayuda para los usuarios 
que utilicen textos en inglés. La tecno- 
logía OCR que utiliza le permite reconocer imágenes de 
texto de forma inmediata en cuaquier lugar dela pantal a, 

Babylon traduce del inglés al idioma nativo del usua: 
rio, ya sea navegando en la Red, leyendo un documento, 
un mensaje de correo electrónico o trabajando con cual- 
quier otra aplicación. Actualmente está disponible en 
versiones que traducen del inglés al español, portugués, 
italiano, francés, alemán, holandés, hebreo, y japonés. 
Este software cuenta con una base de más de tres millo- 
nes de palabras y expresiones, entre las que se incluyen 
términos informáticos, médicos y legales. 


PC ACTUAL 


ing 
Click Translator 


Precio: Gratuito. 
Fabricante: Babylon. 


La nueva interfaz de Babylon se denomina B abybox. 


le 


Web: www.babylon.com 


Valoración 5 | 
Precio 4 | 


$ 


9 


Trasinstalar el programa, aparece un pequeño ¡cono 
azul en la parte inferior derecha de la pantalla, dentro de 
la barra de tareas, a través del cual podemos manejar 
todas sus opciones. Dicho ¡cono se activa y desactiva (en 
cuyo caso toma un color gris) con sólo pinchar en d con 
el botón izquierdo del ratón. 

Su mango es muy sencillo. Una vez activado, para 
traducir alguna palabra basta con hacer click sobre la 
misma con el botón derecho del ratón. Automáticamen- 
te se despliega sobre ella una pequeña interfaz con los 
distintos significados. Esta caja, que ha sido renovada 
recientemente recibe e nombre de «Babybox» y se 
trata de una consola que permite acceder atodas las fun- 
cionalidades disponibles. De esta forma, además del 
espacio destinado al término traducido, aparecen una 
serie de botones que permiten abrir el menú de confi- 
guración, acceder a diccionarios on-line o a buscadores de 
Internet y sugerir palabras. Incluye también un enlace 
directo con la página web de Babylon. 

Dentro delas nuevas prestaciones que ofrece Baby- 
lon se encuentra la «D etección de Frases», con la que 
se pretende conseguir una mejor comprensión del 
texto. Si el programa detecta que la palabra en cues- 
tión se halla dentro de un contexto fuera del cual 
puede perder o cambiar el significado, traduce la frase 
completa. También es posible traducir palabras 
haciendo clic directamente sobre un espacio vacío y 
escribiéndolas en el recuadro blanco que aparecerá a 
continuación. Después, basta con presionar «Enter» 
para contemplar la palabra traducida. 
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La oferta de traductores en la Web 


Internet cuenta con una amplia oferta de traductores 
freeware y shareware que pueden resultar una solución 
para aquellos usuarios que sólo los utilizan en ocasiones 


puntuales. 

n la página www.languagevarene: 

encontramos un traductor gratuito 
para varios idiomas y de cdidad 
media, llamado Machine Trandation. Tras 
rellenar un cuestionario, el usuario recibirá una 
contraseña personal que deberá introducir cada 
vez que quierautilizar esta herramienta aunque 
no abandone el programa, lo cual resulta algo 
pesado. Por otra parte su límite de traducción 
se encuentra en 3.000 caracteres aproximada- 
mente LanguageW arene ofrece también un 
traductor de pago, Human Translator, que 
funciona vía email. El usuario deberá enviar su 
proyecto a una dirección de correo electrónico y 
recibirá un presupuesto dependiendo de éste. Si 
le convence la tarifa le será enviado su docu- 
mento traducido previo pago. 


Página web de LanguageWarenet. 


De sitio www.tranexp.com es posible des- 
cargar de forma gratuita Word T randator, un 
traductor para W indows que induye gramáti- 
cas de los idiomas seleccionados y una aplica: 
ción interactiva de pronunciación. Asimismo 


Diccionarios on-line 


Cuando se trata de comprender bien un idioma, si hay 
una herramienta indispensable, ésta es el diccionario. 


n Internet, fuente de recursos ¡na- 

gotable, no podían faltar los dic- 

cionarios. Se pueden encontrar de 
todo tipo: monolingúes, bilingúes, on-line, a 
la venta en varios formatos y dedicados a 
multitud de idiomas. 

En la dirección www.freedict.com es posible 
descargarse de forma gratuita un programa de 
diccionario bilingúe sendllo y utilitario, en e 
quee usuario lo puede ampliar con nuevas pa a- 
bras. Además, permite configurar unalista delos 
términos con los quese quiere pradicar, midien- 
do el tiempo que setarda en escribirlos Pero lo 


Ward Magic Software 


que más llama la atención de ete sitio web esla 
cantidad deidiomas delos cuaesinduyedicdo- 
nario, agunos de estudio poco frecuente, como 
swahili, húngaro, sueco o ruso, entre otros. 

Por otra parte, W ord Magic Software pre 
senta en la página www.gk.net.mx/wmagic un 
amplio catálogo de programas relacionados con 
el etudio de inglés. Entre ellos, un dicciona 
rio convencional, otro de sinónimos —Ima- 
gic—, la aplicación Conjugar! y una herra: 


muchos portales, como Altavista, ofrecen tra- 
ductores gratuitos cuya calidad deja bastante 
que deseer, 

Por otra parte, existen empreses de traduc- 
ciones que operan parcial o exclusivamente por 
Internet. Un ejemplo de estas últimas es Tran- 
sAround.com (www.transaround.com), una 
compañía argentina quetrabaja con traductores 
físicos y envía los resultados por correo electró- 
nico. Cuenta con el sistema «Cotización On 
Linel», un servicio interacivo que permite al 
usuario conocer en d momento el precio de su 
traducción indicando ciertos datos. Asimismo, 
el pago se puede redlizar también através de la 
Red, un 50 % tras recibir e presupuesto y e 
restante con los resultados en la mano. 

La empresa catalana ExactOrt (www.tra- 
duccions.com) utiliza la W eb como principal 
instrumento de trabajo y comunicación con 
sus clientes. Realiza traducciones de todo 
tipo: jurada, de textos técnicos o generales, 
interpretación consecutiva y simultánea, 
corrección y edición, etc. 


mienta llamada Constructor de Expresiones 
que proporciona oraciones con las palabras que 
indica el usuario. Estas cuatro funciones se 
comercializan por módulos o administradas de 
forma conjunta desde un programa centra y 
único. Cada una de ellas presenta una interfaz 
con diferentes ventanas desdelasquese pueden 
resolver dudas gramaticales de dificultad 
medio-baja. La aplicación completa —Herra- 
mientas Mágicas— asciende a la nada irriso- 
ria cantidad de 595 dólares (unas 93.000 pese- 
tas) aunque actualmente está disponible la 
versión beta a 295 dólares. 


Los clásicos se reciclan 


Conocidas editoriales como Larousse o Vox 
también tienen su hueco en la Web. En 
www.larousse.es podemos encontrar el Diccio- 
nario Inglés-Español en formato CD-ROM por 
el razonable precio de 4.990 pesetas. Incluye 
90.000 palabras y expresiones, 120.000 traduc- 
ciones, síntesis de voz y dos modos de visualiza - 
ción de la información. Cuenta también con el 
Gran Diccionario Españolnglés/ English-Spa- 
nish: 1.592 páginas que recogen 220.000 pala- 
bras, 400.000 traducciones y una gramática de 
Cada lengua, a 6.350 pesetas. 

Asimismo, por 2.995 pesetas se puede 


adquirir el Larousse Compact, bilingúe, mane- 
jable y con la ya conocida calidad de todos los dic- 
cionarios que salen de esta editorial. Por último, 
para usuarios avanzados se aporta el English 
Dictionary monolingúe (4.200 pesetas). 

Por su parte, Vox (www.vox.es), además 
de ofrecer diccionarios tradicionales en for- 
mato papel monolingúes y bilingúes a pre- 
cios asequibles, ha creado Vox en línea, un 
diccionario on-line que funciona como un 
buscador en el que el usuario puede deman- 
dar definiciones en cada una de las lenguas 
y traducciones de términos. 
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Después de 
Windows 98 


Windows Millennium D eveloper Version 


nicialmente, los planes declarados por 

M ¡crosoft respecto a W indows 98 afir- 

maban que ésta sería la última versión 
de la saga Windows 9x y que todos los 
esfuerzos de desarrollo de la compañía se 
orientarían en la dirección de Windows 
NT/2000. Sin embargo, se ha hecho un 
pequeño alto en el camino y la firma de 
Gates ha decidido sacar una nueva revisión 
de W indows 9x: el ya conocido Millennium. 


Llega Millennium 

Laversión dedesarrollo deW indowsMillen- 
nium - paso previo ala beta- que M ¡crosoft ha 
ofrecido a algunos de sus bea-tetes, llega acom 
pañada de un sinfín de rumores 
sobre 3 Microsoft se ha arepentido 
de su decisión de no sacar más ver- 
dones deW indows 9x, d haadean- 
tadolaaparición deConsumer W in- 
dows, etc. La ¡dea es que no setrata 
de prometido Consumer W indows, 
aunque posee algunas de las cerac- 
teísticas planeadas ¡nicidmente 
para este producto. Consumer W in- 
dows será lanzado en e 2001 y se 
basará en Windows NT/2000, 
mientras que Millennium es más 
bien, unaevolución deW indows 98. 

Entonces, ¿cuá es e futuro de Windows 
Millennium? Por de pronto, meses de revisar 
montones de código. Después, quedarse a la 
expectativa, quizás con intención de ver cómo 
cee en e mercado un Windows que, aunque 
podríamos aún definir como «doméstico», 
suprime MS-DOS -o mejor dicho, lo esconde 
con la intención anunciada de suprimirlo en e 
futuro-. De paso, les ponelascosas difícilesalas 
antiguas aplicaciones, sobre todo a las de 16 
bits. Definitivamente, todo parece indicar que 
Windows Millennium nos llega con ganas 
manifiestas de romper con el pasado. 


Características del producto 

La aparienda y funcionalidades de nuevo 
¿stema operativo siguen la trayectoria impuesta 
por sus predecesores. El menú «Stat» sigue 


H emo tenido acceso a la 
versión de desarrollo del 
últi mo anundo de Microsoft 
y, tras contemplar algunas 
de sus características, os 
ofrecemos un breve adelanto 
de lo que será el nuevo 
sistema operativo hasta que 
podamos probar, si no la 
beta, sí la versión 
definitiva. 


estando en su stio y no se ha iminado, por e 
momento, ed soporte ISA. Recordemos que 
Microsoft ha asegurado que despareceá en ver- 
siones venideras y, aunque no habían especifica: 
do concreiamente si sería en Millennium, todo 
parería indicar que d. De cuaquier manga an 
sigue a menos en la versión de desarrollo. 

Sobre la desaparición del DOS, tampoco 
se ha confirmado para la versión de desarro: 
Ilo: pulsando «shitf-F5» durante el arranque, 
DOS se encuentra todavía activo. SÍ desapa- 
rece la posibilidad de «Shut down to DOS» 
(reiniciar en modo DOS). 


Instalando Windows Millennium 

Paralos que no quieran esperar a una entre 
ga definitiva y tengan en su poder la versión de 
desarrollo, proponemos un método más o 


menos seguro de instaación que, a la vez, nos 
servirá para dar un repaso d Sdup del sistema. 
Como ocurre con todaslas versiones dedesa- 
rrollo, béas y prerdesss, antes de comenzar es 
conveniente hacer una copia de seguridad de lo 
que tuviésemos instado previamente Como 
sabemos, uno delos principales motivos por los 
cualeslosfabricantes distribuyen estas versiones 
inacabadas de sus productos, es para obtener 
toda la ayuda posible por parte de los usuarios 
avanzados, en la detección de bugs, errores no 
controlados y mgora en genera de software. 
Concretamente, en el caso de Millennium 
se recomienda hacer una instalación «en lim 
pio», aunquela actualización a partir de W in- 
dows 98 no se presenta como 
una mala opción. Siguiendo 
esta recomendación, podemos 
iniciar el ordenador con un dis- 
quete de arranque de MS-DOS 
y lanzar el proceso escribiendo 
en la línea de comandos lo 
siguiente: setup /nd /d 
Con /nd forzamos a que el 
programa de instalación pueda 
sobreescribir todos los ficheros y 
con /d permitimos que el «sys- 
tem.ini» y e «win.ini» puedan 
ser recreados. A partir de aquí, la 
instalación es muy parecida a la de Windows 
98, tanto en su proceso como en e aspecto de 
las ventanas y prompts que se sucederán. 
Después de terminada esta tarea, si todo 
ha ido bien, comprobaremos que el sonido, 
el vídeo, nuestra tarjeta SCSI y la red fun- 
cionan correctamente. 


Primera ejecución 

Lo primero que nos llama la atención en e 
nuevo escritorio es que algunos de los iconos, 
como e de«M y Computer» y la«RecydeBin», 
han cambiado. Asmismo, e de «Network 
N eighborhood» ya no existe y, en su lugar, apa- 
rece «My Network Places». También es nuevo 
el icono «Pc H edlth» para obtener ayuda sobre 
problemas de configuración, especificándolos 
por área o, directamente, por su dexcripción. 


vu nes 
Sistemas operativos 


Aplicaciones basadas en MS-DOS 


Las aplicaciones basadas en MS-DOS que intentan ejecutarse en «Modo Real», fallarán 
con Windows Millennium. Lo único que puede hacerse en relación a este problema, en 
aquellos casos en que sea posible, es cambiar el fichero .pif correspondiente, para que no 
utilice «MS-DOS Mode». Para hacer esto, el procedimiento es el siguiente 

Primero, localizaremos el fichero .pif correspondiente a la aplicación y, pulsando el 
botón derecho del ratón, elegiremos «Properties», pincharemos en «Program» y, después, 
en «Advanced». Si se encuentran seleccionadas, deshabilitar tanto la opción de «MS-DOS 
Mode» como la de «Suggest MS-DOS Mode as necessary» A continuación, habilitaremos 
«Prevent MS-DOS based programs for detecting Windows », pulsaremos «OK» y, de nuevo, 
«OK», Por último, intentaremos ejecutar el programa. 


queremos que a volver a encender e 
ordenador, se recupere e estado exacto de 
nuestra sesión: la situación y el contenido 
de la memoria, e área de intercambio o 
swap, los ficheros y procesos en curso, etc. 

En su punto de desarrollo actual, e 
funcionamiento de esta característica de 
Windows Millennium no está, aún, 
garantizado en un cien por cien, ya que 
bajo determinadas condiciones, pueden 
producirse errores. Microsoft insta a sus 


El icono N etwork N eighborhood» ya no existe y, en su 


lugar, aparece «M y N etwork Places». 


Si exploramos un poco nuestro disco 
duro, veremos que hay un directorio % win- 
dir% loptionsicabs, donde el proceso de setup 
ha copiado los ficheros .cab, que son los que, 
tradicionalmente en la línea Windows 9x, 
contienen los componentes del sistema en 
formato empaquetado y comprimido. Con 
este nuevo directorio se consiguen dos 
cosas. La primera, evitar que tengamos que 
insertar d CD-ROM de instalación cada 
vez que queramos añadir, borrar o cambiar 
alguno de estos componentes. La segunda, 
ocupar unos 126 M bytes de nuestro disco. 

A la hora de cerrar nuestro sistema, obser- 
varemos quee menú de«Shut down» también 


tiene cosas nuevas. «Shut down» , «Restart» y Desde «PC Health» obtenedremos ayuda sobre proble- 
mas de configuración en nuestro equipo, espedficán- 
dolos por área o por su desaripdón. 


«Stand by» son las opciones dlésicas quesiguen 
apareciendo. «Shut down to DOS», como os 
adeantábamos, se ha suprimido. «Hibernate» 
es la gran novedad: permitirá guardar e escri- 
torio en disco tal como está, apagar e ordena: 
dor y recuperarlo a completo en e siguiente 
aranque, incluyendo todas las 


colaboradores a que envíen un reporte de 
error -bug report- cada vez que una de 
estas situaciones sea detectada. 
Por otro lado, ta como decíamos, si planes 
mos probar a fondo las posibilidades de sugpn- 
sión de sistema en esta versión, está particular- 
mente recomendado e realizar una instalación 


Med il Arpa 
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«en limpio» de Windows Millennium o, en su 
defecto, un uporade a partir de Windows 98, 
Cualquier otra opción de instalación no es fiable 
paratesear la opción de«H ibenate». Induso la 
acttudización de Windows 


aplicaciones y ficherosabiertosen 
el punto donde quedaron. 


Una prueba con «Hibemate» 

El proceso de suspensión de 
sistema -Hibernation- consiste U 
en guardar unaimagen completadel mismo en 
d momento previo d apagado de la máquina. 
Absolutamentetodo necesita ser almacenado si 


Millennium con e propio 
Millennium (ya sea con la 
mismaD evdqe's Rdese con 
distintas o con bdas) está 
desaconsgada, debido a que 
las diferentes configuraciones 
al end raj sy podrían entrar en conflicto. 
Fuentes relacionadas con la propia Micro- 

soft, grupos de noticias de Internet, etc., hacen 


una serie de observaciones atodos aquellosinte 
resados en poner a prueba e funcionamiento de 
la suspensión de sistema. A continuación, reco- 
geremos las más importantes. En primer lugar, 
se aconseja tener en cuenta que el sistema no 
muestra ningún mensaje de error cuando entra: 
mos en «Standby» o en «H ¡bernate». 

También se indica que es preciso borrar el 
Video Repot Flag para usar «Hibernate», para 
lo cual, sí abrimos el editor de Rejisiry, 
(«Regedit»), podremos llevar a cabo el 
siguiente procedimiento. Así, abrimos MM y 
ComputelHKEY_LOCAL_MACHINElSys 
temiCurrentC ontrol SeSevices ClasaD isplay y 
localizamos un valor con el nombre «0000»; 
lo expandimos y seleccionamos «Default», 
Luego, buscamos la cadena «Repost» y, en 
ceso deexistir, la borramos con lateda «Supr» 
para después responder «Yes» a diálogo de 
confirmación de borrado. En caso de que exis- 
tan valores adicionales como «0001», 
«0002», etc., repetiremos para ellos d mismo 
proceso. Por último réiniciamos el sistema. 

Otras indicaciones que hemos hallado 
señalan que algunos ordenadores pueden expe: 
rimentar problemas con la suspensión de sis" 
tema sd tienen instdado el «Intel Pro/100 
Management Adapter». Si éste es nuestro 
caso, podemos abrir d «Device Manager», 
expandir «Network Adapters» y abrir «Pro: 
parties for the Intel Pro/100+ Management 
Adapter». Si aquí tenemos una entrada para 
Power Management, la seleccionaremos y desac- 
tivaremos «Allow the computer to turn off this 
device to save powe"». Cerrando todas las venta- 
nas y reiniciando la máquina, estaremos en 
condiciones de probar «H ¡bernate». 

Para terminar, decir que por lo visto, 
Millennium no soporta P owe M anaganaett para 
dispositivos SCSI. Si tenemos conectados CD- 
ROMs o discos SCSI, no podremos probar 
«Hibernate» con seguridad (y tampoco 
«StandB y»). 


Conclusión 

En líneas generales, nos puede dar la sen- 
sación de que Windows Millennium no es 
más que un híbrido entre NT y Windows 
95/98. |gualmente detectamos que preten- 
de ser un sistema «doméstico» en sus facili- 
dades de mangjo y que éstas predominan 
sobrela potencia deN T pero, alavez, ofre- 
ciendo características avanzadas más al esti- 
lo de un W orkstation. 

En cualquier caso, quedémonos con una 
impresión inicial sin aventurar juicios prema- 
turos hasta tener en nuestras manos la prime 
ra versión definitiva. 


Eco 


Carlos Alvaro 
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La realidad hecha 


juego 


Microsoft presenta la nuevas librerías gráficas para la plataforma Windows 


A parecieron por primera vez en 
1995, contando ya con 6 versio- 
nes mayores (recordemos que sal - 

taron de la versión 3 a la 5). La oscura his- 

toria de las DirectX se remonta a un 
conflicto de intereses entre Silicon Grap- 
hics y Microsoft, por la implementación de 
un estándar en librerías 3D. SGl lanzó allá 
por el año 1995 una librería llamada 

OpenGL, introduciendo una tecnología de 

mucha potencia, pero para la que aún no 

había hardware adecuado. 

Por su parte Microsoft estaba creando 
Direct3D, pero que no llevaba muy avanza- 
da en aquel entonces. Pero con la aparición 
de chips gráficos de alta potencia (nos refe- 
rimos a los 3dfx y a los nVidia), Microsoft 
tuvo que replantearse su estrategia, una 
estrategia que ha culminado en un acuerdo 
sin precedentes entre SG!I y MS para crear 
unas librerías gráficas de una potencia des 
comunal. Por desgracia, los frutos de la 
colaboración entre SGI y MS tendrán que 
verse retrasados hasta la versión 8.0 de las 
DirectX. 

La meta en el desarrollo de las DirectX 
es dotar a los desarrolladores de un 
juego común de instrucciones 
y componentes que preten- ;: 
den dos cosas: Una de ella 
garantizar a los desarrolla- 
dores que sus aplicaciones 
multimedia correrán en 
cualquier PC basado en la * 
plataforma Windows, sin preo- “E 
cuparse por el hardware, y al mismo 
tiempo asegurar que sus productos aprove- 
chan todas las posibilidades del hardware 
para conseguir el mejor rendimiento. Esto 
se consigue gracias a la DirectX Founda- 
tion Layer. 

En segundo lugar, DirectX hará la vida 
del desarrollador más fácil, proporcionándo- 
le una serie de herramientas que simplifi- 
carán la creación y reproducción de conteni - 
do multimedia, al mismo tiempo que 
permiten integrar un amplio abanico deele- 


Las DiredX son un grupo 
de temologías diseñadas por 
Microsoft para convertir la 
plataforma Windows en la 
ideal para correr y mostrar 
aplicadones ricas en 
contenido multi media como 
son vídeo en color a 
pantalla completa, 
animadón 3D y sonido 
envolvente. 


e 


mentos multimedia. DirectX hace esto con 
las DirectX Media Layer. 

DirectX proporciona a los desarrollado- 
res nuevas herramientas para la creatividad 
y la innovación, permitiendo que enfoquen 
todo su tiempo en construir características 
únicas para su aplicación sin tener que pre: 
ocuparse sobre qué adaptador de vídeo, qué 
tarjeta de sonido o qué aceleradora 3D está 
instalada en el ordenador. Además, DirectX 
ha sido diseñado para soportar las innova- 


ciones futuras en el software y en el hardwa- 
re, de manera que los desarrolladores y los 
consumidores pueden estar seguros de que 
obtendrán un mejor rendimiento de sus 
aplicaciones así como la tecnología avance. 


¿Qué hay de nuevo? 

Aunque no existe ningún nuevo compo- 
nente en las DirectX 7.0, los programadores 
estarán de enhorabuena, al ver que Micro- 
soft ha incluido el soporte para Visual Basic 
en esta versión. Desde la beta 2 estas son las 
mejoras: 

— Librerías Visual Basic para DirectX. 

— Samples para las librerías DirectX 
Visual Basic DirectX. 

— Soporte DirectDraw para dispositivos 
de vídeo estéreo (por ejemplo, la Elsa 3D 
Revelator). 

— Soporte Direct3D para hardware 
transform, lighting engines y cubic environment 
mapping. 

— Librería D3DX que proporciona 
mayor facilidad de uso de Direct3D. 

— Soporte DirectSound para hardware 
voice management y selectable 3D 
E al gorithms. 
E — Soporte DirectMusic para 
hardware DLS-2. 
| pe] — Soporte DirectMusic Pro- 
l* ducer Hybrid Notation y edi- 
ción de secuencias de sonidos 
en segmentos. 
; — Soporte Directlnput 
para drives WDM en Win- 
dows 98. 

— Panel de control extendido para con- 
troladores de juegos. 

—Meaejoras en el 
DirectPlay. 

— Nuevos samples para ¡lustrar el uso de 
nuevas características. 

— Nueva herramienta de edición Direc- 
tInput. 

— Mejora de la documentación, inclu- 
yendo filtros dinámicos para cada lenguaje 
específico. 


rendimiento de 


Visual Basic para las DirectX 

DirectX ha sido tradicional mente domi- 
nio delos desarrolladores de contenido mul- 
timedia en C y C++. Añadiendo soporte 
para Visual Basic, la API DirectX estará 
abietta a una clase de programador de 
muchos tipos diferentes de aplicaciones. La 
meta es simplemente proporcionar a los 
programadores de Visual Basic e mismo 
acceso al alto rendimiento multimedia dis- 
ponible para los desarrolladores de C. Para 
eso, Microsoft tiene pensado distribuir un 
SDK con códigos de gemplo y ayuda en los 
controles para hacer DirectX más accesible 
y fácil de entender para programador de 
Visual Basic. 

El núcleo de DirectX para Visual 
Basic es una DLL que forma objetos a 
medio camino entre la rutina DirectX y 
Visual Basic. Esta DLL expone las fun- 
cionalidades DirectX usando tipos que 
son comunes a Visual Basic y aísla al 
desarrollador de Visual Basic de algunos 
de los objetos semánticos de DirectX 
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DirectX y Windows CE 


La tecnología DirectX no sólo afecta a Windows 9x y Windows 2000. En un futuro no 
muy lejano Microsoft planea incluir las APIs DirectX en Windows CE, en los PDAs o por ejem: 
plo en la nueva consola de Sega, la Dreamcast. Y como para muestra vale un botón, Micro- 
soft está diseñando una consola que aparecerá en otoño del 2000 y que podría «calzar» un 
procesador Intel Pentium l!l 500 MHz o un Athlon 500 MHz, tarjeta nVidia GeForce y Win- 
dows CE como sistema operativo. Se aceptan apuestas sobre la inclusión de una versión 


de las DirectX. 


para proporcionar la mayor flexibilidad y 
velocidad. 


DirectX Foundation 

LaDirectX Foundation proporciona alos 
desarrolladores un sencillo conjunto de 
APIs (Interfaces de programación de A pli- 
caciones) que proporcionan mejoras en el 
acceso a las características avanzadas del 
hardware de alto rendimiento, como son las 
aceleradoras 3D y las tarjetas de sonido. 
Estas APIs queson llamadas «de bajo nivel» 
incluyen aceleración 2D, soporte para dis- 
positivos de entrada como ¡oysticks, teclados 
y ratones, y controlan la mezcla del sonido 
y la salida de éste. 

Las funciones de bajo nivel de DirectX 
son soportadas por los siguientes compo- 
nentes que conforman la DirectX Founda- 
tion Layer: DirectDraw, Direct3D, 
Directlmput, DirectSound, Direct- 
Play y DirectMusic. Antes de la 
aparición de DirectX, los progra- 
madores que creaban contenido 
multimedia para ordenadores W in- 
dows habían de adaptar sus produc- 
tos para que funcionasen en un 
amplio abanico de configuraciones 
hardware, 

DirectX Foundation proporcio- 
na algo llamado Hardware A bstrac- 
tion Layer (HAL), que es un softwa- 
re que hace de intermediario entre 
la aplicación y el ordenador. Como 
resultado, los desarrolladores pue 
den escribir una simple versión de 
su producto que utilice DirectX 
sin tener que preocuparse sobre el amplio 
rango de dispositivos hardware y configu- 
raciones que existan para la plataforma 
Windows, 

La DirectX Foundation proporciona 
también a los desarrolladores herramientas 
que pueden ayudarles a conseguir el mejor 
rendimiento de la máquina que están usan- 
do. Automáticamente determina las posibi- 
lidades del hardware del ordenador y enton- 
ces ajusta los parámetros de la aplicación 


para que funcione correctamente. DirectX 
además permite correr aplicaciones multi- 
media que requieren el soporte de carac- 
terísticas que no posee el sistema, emulando 
ciertos dispositivos hardware mediante 
Hardware Emulation Laye” (H EL), que son 
unos drives por software que funcionan 
como si setratase de hardware. Por ejemplo, 
un juego DirectX que utilice funciones 3D 
podrá funcionar en un ordenador que no 
tenga aceleración 3D porque DirectX 
emulalos servicios que proporciona una ace 
leradora 3D. 

Las APIs DirectX Foundation son: 

Direct3DIM: Direct3D para DirectX 
7.0 introduce un nuevo conjunto de interfa- 
ces que ofrecen un modelo simplificado de 
programación y un alto rendimiento, así 
como un gran número de nuevas caracterís 


Los juegos de última generación aproveharán las ventajas 
deutilizar DiredX 7.0 para conseguir mayores índices de 
realismo en la pantalla. 


ticas. El modelo de programación es simpli- 
ficado gracias a la consolidación de inferfa- 
ces Direct3D. Material, Viewport y Light 
Information son ahora parte del objeto en vez 
de convertirse en objetos separados. Así, la 
necesidad de separar las texturas ha sido eli- 
minada, ya que ahora son consideradas sim 
ples superficies DirectD raw. 

Características presentes en estas nuevas 
interfaces: hardware transform y lighting, ver- 
tex blending, arbitrary dip planes, cube environ- 


ment maps, texture trans 
forms y projeted texturs, 
enhanced texture manage 
ment y state blocks. 

Diseñadas para gjecu- 
tar juegos de alta calidad 
y gráficos interactivos en 
3D, Direct3D Immedia- 
te Mode es un motor 
optimizado de dibujo en 
3D para aceleración hard- 
ware y emulación. Esen- 
cialmente, Direct3D es 
una interfaz de dibujo 
para hardware 3D. El 
Direct3D Immediate 
M ode permite a los pro: 
gramadores portar juegos 
y todo tipo de aplicacio- 
nes multimedia de alto 
rendimiento a la platafor- 
ma Windows. Estas 
características incluyen switchable z-buffe 
ring, independecia del hardware y soporte 
para la arquitectura Inte MMX, así como 
3Dnow! Direct3D Immediate M ode tam 
bién soporta primitivas de dibujo sin tener 
que utilizar los exeute buffers. 

Directlnput: Microsoft está desarro- 
llando nuevas tecnologías de soporte para la 
siguiente generación dejoysticks. N o obstan- 
te e equipo de DirectInput sugiere mane- 
ras de ayudar a los desarrolladores de juegos 
a que éstos funcionen bien con una mezcla 
de controladores actuales y futuros. 

Directlnput proporciona soporte para 
una amplia variedad de dispositivos, como 
son joysticks, gafas 3D, cascos, ratones 
multi-botón, gamepads, mandos de vuelo, 
cascos de realidad virtual, así como también 
los dispositivos de nueva generación de 
entrada-salida conocidos como force-feedback 


Seti 
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lla EIA ras Dro ell iden. Abra: 


La herramienta D X Diag puede ayudarnos a soludonar problemas reladonados con el cios de 
fund onamiento de las DiredX . 


que proporcionan efectos de vibración, cule- 
tazos y resistencia, haciendo la experiencia 
del juego mucho más realista y divertida. 

DirectInput ofrece dos beneficios dave: 
Soporte para más tipos de dispositivos y res- 
puestas más rápidas, ya que trabaja directa- 
mente con los drives del dispositivo saltán- 
dose el subsistema de W indows. 

DirectSound: El componente audio de 
DirectX, DirectSound, utiliza característi- 
cas como son las múltiples instancias de 
mezclado en reproducción, aceleración por 
hardware y posicionamiento 3D para conse- 
guir una calidad de sonido profesional. Con 
DirectSound pueden ser mezcladas y repro- 
ducidas múltiples señales de audio al mismo 
tiempo. 

Las características de la tarjeta de sonido 
son utilizadas automáticamente o emuladas 
por software si no son soportadas por el hard- 


ware existente DirectSound 
también fadlita a las aplicacio 
nes el cambiar el volumen, la 
frecuencia y simular efectos 3D. 
Las nuevas cualidades deD ¡rect- 
Sound en las últimas versiones 
son la captura de audio (las apli- 
caciones pueden grabar además 
de reproducir) y la utilización 
de servicios extendidos que 
proporcionan algunas tarjetas 
de sonido específicas. Esencial- 
mente, es un motor de mezcla 
de sonido que sitúa fragmentos 
de audio en buffe's secundarios, 
combinándolos y escribiéndo- 
los en el buffer primario para 
ser reproducido. 

DirectSound 3D: Los servi- 
reproducción de 

DirectX han sido diseñados 
para soportar la demanda de 

requerimientos de los juegos y las aplicacio- 
nes multimedia interactivas para aplicaciones 
W indows. DirectSound 3D permite sobrepa- 
sar los limites del ordinario balanceo dere 
chaizquierda del sonido, haciendo posible 
posicionar los sonidos en cualquier lugar del 
espacio tridimensional del juego. Y además 
puede ser acelerado en ed hardware (si sopor- 
ta aceleración) o implementarlo en software 
cuando el hardware 3D no está presente 

Estas APIs de sistema ofrecen una extre- 
mada eficiencia al acceder a las característi- 
cas avanzadas del hardware de alto rendi- 
miento, incluyendo chips de aceleración de 
gráficos 3D, tarjetas de sonido y dispositi- 
vos de entrada. La DirectX Foundation 
además libera a los desarrolladores de las 
dependencias de cada dispositivo, diminan- 
do problemas como pueden ser incompati- 
bilidades entre drive y plataforma. 


Meltdown 99: Developer Conference 


En Seattle, Microsoft ofreció la conferencia anual de DirectX para 
programadores. Alrededor de 500 asistentes se mostraron entusias- 
mados al ver las tecnologías mejoradas en la versión 7.0. Durante la 
conferencia se dijeron muchas cosas, aunque nos gustaría resaltar 


las más llamativas 


«DirectX 7.0 continúa construyendo los avances que surgieron en 
DirectX 6.0, proporcionando mayor incremento en el rendimiento y en 
la optimización con gráficos y sonidos de calidad superior». 

«Sin alterar radicalmente la infraestructura de las DirectX 6.0, 
esta nueva versión incrementa el soporte para aceleradoras 3D, per- 
mitiendo así liberar la CPU para otras tareas como son cálculos físi- 
cos O algoritmos de inteligencia artificial. Efectos visuales de la vida 
real como los reflejos en el agua de una piscina o la luz pasando por 


inmersiva». 


una vidriera de colores son posibles gracias a DirectX 7.0. Los obje- 
tos y personajes tridimensionales son ahora más complejos y 
menos poligonales, creando una atmósfera de juego mucho mas 


«Los efectos de sonido han sido mejorados con nuevos algorit- 


los juegos». 


mos para tarjetas de sonido 3D, dotándoles de una mayor flexibilidad 
para manejar las capacidades hardware de mezclado. DirectX 7.0 
proporciona aceleración hardware para aplicaciones programadas 
bajo la interfaz DirectM usic en las tarjetas de sonido que lo soporten, 
permitiendo a los usuarios crear composiciones más ricas y comple- 
jas. Por si fuera poco, la nueva versión funciona alrededor de un 20% 
más rápido que la versión 6.1, mejorando el rendimiento general de 
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Microsoft y Creative 


Después de muchas desavenencias entre estas dos empresas, Microsoft y Creative han 
anunciado un acuerdo para programar una API con las extensiones EAX que Creative incluyó 
en el paquete de la Sound Blaster Live! para añadir sonido envolvente y cuadrafónico a los 
juegos 3D. Microsoft pretende incluir esta API en la siguiente revisión de las DirectX, com 
binando la tecnología EAX con las aplicaciones escritas en Directsound y DirectMusic. 
Estas APIs llevarán a nuevos niveles de realismo a las aplicaciones multimedia, alentando 
a los programadores a la proliferación de audio de alta calidad para PC. 

«Añadiendo la tecnología EAX a las DirectX, los desarrolladores tendrán un control más 
grande sobre los parámetros del sonido envolvente que podrán intensificar la experiencia del 
entretenimiento y el juego», afirma Kevin Bachus, jefe de producto de Microsoft para DirectX. 


DirectD raw: Un gestor de memoria 
para gráficos y superficies de vídeo, Direct- 
Draw proporciona a la Foundation alto ren- 
dimiento multimedia en la plataforma 
Windows. Saltándose el subsistema de 
Windows y traspasando el tradicio- 
nal método de asociación de los 
gráficos, DirectDraw permitel 
acceso directo a la memoria del 
vídeo y a las características del 
hardware, manteniendo total 
compatibilidad con las aplicacio- 
nes Windows. 

DirectDraw trabaja con una 
amplia variedad de dispositivos de 
pantalla, desde simples monitores a 
implementaciones avanzadas de hardware. 
Operando en el nivel superficial de los grá- 
ficos, DirectDraw proporciona la base para 
las APIs gráficas de alto nivel. La capacidad 
de aceleración gráfica detecta las caracterís 
ticas del hardware de vídeo, haciendo un 
uso de las características especiales cuando 
es posible y emulando las características que 
no están implementadas en el hardware. 

DirectMusic: La tecnología DirectM usic 
representa un salto adelante en la composi- 
ción de música y rendimiento de la misma 
en PCs, abriendo nuevas oportunidades para 
los compositores y los diseñadores de música 
y proporcionándoles herramientas para crear 
bandas sonoras interactivas y no-repetitivas 
que sonarán ¡gual de bien en el estudio que 
en cualquier ordenador personal. Así como 
DirectSound permite la captura y reproduc- 
ción de samples de sonido digital, DirectM u- 
sic trabaja con datos musicales basados en 
mensajes. La música puede ser sintetizada en 
el hardware, en el sintetizador por software 
de Microsoft (M ¡arosoft Syntheizer) o en cual - 
quier sintetizador, 

DirectM usic admite el interfaz MIDI 
(Interfaz Digital de Instrumentos Musica- 
les) y el estándar de sonidos descargables 
(DLS). No obstante, DirectMusic permite 


que la música de un juego cambie dinámi- 
camente según lo que esté ocurriendo: por 
ejemplo, un shoot'em-up. 

Los programadores de este juego quieren 
que una canción permanezca durante el 
nivel en el que estamos. Usando el progra- 
ma DirectM usic Producer, el programador 
puede crear una banda sonora musical para 
el nivel entero. Esta banda sonora, sin 
embargo, cambiará dependiendo de las 
acciones del protagonista del juego. Si nues- 
tro héroe de turno está andando por la pan- 
talla sin hacer nada, la música puede ser 
tranquila, pero cuando entra en batalla con 
un enemigo, el volumen puede aumentar o 
los instrumentos pueden cambiar. Cuando 
el combate haya terminado, la música puede 
volver a la calma. Esto ocurrirá sin ningún 
tipo de pausa porque DirectM usic permite 
que la música sea generada al momento, 
reproducida con variaciones y puede respon- 
der a ciertas acciones del jugador. 

¿Y todo esto que significa? | uegos mejo- 
res, con una experiencia diferente cada vez 
que se juega. La música es diferente cada 
vez, ya no tendremos que aburrirnos con la 
misma canción nivel tras nivel, porque 
DirectM usic variará la canción dependiendo 
de la personalidad del carácter, la localiza- 


ción del mismo, sus acciones, etc. Esto sig- 
nifica más realismo y mejores juegos. En 
una situación tensa la música se volverá 
tensa. Suena mucho mejor, ¿no? 

Por si todo esto fuera poco, DirectM usic 
soporta aceleración hardware, emulación 
por software de características que no tenga 
el hardwaresin disminución apreciableen e 
rendimiento, generación de MIDI on thefly 
con un retraso inferior a 2 milisegundos y 
con más de 16 canales, gestión automática 
de los instrumentos, posibilidad de repro- 
ducir más de una pieza musical al mismo 
momento... 


DirectX Media Layer 

Si DirectX Foundation maneja las fun- 
ciones de bajo nivel, DirectX Media Layer 
se sustenta bajo esos cimientos y proporcio- 
na servicios de alto nivel que soportan ani- 
mación, media streaming (transmisión y 
visionado de audio y vídeo al mismo tiem 
po que es bajado de Internet) e interactivi- 
dad. La integración automática entre los 
servicios de bajo nivel y los de alto nivel 
simplifica e proceso de creación y repro- 
ducción de contenidos multimedia, permi- 
tiendo a los programadores dar vida y 
potenciar sus aplicaciones y paginas web 
con contenido ¡interactivo de última genera- 
ción que antes era imposible de imaginar, 

Como la DirectX Foundation, DirectX 
M edia está compuesta de una serie de com 
ponentes integrados entre sí que son: 
DirectShow, DirectAnimation y DirectX 
Transform. El soporte DirectShow y Direc- 
tAnimation viene de serie en las últimas 
versiones de Internet Explorer, Como resul - 
tado, los programadores de software y los 
creadores de webs tienen un control sin pre 
cedentes sobre gráficos, animaciones, audio, 
vídeo y otros elementos multimedia on-line. 

DirectX Media Layer permite a los desa- 
rrolladores solventar uno de los mayores pro- 
blemas que se les presenta a la hora de pro- 
gramar grandes juegos para máquinas basadas 
en Windows, nos referimos a coordinar los 
diferentes tipos de efectos multimedia. Esto 
se consigue de dos maneras. La primera, ofre: 
cer un juego de APIs que haga posible traba- 
jar con diferentes tipos de efectos juntos como 
si estuviesen en una misma aplicación. (A ntes 
dela aparición de DirectX, los desarrolladores 
solían usar una API de una empresa de soft- 
ware para el audio, otra para el vídeo y otra 
para la animación, haciendo muy difícil com 
binar dementos). 

DirectX Media Layer ayuda además alos 
programadores a sincronizar la reproduc- 
ción de los elementos multimedia, ya que 
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Al habla con Kevin Bachus 


Kevin Bachus, jefe de producto de Microsoft para DirectX, nos 
comentó que el objetivo de las DirectX es ser transparente a los 
usuarios.«Cuando DirectX funcione deberá ser invisible. No debe de 
ser algo de lo que los usuarios tengan que preocuparse , conocer o 
ajustan» afirma Bachus. 

Bachus nos comenta que DirectX 8 dará un salto en la experien- 
cia del juego. Una vez que DirectX 7 sea liberado, el equipo DirectX 
se dedicará en exclusiva a la versión 8, en la que Bachus asegura 
que se mostrarán algunos de los primeros frutos del acuerdo tec- 
nológico entre Silicon Graphics y Microsoft. 

«Velocidad es la clave del juego con DirectX 7», dice Bachus. 
«Microsoft ha optimizado la nueva versión para correr un 20% más 
rápido las aplicaciones, incluso juegos diseñados para DirectX 6 se 
ejecutarán mejor con las nuevas rutinas », añadió Bachus. 

Según Bachus, «para incrementar el realismo de los gráficos 3D, 
DirectX añade soporte para transiciones asistidas por hardware. El 
resultado son operaciones 3D más rápidas. Además, DirectX 7 mejo- 
ra las características audio, ya que Microsoft proporciona soporte de 
aceleración por hardware en el módulo DirectMusic. Procesar Direct- 


Music en la tarjeta de sonido incrementa el rendimiento del juego». 

Y para DirectX 8 se esperan incrementos notables en la calidad 
visual. De momento, el equipo de desarrollo de Microsoft añadirá 
soporte para scene graphs, una manera de describir escenas 3D 
como objetos en vez de como triángulos. Esta característica permi- 
tirá crear a los desarrolladores complejos escenarios 3D de una 
manera más flexible y fácil de programar. 

«Nuestra competición es la vida real. Todo lo que aproxime la cali- 
dad al usuario es lo que trataremos de conseguir. Para hacerlos jue- 
gos más fáciles de instalar y usar, Microsoft cuenta con añadir una 
nueva tecnología llamada Game Manager en Windows Millennium. 
Esencialmente Game Manager debe proporcionar el tipo de interfaz 
que los consumidores utilizan en una videoconsola», dice Bachus. 

Como fue demostrado en la Microsoft's Windows Hardware Engi- 
neering Conference, Game Manager coge automáticamente el 
mando del ordenador cuando un nuevo juego es insertado en la uni- 
dad CD-ROM. Instala el juego y todos los componentes necesarios, y 
entonces da al usuario la posibilidad de seleccionar perfiles espe- 
ciales para los distintos dispositivos usados con este juego. 


proporciona una línea de gecución de 
todos los efectos basada en el tiempo 


— Los autores de scripts que utili- 
cen Visual Basic Scripting Edition 


para coordinar los elementos multime- 
dia, permitiendo así alos programado- 
res de una aplicación tener la seguri - 
dad de que todos ellos (animación 2D 
y 3D, vídeo, audio, etc.) se ejecutarán 
en la misma línea de tiempo. 

Esto significa que el programador 
puede hacer entrar un personaje 2D en 
la aplicación, ponerlo en un videoclip y 
después añadirle sonido, con total segu- 
ridad de que los tres dementos multi - 
media correrán suavemente y en correc- 


y STAR WARS 


/ ROGUE SGUADRON 


(VBScript) o J Script pueden utilizar 
HTML Dinámico para crear páginas 
web animadas. 

— Los programadores pueden utili- 
zar Java, Visual Basic y Visual C++ 
para crear controles A ctiveX o aplica- 
ciones enteras con soporte multimedia 
einteractividad. 

Direct3D Retained Mode: Un 
gestor de escenas gráficas 3D de alto 
nivel, que proporciona a los desarro- 
Iladores un juego de recursos refinados 


to orden de relación uno con e otro. 


Las cinco APIs DirectX Media son: acne de salmadó web como DiredtAnimation están 
induídos ya en las versiones 4 y 5 de Internet E xplorer. 


DirectShow: Microsoft DirectShow 
(conocido anteriormente como Microsoft Acti- 
veM ovie ) es una arquitectura de media-strea- 
ming para la plataforma W indows que posibili- 
ta la captura de alta caidad y reproducción de 
flujos multimedia. Los flujos pueden contener 
vídeo y audio comprimidos en una gran varie 
dad deformatos, incluyendo MPEG, QuickTi- 
me, audio-vido inteleaval (AVI) y archivos 
WAV. Las capturas pueden estar basadas tanto 
en Video para Windows (VFW) como W in- 
dows Driver M ode (W DM). 

Como DirectShow está integrado dentro 
delas tecnologías DirectX, automáticamen- 
teutiliza la aceleración hardware y software 
de vídeo y audio para proporcionar un mejor 
rendimiento. Para los desarrolladores de 
contenido y aplicaciones Internet/intranet, 
el control A ctiveM ovieincluido en DirectS- 
how permite la reproducción de un buen 


puñado de formatos de audio en el ordena- 
dor local y en Internet. Además proporcio- 
na un extenso conjunto de servicios para la 
reproducción de películas en formato 
MPEG y DVD-Video. 

DirectA nimation: Proporciona un exten- 
so y unificado soporte para animación, sre- 
ming eintegración de diversos tipos de medios 
como son gráficos de vectores 2D, gráficos 
3D, sprites, audio y vídeo. Como es una API 
COM (Common Objet Modéd) con una base 
motor/ejecución, las funciondidades Direc- 
tAnimation pueden ser utilizadas por un 
amplio conjunto de programadores y autores: 

— Los autores de contenido HTML pue 
den animar sus páginas W eb sin programar 
absolutamente nada. DirectAnimation está 
incluida en la instalación mínima de Inter- 
net Explorer 4 y 5. 


para manipular objetos y orquestar 
escenas completas en 3D. Esencial- 
mente Direct3D es una interfaz de 
dibujo para hardware 3D. El Retained 
Mode simplifica la construcción y anima- 
ción de mundos 3D con dos nuevas carac- 
terísticas: interpoladores de animación que 
permiten la mezcla de colores, un movi- 
miento mucho más suave de los objetos y 
muchas otras transformaciones, y engrana- 
dos progresivos para el incremento de refi- 
namiento de texturas gruesas, ayudándose 
de descargas progresivas de las localizacio- 
nes remotas. Las características de Direct3D 
Retained M ode permiten alos desarrollado- 
res crear aplicaciones 3D de alta calidad sin 
tener que preocuparse de los objetos y 
estructuras de bajo nivel. 

DirectPlay: En el Meltdown del 8 de 
junio, Microsoft anunció la adquisición de 
la empresa canadiense ShadowFactor, crea- 
dora de la tecnología BattleFigd Commu- 
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¿Qué opinan los programadores? 


Estas fueron las declaraciones de uno de los programadores 
de Unreal Tournament. «La simplicidad de las APIs ha sido mejo- 
rada, algo que no suele ocurrir. Normalmente el código se vuel- 
ve más complejo a medida que avanzan las versiones. Portar 
código de DirectX 6 a DirectX 7 es una tarea rápida y sencilla, 
que sólo me llevó tres horas, consistente en eliminar código 
redundante y cambiar funciones de llamada e interfaces. Estoy 
bastante contento de ver que han sido eliminadas las interfaces 
Idirect3Dtexture, IDirect3DViewport e IDirect3DLight, y han sido 
sustituidas por otras mucho más simples. El abuso de anterio- 


res versiones Direct3D de la programación orientada a objetos 
ha desaparecido». 

«Con DirectX 7, Microsoft ha dado un paso adelante y doy la bien- 
venida a que actos como el de diseñar las nuevas interfaces 
Direct3D para no ser compatible con las antiguas. Esta decisión les 
ha permitido eliminar el lastre de versiones anteriores de Direct3D 
que ofuscaban la programación y el rendimiento de la interfaz 
Direct3D. Los execute buffers y los objetos intermediarios innecesa- 
rios han desaparecido, y son necesarias muchas menos Queryinter- 
face COM», nos comentó el programador de Unreal Tournament. 


nicator (BattleCom). Esta tecnología 
permite a los jugadores hablar entre 
ellos cuanto están enrolados en un 
juego multijugador por Internet. 

DirectPlay es un componente de - 
las DirectX que ha sido actualizado 
para optimizar los protocolos especí- 
ficos de comunicación entre jugado- 
res en juegos multijugador que uti- 
licen DirectPlay. 

DirectPlay es un software de alto 
nivel que sirve de interfaz entre las 
aplicaciones y los servicios de comu- 
nicación para facilitar la conexión de 
juegos por Internet, por red local o 
por módem. DirectPlay se sustenta 
bajo un conjunto de herramientas que pro- 
porcionan capacidad de comunicaciones gene- 
ralizadas y bien definidas. Estas herramientas 
permiten alos jugadores encontrar sesiones de 
juegos y sitios web para manejar e flujo de 
información entre servidores y jugadores. 

DirectPlay proporciona un camino a las 
aplicaciones para comunicarse unas con las 
otras, sin tener que preocuparse de qué ser- 


wa 
nuevas tarjetas gráficas se complementa perfec 


tamente con las capad dades que propordonan 
las DiredX 7.0. 


vicio o protocolo hay debajo de todo eso. 
DirectPlay resuelve además algunos proble- 
mas en la conectividad, permitiendo a los 
programadores concentrarse en crear gran- 
des aplicaciones. Con accesos directos a 
conexiones, un nuevo método de inicializa- 
ción y mejoras en la seguridad, DirectPlay 


No sólo de DirectX 
vive el hombre 


Aunque la gran mayoría de los componentes DirectX se instalan con el propio programa 
de instalación de las DirectX, hay varios componentes que son instalados con la descarga 
del Intemet Explorer (en sus versiones 4 y 5). Las tecnologías DirectX que se instalan con 


Internet Explorer son: 


—DirectAnimation: Permite a los desarrolladores integrar elementos 2D y 3D compac- 
tos en páginas web que contienen código HTML dinámico. 
—DirectShow: Permite a los programadores agregar audio y vídeo reproducido desde 


disco a las páginas web. 


—Direct3D: Permite a los programadores crear entornos en 3D y animanlos. 

—DirectSound: Permite a los programadores sincronizar sonidos con otros eventos en línea. 

—DirectDraw: Permite a los programadores crear efectos de pantalla completa y de 
pasar página, así como aplicar texturas que incluyan vídeo a una superficie 3D. 


lidera el camino para la siguiente gene- 
ración de juegos on-line. 

DirectModel: Es un juego de herra- 
mientas 3D diseñadas para solventar el 
problema de los largos modelos de inte- 
racción. Un componente clave de 
DirectX que proporciona a los desarro- 
lladores niveles simplificados de geo- 
metría y sofisticación en e rendering, 
permitiendo aumentar la definición y el 
rendering interactivo, reduciendo además 
la dificultad en la generación de largos 
modelos 3D, 


Una librería común y mucho más 

Cogidas de la mano, DirectX Foun- 
dation y DirectX Media proporcionan alos 
desarrolladores otro gran beneficio. DirectX 
contiene una librería de componentes que se 
pueden utilizar como borrador para crear la 
base de los elementos de un juego. Estas 
librerías simplifican el proceso de desarrollo 
proporcionando a los programadores un 
largo conjunto de interfaces predefinidas y 
elementos que pueden usar en sus productos. 

Esto significa que pueden concentrar la 
mayor parte del tiempo en hacer productos 
más originales y creativos, y perder menos 
tiempo estrujándose el cerebro pensando en 
cómo hacer que funcione un efecto en pri- 
mer lugar. Los componentes que forman las 
DirectX proporcionan además a los fabri - 
cantes de hardware una plataforma flexible 
que está diseñada para aprovechar el máxi- 
mo los avances en la tecnología. 

Como DirectX accede al hardware del 
ordenador a través de drivers por software, 
los desarrolladores de hardware pueden 
crear drivers especiales DirectX para asegu- 
rarse de que cada usuario consigue aprove- 
char al máximo el hardware de que dispone 
ahora y en el futuro, 


Alberto Cabello 


al iceorbital hotmail.com 
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Protección y cifrado 


ThunderStore, una suite de seguridad para proteger nuestro PC 


scit ThunderStore es una solución 

completa compuesta de tres paque- 

tes o módulos diseñados para prote- 
ger todos los datos de una red corporativa de 
unaformafácil y transparenteal usuario. Esta 
filosofía tiene una explicación clara: solventar 
algunos inconvenientes de los tradicionales 
programas de seguridad, los cuales consti- 
tuían una carga para el usuario final quien 
terminaba por ver cómo estas aplicaciones 
sólo limitaban sus capacidades. 

Este programa puede interesar doblemen- 
te a nuestros lectores ya que con motivo del 
lanzamiento en nuestro país de este produc- 
to, que se presentará oficialmente en suda 
en el SIMO 99, PC ACTUAL ofre- 3 
ce a todos los lectores la posbili- 
dad de disfrutar gratuitamente de 
una de las aplicaciones quecompo- 
nen el paquete, ThunderSefe, y la 
opción de conseguir las demás a 
mitad de precio. 

El conjunto de aplicaciones que 
ThunderStore y PC ACTUAL ofre- 
cen a los lectores vienen a proteger 
e correo electrónico mediante e 
cifrado de todos los mensajes envia- 
dos, la codificación de disco duro y 
el control de acceso a las diferentes 
aplicaciones del sistema. 


La seguridad de los datos en 
una empresa es algo 
fundamental, pero 
mantener esta seguridad 
constituye una labor 
dertamente compleja. De 
hecho, resulta fácil acceder 
a la informadón, copiar o 
borrarla tanto para un 
atacante externo como para 
un usuario interno dedeal. 


ThunderStore es una solución de seguridad compuesta por tres 


UOdBra are aplicad onesi ndepen dientes. 


El correo electrónico presenta un grave 
problema de seguridad, tanto en el proceso 
de envío como en el de recepción, ya que 
durante el tiempo en que los mensajes circu- 
lan por la red sin ningún tipo de cifrado ni 
protección están expuestos a cualquier ata- 
que. En efecto, el texto plano puede consti - 
tuir una debilidad susceptible de ser aprove- 
chada por un usuario malicioso para hacerse 
con cualquier email. 

Un atacante que efectúe un «pinchazo» 
en la red corporativa, podrá obtener todos los 
mensajes que se envíen sin ningún problema. 
Teniendo en cuenta la importancia de los 
datos que suelen circular vía email (como 
acuerdos especiales, información de la com 
petencia con especificaciones técnicas, pro- 
ductos... ), esto representa un gran conflicto 
para la integridad de la empresa. 


mi S 


A s 


T hunderSaypt dfra los contenidos del disco duro dqinda 


invisibles ante miradas curiosas. 


Al instala ThunderSafe —la aplicación 
que podés obtener gratuitamente enviando el 
cupón que encontraréis al find de artículo—, 
lo único que observamos son tres pequeños 
iconos en la esquina inferior derecha de la 
barra detareas, junto a reloj. Uno deellos, un 
¡cono blanco, se representa con un sobre enca- 
denado que se puede emplear para e cifrado 
de archivos. Al situar e puntero sobre él, 
momento en el que contemplamos el nombre 
de la aplicación, sólo hemos de pulsar con e 
botón derecho del ratón para que aparezca un 
pequeño menú. Este permite habilitar o des- 
habilitar ThunderSefe, así como ajustar algu- 
nos parámetros de configuración. También 
proporciona acceso ala ayuda del programa o 
a la ventana de «A cerca de...». 

Junto al mencionado icono, en la parte 
inferior derecha de la pantalla, encontramos 
otros dos, esta vez uno verde y otro rojo, que 
acelerarán y simplificarán estas operaciones 
en archivos de texto, 


Encriptación profesional 

ThunderSafe se puede utilizar de distintas 
formas. Por gemplo, a través del icono blan- 
co lograremos cifrar archivos de cualquier 
tipo. Al pulsar sobre él, se abre una ventana a 
la que arrastraremos los ficheros que quera- 
mos desde el administrador de archivos. Tras 
ello, se escribirá la password que se desea 


emplear para e cifrado y pulsaremos el botón 


«Encriptar». También es posible 
cifrar directorios completos, indlu- 
yendo los subdirectorios, 

Una segunda opción interesante 
es que el archivo cifrado se convier- 
ta en un gecutable As, cuando 
éste se ejecute se nos preguntará la 
password con que se cifró y, tras 
introducir la contraseña correcta, 
automáticamente el archivo (o 
archivos) recuperarán su formato 
original. De esta manera, tenemos 
la oportunidad de intercambiar 
archivos codificados sn necesidad 
dequed receptor delainformación 
disponga de la aplicación. 

| gual mente, es factible cifrar los 
ficheros que se deseen directamen- 
te desde e administrador de archi - 


vos. Basta con marcar el deseado y pulsar el 
botón derecho. Al acceder al menú contex- 
tual, elegiremos la opción «Agregar a Thun- 
derSafe». Tan sencillo como eso. 

Pero la potencia de ThunderStore se evi- 
dencia más aún cuando se utiliza para úifrar y 
descifrar texto directamente. Esta es la utili- 
dad que más se empleará para proteger men- 
sajes electrónicos de forma rápida y para la 
cua recurriremos a los mencionados ¡conos 
rojo y verde. Será suficiente con seleccionar el 
texto a cifrar (ni siquiera es necesario copiarlo 
al portapapeles) y presionar sobre el botón 
rojo. Tras introducir la password que vamos a 
usar, el texto aparecerá cifrado en e mismo 
lugar que ocupaba anteriormente. La acción 
de cifrado y descifrado se puede 
acelerar y efectuar de forma 
automática a través de atajos de 
teclado totalmente configura- 
bles, 

ThunderSafe emplea e ago: 
ritmo BlowFish, que proporciona 
cifrado simétrico de bloques y se 
usa como sustituto de DES o 
IDEA. Puede tener una longitud 
variable de llave desde 32 bits 
hasta 448 bits, lo que lo nos per 
mite realizar encriptaciones 
domésticas o de alta complejidad. 
Este algoritmo viene avalado por 


e reconocido criptógrafo Bruce ThunderG uard 


Schneider, que lo diseñó en 1993. 


Como ya hemos comentado en nuestra 
introducción, la información es muy valio- 
sa, y hay que evitar que caiga en manos aje- 
nas. Ese es el objetivo de las aplicaciones 
que conforman ThunderStore. Otra de las 
formas de protección, muy útil para preve 
nir los daños originados por el robo de 
máquinas o la curiosidad de empleados des- 
leales es el cifrado del disco duro. Esta es la 
misión de ThunderCrypt: cifrar de forma 
sencilla los archivos y carpetas del disco 
duro convirtiéndolos en invisibles para per- 


sonas que no tengan 
ThunderStore autorizado el acceso a 


Precio: Cada aplicación 
cuesta 7.800 pesetas. 
Los lectores de PC 
ACTUAL tienen un 
descuento del 50 % 
sobre este precio. 
Fabricante: 
ThunderStore España. 

C/ Albasanz, 14. Planta 


la información. 
ThunderCrypt se 
basa en la ¡dea de crear 
carpetas sobre las que 
el usuario trabaja pos- 
teriormente De esta 


2. 28037 Madrid. | 
Tfno: 91 754 12 12 forma, se puede dfrar o 
(er descifrar los conteni- 


dos de una carpeta El 
usuario puede crear 
tantas carpetas como 


www.thunderstore.com 


Valoración 4,2 
Precio 3/2 
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ThunderSafe, gratis para los 
lectores de PC ACTUAL 


En el CD ACTUAL de este mes encontraréis a primer nivel esta suite de seguridad. Las 
tres aplicaciones incluidas están en español y son totalmente operativas durante un mes, 
tiempo más que suficiente para comprobar las características de estas herramientas y deci- 
dir su adquisición. En este caso, los lectores de PC ACTUAL pueden beneficiarse de un 50 % 
de descuento sobre el precio del programa: 7.800 pesetas. 

Eso sí, en el caso de ThunderSafe, la cosa cambia. Y es que ThunderStore, distribuidor de 
esta suite, regala esta aplicación a todos los lectores de la revista. Para conseguir la licen- 
cia de usuario sólo hay que enviar el cupón adjunto al distribuidor y éste gratuitamente faci- 


litará la clave. 


e 


Todas las aplicadones que componen T hunderStore están en 


españa y destacan por su faálidad de uso, 


desee El tamaño y los ficheros incluidos en 
cada carpeta sólo están limitados por e espacio 
de nuestro disco duro. 

Dentro de cada carpeta deben estar colo- 
cados los directorios agrupados por necesi- 
dades de acceso. Dependiendo del trabajo 
que se realice en cada momento, se pueden 
mantener cifrados todos los datos salvo 
aquellos que se precisen acceder, Eso sí, un 
directorio concreto sólo puede estar alojado 


en Una carpeta. 

Durante e proceso de instalación deT hun- 
derCrypt es necesario introducir una contra- 
seña maestra que será la que se emplee para 
crear nuevas carpetas dentro de la aplicación. 
Aunque posteriormente cada carpeta puede ser 
protegida con la password que se desee. Para el 
cifrado de los datos, a ¡gual que ThunderSafe, 
se emplea e agoritmo BlowFish. 


Uso intuitivo 

El uso del programa resulta realmentesen- 
cillo e intuitivo, de forma que una vez que se 
cifran los datos, estos son borrados del disco. 
Eso sí, en nuestras pruebas hemos podido 
observar como este borrado no estodo lo ade- 
cuado que podría esperarse para 
un programa de seguridad de 
este tipo. Aunque los archivos 
cifrados no pasan por la papelera 
de Windows, la recuperación de 
los archivos eliminados queda a 
alcance de cual quier experto en la 
materia utilizando software de 
edición de disco a bajo nivel. 
Aunque a primera vista no apa- 
rezca ningún archivo en los 
directorios cifrados, basta emple: 
ar un editor de sectores de disco 
para ver como realmente los 
datos siguen ahí. 

En las opciones de configura- 
ción de ThunderCrypt se puede 
encontrar una función que per- 
mite «diminar los diretorios al encriptar los 
archivos». Pero en realidad, el uso de esta 
opción lo único que hace es generar un archi - 
vo en e directorio cifrado con lafrase «El con- 
tenido de este directorio etá encriptado con T hun- 
deCrypt». pero sá procedemos a efectuar el 
análisis anterior con e editor de disco, encon- 
tramos que sólo se han perdido «de forma 
efectiva» los datos o archivos sobrescritos por 
este archivo; es decir, tan sólo un sector de 


cular oferta sobre esta suite de seguridad. 


disco ya que el archivo generado ocupa 66 
bytes, 

La protección ofrecida por ThunderCrypt es 
válidaa efectos de esconder lainformación ante 
las miradas de curiosos, accesos rápidos al siste 
ma con poco tiempo de maniobra, o atacantes 
de poca experiencia. Pero no superaría un aná: 
lisis exhaustivo. H ay que destacar que la debi- 
lidad no proviene de cifrado, sino de método 
con que los archivos son eliminados. Una 
medida común para asegurarse el borrado red 


Los lectores de PC ACTUAL pueden benefidarse de una especta- 


delosarchivos, sueeser sobrescri - 
bir éstos con archivos de mismo 
nombre de tamaño 0, o incluso 
sobrescribir los ficheros con basu- 
ra, para proceder posteriormente a 
su borrado. Témicas que debería 
seguir este programa, y que reco- 
mendamos para posteriores ver- 
siones, 


hunderGuard 


Muchas estadísticas vienen a 
demostrar que la mayor preocu- 
pación de los administradores y 
técnicos de sistemas encargados 
de la administración de redes 
corporativas es solucionar los 
problemas causados por los propios emples- 
dos al modificar o editar programas y archi- 
vos. Es común que empleados con conoci- 
mientos básicos, terminen por sobrescribir o 
borrar un archivo cuando real mente deseaban 
realizar otra acción. 

Para ayudar a minimizar e tiempo perdido 
por los administradores en restaurar los datos 
perdidos por los usuarios, ThunderG uard per- 
mitelimitar e acceso a diferentes partes y apli- 
caciones de W indows 95/98/N T. El programa 


Ú 


permite definir restricciones como a qué pro- 
gramas o áreas puede acceder o no e usuario. 

ThunderGuard hace uso de la tecnología 
más moderna así como de las últimas carac- 
terísticas de Windows 95 y 98. Thunder- 
Guard se instala de una forma fácil y rápida. 
Una vez gjecutado el fichero dd CD-ROM ya 
está listo para su uso. 

ThunderG uard está basado en un editor de 
políticas de sistema, de tal forma que crea 
usuarios y grupos de usuarios, y permite confi- 
gurar qué partes de sistema y aplicaciones 
puede gecutar cada usuario o grupo de usua- 
rios, Entre las posibilidades de ThunderG uard 
se encuentra la limitación de acceso al MS- 
DOS, limitar la barra de menú de inicio eimi- 
nando incluso el comando «gecutar» de ésta o 
ocultar tota mented acceso a pane decontral. 

ThunderGuard guarda las configuracio- 
nes en un archivo de políticas del sistema 
(*. POL). Este archivo hace que cuando un 
usuario entre en el sistema, Windows trata 
de cargar estas políticas desde el archivo indi- 
cado. Tras ello, Windows lee e archivo y 
copia la información en e registro. 

En definitiva, ThunderG uard es un progra- 
ma muy útil para que e administrador de una 
red otorgue distintos privilegios a cada grupo 


PC ACTUAL regala una licencia de uso ilimitada 


para un usuario de ThunderSafe y licencias de 
evaluación de un mes de ThunderGuard y ThunderCrypt. 


Para conseguir su licencia gratuita envíe este cupón a 
ThunderStore España y se le enviará vía teléfono o vía 
e-mail la clave de registro de este programa. 


PERSONAL 
COMPUTER 


Sorteo: 
Entre todos los cupones recibidos se sortearán 10 


paquetes de uso ilimitado para un usuario de 
ThunderStore, que incluyen: ThunderSafe, 
ThunderGuard y thunderCrypt 


Cupón de solicitud: " 

Producto Precio Desct. Precio final* 

7800 100% 0 
50% 3.900 
50% 3.900 


XhunderSafe 
“ThunderGuard 7.800 
“ThundercCrypt 7.800 
“Información para multi-licencias ] 


+ 
Thunder 
Store 


ThunderStore España 
Albasanz, 14 - Planta 2? 
E-28037 Madrid 
Tel. 91 375 99 00 
Fax. 91 754 26 71 


Nombre/Apellidos 

Dirección 

CPE li dd ii Población 
Provincia 


E 


Cóctel de productos 


UnBit Software Data Plastic 1.5 


Potente herramienta para la creación de 


aplicaciones centradas en bases de datos que 
prescinde de SQL para realizar el proceso. 


G racias a esta herramienta de UnBit, pa 
podremos generar aplicaciones de 
bases de datos de un modo sencillo, 

simplemente recurriendo a unos clics de ratón 

sobre los correspondientes controles, y Gadir a 

éstas los clásicos formularios y subformularios, 

Asimismo, Data Plastic nos permite introdu- 

dr en dichas aplicaciones elementos como 

imágenes, objetos y, por supuesto, datos Sin 
embargo, uno de los mayores inconvenientes 
que encontramos al empezar a usar este soft- 
ware es acostumbrarnos a entorno, aunque al 
poco tiempo, observamos que no resulta nada complicado. 

Una vez generados los dementos que formarán parte de 
nuestra base de datos, el propio programa generará de 
manera automática todo lo necesario para la gestión de 
dtas, bajas, búsquedas y modificaciones de los nuevos 
registros. La búsqueda puede realizarse por medio de cua- 


Binuscan Watch € Smile 


Una herramienta para crear presentaciones con 


un precio muy atractivo pero bastante limitada 


en sus funciones. 


a Clasificación de este software dentro de con otras herramientas de reto- Valoración 2,9 537 
una categoría específica resulta un tanto que), la distribución de los . . 
complicada. Las funciones que nos ofrece botones, iconos y demás dementos es muy poco acerta: 


PC ACTUAL 
Data Plastic 1.5 


Precio: 9.500 pesetas 
quier estructura o relación quehaya (57.10 euros). 
do creada anteriormente por d e o 
usuario. En cuanto al mango de 94 463 92 77. 
Data Plastic, hemos deseñdar que Wee 
una de sus mayores virtudes reside  “"““""isoftware.com 
si Valoración 4,6 
en que todo el trabajo precio 3 | 
puede llevarse a cabo sin 
mediar ninguna instrucción de SQL, peseaqueesto 
limita en cierto modo la personalización del aspec 
| to delas consultas, pues nos tendremos que ceñir a 
los objetos prediseñados que induye e programa. 
Por otro lado, debemos destacar la opción de 
digitalizar documentos mediante escáneres y 
OCR para convertir dichos archivos en imágenes 
o ficheros detexto eintegrarlos en nuestra base de 
datos. U na vez repasadas las diferentes posibilida: 
ll des de las que disponemos para crear, consultar o 
modificar nuestras propias aplicaciones, comentar que 
también contamos con una potente utilidad para generar 
modelos de informes y etiquetas que posteriormente 
podremos aplicar al conjunto de fichas o registros que 
deseemos. 


D.0.G. 


PC ACTUAL 
Watch € Smile 


Precio: 8.534 pesetas 
Apartedequeel entornoescom (51,29 euros) 
pletamente distinto a delos paque- Fabricante: Binuscan. 
H fi Distribuidor: Disvent. 
tes de este tipo (lo que dificulta la ;;03'363 63 80 
manipulación del mismo a usuarios ye, 


que ya etuvieran familiarizados www.watchandsmile.com 


van desde el retoquefotográfico hastala creación de [MA HU CONUNCANON da. Es más, resulta cietamente complejo localizar cada 


presentaciones multimedia, combinando este 
amplio rango de aplicaciones en un solo programa. 
Las principales aportaciones que hace al proceso de 
creación de una presentación son dos: un precio sig- 
nificativamente ajustado (en comparación con otros 
paquetes similares) y una interfaz bastante peculiar. 

A la hora de decidir entre varios paquetes de soft- 
ware uno de los factores más significativos es la 
forma de interactuar con éste, o lo que es lo mismo, 
la sencillez de uso. Orientado a personas án demasia- 
dos conocimientos de informática, W atch €: Smile emplea 
una interfaz que simula el aspecto delos mandos deun tee 
visor para realizar tares de retoque fotográfico, seleccionar 
las transiciones entre las fotografías y escoger entretodas las 
opciones de las que dispone Si bien esto pudiera parecer 
una ventaja, la realidad es bastante diferente 


una de las opciones de W atch €: Smile e induso descu- 
brir exactamente cuál es su aplicación. 

Dejando a un lado la escasa facilidad de uso del 
programa, el proceso de edición de nuestro Jide 
show consta de varias partes. La primera es la adqui- 
sición de las imágenes de varias fuentes, desde un 
escáner hasta un fichero externo, con la posibilidad 
de realizar varias correcciones sobre éstas, tales como 
un ajuste automático del color, zoom, etc. La siguien- 
N tefasesería el propio retoque, bastante limitado por 
otra parte, para pasar al montaje de las imágenes, ajus- 
tando transiciones y la «banda sonora» de nuestra pre: 
sentación. Como podemos ver, estamos ante un software 
bastante restringido en sus opciones, cuya única ventaja 
es el precio quelo hace asequible para cual quier bolsillo, 
J.P.M. 


Jet Software Leelou 


Una herramienta de reciente aparición 


ea 


en nuestro país basada en la enseñanza y en el 


intercambio de información on-line. 


tion y es el medio más económico para crear mate 

rial apartir dela captura de pantallas que se pueda 
utilizar de forma interactiva. Se pretende que las empresas 
ahorren tiempo y dinero utilizando e programa para enviar 
información a través de Internet y para la formación en e 
entorno web. Para ello, genera una serie de secuencias con 
las instantáneas tomadas, de forma que las imágenes que 
dan memorizadas con la misma calidad que se han captu- 
rado. En e área de edición de la aplicación se pueden aña 
dir notas y viñetas de explicación para las diapositivas que 
así lo requieran, as como movimientos del cursor. 

Otro aspecto interesante es la posibilidad de introdu- 
cir áreas de interactividad, en las cuales los usuarios tie- 
nen que pulsar para continuar con la secuencia. Para 
manejar Leelou, no es necesario tener conocimientos de 
HTML, J avao de programación, pues el propio softwa- 
re genera las páginas web de forma automática. 

Por tanto, la información capturada de esta manera, 
se puede utilizar de forma interactiva y visualizarla de 
on-line rápida y fácilmente. Los archivos generados por 


| edlou llegadela mano dela empresa EcoSoft Solu- 


PC ACTUAL 


Leelou 

Precio: Una licencia 
165.550 pesetas, con 
precios especiales para 
mayor número de 
licencias (995 euros). 
Fabricante: Jet 
Software. 

Distribuidor: EcoSoft 
Solutions. 

Tfn: 93 221 76 20. 
Web: www.ecosoft- 
solutions.com 


Valoración 5 
Precio 2,3 


Ledou es una herramienta pensada para enviar por Internet 
demostraciones, material de asistenda y trainings. 


Leelou tienen una relación de compresión única, lo que 
equivale a decir que son tres veces más pequeños que los 
creados con otras aplicaciones de este tipo. Otra de las 
ventajas que presenta esta aplicación es que el resultado 
contiene un dispositivo de playback que evita que el 
usuario tenga que instalar un plug-in para visualizar el 
contenido de la secuencia generada. De este modo, los 
tutoriales creados con Leelou pueden ser ejecutados uti- 
lizando cualquier navegador del mercado y en los siste- 
mas operativos W ¡n95/98, NT, Linux y Solaris. 

M.MAR. 


Linux Actual 


Un paso más 


Comentamos las mejoras del núcleo 2.4 


| núcleo 2.3 ha entrado en su fase de 
E feature freze que significa que ya no 

se pueden introducir más cambios 
que supongan modificaciones en su arquitec- 
tura. Se permiten aún nuevos controladores e 
incluso sistemas de ficheros, pero no por 
ejemplo modificar d comportamiento de la 
capa VFS (Virtual File System) sobre la que se 
implementan los sistemas deficheros. 

El núcleo 2.4 trae como siempre mejoras 
para el campo de más éxito de Linux, los 
servidores, pero también para los usos 
como sistema de escritorio y por supuesto 
los sistemas embebidos que usen el proce- 
sador Strong ARM delIntel. Así, por ejem 
plo, por primera vez el núcleo se encargará 
de la configuración de los dispositivos | SA 
PnP (aunque los diferentes controladores 
deberán hacer uso de este sistema) y ya se 
pueden usar varios dispositivos USB en 
Linux, sobre todo teclados y ratones. 

Aún no está finalizado el soporte de 


DVD y CDRW, por lo queno entraáen la HETS 


Los desarrolladores de 
Linux no se duermen en los 
laureles y siguen 
trabajando duro para 
ofrecernos el mejor sistema 
del mercado. Este mes 
hablamos de las novedades 
quetraerá Linux 2.4, 


versión oficial del núcleo 2.4, pero se está TantoRed Hat como Mandrake Indian KDE y 


trabajando para queno tarde en salir. En ree- 
lidad muchas unidades regrabables ya se pue- 
den usar en Linux, pero e soporte para ello no 
lo dad núdeo sino el programa cdrecord (que 
en todo caso también es software libre). 

Las mejoras en rendimiento van a ser 
notables. La presencia de Linux en e mer- 
cado de servidores es muy importante: 
mientras que la versión de NT para Alpha 
no ha tenido éxito y ya no se seguirá desa- 
rrollando, Linux es un auténtico sistema 
operativo de 64 bits tanto para Alpha como 
para Sparc64. 


GNOME, 


H ay varias partes del sistema que se han 
modificado extensamente, como la pila de 
protocolos TCP/IP, que será la más conforme 
con las especificaciones de mercado. Otro 
cambio es que ya no habrá un buffer separa- 
do para escritura y otro para lectura. Linux 
manejará ahora hasta 4 Gbytes de memoria 
RAM y ya no existe la limitación de que el 
número máximo de procesos o hilos es 
1.024. También ha crecido e número de dis- 
positivos IDE de 4 a 16. Otra novedad 
importante es la implementación NFS y3. 


Congreso Hispalinux con Linus 
Torvalds 


Os recordamos que durante los días 5 y 6 de noviembre todos tenemos una cita en el 
Campus de Leganés de la Universidad Carlos lll, donde se desarrollará el Il Congreso de His- 
palinux. Este año vendrá invitado nada menos que el mismísimo Linus Torvalds. Otros ponen- 
tes serán Enrique Zanardi (Debian), Juan José García (Hispalinux), los autores de Queso (el 
programa que detecta qué sistema operativo ejecuta un servidor, mirando las diferencias en 
la implementación de la pila de protocolos TCP/IP) y los desarrolladores del proyecto COES. 


También habrá sitio para otros sistemas que son software libre como 
información: http://congreso.hispalinux.com/ 


FreeBSD. Para más 


En e terreno del rendimiento son muy 
importantes las mejoras de código para mul - 
tiprocesador. Linux admite configuraciones 
SMP desdesu versión 2.0, pero deformalimi - 
tada. Y es que Linux es aún un sistema muy 
joven, que ha cumplido ocho años desde su 
inicio de desarrollo y que lleva muchos menos 
siendo utilizado por empreses. 

Los núcleos actuales ya están diseñados 
para sistemas multiprocesador, pero los blo- 
queos de código en las áincronizaciones abar- 
can demasiado código, salvo en unos pocos 
subsistemas: por ejemplo, las operaciones de 
red y de E/S no aprovechan de forma óptima e 
tener varios procesadores. En el núdeo 2.4, 
gracias a colaboraciones como las de SGl, la 
granularidad de los bloqueos es mucho más 
fina y con ella e de los bloqueos en todos los 
subsistemas: VFS, red, planificación, etc. 

Para obtener más información sobre las 
novedades quetraerá e núdeo 2.4, sugerimos 
la consulta de documento http://linuxto- 
day.com/stories//10698.html, de Joe Prane: 
vich. A los interesados en e soporte SMP, 
incluidos temas como lograr que un proceso 
se ejecute en un procesador determinado, les 
interesará d HOWTO sobre SMP presente 
en www.irisafr/prive/ldmentre/smp-faq/smp- 
howto,txt. 

Entre las mejoras que se epean para e 
futuro está la tercera generación de sistema de 
ficheros de Linux (ext3) que será un | aurnaling 
File System. Esto quiere decir que el sistema 
guardarán todo momento en e disco unabitá- 
cora de las operaciones de grabación, de modo 
que aunque se cierre de forma indebida (por 
ejemplo s se corta la corriente), Linux será 
capaz de restablecer un estado consistente de 
sistema de ficheros de forma totalmente 
automática, sin intevención alguna de usua- 
rio. 

Mientras seguimos con ext2, una mejora 
interesante que encontraremos en 
http://www.dsv.nl/—buytenh/axt2reize/ es un 
sistema para redimensionar una partición «en 
vivo», sin neceddad de desmontarla ni por 
supuesto renidar e istema En versiones futu- 
ras de DiskDrake el programa GPL de Man- 
drake para mang ar particiones desde una inter- 
fez gráfica e induso redimensionar particiones 


EG 


Chema Peribáñez 
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Para.participar.en.esta.sección 


Esta sección pretende ofrecer una respuesta a cualquier duda que el lector tenga acerca de Linux. Para ello basta con que nos envíe su consulta mediante 
Carta a: PC ACTUAL. San Sotero, 8. 42 Planta. 28037 Madrid. Referencia: Consultas Linux. También puedes contactar con nosotros en la dirección 


Borrado de 
ficheros 


Quisiera saber si existe algún 
sistema para recuperar ficheros 
borrados accidentalmente con 
Linux al estilo del undelete de 
MS-DOS o la papelera de recicla: 
je de Windows. De ser posible lo 
anterior, ¿hay alguna manera de 
borrar un fichero de forma que 
sea imposible su recuperación? 

Antonio Leal Rivera 
Valladolid 

Los entornos KDE y XFce 
incorporan una papelera de reci- 
claje como Windows, aunque 
cuentan con la limitación de no 
almacenar la ruta original del 
fichero. Si se borra desde los 
administradores de ficheros de 
tales escritorios, se pueden recu- 
perar los archivos y directorios, 
pero no si se eliminan desde apli- 
caciones no compatibles o desde 
la línea de comandos usando rm. 

Una posibilidad para que cual- 
quier aplicación utilizara una 
papelera de reciclaje, aun sin 
haberse programado para ello, 
sería parchear el núcleo para que 
lo tenga en cuenta en las llamadas 
a unlink y rmdir. También haría 
falta que los ficheros tuvieran un 
atributo que indicara si al borrar 
el fichero hay que enviarlo a la 
papelera de reciclaje o eliminarlo 
directamente. Y es que hay fiche 
ros que no tiene sentido enviarlos 
a la papelera, como los tempora: 
les o en general los borrados sin el 
concurso del usuario. 

El atributo indicado existe en 
el sistema de ficheros de Linux: 
corresponde ala opción u y sefija, 
como cualquier otro atributo 
específico de ext2, con la orden 
chattr. Sin embargo, no esutiliza- 
ble porque lo que no existe es la 
implementación del núcleo, salvo 
en forma de parches no oficiales 
para el kerne 2.0. 

Un atributo interesante que sí 
está implementado es e ¡, aunque 
sólo lo puede establecer el superu- 
suario y hace e fichero de sólo lec- 


tura incluso para el root, de forma 
que no sea posible borrarlo ni 
sobreescribirlo accidentalmente. 

Existe una forma de lograr 
una funcionalidad un poco más 
limitada que la que permitiría el 
atributo u de estar implementa- 
do. Se trata de utilizar enlaces 
fuertes: recordemos que en Unix 
la ruta para acceder al contenido 
de un fichero no es más que un 
enlace y el fichero puede tener 
todos los enlaces (rutas de acce- 
so) que se quiera. 

Al borrar un fichero por su 
nombre en realidad sólo se eli- 
mina un enlace concreto al 
fichero mientras no se borre 
también el resto de enlaces. De 
esta forma, de ejecutar In 
letg/hosts /papelera/hosts, aunque 
nosotros o una aplicación borre 
let/hosts el fichero sigue en el 
disco duro mientras no se borre 
también el enlace /papeera/hosts. 
Una limitación de este sistema 
es que los enlaces fuertes sólo se 
pueden aplicar a ficheros, no a 
directorios. 

Si hemos borrado un fichero y 
no tenfamos papelera o hemos 
vaciado la papelera, aún hay espe 


linuxGbpe.es. PC ACTUAL se reserva el derecho de publicar, resumir, extractar o responder por otros medios las consultas recibidas. 


ranzas de recuperar el fichero. 
Para eso necesitamos el programa 
Midnigth Commander, que se 
invoca como mc. Al ejecutar el 
programa como superusuario, 
suponiendo que la partición en la 
que queramos recuperar los fiche- 
ros sea /dev/hda2 teclearemos cd 
I*unde:hda2, Lo mismo se puede 
hacer desde el administrador de 
ficheros de Gnome (gmc), pues es 
un programa basado en el Mid- 
nigth Commander. 

Tras una pausa obtendremos 
una lista de los ficheros borrados 
que pueden ser recuperables. 
Desafortunadamente no se con- 
servan los nombres, pues el siste- 
ma de ficheros ext2 no utiliza el 
peculiar e ineficiente método del 
sistema FAT/VFAT, en e que al 
borrar un fichero en realidad sólo 
se sustituye el primer carácter del 
nombre por el carácter ! 

Aunque no aparezca el nombre 
podemos tratar de localizar el 
fichero indicando a mc que ordene 
por fecha de creación, modifica: 
ción o acceso, o por tamaño. 
Además, mc nos permite examinar 
el contenido de los ficheros sin 
necesidad de recuperarlos. Una 


4 P A? E. 2 ha 
Existen técnicas esped ales para recuperar fidheros del disco duro aunque se haya sobrescrito sobre el espacio que 


ocupaban. Las más conocida a la MFM (Magnetic F orce Miaroscopy). 


vez localizado el fichero, para res- 
tablecerlo simplemente lo copia- 
mos. 

La mayoría de las distribucio- 
nes vienen con mc compilado para 
que permita recuperar ficheros 
borrados, pero no todas. En cual- 
quier caso basta con tomar las 
fuentes, ejecutar configure ahora 
con la opción --with-ext2undd y 
recompilar. 

Otro sistema para recuperar 
ficheros, también bajo licencia 
GNU, es recover, que puedes 
encontrar en http://users.linux- 
box.com/—recover. Este programa 
pregunta al usuario qué datos 
recuerda , como día de la semana, 
hora aproximada en el que lo 
borró o un rango de tamaño para 
ayudarle a localizar el fichero. En 
próximas versiones permitirá 
indicar palabras claves del conte- 
nido y ofrecerá una interfaz gráfi- 
ca. Te sugerimos que también 
eches un vistazo al mini-howto 
«Ext2-Undeletion». 

Respecto a la segunda pregun- 
ta, la forma de borrar un fichero 
sin que pueda recuperarse, la idea 
es sobrescribir sus bloques para 
que no pueda recuperarse la 


0 


información original. Si utiliza 
mos el sistema defi cheros ext2 de 
Linux el método más práctico de 
hacerlo es marcando el fichero 
con el atributo s mediante chattr. 
Deesta manera, al borrar el fiche 
ro el sistema pone a cero cada 
byte de los bloques que ocupaba. 
En realidad, sobrescribir los 
datos, incluso varias veces, no 
basta para que un atacante que 
robe el disco no pueda recuperar 
la información. La culpa la tienen 
técnicas como MFM (Magnetic 
Force M ¡croscopy), que se describen 
en el documento www..cs.auc- 
Kland.ac.nz/—pgut001/secure de 
|.html. Tal documento es de 
interés para cualquier persona 
que escriba aplicaciones que tra: 
bajen con claves, pues entre las 
cosas que se cuentan es que cuan- 
do un dato está más de cierto 
tiempo en memoria RAM, se 
puede recuperar aunque el orde 
nador lleve apagado varias horas. 
Existen programas que sobres- 
criben varias veces cada bloque 
con determinadas secuencias para 
hacer lo más ineficaz posible ata: 
ques basados en técnicas como 
MFM. Dos de ellos bajo licencia 
GNU son Wipe y Ya-wipe, que 
encontraremos en Freshmeat 
(www.freshmeat.net). 


Compatibilidad 
hardware 


¿Cómo puedo saber si un 
determinado componente hard- 
ware es compatible con Linux? 
¿Por qué la gente desaconseja el 
hardware para el quelos controla: 
dores disponibles sólo están como 
binarios, cuando en otros siste 
mas como Windows o Solaris 
ningún controlador incluye códi- 
go fuente? 

(N avarra) 

Un buen sistema es consultar 
la base de datos de hardware 
compatible que mantienen los 
responsables de cada distribu- 
ción. Tanto Red Hat como SuSE 
tienen buenas bases de datos. En 
el caso del fabricante americano 
está en un solo fichero de texto, 
mientras que la base de datos de 
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SuSE se consulta vía CGl. Red 
Hat además certifica sistemas 
completos, sobre todos servidores 
de grandes marcas. 

Cuando se compra una distri- 
bución oficial, se adquiere un 
determinado número de días o 
incidencias de soporte técnico gra: 
tuito de instalación. Entre las pre 
guntas que responde este servicio 
técnico es si está soportado deter- 
minado hardware y en su caso qué 


= VIPER 


Diltinste 


que Me Do 


hacer para configurarlo. 

Una de las fuentes más reco- 
mendadas es el Hardware- 
Howto. Es un documento muy 
completo, que no sólo enumera 
productos sino que trata de ser 
explicativo e incluye un glosario 
de términos. Proporciona direc- 
ciones donde encontrar la infor- 
mación más actualizada para 
encontrar distintos controlado- 
res: el web del proyecto SAN E 
para escáneres, el de cdrecord 
para grabadoras y regrabadoras, 
el de X Free86, Red Hat, SuSE y 
varios fabricantes propietarios de 
X-Window para tarjetas de 
vídeo, etc. 

Otro lugar interesante es 
http://Ihd.datapower.com/. Contie 
neuna base de datos hardware en la 
que los visitantes del web puntuan 


su funcionamiento bajo Linux. 
Una posibilidad más es d web 
del propio fabricante La mayoría 
incluye un buscador en el podre 
mos buscar por «Linux». H ablando 
de fabricantes, la mejor forma de 
lograr que proporcionen alos desa- 
rrolladores la información necesaria 
para crear los controladores es 
enviar a la gente de marketing un 
correo solicitándolo educadamente, 
recordándoles que algunos de sus 
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La mayoría de los usuarios que no 
conocen Linux se preguntan si hay 
ono sufidentes drivers para este 
sistema operativo 


competidores ya han dado ese paso. 

Como último recurso si falló 
todo lo demás, están los distintos 
grupos de noticias de Linux, 
como es.comp.os.linux.instala- 
cion y comp.os.linux.hardware. 

A veces hay dispositivos raros 
que no aparecen en ninguna lista 
pero en realidad son idénticos a 
otros con otras marcas. 

Respecto a por qué se reco- 
mienda no comprar hardware 
para el que sólo hay controladores 
binarios, una buena razón es por- 
que cuando el fabricante oculta 
su código en lugar de permitir su 
libre distribución y modificación, 
nos obliga a depender de él y de 
un programa que recalca que es 
suyo para usar nuestro hardware 
en nuestro sistema. 

Sólo el fabricante puede 


corregir errores, actualizar el 
controlador ante una modifica- 
ción del núcleo, optimizar su 
rendimiento o compilarlo para 
otras arquitecturas. Si el fabri- 
cante quiebra o pierde interés en 
el controlador al sacar un mode- 
lo nuevo, o simplemente pasa a 
manos de otro fabricante con 
otra postura frente a Linux, el 
usuario se queda compuesto y 
sin novia, 

Cuando Microsoft se queja de 
que algunos controladores cau- 
sen ¡inestabilidad en Windows 
suena a excusa porque su siste- 
ma es ya poco estable sin la 
«ayuda» de ningún driver, pero 
tiene su parte de razón: un con- 
trolador puede hacer que el sis- 
tema no funcione bien e incluso 
que se cuelgue, o comprometer 
su seguridad. Y es que los 
módulos se ejecutan en el espa- 
cio del núcleo, mientras que 
controladores como los de las 
tarjetas gráficas aunque se eje- 
cuten en el espacio del usuario 
lo hacen con privilegios de 
superusuario y toman el control 
del teclado y el ratón. 

De vez en cuando se introdu- 
cen cambios en el núcleo, incluso 
en las versiones estables, que 
requieren la recompilación de los 
módulos binarios. Linus Torvalds 
ha manifestado que no tiene la 
menor intención de cambiar esto: 
autoriza los módulos sólo bina- 
rios que no requieran modificar el 
núcleo, pero no le gustan y si 
desaparecen se alegrará de ello. 
Los controladores binarios no se 
incluyen en el núcleo ni en la dis- 
tribución X Free86 en el caso de 
las tarjetas de vídeo, lo que hace 
más complicado su instalación y 
actualización y los deja fuera del 
servicio técnico gratuito de las 
distribuciones, 

El hecho de que en otros siste- 
mas operativos los controladores 
sean secretos o propietarios es la 
razón por la que una ¡dea de Intel 
a priori interesante, como es crear 
un estándar para que cualquier 
controlador funcione en cualquier 
sistema operativo bajo la misma 
arquitectura, no haya despertado 
entusiasmo. Véase a tal respecto 
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Música en la Red 


MP3 se ha convertido en el formato de música digital más usado 


esde que salió a la luz hace unos 

pocos años, ha conseguido dejar 

atrás a todos los que lo han 
intentado desbancar como el Real Audio o 
el MIDI. Alrededor de la música en forma- 
to MP3 han aparecido cientos de sites en 
Internet ofreciendo reproductores, informa- 
ción, venta de música e incluso sites ¡legales 
donde poder encontrar música de cualquier 
género. 

Dada la importancia y difusión de este 
formato, hemos querido crear una pequeña 
guía explicando qué es, cómo escucharlo, 
cómo crearlo e incluso cómo difundirlo a 
través de Internet, todo ello, como es lógi- 
co, orientado a nuestro querido sistema ope- 
rativo Linux. 


Reproductores 

XMMS (X Multimedia 
www.xmms.org) es quizás uno de los 
más conocidos reproductores de 
MP3 para Linux. Realmente su 
popularidad viene dada por el éxito 
que tuvo su anterior versión, el Bra 
Xllamp, y la gran cantidad de Mem: 
opciones que ofrece al usuario, 

Lainterfaz es la misma que la del 
X 11amp o ed Winamp de W indows, 
y se puede cambiar su apariencia por 
medio deskins (que podéis encontrar 
en su página web, en www.theme.org 
o en las propias páginas de Winamp: 
Www .winamp.com). 

XMMS no sólo es un reproduc- 
tor de MP3, con d también se pue- 
den oír las pistas de audio del CD- 
ROM y casi todos los formatos de 
módulos como mod, xm, s3m, 
puede reproducir WAV Ss y hasta el formato 
cin creado por Id Software para Quake 11. 

La manera de tratar el sonido la han 
basado en plug-ins, Estos plug-ins pueden ser 
de cuatro tipos: de entrada, de salida, de 
visualización y de efectos. 

En cuanto a la entrada de audio, es posi - 
ble seleccionar y configurar el tipo de for- 
mato de audio a reproducir, como por ejem 
plo las opciones de calidad de los MP3 y de 
los streams shoutcast/icecast (más adelante tra- 
tados) o el dispositivo de CD Audio, 

La salida de audio es bastante ¡nteresan- 


System, 


El uso del formato de 
música digital MP3 se 
puede dedr que ha 
superado ampliamente las 
expectativas que se pusieron 
en él. Dado el auge de 
Internet, donde la velod dad 
y el tiempo de conexión son 
factores predeterminantes, 
la necesidad de un sistema 
de compresión de audio 
eficiente y sin pérdida 
excesiva de calidad era cada 
vez más apremiante. 
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radio en Internet tipo Shoutcast o | cecast. 

Los plug-ins de visualización son los dedi- 
cados a transformar la onda de sonido en 
formas y figuras que se pueden representar 
en pantalla. H ay varios diferentes a escoger 
por defecto y en las páginas de XMMS es 
posible encontrar otros como d Open GL 
Spectrum Analizer. Es una lástima que por 
el momento no haya un plug-in basado en e 
Cthunga, como el que existe para el 
Winamp. 

Por si no fuera suficiente, existen otros 
plug-ins que sirven como preprocesador 
musical, que dotarán a nuestras canciones 
de diferentes efectos como el Pro Logic 
Echo, Extra Stereo o Voice Mute. Incluso es 
posible controlar dl XMMS con el mando a 
distancia que viene con las tan populares 
tarjetas de radio o tele por medio del Irman 
Control plug-in. Es, sin duda, uno de los 
mejores reproductores de música 
para Linux. 

Mpgl23 (www.mpgl23.de) es 
el meor reproductor de MP3 en 
modo texto. Posee todas las 
características indispensables 
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Alrededor del formato MP3 han apareddo úentos de utilidades. E 


te, ya que además de soportar la interfaz 
OSS (usada actualmente por el kend) o el 
más reciente ALSA (A dvanced Linux Sound 
Architecture www.alsa-projet.org), es posible 
seleccionar e Disc W riter Plug-in, que nos 
permitirá volcar a disco en formato WAV 
cual quier sonido que el X MM S sea capaz de 
reproducir, dotando a nuestro reproductor 
de cómodas y potentes características como 
conversor entre formatos. 

Incluso es posible dentro de las opciones 
de reproducción de MP3 ir salvando a disco 
todo lo que oigamos de una emisora de 


como listas, streams, ecualizador e 
incluso muchas opciones que se 
escapan al uso del usuario casero 
como pipes, «resampleador» de 
frecuencia, mixer de canales o des- 
codificación. La mayoría de los 
front-ends para programas de MP3 
lo requieren, 

Gqmpeg (http://gqview.nepe 
dia.net) es otro de los más usados. 
Tiene menos características que el 
XMMS, pero también hay que 
tener en cuenta que G qmpeg sólo 
reproduce ficheros MP3. Sus mejores virtu- 
des las encontraréis en el amplio soporte de 
skins y listas de canciones, 

Por ejemplo, es compatible con los skins 
típicos del Winamp o X1llamp, pero 
además provee la facilidad de que los skins 
puedan tener cualquier forma, saliéndose de 
la típica configuración rectangular con 
botones y paneles fijos. En sus páginas hay 
varios modelos, con las formas más exóticas 
y curiosas que podáis imaginar. 

En cuanto al manejo de las listas de can- 
ciones, provee un completo interfaz donde 


n la ima- 
gen podéis ver el G mp32ánta, una ariosa aplicadón que hará las delidas 
de los forofos del walkman. 


G qmpeg es el único reproductor de MP3 capaz de mutar su aparienda 
tan visiblemente. A quí se ven cuatro ejemplos del mismo reproductor 


con diferentes skins. 


además de realizar las operaciones 
típicas como añadir, borrar u orde- 
nar; posee un pequeño gestor de 
archivos para poder renombrar los 
ficheros en el disco duro y la línea de 
comandos para la navegación por el 
disco duro al estilo bash (con auto- 
completado de nombres de directo- 
rios de ficheros). 

Gqmpeg, a diferencia de XMMS, 
sólo actúa como front-end para otros 
reproductores como M peg123 o Fre- 
eamp, por lo que nos hará falta tener 
alguno de ellos para poder usarlo. En 
la últi ma versión ya soporta conexio- 
nes a servidores de streams en directo 
(será necesaria la versión 0.59p o 


; Grip es una de las aplicadones más usadas para la areadón de MP3 
superior de mpg123), con lo que es desde CDs de audio. Su interfaz se puede ver en diferentes formatos 
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Como es de suponer, a 
menor compresión o Bitra: 
te, menor tamaño tendrá e 
fichero resultante y tam 
bién menor calidad. Un 
compresor será mejor si 
soporta mayor número de 
Bitrates, ya que entonces 
podrá servir para crear 
tanto música de menor 
calidad para una radio en 
Internet, como para audio 
de gran calidad. 

La velocidad de compre 
sión no es un factor cons- 
tante, ya que según la con 
plgidad de la canción 
tomará mastiempo en com 
primir. Para nuestras prue 


posible escuchar emisoras de radio cmose aprea en la imagen. 


en Internet tipo Shoutcast o | cecast. 


Compresores de MP3 

Antes de comentar cada uno de los com 
presores cabe decir algunas cosas acerca de 
las características y modos de compresión 
generales. 

En primer lugar, la compresión se realiza 
por lo general sobre archivos de sonido en 
formato WAV, por lo que necesitarás un 
extractor de audio para pasar las pistas de 
audio de un CD de música a este formato. 
Los dos más usados para Linux son cdda2wav 
(ftp://ftp.owdg.de/pub/linux/miscicdda2wav) y 
cdparanoia (www.xiph.org/paranoia). 

En cuanto al propio formato MP3, 
para representar el ratio de compresión 
de manera sencilla se ha establecido el 
llamado BitRate, que viene a significar 
algo así como el promedio de bits que va 
a ocupar un segundo de audio dentro del 
MP3. 


bas hemos escogido una misma canción para 
todos, en iguales condiciones de hardware 

Otra característica interesante es el 
soporte del VBR o Variable BitRate. 
Este es un sistema por el que la com 
presión no se realiza a un BitRate fijo, 
sino que según la complejidad de la 
onda emplea un BitRate u otro. Es 
decir, mediante el empleo del VBR se 
pueden comprimir las partes «sencillas» 
de una canción a ratios más bajos sin 
que apenas haya pérdida de calidad, 
obteniendo al final de la compresión un 
sustancial ahorro en tamaño del MP3, 

El tratamiento del estéreo es otro 
factor a tomar en cuenta. Si comprimi- 
mos en estéreo normal estaremos usan- 
do dos canales, lo que revertirá en el 
doble de espacio ocupado por e MP3 y 
en mayor tiempo de compresión que si 
lo hiciéramos en monoaural. 


El último grito en música a través de Internet es publi - 
aarla y mezdarla en vivo. T odo esto y mudho más se 
puede hacer con el | ceast, 


Este efecto se puede minimizar en cierta 
medida con técnicas como el joint-stéreo o e 
dual etéeo (también conocido como force 
joint). Por lo general, en muchas partes de 
una canción la señal es casi-mono al repro- 
ducir ambos canales idéntica información, 
cuestión que aprovecha el sistema joint-etáeo 
uniendo la señal de ambos canales para aho- 
rrar espacio innecesario sin perder calidad. 

El segundo método es una extensión de 
primero y aplica el joint- etéreo a toda la can- 
ción, ahorrando gran cantidad de espacio. 
Para ser más específicos, el joint-estéeo no 
une exactamente ambos canales en una 
misma señal, sino que crea una matriz 
donde se almacenan las sumas y diferencias 
de onda entre los dos canales. 

Bladeencc (http://homel .swipnet.se-w- 
82625/) es quizás el más conocido de todos 
los compresores, probablemente 
debido a su soporte multiplataforma 
tanto bajo sistemas Unix de toda 
clase como Linux, Solaris, *BSD, 
SCO; como para Windows y hasta 
incluso OS/2 y BeOS. Es un com 
presor sin altas miras que desem 
peña con dignidad su labor de com: 
presor, soportando numerosos ratios 
de compresión. 

Como ventajas añadidas pode- 
mos señalar la capacidad de tratar 
canales de estéreo por separado y 
estar ampliamente soportado por la 
mayoría de front-ends (incluso hay 
uno diseñado especificamente para 
él, llamada K blade, www.multima- 
nia.com/linzeus.kblade). En la versión 
0.85 — señalada como ¡nestable— 
que hemos probado se ha visto una 
gran mejora con respecto a la velocidad de 
versiones anteriores. 
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El estándar MP3 


MP3, como se conoce normalmente a MPEG-1 Layer lll, es un 
estándar para la compresión de audio que forma parte del estándar 
MPEG-1 (http:/ / drogo.cselt.stet.it/ mpeg y http:/ / www.iso.org). 

Contrariamente a otros métodos, es un estándar genérico que no 
realiza presunciones sobre el origen del sonido, pudiéndose utilizar, 
en principio, para todo tipo de sonido. El estándar MPEG-1 Audio 
está dividido en tres capas (layers) independientes que ofrecen una 
diferente relación entre la complejidad del codec (el dispositivo o 
programa que comprime la información) utilizado y la calidad del 
sonido comprimido. 

Así pues tenemos el Layer | y el Il utilizados en el DCC de Philips 
y en los CD+ respectivamente, entre otras aplicaciones, y el Layer 
lll o MP3 que es el que nos ocupa. 

Existen dos procesos fundamentales relacionados con el trata- 
miento del formato MP3; uno es la codificación (encoder), donde se 
comprime la señal de audio, y el otro la descodificación (decoder), 
donde la información se convierte otra vez en una señal sonora. 
Estos dos procesos son asimétricos, es decir, el tiempo y los recur- 
sos necesarios para la codificación (compresión) son mucho mayo- 
res que los necesarios para descodificar (descompresión). 

La compresión no se trata de una sola técnica sino de la aplica- 
ción consecutiva de una serie de éstas, cuyo objetivo es eliminar 
redundancias en la señal sonora. Por tanto se le aplica una serie de 


filtros buscando el espectro de la señal para aplicar una transfor- 
mación basada en un modelo psicoacústico (la mayor parte de los 
compresores para Linux usan el modelo ISO, aunque algunos ya 
están adoptando el Gpsycho de mayor calidad). 

Este modelo se basa en características del oído humano, es 
decir, aparte de eliminar estas redundancias o repeticiones también 
se elimina aquello que el oído humano no puede oír. Es lo que se 
llama un método con perdida, que trabaja principalmente con unas 
determinadas frecuencias, aquellas que el oído capta (no es muy 
aconsejable utilizar este estándar para comprimir música clásica, ya 
que la pérdida de información en este tipo de música podría llegar a 
ser apreciable por nuestro oído). 

Por supuesto, el proceso de compresión es mucho más compli- 
cado y se utilizan técnicas de transformación tiempo/ frecuencia 
como el MDCT (Modified Discrete Cosine Transform), de codificación 
(Huffman, RLE) o cuantización que requerirían mucho más tiempo 
para explicarlas en profundidad. 

Actualmente se encuentran multitud de codecs y players para 
MP3. Una buena referencia sería la página de MPEG.ORG 
(www.mpeg.org) donde además se pueden encontrar muchos 
enlaces interesantes sobre todo lo relacionado con el Mobile 
Pictures Expert Group (MPEG) y los estándares que éste ha 
desarrollado. 


Xing (www.xingtech.com/mp3/ 
encoder) es el único software 
comercial que hemos incluido en 
este artículo, aunque ha sido por 
méritos propios. Este conocido 
compresor dentro del mundo 
Windows fue recientemente por- 
tado a Linux, y la verdad es que 
en e port no ha perdido nada de 
sus buenas características. 

Es de legos el más rápido y el 
que más opciones soporta, entre 
las que encontramos VBR, todos 
los formatos de optimización del 
estéreo, mayor rango de Bitrates 
soportado, etc. Su precio ronda 
las 3.200 pesetas y se puede 
comprar y descargar directamen- 
tedesdela Red. Se cree que parte 
del rendimiento de Xing es 
debido al aprovechamiento delas 
extensiones MMX. Es la opción que reco- 
mendamos si el tamaño y el tiempo emple- 
ado en la creación de MP3 es algo indispen- 
sable para vosotros. 

Lame (www.sulaco.org/mp3) es sin duda la 
mejor opción Open Source para la compre 
sión de formato MP3. Su código está desa- 
rrollado a partir del egemplo del compresor 
desarrollado por ISO para mostrar el están- 
dar. Entre sus características podemos 
encontrar una velocidad de compresión bas- 
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Existen numerosos front-ends para agilizar nuestra tarea en la aeadón de 
MP3. Krabber es uno de los más completos que hemos encontrado en la Red. 


tante elevada, soporte para varios Bitrates, 
VBR, todos los modos de estéreo y protec- 
ción de errores CRC, muy útil para streams 
de MP3. 

Pero no acaban aquí sus bondades, ya 
que además provee al usuario de una opción 
ultra fast mode con la que a pesar de perder 
algo de calidad, llega a igualar la velocidad 
del Xing. También es posiblelanzar un ana- 
lizador gráfico (hecho con gtk) muy com: 
pleto y vistoso. 


Hay otros cuantos como 
Encoder, L3enc o M p3enc que no 
hemos querido comentar dadas 
sus menores prestaciones o su 
alto precio, y que podréis encon- 
trar en sus respectivas páginas 
web. 


No sólo texto 

Para aquellos acostumbrados a 
trabajar en modo gráfico o que 
simplemente no desean apren- 
derse los parámetros de los pro- 
gramas que funcionan bajo la 
consola, os recomendamos que 
uséis alguno de los muchos front- 
ends que existen en la actualidad. 

Un front-ed es un programa 
gráfico que sirve para configurar 
las opciones por medio de 
menús y que luego se encargará 
de llamar al compresor que hayamos esco- 
gido, e incluso proveernos de cómodos sis- 
temas para ir viendo el progreso del traba- 
jo. Los dos que más nos han gustado han 
sido Krabber y Grip, que pasamos a 
comentaros: 

De Krabber (http://krabbe.automatix.de) 
nos ha asombrado la cantidad de opciones 
que tiene y lo atractivo de su interfaz, crea- 
da para KDE. Actualmente soporta prácti- 
camente todos los reproductores, compreso- 


res y extractores de audio que existen para 
Linux. Incluso es posible grabar CDs direc- 
tamente desde él. 

Al ser capaz de mangar tantos formatos, 
podemos crear MP3 directamente desde 
CDs de audio, desde archivos W AV, recodi- 
ficando MP3 existentes, MIDI, VOC, etc. 
Para ello disponemos de varias 
opciones adicionales como el 
número de procesos simultáneos 
que queramos arrancar, un com 
pleto editor de TAGs, soporte 
de bases de datos CDDB y selec- 
ción de la prioridad de gecución 
delos procesos. 

Otra de las cosas que nos han 
gustado mucho de Krabber es 
que está traducido al español. La 
traducción no está completa y le 
faltan algunas cosas por revisar, 
pero hemos aprovechado la oca- 
sión para darle un repaso y man- 
darla al coordinador. A ver si en 
la próxima versión de K rabber 
nuestro idioma sale mejor 


soportado. Aunque para ser la Aquí podéis ver un ejemplo de lo que nos pudimos divertir emulando a nues 
versión 0.43 es bastante estable, — tros DJ s favoritos para la radio en directo que montamos de pruebas. La 
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audio, es muy completo y soporta todos los 
encodess de MP3 aquí comentados. 

Quizás no sea tan intuitivo de manejar 
como K rabber, pero una vez acostumbrado a 
su interfaz, es más rápido de usar que éste. 
Posee la mayoría de las opciones de K rabber 
y algunas otras como el soporte cddaZwav, 


da algunos fallos imprevisibles ¡interfaz no está muy acabada pero funciona perfetamente. 


si forzamos mucho el programa. 

Grip (www.nostatic.org/grip) es un front-ed 
creado para GTK y quizás el más maduro de 
los que existen ahora mismo. Está completa- 
mente orientado al RIP dela música desde e 
CD y aunque no mangje otros formatos de 


bases de datos de canciones en formato fre- 
edb o la posibilidad de usarse junto a Digi- 
talD], lo que permite insertar la informa- 
ción de nuestra colección de música dentro 
de una base de datos SQL. 


Utilidades varias 


No hemos querido acabar este artículo sin mencionar algunas de las tantas aplicacio- 
nes que han surgido en torno al formato MP3, como por ejemplo las tres que aquí señala- 
mos por su utilidad y singularidad: 

Gmp3cinta (http:/ / linux.apostols.org/ guru/ graffic/ ). 

Si no tenéis ganas de gastar el dinero en uno de los modernos reproductores de MP3 
como el RIO de Diamond, Javier Gonel nos propone su atractivo Gmp32cinta como alter- 
nativa. Su funcionamiento es sencillo: añadimos un montón de archivos MP3 a la lista y él 
los ordena en función a la duración de las canciones, para ajustarlas a la duración de las 
dos caras de una cinta de casete. Luego no hay más que darle al «play» para reproducir 
cada cara mientras grabamos con nuestro equipo de música. Ya tenemos nuestra música 
portable y en un medio universal. 

M p3pvm (http:/ / gamma.cbos.org/ mp3 pvm/). 

Este curioso programa permite crear MP3 usando un cluster de máquinas gracias al 
empleo de la librería PVM (Parallel Virtual Machine). Es un sistema realmente interesante 
de reutilizar una red para crear montañas de MP3 en una cantidad razonable de tiempo. 

Kjukebox (http:/ / third.informatik.uni-kl.de/ —ainer/ KJ] ukeBoy/ ). 

Este programa hará las delicias de las fiestas. Está totalmente orientado al manejo 
intuitivo de listas y de grandes archivos de MP3. Una de las cosas que más nos gustaron 
de él fue su capacidad de poder reproducir dos fichero de MP3 a la vez, permitiendo inclu- 
so configurar el típico efecto fade mientras acaba una canción y empieza la otra. Ideal para 
que la fiesta no decaiga. 


Un detalle muy cómodo para el usuario 
es el hecho de poder seleccionar qué partes 
de Grip deseamos visualizar, pudiendo con- 
figurarlo para mostrar todas las opciones o si 
queremos a casi el tamaño de un dodk-apple. 
Además, es posible compilarlo con soporte 
para el cdparanoia dentro del mismo pro- 
grama o gecutar una versión redu- 
cida de Grip como sólo reproductor 
de CDs. 

Hay otros muchos, escritos casi 
en la mayoría de los lenguajes de 
programación que existen hoy en 
día. Podéis buscarlos en los sites 
habituales como freshmeat.net, 
linuxapps.org o es.linuxstart.com 


Radio en Internet 

La última moda del MP3 son 
las radios en Internet basadas en 
streams MP3. Básicamente se uti- 
liza la arquitectura cliente-servi- 
dor de toda la vida. En este caso 
los clientes son reproductores de 
MP3 que soporten streams MP3, 
como por ejemplo Xmms y 
Mpgl123 bajo Linux o Winamp y 
Sonique de Windows, que se 
conectan a un puerto determinado 
del servidor. El servidor actúa de broadcast 
de sonido, es decir, va «reproduciendo» 
los MP3 y dándolos a todos los clientes 
que se conecten a él. 

N o sólo hay servidores basados en MP3, 
en realidad cada casa de software ha sacado 
su propia solución; así, encontramos N et- 
Show de MS, Quiktime Stream Server 
(cuyo código fuente ha sido liberado 
recientemente) y otros cuantos. U na buena 
página de referencia podría ser www.strea- 
mingseve.org. 

En nuestro caso vamos a tratar los basa- 
dos en MP3 y en concreto el Icecast, el ser- 
vidor GPL por excelencia. Otras soluciones, 
no GPL, las encontraremos en el popular 
Shoutcast, que se puede usar sin limitación 
alguna siempre que su uso no vaya a ser 
comercial. 

El funcionamiento de lcecast se divide 
en dos partes: una es el propio demonio del 
Icecast, encargado de la gestión de red, y 
por otra parte tenemos un programa (llama- 
do encode) encargado de suministrar la fuen- 
te de sonido al servidor. Ambas partes tie- 
nen numerosas características, vamos a 
verlas con mas detalle. 

El servidor se ha creado pensado en 
poder ser usado como un sistema real men- 
te flexible de reproducción sobre Internet, 
no sólo como un demonio aislado y autó- 
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se esté reproduciendo a un fichero (muy útil 


Compresores al descubierto  »....<».. 


El encoder Livelce es quizás la mejor 


Os dejamos aquí una simple comparativa de algunos de los más importantes compre- parte de | cecast. U sar este encoder nos brin- 
sores de MP3 para Linux. Las pruebas fueron hechas sobre una misma canción en forma- da varias facilidades indispensables para la 
to WAV de 3:34 minutos de duración, en iguales condiciones de hardware (Pentium MMX creación de una auténtica emisora de radio 
233 MHz) y carga de la máquina. El formato de salida fue siempre un MP3 a 128 Kbps, en directo. Livelce se podría definir como 
44,100 Hz y estéreo normal. Como se puede comprobar, Xing arrasó en las pruebas. Aun- un programa de creación de streams en 
que en la tabla no quede constancia, el Lame encoder con la opción -f tardó poco mas de tiempo real con múltiples opciones, el 
2:10 minutos, cuestión que lo deja en un puesto muy aventajado (claro que usando el VBR cual toma el sonido de uno o varios cana- 
de Xing conseguimos ahorrar hasta 30 segundos de codificación y más de medio «mega» les, lo codifica y luego lo manda al servi- 
en el tamaño final del MP3), dor | cecast. 


Se pueden definir hasta ocho entradas 
diferentes, que pueden provenir de la 
entrada de audio de la tarjeta de sonido, 


| 
Compresor minutos/ ratio BR VBR Estéreo s/j/ d/ m(*) 
Pp o A O A 


BladeEnc 0.85 | 08:16.0 | 32-320 | No | sil no/no/ sí de una lista de MP3 en el disco duro o 

Lame 3.13 6:19.63 32-320 SÍ sil sil sil sí incluso de otros servidores de streams. La 

Xing 1:58.84 16-320 E silsilsilsi mezcla de canales se hace en tiempo real y 

E ECT: (3) Eno sitsilsilsí se da la opción al usuario de hacerlo él 
i ¡ ' i mismo. 

(*) simple/ joint/ dual/ mono El mezclador es un poco rústico para 

(**) ni en la documentación ni en la ayuda hemos podido encontrar estos datos. nuestro gusto, pero provee varias funcio- 


nomo ubicado en un único host. Por ejem varios servidores conectados entre sd, 
plo, es posible agrupar varios servidores reproduciendo una misma señal y 
Icecast dentro de un Directory Server, logrando distribuir eficientemente el 
donde cada demonio va actualizando su caro ancho de banda entre ellos. 


; Now Available for 


información sobre lo que está tocando en Se puede crear una emisora en EEUU | Linux! 

ese momento, su estado, sus estadísticas y y replicarla en España, aumentando la [EH 

otras Cosas. cantidad de posibles oyentes y como es | A 
A este Directory Server, se accede gene- lógico la velocidad a la que éstos obtie- [REÉ lc ICE EAT 

ral mente vía páginas web, donde los nave- nen el sonido. da EA 

gantes se conectan para elegir qué emisora El encoder por su parte es aún más |k marked, Lal ras MIS podras, ni MS 

de radio quieren oír. Otras características emocionante. Con | cecast se proporcio- hai opi lis cit compromii 

smudio quality. 
que podemos encontrar son las de restriccio- nan dos encoders según el fin al que se | Tos Linces Lines min 
nes por usuarios, máquinas, logs de todo  vayaa dedicar el servidor: el Shout y el a a PEE bs 


tipo, servidores virtuales, etc. Livelce. No es necesario que los enco- e .- o 
_ Dentro de sus capacidades de red tam ders residan en el mismo host queel Ser- Pop a poco vamos viendo cómo el software comerdal 
bién es posible con Icecast hacer de Relay  vidor, y realmente es recomendable entra progresivamente en Linux. En este caso nos ale- 
Server, Esta característica nos permite tener queno sea así para no cargar la máqui - all de que la gente de FrontT edh haya portado su 
na en exceso. amoso X ing para Linux. 

Del ewde Shout  nalidades alos DJs como control de volu- 
podemos decir que es la men de los canales, velocidad, selección 
forma estática de enviar e de canciones eincluso adelantar y retroce 
sonido al servidor Icecest. der canciones usando un parche para el 
Su funcionamiento es  Mpgl23.Lamezcla resultante se recodifi- 
sencillo: sele pasan como caal Bitrate que queramos y se le pasa al 
parámetros e host de se- servidor. 
ver y la password, así como Como supondrá, todo este proceso con- 
lalistadeMP3 areprodu- sume bastante CPU, sobre todo si utiliza- 
cir, que se puede sacar de mos mucho el canal de entrada de audio de 
eee pe un fichero o una aerea latarjeta de sonido. También es 

Viaquaje dirección de |Inter- Agradecimientos fundamental escoger un buen 

Aa ke net. Asimismo es | Queremos darlas gracias a | Compresor. Funciona con casi 


Daniel Gómez Béjar 


posible especificar | (sawciedo6telelness), nuestro] todos los comentados en este 


gurú en MPEGA, por su 


un comando agje- | excelente descripción del — | artículo, a excepción del Xing, 


EÑOSE> estándar MP3, 
, , : cutar antes de la para el que es necesario retocar 
Sin duda el reproductor de MP3 más popular dentro de la comunidad 0 : : 
Linux Parto Sendo Uh ¿mple oro a de MP3 bajo el nombre de reproducción de algunas de kene si queremos que funcione. 


x1lamp, hasta acabar convirtiéndose en el actual reproductor universal Canciones o ir volcando e 


de audio. estado de la canción que P.£) po Tomás Von Veschler Cox 


ranáajon | nta 
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en Internet; y, PORS! 


LA MEJOR APASTA PARA El IBLARIO DE MPOBMATIZA PRASONAL 
a... hac a 


ad 


Haciendo honor al tema que 
da nombre a esta sección, en 
PC ACTUAL nos estábamos 
preparando por esas fechas 
para el Simo TCI 98. Pero 
antes entrar en la locura de la 
macroferia nos detuvimos a 
analizar lo que era y será la 
nueva multimedia que viene. 


En píldoras... 


O Tarifa plana. Uno de nuestros columnis- 
tas, Esteban Morán, comentaba en su 
«Teclado Feroz» cómo la imposición de 
la tarifa plana se hacía necesaria para 
incrementar la media del tiempo que un 
intemauta español permanece conecta- 


do a Intemet y cómo por culpa de la fac- 


tura del teléfono la comunidad de usua- 
rios no crece. 


O Morientes en PC ACTUAL. Hace un año 
tuvimos la ocasión de charlar con Fer- 
nando Morientes, protagonista del juego 

FIFA 99. Nos confesó 
que utilizaba el ordena- 
dor personal más para 
ocio que para trabajar. 


También apuntó que 

arbitrar por ordenador y 
aplicar sensores en los 
jugadores haría perder 


En vitalidad y realismo al 
229 deporte rey. 


6 Concurso de videojuegos. En el apar- 
tado multimedia destacábamos a los 
vencedores del Primer Concurso de 
Videojuegos con- 
vocado por PC 
ACTUAL y Ham 
mer Technologies 
y dotado con 
500.000 pesetas 
en efectivo, 


De Simo a Simo 
Un año en imágenes 


Multimedia para el Siglo XXI 


Imagen, vídeo y sonido interactivo, las claves 


n nuestro tema de portada 
E abordamos cómo la nueva 

generación de periféricos y 
software multimedia permite acce- 
der, a precios muy asequibles, a tec- 
nologías hasta ahora vedadas al PC 
como edición de vídeo, retoque de 
imágenes, sonido profesiona, reali- 
dad virtud... Nuestros técnicos ana- 
lizaron, en un renovado Laboratorio, 
decenas de productos novedosos (lec- 
tores de CD-ROM, grabadoras, 
DVDs, tarjetas de vídeo... ) que fue- 
ron el cuerpo de un interesante infor- 
me de lectura obligada para estar a 
día en materia informática. 


Tomamos la palabra 


El desarrollo de las nuevas tecnologías 
en lo que se refiere al reconocimiento de 
voz se ve reflejado en el hecho de que 
famosas suites de aplicaciones para el usua- 
rio comienzan a incluirlas como elemento 
de valor añadido. Las dos grandes com: 
pañías que están liderando el mercado de 
las investigaciones en este sentido son 
IBM y Microsoft. Nuestro Laboratorio 
analizó en esta ocasión dos de los produc- 
tos situados a la vanguardia dentro de este 
campo: ViaV oice 98, un producto del BM 
para las personas que necesiten ahorrar 
tiempo al trabajar con procesadores de 
textos, y Dragon N aturally Speaking Pre- 
ferred 3 orientado a un sector más profe- 


PC Dealer y el canal 
informático 


Nuestros compañeros de PC Dealer 
organizaron por estas fechas en Barcelona 
el Primer Encuentro de profesionales y 
empresarios del sector informático. Para 
ello, contaron con el apoyo de Compaq y 
Epson. Las conclusiones a las que se 
llegaron en el encuentro fueron el avance 
de las ventas de informática en canales de 
gran consumo, especialmente en grandes 
superficies y tiendas de electrónica y 
electrodomésticos. Además de los buenos 
resultados obtenidos, el primer encuentro 
para directivos y empresarios fue relevante 
por haber unido al sector en un momento 
de grandes cambios propiciados por los 
efectos de la globalización en la economía 
mundial. 


La oficina 


sin fronteras 

La primera beta de paquete de aplicacio- 
nes ofimáticas de M ¡crosoft, Office 2000, veía 
en aquellos días la luz. N uestros expertos eva: 
luaron en profundidad la primera beta de la 
suite más utilizada en d mundo, hoy día ya en 
la calle en versión final. 

Nuestra primera impresión fue positiva: 
Internet impregnaba todas las funciones de 
esta solución ofimática. Además, destacaban 
las mejoras en — 
el intercambio 
de información 
entre usuarios, 
las posibilida- 
des de análisis 
de información 
y e proceso de toma de decisiones, la admi- 
nistración y utilización adaptada al usuario 
por medio de la tecnología IntelliSense y la 
mayor integración entre los distintos compo- 
nentes de la suite 


La revolución 
del dinero 


Lairrupción delas nuevas 
tecnologías basadas en la 
informática y la eectrónica de 
consumo va a transformar radi- 
cal mente las reglas de juego de VISA 
muchas entidades financieras que 
se verán abocadas al home banking. Hace un 
año, los bancos y entidades financieras españo- 
las más aventaados en este campo eran el 
Grupo Santander, d BBV, Barclays Bank, 
Banco Zaragozano y la Caixa. 


LA MIO EVITA PASA dl 


URMLJAJIO Dd IMIOTMADCA PERDOMA 


DICISMpDIe 30 


Diciembre siempre se ha 
caracterizado por ser un mesa 
caballo entre las novedades de 
Simo y las que quedan por salir 
debido al consumo del final de 

año. Para hacer un poquito más 
fácil la decisión de un posible 
regalo, te presentábamos las 
mejores máquinas. 


% O Las nuevas consolas. Lo decía 
Michael Crichton en su libro «Parque 
Jurásico» lo único que puede justificar 
cualquier inversión de dinero es el 
ocio. Siendo las Navidades una 
época de descanso y diversión, te 
presentábamos de primera mano, 
la estrategia seguida por los 
tres competidores en el mer- 
cado de las videoconsolas. 


un eco de sociedad se tratase, hay que 

empresa de telecomunicaciones Lince 

gracias a la liberali- 

comunicaciones. Posteriormente entra- 
6 Cómo destacar en la Red. Si llegaba el 

niente era aumentar su presencia en un 

secretos para hacer que una empresa 


O Llega Uni2. Como si de 
hacer mención a un nuevo nacimiento 
en el 98: la operadora fija Uni2. La 
comenzó a ofrecer sus servicios desde 
el 1 de diciembre UN [ 9) 
del mercado de las 

ron en el mundo Intemet tras la compra 
de CTYJet Internet. 

caso de que un negocio alcanzaba un 
volumen considerable, lo más conve- 
medio tan concurrido como Intemet, En 
un amplio informe, desvelábamos los 
se anunciará en la Red con un alto por- 
centaje de posibilidades de éxito. 


Un año en imágenes 
| 


unque la tendencia no ha cambia- 
A do, e año pasado sabíamos por las 

numerosas cartas que 
llegaban a la redacción, que los 
usuarios cada vez demandan | 
máquinas más potentes, flexi- 
bles y sobretodo económicas. El | 
mercado informático también 
conoce de estas exigencias y 
satisface las necesidades del 
público presentando confi- 
guraciones dotadas de los y 
más potentes chips de | nte 
y de todas las posibilida- 


VI Edición de los 
Premios PC Actual 


A principios de noviembre, coincidiendo 
con la inauguración de Simo, celebramos la 
fiesta de entrega de los premios PC 
ACTUAL. Al ¡gual que en ediciones anterio: 
res, no pudimos contar con un jurado más 
imparcial: los más de 11.000 lectores de la 
revista, usuarios activos de informática perso- 
nal, que votaron de forma libre y democráti- 
ca. Microsoft revalidó los éxitos de ediciones 
pasadas al obtener 10 galardones. Otros 
triunfadores de esta sexta celebración fueron 
Hewlett-Packard, Epson, IBM y Crestive 
Labs con tres trofeos cada empresa. 
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El corazón 
de un ordenador 


La potencia y capacidad de proceso de un 
ordenador viene dada, fundamenta mente, 
por su microprocesador que, al fin y al cabo, 
es el verdadero «espíritu» de cualquier equi- 
po informático. Realizamos unas pequeñas 
recomendaciones debido ala ingente cantidad 
de modelos, ve ocidades y características que 
ofrece cada fabricante, y para mayor claridad, 
encasillamos alos usuarios en tres niveles y les 
recomendamos sobre e modelo de micropo- 
cesador que más se ajusta a sus necesidades. 


Todas las claves para comprar la máquina ideal 


des multimedia, tales como DVD, acelera- 
doras gráficas, tarjetas de sonido 3D, altavo- 
ces envolventes, etc. Para elo el 
departamento técnico de la revista 
analizó 26 equipos y presentó una 
buena alternativa: construir un PC 
a medida. Presentamos en primer 
' lugar un resumen delos componen- 
|. tes imprescindibles en toda máqui- 
na y se mostró un caso práctico tre- 
 mendamente visual. Seguro que a 
más de uno le sirvió como punto 
de referencia para conseguir su 
PC ala carta, 


Simo TCI 98, el año 
de los profesionales 


La primera semana de noviembre, más 
de 200.000 profesionales y usuarios de 
informática pasaron por la 38 edición de 
Simo, en Madrid. Para ello, a la feria asis 
tieron 742 fabri- 
cantes de 
informática, 
ofimática, repro- 
grafía, telecomu- 
nicaciones e | nter- 
net, entre los que 
se encontraba, por supuesto, BPE, editora de 
PC ACTUAL. Lo curioso de esta edición fue 
e predominio de la informática profesional, 
restando presencia y protagonismo a las pres- 
tigiosas casas de informática de consumo para 
usuario find y la manifestación pro-tarifa 
plana llevada a cabo por internautas españo- 


Llegan los portales 


A final de año tuvimos conocimiento dela 
última moda en Internet: los portaes, tan en 
boca de todos en estos días. Los primeros en 
instalar en la R ed de habla hispana fueron los 
buscadores más populares como Lycos o 
Y ahoo. Para ganar la aceptación de los inter- 
nautas ind uyeron en sus webs distintos servi- 
cios como correo electrónico gratuito, páginas 
personales, noticias, foros de discusión y un 
diverso etcétera. Posteriormente se unió a esa 
carrera de convertirse en la puerta de entrada 
en Internet de los usuarios españoles MSN, la 
alternativa de Microsoft. Y ahora en esta gue- 
rra sin cuattel se encuentran todas las opera- 
doras telefónicas, ávidas de generar tráfico y 
consumo telefónico. ¿A quién no le suenan 
N avegaia, Tedine Tera Wanadoo... ? 


AMIGA E 


NS EO-3> 


«Globalización» podría ser la 
palabra que más se repitió a 
lo largo del 98. El 99 nació 
con la misma tónica. Para no 
quedarnos rezagados, 
SA EN ES 
innovaciones del medio de 
comunicación con más 
futuro: Internet 


O Las aceleradoras más populares. 
También charlamos con Greg Ballard, 
máximo mandatario de la compañía 
3Dfx, que nos desveló sus proyectos 
más inmediatos en el terreno de las 
tarjetas aceleradoras. Así, pudimos 
disfrutar en primicia de las virtudes 
de Voodoo 3, su potentísimo genera- 
dor gráfico. 


O Netscape se casa. La fusión entre 
America On Line (AOL), Netscape y Sun 
dio como resultado una alianza que 
creó un gigante en el mundo de Inter- 
net. Tras la adquisición de Netscape 
por parte de AOL, el proveedor nortea- 
mericano pasó a tener bajo su control 
el portal Netcenter de Netscape con 
unos 20 millones de visitas al mes. 


O Periferia lúdica. Otro tema a 
destacar de nuestro ejemplar de 
enero fue la comparativa de 
periféricos multimedia. Nuestros 
técnicos disfrutaron con la nueva 
hornada de joysticks, volantes, 
gamepads, gafas virtuales... Y 
es que a todos nos gusta 
jugar bien equipados. 
Además, como complemen- 
to, incluimos una revi- 
sión de los juegos 
más populares a 
principios de año. 


Un año en imágenes 


Descubrimos los entresijos de la red de redes 


C on un tema de portada de más de 

50 páginas, en PC ACTUAL 
empezamos el año repasando 
todos los aspectos relacionados con la 
excitante aventura de conectarse al 
mundo. Por aquellos días sólo éramos 
poco más de dos millones de internautas 
españoles pero nos olfamos que la revolu- 
ción era inminente. Primero empezaron 
con el correo gratis, después con el acceso 
a Internet libre y ahora sólo falta la tarifa 
plana. 

Nosotros, en nuestro informe, además 
deincluir una comparativa de los últimos 
tipos de módems, una revisión delos nue- 
vos dispositivos de conexión, la alternati- 
va RDSI, nuevos navegadores o los usos 
más habituales de la Red, investigamos 
sobre Internet2 e intentamos aclarar los 
nuevos estándares. También hablamos del 
potencial sustituto del HTML, de intra- 
nets y extranets... En definitiva, prepara- 
mos todo un extenso informe que sirvió 


Hablamos con 
Steve Ballmer 


El recién nombrado presidente de 
Microsoft, Steve Ballmer, estuvo en 
Madrid a pesar de que la compañía no se 
encontraba por aquél entonces en un buen 
momento de popularidad, sobre todo al 
otro lado del atlántico, debido a su extenso 
juicio sobre monopolio. Aunque no contó 
con las espectaculares medidas de seguri- 
dad y la cobertura de 
medios obtenida por Bil| 
Gates cuando nos visitó 
en febrero del 98, sí tuvo 
la misma agenda apreta- 
da que su jefe. En un 
solo día desayunó con 
200 directores de 
informática de otras tantas empresas, pre- 
sentó Money 99 a la prensa, firmó un 
acuerdo con la Caixa, se dirigió a los jóve- 
nes empresarios, almorzó en la Asociación 
para el Progreso de la Dirección, firmó una 
colaboración con el Ministerio de Trabajo y 
cenó con directivos de M eta4. Sorprenden- 
te, ¿verdad? Pues todavía tuvo tiempo de 
hacer un hueco en su agenda y reservarnos 
unas palabras: «Interna es un gran amigo, un 
gran aliado que todos, usuarios, distribuidores 
y fabricantes, tenemos que aprende a utilizar y 
a notemg». 


para saber aprovechar todo el poder de las 
comunicaciones en el tiempo libre y en el 
trabajo. 


El Top 10 de 
los antivirus 


Con un despliegue de medios más que 
considerable y muchas horas de trabajo (más 
de dos meses) realizamos una comparativa 
sobre los 10 principales antivirus que velan 
por la seguridad de nuestros PCs. Estamos 
orgullosos de poder afirmar que posiblemen- 
te esta comparativa sea la más exhaustiva que 
haya acometido una publicación técnica en e 
mundo. N uestros técnicos Antonio R opero y 
Bernardo Quintero trabajaron duro poniendo 
a prueba los más afamados antivirus frente a 
una batería de 20.000 perniciosos virus. En 
la actualidad el número de virus se debe 
situar en torno alos 25.000. En la compara- 
tiva seleccionamos los mejores productos que 
se pueden encontrar en la lucha antivírica. 
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von a mp 


Analizamos 10 vederadores de bolilla 


Todo sobre lc 


Labra loa 25 total del 
Fr 
derrama a La lar 


LULO-AdOSTO 7 


La habitual tranquilidad 
veraniega se vio anulada 
este año por las agresivas 
estrategias de los 
proveedores de Internet, 
que apostaron por cuotas 
mensuales de acceso 
totalmente gratuitas. 
La guerra en la Red estalló. 


O Microsoft aumentó su familia de 
productos con un curso de inglés, 
Encarta Interactive English Lear- 


ning, dirigido a adultos con un cier- 


to conocimiento del idioma. Las 
tecnologías de reconocimiento de 
voz Microsoft Speech y 3D se 
unen en este CD-ROM para ofrecer 
un curso interactivo y personaliza- 
ble que además cuenta con una 
web especial para consul- 
tas on-line. 


O Los juegos fueron el 
tema central de la 
sección multimedia 
que, junto con un 
exhaustivo análisis de 
todas las aventuras pro- 
ducidas por la factoría de 
George Lucas para aprovechar el 
estreno de «La Amenaza Fantasma», 
descubría algunas de las «joyas » 
incluidas en el CD ACTUAL Temático 
Juegos, con 650 «megas» dedicados 
al ocio. 


O La nueva apuesta de Adobe se 
llama InDesign 1.0, un programa de 
maquetación para profesionales 
gráficos que pretende hacerle 
sombra al consolidado Quark X 
Press. El software es compatible 
con los programas anteriores de 


Un año en imágenes 


Telefónica, Jazztel, Retevisión, U ni2, Airtel... 


siguen empeñados en ganar la 

mayor cuota de mercado: Tel efóni- 
ca, Jazztel, Retevisión, Uni2, Airte, BT y 
RSLCOM decidieron acabar con el pago de 
las cuotas mensuales en el acceso ala Red, y 
es que ahora es el momento de hacerse con 
un público fiel. Para ello, cada operador 
decidió seguir estrategias distintas. Por un 
lado, Jazztel, Telefónica y Uni2 ofrecieron 
Internet gratis tanto a sus clientes como a los 
no clientes, mientras que Retevisión, Airta, 
BT y RSLCOM sólo lo ofrecían a los que ya 
hubieran contratado previamente sus servicios 
de telefonía fija o móvil. Y mientras esto 
ocurría en nuestro pas, Dell comenzaba a 
hacer lo mismo en Europa através de su pro: 
veedor Dellnet, que operaba de momento en 
Inglaterra, Francia y Alemania. 

En definitiva, que Internet en España 
por fin despierta, y por todo lo alto: la pro- 
liferación de portales es cada vez mayor, y 
los que ya existían potenciaron aún más sus 


| os grandes proveedores de Internet 


Fujitsu-Siemens 

En competencia con el bonchornoso sol, 
Siemens y Fujitsu contribuyeron a mante- 
ner ardiendo el ambiente informático mun- 
dial con su anuncio de fusión. Todavía los 
detalles del acuerdo eran poco conocidos: 
sólo se sabía que ambas compañías partici- 
parían al 50% en el accionariado de la nueva 
Fujitsu Siemens Computers. 


La eclosión 
del los PDAs 


Definitivamente este año ha sido el dela 


| explosión de los PDAs, y nuestro Laborato- 


rio no quiso dejar escapar la oportunidad 
para analizar los diez últimos modelos, que 


reúnen muchas de las características de un 
PC en un tamaño muy reducido. Existen 
dos tipos distintos: los PalmPC, que son los 
más pequeños, y suplen el teclado con una 
pantalla sensible al tacto; y los Handheld 
PCs, que son como pequeños portátiles. Y 
los sistemas operativos: Windows CE, 
EPOC 32 o Palm OS. 


das os, como Olé, relanzado como 
«Mundo Olé», para convertirse en e mayor 
portal de habla hispana (en octubre veremos 
cuánto han cambiado las cosas en tan sólo 
un par de meses). Y Retevisión no se quiere 
quedar atrás, por lo que incluyó el buscador 
Excite en e nuevo portal Alehop. Sin 
embargo, la tarifa plana aún parece algo 
lejano. 


Taiwan, la puerta 
al Siglo XXI 


Taiwan es la gran fábrica de la mayoría 
de los dispositivos informáticos que utiliza- 
mos, y para mostrar cuáles son las nuevas 
tendencias para el siglo que viene estuvimos 


en la feria taiwanesa Computext 99. La esté 
tica ¡Mac llevada al mundo del PC, las ven- 
tajas del ADSL o las novedades que nos 
tiene preparadas Intel fueron algunos de los 
aspectos más destacados en los más de 900 
expositores de la feria. 
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AMD dio comienzo a la 
nueva temporada con una 
nueva afrenta en el mercado 
del chip. Su modelo Athlon 
se plantea como el más 
directo competidor de Intel 
Pentium 11l, y aún no se han 
presentado los modelos 
«Professional» y «U tra». 


En píldoras... 


0 1998 ha sido el año de mayor cre- 
cimiento de la década en el sector 
de las Tecnologías de la Informa- 
ción. Así se desprendió del informe 
de SEDISI, que señalaba que se 
creció un 18,1% y se facturó casi 
1.600 millones de pesetas. El área 
de hardware fue la que más 
aumentó, seguida de servicios y de 
software; y la de consu- 
mibles la que menos. 


€ Pronto el número de 
teléfonos móviles 
superará al de 
fijos en nuestro 
país, y además, 
ese sector se 
está convir- 
tiendo en 
un área de 
innovación tecnoló- 
gica cada vez más 
importante. Así lo vio 
nuestro compañero Eduardo 


Sánchez, que estrenó la nueva sec- 


ción de telefonía de PC ACTUAL. 


6 LG Electronics lanzó su primera 
familia de ordenadores: se llama 
PC Works y se presenta con nueve 
configuraciones distintas, que van 
desde equipos gobernados por pro- 
cesadores Celeron hasta Pentium 


De Simo a Simo 
Un año en imágenes 


Llega el esperado Athlon 
El nuevo chip de AMD corre a 500, 550 y 600 MH z 


thtlon, el esperado AMD-K?7, 
llegó a nuestro país, acaparando 
gran parte de la atención de la 

vuelta al trabajo tras las vacaciones. El 

nuevo procesador de 

AMD, que en princi- 

pio se ha presentado a 

unas velocidades de 

500, 550 y 600 MHz, 

cuenta entre sus nove- 

dades con un nuevo 

«micro», muy similar 

en su aspecto externo 

al conocido Pentium 

11. Además, posee una 

unidad de cálculo de coma flotante y ente- 

ros extremadamente afinada para ofrecer los 

máximos resultados. Otra de sus novedades 

es el bus de datos, basado en e EV6 de 


Todo para estar 
conectado a la Red 


Tres un verano marcado por las ofertas y 
contraofertas delos distintos proveedores de 
Internet, pensamos que era ed momento 
adecuado para hacer un análisis exhaustivo 
de todo lo necesario para estar en la Red. 
Evaluación de los proveedores de acceso, 
sobre todo de aquellos que ofrecen conexión 
gratuita, los servicios que ofrecen, una com 
parativa de las principaes herramientas de 
software, modems, artículos de programación 
y estrategias para promocionar la Web son 
sólo algunos de los aspectos que trató nuestro 
Laboratorio, ya que la Red ha pasado de estar 
de moda a ser una obligación, sobretodo para 
la empresa, por todas las posibilidades de 
extensión de su negocio que supone. Además, 
se dan todas las instrucciones necesarias para 
publicar en la Red, utilizando herramientas 
sencillas como FrontPage o escribiendo en 
HTML; la importancia de poseer un dominio 
propio y la relación con el proveedor tampoco 
deben olvidarse. 


Alpha, que partirá delos 200 MHz y alcan- 
zará llos 400 en un futuro. Todo ello, junto a 
un cache de nivel 1 de 128 K bytes, convier- 
ten a Athlon en el procesador más rápido 
para plataforma x86 
fabricado hasta la 
fecha. 
Aunque las primeras 
pruebas demuestran 
un rendimiento mayor 
que e Pentium lll, 
habrá que esperar a la 
aparición de las ver- 
siones «Professional » 
y «Ultra», orientadas 
a estaciones de altas prestaciones y servido- 
res para ver hasta qué punto es capaz de 
plantar cara al Pentium Ill y Xeon de 
Intel, 


Office 2000: una 
apuesta por la Web 


En el camino hacia d Windows 2000, 
Microsoft comenzó la temporada con la pre: 
sentación de uno de sus productos más 
famosos, Office 2000, bajo el lema de «dar 
a los usuarios la posibilidad de hacer lo que 
quieran, cuando quieran y donde quieran 
sobre cualquier dis- 
positivo conectado 
a Intenet». A las 
herramientas clási- 
ces de la suite como 


Word, Access, Excel 
y PorwerPoint, se han 
añadido nuevas aplica- 
ciones como FrontPage, 
PhotoDraw, Publisher y 
e Administrador de dientes. Además, este 
software no se presenta en una única versión, 
sino en cinco: Microsoft Office Premium, Pro- 
fesional, Pyme Standard y Developer. 

El rasgo prindpal dela suite hace referencia 
a!lnternet. El nexo de unión de todas las apli- 
caciones incluidas en e paquete ofimático pasa 
aser la Web, con lo que la oficina propuesta 
por Microsoft se conviete en un espacio 
cibernético. Llego, por lo tanto, la oficina vir- 
tua para e Siglo XX!. 
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e impresoras 


Petanmss ] 
10 PCs a la última 
14 Periféricos multimedia 


Eo 


Llegando a la recta final de 
esta sección, sólo nos queda 


despedirnos hasta el año que 


viene, Esperamos que los 
próximos doce meses sean 
tan fructíferos como los 
pasados. De momento 
empezamos con buen pie: 
Simo 99, 


En píldoras... 


O El mes pasado comenzamos un 
curso en el que entre otros aspec- 
tos hablaremos sobre una de las 
partes más importantes de cual- 
quier entorno MIDI: los sistemas 
de secuenciación o secuenciado- 
res. 


O Nuestra redactora Esperanza 
Navas fue espectadora de lujo de 
la feria ECTS 99, 
que abrió las 
puertas durante 
tres días a los 
profesionales del 


sector multimedia 
y juegos. Sus ras- 


gos más carac- 
terísticos fueron 
la reticencia a desvelar anuncios 


sobre futuros proyectos y gran can- 


tidad de simuladores de coches. 
Todo esto lo reflejamos en un 
extenso reportaje dedicado a la 
feria en la que revelamos los más 
importantes avances lúdicos. 


€ Ocho cámaras digitales se pusie- 
ron a disposición de uno de nues- 
tros técnicos de Laboratorio para 
serestudiadas con toda minuciosi- 
dad. Junto 
a la comparativa que ofrecimos, 
adjuntamos una serie de foto- 


De Simo a Simo 
Un año en imágenes 


Siemens y Fujitsu se unen 


La nueva empresa aspira a ser la número uno en Europa 


dos empresas líderes del sector 

informático se vio plasmada el did 
do mes con la creación de cae 
Fujitsu Siemens Compu- 
ters BV, que nace con 
vocación independiente y 
con un deseo de atender 
tanto a empresas como a 
consumidores finales con 
un completa gama de pla- 
taformas de Tecnologías de 
la Información (desde 
ordenadores portátiles hasta grandes ys 
mas o mainframes). Los formidables activos 
que ambos socios aportan a la empresa ¡lus- 
tran la fuerza de la operación: una base de 
clientes que incluye a la mayoría de las 


Desembarco de 
Gateway en España 


Sin perder la vista a la evolución del 
mercado español, la compañía norteamer- 
cana ha decidido que es el momento de pre 
sentar Gateway en nuestro país para que 
España se convierta en la primera subsidia: 
ria dela compañía en la Europa continental. 
Tuvimos la oportunidad de hablar con ] uan 


| a idea de cooperación global entre 


López-Orozco, máximo responsable de 
Gateway en España y nos comentó que este 
hecho se debe a dos factores: uno es que la 
firma no tenía ninguna presencia en el 
mercado español y otro es que según los 
analistas se venderán cerca de medio 
millón de PCs en los próximos tres meses. 
Esto ha hecho que Gateway y el mercado 
español no tengan que esperar dos años 
para encontrarse, 


1.000 empresas más grandes de Europa, 
más de 2.000 distribuidores y minoristas, 


con más de 100.000 establecimientos que 


sirven a millones de clientes, una red de 
2.500 profesionales y una red de empresas 
asociadas en el sector servicios con más de 
35.000 profesionales dedicados a la carrera 
de productos. Todo un imperio. 


A todo color 

Es un hecho innegable que un documen- 
to procesado por una impresora a color 
resulta más atracti- 
vo visual mente que 
ese mismo docu- 
mento en blanco y 
negro. De ahí que 
las empresas se dis- 
puten día a día el 
control sobre un 
mercado cada vez 
más suculento. El 
mes pasado nos pusimos manos a la obra, y 
en el informe repasamos más de cuarenta 
dispositivos y periféricos potentes diseñados 
para sacarle todo el jugo al color, 


Estudiantes 


informatizados 

Un amplio reportaje publicado e pasado 
mes en PC ACTUAL revela que los univerá- 
tarios españoles incrementan cada vez más el 
uso delas nuevas tecnologías en su trabajo. Un 
repaso por las 
universidades 
españolas más 
carismáticas 
muestra cómo 
el correo 
electrónico, 
los fo-ros de discusión académica on-line cali- 
ficaciones virtuales y hasta la posibilidad de 
matriculación a través de Intemnet son sólo 
algunos de los gemplos de los servicios que 
ofrecen las distintas facultades, 


Libros 


La última palabra 


Office 2000 se ha hedho esperar. Mientras la versión definitiva estaba por aparecer en el mercado, los distintos 
grupos editoriales aumentaban su oferta. Para que la gestión de bases de datos no constituya un problema, 
una delas prind pales aplicaciones de esta suite, A cos 2000, también tiene su hueco en estas páginas. 


Microsoft Office 2000 y Access 2000 


Lo más práctico de Office 

Esta guía práctica contiene todo lo necesario para iniciarse en 
el manejo de las principales aplicaciones incorporadas en 
Microsoft Office 2000. Pensado para usuarios que tienen algu- 
nos conocimientos sobrela suite, todas las operaciones que en él 
se incluyen están detalladas secuencialmente, incluyendo 
comentarios y explicaciones para que el aprendizaje se realice 
de modo comprensivo. Su enfoque total mente práctico se apre: 
cia en que todos los temas están desarrollados mediante ejerci- 


Access para perezosos 

Aunque el nombre del libro ya delimita el segmento de 
público al que va dirigido, «Microsoft Access para Torpes» 
está destinado más bien a aquellos perezosos a los que les 
cueste asimilar las últimas novedades que presenta esta apli- 
cación: como su nuevo formato U nicode (aunque es capaz de 
reconocer y transformar las bases de datos creadas con A ccess 
97). Con una terminología muy básica e ¡lustraciones del 
humorista gráfico Forges, el libro recoge, en sus 285 páginas 


cios que enseñan a realizar las distintas operacio- 
nes. Además, y para que la lectura de los dieciséis 
capítulos se pueda realizar sin estar obligatoria- 
mente frente al ordenador, se han ¡ntercalado mul- 


y sus 13 secciones, innumerables trucos 
mágicos, notas, advertencias y «chuletas» 
para que el tránsito de la re ense 97 a esta 
nueva versión de Access no sea tan dura. 


po lia ae 


Office 2000 


Pablo J, García Núñez 


titud de figuras. 


Título: Guía Práctica para usuarios Office 2000. 
Autor: Pablo J. García Nuñez. 

Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 
Páginas: 352 páginas. 

Precio: 1.695 pesetas (10 euros). 

Web: www.anayamultimedia.es 


Posibilidad de autoevaluación 

Como bien indica su título, el libro se ha dividido en seis 
grandes bloques que tratan los aspectos principales de cada una 
delas aplicaciones que integran Office 2000. Lo más llamativo 
del libro se resume en su metodología de trabajo, las numerosas 
capturas de pantalla y como refuerzo final, los gercicios prácticos 
que incluye cada unidad y que sirven para asimilar los 
conceptos explicados en cada apartado, 
además de la posibilidad de comparar los 
resultados alcanzados con los g ercicios ya 
resueltos del disquete que se adjuntajunto al ] 
ejemplar, 


Título: Office 2000. 
Autor: Miguel Ángel Rodriguez Almeida. CHE 
Editorial: McGraw-Hill. Tfn: 91 372 81 93. , 
Páginas: 371 páginas. 


Precio: 3.320 pesetas (19,9 euros). 
Web: www.mcgraw-hill.es 


Título: Microsoft Access 2000 para Torpes. 
Autor: Julián Casas Luengo. 

Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 
Páginas: 285 páginas. 

Precio: 2.495 pesetas (15 euros). 

Web: www.anayamultimedia.es. 


Tan fácil como 1-2-3 

...0 así parece entenderlo este nuevo libro de A ccess 2000, 
al explicar cuál es la metodología exacta para usar el 
ejemplar. Compuesto de siete lecciones breves e instructi vas, 
y divididas cada una de ellas en tareas, el libro incluye en los 
márgenes de cada página usos adicionales que se le puede dar 
a cualquier función de esta aplicación. 

Cuenta con ¡conos visuales queindican deforma precisa las acciones 
aredlizar, con palabras claves para saber mejor cuál es su referencia y 
con algunas sugerencias que 
encieran adverttendas de obligado 
conocimiento. 


Título: Fácil Microsoft Access 2000. 
Autor: J effry Byme. 

Editorial: Ediciones B. Tfn: 91 586 35 14. 
Páginas: 257 páginas. 

Precio: 2.995 pesetas (18 euros). 

Web: www.edicionesb.es 
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Libros 


El primer encuentro 
Esta guía pretende ser e primer libro sobre Access 2000, y en ella se 
puede encontrar todo lo necesario para conocer las posibilidades básicas 
de este programa. La guía viene estructurada en diez lecciones, a través 
de las cua es se aprenden conceptos y modos de operación básicos (cómo 
utilizar los menús de A ccess, cómo creer bases de datos y tablas, cómo 
activar una consulta desde la ventana de la base de datos...) además de 
practicar a medida que se aprende y repasar los conceptos aprendidos y 
autoe/duarse Para que e aprendizaje sea red mente rápido y fácil, se 
han utilizado numerosas llamadas de tención, ayudas e 
idees El reto queda en manos del efuerzo y la habilidad. 


Título: Guía de Iniciación Access 2000. 

Autor: Pablo J.García Núñez. 

Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 
Páginas: 192 páginas. 

Precio: 1.000 pesetas (6 euros). 

Web: www.anayamultimedia.es 


Aprender con la vista 

Migue Pardo Niebla autor de «Guía Visua de Microsoft Access 
2000», ha dividido en ocho apartados distintos una manera bastante 
óptima para trabajar con A ccess 2000. Con más de 200 pantallas atodo 
color, la estructura del libro está organizada en base a distintas opera- 
ciones re acionadas entre d, por egemplo operaciones relacionadas con la 
gestión de bases de datos, operaciones con tablas, informes, páginas 
web...; también cuenta con un Índice que facilita la localización de una 
4 Tespuesta a cualquier duda puntual que se plantee cualquier 
usuario inexperto en e tema y un glosario donde seadarala 
| 


terminología empleeda en el libro. 


Título: Guía Visual de Microsoft Access 2000. 
Autor: Miguel Pardo Niebla. 

| Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 
Páginas: 190 páginas. 

Precio: 2.195 pesetas (13,1 euros). 

—— Web: www.anayamultimedia.es 


Con cierta experiencia 

Siguiendo la línea da gemplar anterior, en este manual se 
pueden conocer no sólo las características más necesarias a la hora 
de trabajar con Access 2000, sino las más novedosas. Gracias a los 
ejemplos prácticos que se ofrecen y a sus claras explicaciones se 
aprende a crear la bases de datos más apta a nuestras necesidades, 
aunque eso sí, se necesita un nivel medio para acceder sin dificultad 
ala información que seincluyen en estas páginas. Se acompaña de 
un CD-ROM con los archivos de gemplos y 
programas y utilidades de interés general. 


Título: Manual Fundamental de Microsoft Access 2000. 
Autor: Celeste Robinson. 

Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 
Páginas: 575 páginas. 

Precio: 4.495 pesetas (27 euros). 

Web: www.anayamultimedia.es 
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Y 
...y Con la teoría 
Más teórico que práctico, este libro ha nacido con 
espíritu de manual, sin ejercicios que complementen la 
información que se presenta en sus 412 páginas. La razón 
principal de esta metodología estriba en que los usuarios 
potenciales ya tienen ciertos conocimientos en la materia. 
Dividido en 16 lecciones, en él se encuentra toda la 
información imprescindible para convertirse en el usuario 
experto de los distintos programas. Actualiza y renueva a 
los usuarios en las últimas innovaciones y sirve para ¡7 
estar al día en la aplicación. 
Título: Manual Imprescindible de Access 2000. |. 
Autor: Julián Casas Luengo. 
Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 
Páginas: 412 páginas. 


Precio: 2.995 pesetas (18 euros). 
Web: www.anayamultimedia.es 


Diseño gráfico, redes e Internet 


Diseño para profesionales 

Con 23 capítulos y cuatro apéndices, seintentan explicar las aplicaciones 
cada vez más complejas de AutoCAD. Ante la compleidad de este 
programa gráfico y para no renundar a una explicadón profunda y 
detallada detodoslos conceptos, aparece en las primeras páginas un listado 
de nombres de comandos utilizados en AutoCAD, los cuadros de didogo 
se subdividen en fichas, áress con varios botones y casillas y existen 
indicaciones en los márgenes de agunas páginas que hacen 
referendas aopdones de comandos y modos de referencia. 
5B2A Título: AutoCAD 2000 Avanzado. 
Autores: ]. López Fernández y ].A. Tajadura Zapirain. 
Editorial: McGraw-Hill. Tfn: 91 372 81 93. 
Páginas: 619 páginas. 
| Precio: 5.300 pesetas (31,8 euros). 
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El 


Hacia la aldea global 

Esta obra ofrece al lector gunos conceptos básicos sobre e acceso a 
Internet y sobreel uso desusprindpalesheramientas. A lolargo decuatro 
grandes apartados, y con tres apéndices, se conoce e origen y la evolución 
delared deredes; se ahonda en e cerebro del ntemet, TCP/1P; seexponen 
cudes son las necesidades básicas para el acceso al nternet, cómo segestiona 
e correo, cómo se establece la conexión FTP y se compara la teoría con 
algunas sesones de gemplos prácticos. 


Título: Intemet. Conexión desde el PC doméstico a ordenadores de 
todo el mundo. 
Autores: Francisco Jarabo y Nicolás Elortegui. 
A Editorial: Paraninfo. Tfn: 91 446 33 50. 
Páginas: 119 páginas. 
Precio: 1.800 pesetas (10,8 euros). 
Web: www.paraninfo.es 
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Esta sección pretende ofrecer una respuesta a cualquier duda que el lector tenga acerca de su equipo o los programas que emplea. Para ello, basta con que nos emíe su 
consulta mediante carta a: PC ACTUAL. San Sotero, 8 4? Planta. 28037 MADRID. También puede utilizar el fax n%: 91 327 37 04 
o el correo electrónico consultas.pcafbpe.es. PC ACTUAL se reserva el derecho de publicar, resumir, extractar o responder por otros medios las consultas recibidas. 


Configurar un 
monitor antiguo 
bajo Windows 95 


Tengo un Pentium 166 con 48 
Mbytes de EDO RAM, tarjeta de 
vídeo Viewtop S3 Trio 64 con 2 
Mbytes y un monitor OTCAM- 
1448 SVGA de 14 pulgadas y 
baja radiación, que soporta una 
resolución de 1.024 x 768 en 
modo entrelazado. Mi problema 
es precisamente este monitor, ya 
que originalmente venía monta 
do en un clónico 486 SX /33 con 
bus ISA y tarjeta Cirrus Logic 
ISA de la cual no recuerdo el 
modelo, ya que la regalé. 

Con Windows 3.11 utilizaba 
entonces el drive SVGA genérico a 
800 x 600 y 256 colores, viéndose 
aceptablemente bien. Más tarde 
amplié mi ordenador y compré la 
susodicha tarjeta, comenzando mis 
problemas: con los drivers de la S3 
instalados la resolución de 800 x 
600 x 256 dejaba el escritorio muy 
pequeño, con unas grandes franjas 


te con un manitor de baja calidad 
supone infrautilizar las posi bilida- 
des gráficas de nuestro equipo. 


negras alrededor. Con una utilidad 
que tenían los drives cambié el 
refresco de pantalla a 56 Hz y las 
franjas disminuyeron pero no desa- 
parecieron. Y eso a 256 colores, ya 
que si utilizaba 65.000 volvían a 
aparecer ¡gual. Deduciendo que se 
debía a que a esa profundidad de 


* Millennium G 


Utilizar una tarjeta gráfica poten- Wi 


color la tarjeta trabajaba a 60 Hz, 
me conformé con los 256 colores. 
Con W indows 95 la cosa fue aún 


peor, ya que me tuve que empapar 
de manuales en inglés. Para confi- 
gurar el monitor a las características 
del mío y poder seguir viéndolo 
igual que antes, degí en el «Panel 
de Control» un NEC Multisync 3D 


y a convivir con las franjas y los 256 
colores o trabar a 1.024 x 768 en 
entrelazado y de arme los ojos fritos, 
He tratado de solucionarlo por 
software con el SDD y otros pro- 
gramas, pero no he conseguido 
nada. Lo he probado con una S3 
Virge y peor, ya que no trabaja a 
menos de 60 Hz. Actualmente 
tengo puestos los drives de la S3 
Trio 32/64 Plug € Play PCI ver- 
sión 2.11.03. En la escasa docu- 
mentación del monitor aparece la 
frecuencia horizontal (35,52 
K.HZ) y la vertical (87 Hz Intela- 
(8). Os agradecería enormemente 
que me dijerais si en Windows 95 
puedo elegir algún otro monitor 
que se aproxime más a estos valo- 
res para ver si amplío mi escrito- 
rio (he probado también con un 
NEC Multisync 2A pero sólo 
soporta hasta 800 x 600 y además 
se ve igual) o me dierais otra solu- 
ción que no sea cambiar de moni- 
tor, ya que quiero aprovecharlo. 
Rafad Quesada 
Huevar (Sevilla) quenava( nexo.s 


Os escribo para la consulta técnica pues 
lo que me sucede a mí no lo he leído en 
ningún caso. Resulta que tengo un ordenador 
que ha pasado varias fases de rejuveneci- 
miento: de 8086, a 386 SX, a 486 y, final- 
mente, AMD MMX 200 con 32 Mbytes 
de RAM montado sobre una placa Soyo 
SBT5. Siempre he aprovechado los 
periféricos antiguos; de hecho, actual- 
mente ya sólo le queda de original la 
caja el CD-ROM y las disqueteras, pero 
bueno algo es algo. 

El problema es que quiero aprovechar la 
tarjeta de sonido, que siempre me ha ido 
muy bien, con Windows 3.x. Pero con el Win- 
dows 95 OEM (que es el que instalé yo) no 
funciona. Estoy conectado a Intemet gracias 
a vuestro fantástico módem de suscriptor y 
conecté con la casa de la tarjeta (que es una 
Trust Sound Expert Wave 32) por si tenía 
algún driver y resulta que no me hace falta, 
según me encontré en el buzón de pregun- 
tas más frecuentes sobre las tarjetas. 
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Driver de sonido 
funciona el salvapantallas de Windows 95 tengo 
accesos a los discos duros. ¿Cómo puede ser, 
con tanta memoria que tengo? 


PerePujol M untada 


Manresa (B arce ona 


NTE 


A Windows siempre utiliza el disco duro para generar un 
En otro orden de cosas: en la maquina — fidrero de memoria virtual independientemente dela 
actual, con 32 «megas» de RAM, cuando cantidad de RAM que haya. 


Pues creemos que deberías pasarte de 
nuevo por el sitio web de Trust y examinar con 
un poco más de cuidado su sección de sopor- 
te técnico, porque la Sound Expert Wave 32 
tiene unos drivers específicos para Windows 
95, no sirven los estándar de Windows 95. 
Ahora mismo tienes a tu disposición los con- 
troladores para 0S/2, MS-DOS y Windows 3.x, 
Windows 9x y Windows NT, todos ellos compri- 
midos en formato Zip. 

Los accesos al disco duro que notas mien- 
tras está en funcionamiento el salvapantallas 
se debe a la carga de los gráficos y sonidos 
que se están utilizando. Dependiendo de lo 
complicado que sea el motivo que actúa de 
salvapantallas, mayor será la cantidad de infor- 
mación que se necesite leer cada vez. De 
todas formas, indicarte que a pesar de la 
mucha cantidad de memoria RAM de que dis- 
pongamos, Windows siempre hace uso de la 
memoria virtual de disco (archivos de inter- 
cambio) en mayor o menor medida. De hecho, 
el tamaño de este archivo es proporcional a la 
cantidad de memoria que tengamos instalada 
en el sistema. 


En uno de los CDs que se suministraban en 
su revista n2 110, correspondiente al mes de 
agosto del 99, había una aplicación denomina- 
da Check Out 2000, para verificar si un PC tenía 
algún problema de cara al cambio de fecha del 
año 2000. 


El «efecto 2000» está también causando pequeñas parandas entre los usuarios preocupados por sus equi pos. 


Yo tengo un Pentium 166 comprado en 
1997, y al testearlo con dicha aplicación me dio 
el siguiente resultado: 

PRUEBA UNO: Cambio de fecha con el siste- 
ma activo. ..RTC :- 01/01/1900 00:00: O1 
FALLO BIOS :- 01/01/1900 00: 00: 01 FALLO 
System:- 01/01/2000 00: 00: 06 Satisfactorio 
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Efecto 2000 


El reloj en tiempo real (RTC) fallará en el 
cambio de fecha con el PC encendido. 

La BIOS fallará en el cambio de fecha con el 
PC encendido. Véase también la prueba CUA- 
TRO para las mismas comprobaciones con el 
PC apagado. 


PRUEBA CUATRO: Cambio de fecha durante 
el reinicio... RTC - 01/01/2000 00:00: 35 
Satisfactorio BIOS - 01/01/2000 00:00: 35 
Satisfactorio System:- 01/01/2000 00:00:34 
Satisfactorio 

[FINAL RESULT] SUMMARY=PC presenta 
problemas que requieren atención. 


Póngase en contacto con su proveedor 
para obtener el software REPARAR de 
Y2000RTC si no lo tiene. 

He buscado en Internet para ver si encon- 
traba algo referente a la actualización de la 
BIOS, pero no he encontrado nada sobre mi 
placa. Ante esta situación me he dirigido al 
proveedor en donde en su día compré el PC, 
que antes se llamaba Intertex y ahora res- 
ponde a otro nombre. Me han contestado 
que no tienen nada para actualizar dicha 
BIOS, ni saben de ninguna dirección de 
Internet donde localizarla. Me dirijo a uste- 
des por si pueden ayudarme de alguna 
manera a localizar lo que necesito para 
solucionar el problema que tengo o indicar- 
me a dónde podría dirigirme. 

JesúsA ndrés Cubillo G abanho 
Bilbao 

Tranquilo, el test ha sido correcto y lo que te 
ha detectado es que tu BIOS no soporta fechas 
de principio de siglo... de este siglo XX. Sin 

embargo sí que está preparada para soportar la 

fechas correspondientes al siglo que viene. 
Ocurre con muchas BIOS (y con los relojes de 
pulsera, los temporizadores, etc.), que en lugar de 
incorporar un calendario perpetuo (con un programa 
que les haga calcular las fechas), lo que llevan es 
un rango de fechas y un circuito combinacional para 
comprobar que una fecha dada está dentro del 
rango o no; con esto se ahorra bastante memoria. 


El problema que tienes se debe a 
quetu monitor es anal ógico y no di gi - 
tal, con lo quenole ss posible ajusta 
automáticamente los valore". 
tamaño de imagen según sea | 
wena derefresco, resolución y ni 
ro de bits de color empleados, Sig: 
que cambiamos un parámetro d 
figuración en nuestra tar 
vídeo, la imagen que se y 
ta alterada, puesto que | 
de información que se u 
«produárla» es distintalk: 
(número de pixels, bits de 
ro deimágenes por segundo 
embargo siempre tenemos 
superficie de tubo en d mol 
la que «proyedtar» dichas ré 
dones, Esto provoca distorsiones: 14 
oms desplazadas hada un lado, 
tamaños muy pequeños o demasiados 
grandes en pantalla, pérdida de sin- 
cronía, «temperaturas» decolor inco- 
rredas, dc. 

En un monitor digital normal- 
mente vienen almacenadas todas las 


correcd ones que dev dectuarse para 


obtener una imagen estable |nduso se 
.Demite que d usuario guarde los 


Acualenta los monitores permi - 
ten ajustar automáticamente los 
valores de tamaño de imagen según 
sea la frecuenda de refresco, resolu- 
dón y número de bits de color 
empleados. 


cambia de modo de visualización) y 
además resulta imposible modificar 
la frecuenda y sintonización devídeo. 

Algunas tarjetas indufan hace 
po ciertos programas de D OS que 
gueaban la frecuencia de funcio- 
niento de éstas a los límites en los 

podía funcionar el monitor 
lógico. E stos programas sellama- 
antes de arranque de Windows 
Jesded «autoexec.bat» y dg aban 
porción residente en memoria, de 
orma que e ajuste de freuencia 
a bajo su control, indepndien- 
e de lo que los parámetros de 
raión de vídeo de Windows 
sen. Esto no servía para nada 
gemplo, abríamos una sesión 
deD OS para jugar a algún juego que 
utilizase las extensiones VESA; pero 
si siempre trabajábamos en e entorno 
de Escritorio de Windows 95, resul- 
taba perfecto, 

En la actualidad, la casi totali- 
dad de fabricantes de tarjetas de 
vídeo consideran los monitores 


analógicos como «dinosaurios en 
vías de extinción» y no induyen 
programas de este tipo entre el soft- 
Ware que proporcionan con sus pro: 
ductos. Digamos que se amparan en 
la idea de que nadie que tenga una 
tarjeta de vídeo dealtas prestaciones 
va a seguir usando monitores anti- 
guos (sería como poner ed motor de un 
Porche en la carrocería de un 
Panda). 

Nuestra recomendación es que con- 
figures correttamente en W indows los 
valores correspondientes a tu tipo de 
tarjeta gráfica, utilices ed drive 
correspondiente a «Monitor estándar 
1.024 x 768» y trabajes con una 
resolución de 640 x 320 y 256 colo- 
res. De este modo, por lo menos no 
tendrás que hacer sufrir a tus ojos 
cuando trabajes con e ordenador, cosa 
que e extremadamente importante 
Por supuesto, esta resolución no teser- 
virá si quieres utilizar habitualmen- 
te programas que tengan gráficos de 
gran calidad, en cuyo caso terecomen- 


damos que compres un monitor de 
prestaciones más avanzadas. 


Problemas de 
conexión de discos 


Recientemente he cambiado 
una placa VX por una Crusader 
¡430TX, la cual — creo— es par- 
cialmente culpable de los proble- 
mas que tengo (que espero no 
sean insalvables). El primero de 
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MS-DOS o Windows 95 no lo 
«ven», otras presenta menos espa- 
cio, otra la BIOS no lo detecta, 
otra me sale el mensaje Master 


disk failed (o slave), etc. ¿Son 


incompatibles la placa y el 
disco?, ¿tiene solución? El 
segundo problema se me pre- 
senta al ¡intentar cargar 
Windows NT, pues no 
consigo instalar el CD- 
ROM (un Cyberdrive 
F160W ). Si ledigo que 


indicación innacceible boot device 
Si dejo que la instalación detecte 
el CD-ROM, al llegar al tercer 


nn 


estos es que dispongo de dos dis- 
cos duros, un Maxtor 4320 y un 
Seagate M edalist 31720A, y me 
es totalmente imposible particio- 
nar y usar este último. U nas veces 


resulta 


no lo detecte durante la 
instalación, después me 
imposible 
hacerlo, apareciendo un 

mensaje de error con la 


T odos los dispositivos de almacenamiento tienen una 
jerarquía a la hora de conectarlos que permite diferen- 
dar unos de otros. 


Consejo de compra 


Desde hace tiempo le daba vueltas para dedi- 
car parte del presupuesto familiar a la compra de 
un ordenador. Mis hijos querían una consola de 
juegos, porque la tenían sus primos y amigos, 
pero yo les insistía que era mejor un PC, puesto 


tú, no dispone de profundos conocimientos 
informáticos. Este tipo de máquinas están preci- 
samente orientadas a facilitar lo más posible su 
manejo, proporcionando buenas ayudas «en 
línea», una amplia documentación y, sobre todo, 


que cubrían su deseo de una consola y, Un competente servicio de atención al cliente y 


además podrían utilizarlo como herra- 
mienta de trabajo. Por mi parte soy 
aficionado a la fotografía y, como 

estoy harto de que en los 
laboratorios destrocen 
composiciones en 

que las fuentes 
de luz o las. 
sombras no son 
las habituales, 
deseaba meter- 
me a investigar 
en el tratamiento 


Para 
de fotos por orde- usuarios con “Y 
nador. pocos conod mientos ¿ 
Tras leer vues- lares el una ; 
: marca de «renombre» es una garantía ante 
tra revista: me futuros problemas 
decanté por la 


oferta del Dell Dimension XPS T500. En el momen- 
to de escribiros estas líneas aún no lo he recibi- 
do, pero desearía recabar vuestra opinión sobre el 
mismo. Además, estoy sopesando la compra de 
los siguiente periféricos: a) Impresora Epson 
Photo 750 (de 6 tintas) para imprimir fotos. b) 
Escáner de documentos que tenga una definición 
aceptable (sobre todo para cuando quiera digitali- 
zar fotos). c) Escáner específico para diapositivas 
y negativos. 
Modesto Manove Muñoz 
La Coruña 
El equipo de Dell que has elegido nos parece 
una muy buena opción para un usuario que, como 


de soporte técnico. 

Tanto las 
características 
técnicas de fun- 
cionamiento como 
las capacidades de 
almacenamiento que 
nos envías son más 
que suficientes para el 
uso que esperas dar a la 
máquina. Con respecto a la 
impresora Epson Photo 750, 
nuestra opinión es excelente. 
La hemos visto trabajar utilizan- 
do papel fotográfico y los resulta- 
dos son realmente impresionantes. 

Respecto a un escáner, los mode- 
los de gama alta de Hewlett-Packard 
siguen siendo los que mejores resultados y pres- 
taciones ofrecen en cuanto a resolución y rapidez 
de funcionamiento. Además, el software que inclu- 
yen permiten la perfecta integración con cualquier 
programa de dibujo, diseño o retoque fotográfico y 
una facilidad de manejo encomiables. 

Sin embargo, si lo que deseas es un escáner 
específico para diapositivas y negativos, en este 
caso te recomendamos que busques entre los 
modelos de gama alta de Agfa o Nikon, puesto 
que son mucho más específicos para este tipo de 
trabajos. Por el contrario, los precios de estos 
equipos son bastante más elevados, ya que se 
consideran de carácter profesional. 


disco se indica que no se puede 
localizar la partición del disco 
duro preparada para la instala- 
ción. 

Cuando tenía la placa anterior 
sí que se me instalaba W indows 
NT sin problemas. 

SegioPrieo 
Baraona 

P or cómo nos describes tu proble 
ma, Creemos que las causas se deben 
la que no configuras corretamente 
los jumpers de los discos, de forma 
que uno quede como master (maes 
5 tro) y otro como slave (edavo). 

Deberás eharle un vistazo a los 

manuales de instalación de cada 

uno delos discos para averiguar la 

ubicación de estos jumpers y los 
valores adecuados de configuración 
ya queno existeun modo estándar, de 
hecho, cada fabricantetienee propio. 
Por lo general, el disco secundario no 
debería tere ningún jumper colocado 
y e maestro uno que indique «maes 
tro con esdavo», pero no existe ningu- 
na norma que obligue a que esto sea 
así y todo es diferente dependiendo de 
la marca y mode o de un disco duro. 

P or supuesto, todas estasindicacio 
nes se corresponden con un montaje de 
discos en el mismo canal IDE prind- 
pal (ID E0) y deandod canal secun- 
dario (IDE1) para la conexión al 
CD-ROM; que es la configuración 
que siempre recomendamos. 

Una ve que instales adecuada- 
mente los discos, lo primero que 
habrás de hacer es configurar la 
B 105 y comprobar que son adecuada- 
mente reconocidos los parámetros de 
disco. Si los valores que te ofrece la 
opción automática de la BIOS no 
coinciden con los que indican los 
fabricantes en los manuales, modifí- 
calos manualmente No olvides 
además e verificar que la opdón 
LBA está activada. Una vez hecho 
ésto, comprobaremos que e arranque 
se detúa sin problemas, que aparece 
d mensaje que nos indica que e disco 
principal no tiene sistema de arran- 
que y quesenos pide queintroduzca- 
mos un disquete con e sistema opera- 
tivo, 

Respecto al problema de detección 
de CD-ROM durantela instalación 
deW indowsN T, loquedebes hacer es 
lo siguiente Al arrancar la instala- 
dón desde e disco número 1, debes 
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mantener presionada la teda F6. 
Esto hará que e proceso de instal a- 
ción seinterrumpa y senos pedirá que 
introduzcamos el disco o la ruta ade 
cuada que contiene los controladores 
de nuestro CD-ROM, En este 
momento, tendremos que hace” uso de 
los drivers proporcionados por el 
fabricante P osteriormente, se nos vol- 
verá a pedir una vez más que intro- 
duzcamos la ruta o discos, pero la 
carga principal delos controladores se 
realiza en esteprimer paso, con lo que 
ya tendremos acceso al CD-ROM, 


Digitalizar 
documentos 
sensibles 


En primer lugar he de decir 
que soy licenciado en H ¡storia del 
Arte y, como tal, oriento mi acti- 
vidad hacia esta rama. Así, unos 
compañeros de facultad y yo nos 
hallamos sumergidos en un pro- 
yecto consistente en la digitaliza- 
ción de fondos documentales 
comprendidos entrelos SS. XV! y 
XIX. 

El problema al que nos enfren- 
tamos es el tamaño de los docu- 
mentos, en ocasiones superiores 
al DIN-A3, y a Su conservación, 
que impide una manipulación 
agresiva como forzar la apertura 
de los libros, lo cual incide en su 
mala colocación ante un escáner 
convencional. Estos problemas 
unidos al bajo presupuesto del 
que disponemos nos han llevado a 
considerar otras alternativas al 
escáner cuya viabilidad, sin 
embargo, desconocemos. Esta es, 
resumiendo, el uso de una cáma- 
ra digital cuya publicidad reza 
unas condiciones que en princi- 
pio parecen recomendables. 

En concreto nos hemos fijado 
en una cámara digital denomina 
da Compro comercializada por 
W orlwide Sales. Sus característi- 
cas hablan de una captura de 
1.280 x 960 ppp de resolución 
con 24 bits de color, lente ajusta: 
ble de 10 mm al infinito, posibi- 
lidad de controlar la velocidad de 
obturación, adaptación automáti- 
ca a cualquier luz (incluso una 
vela) y capacidad de visión noc 


turna entre otras características. 

La siguiente cuestión es fruto 
de mi impericia con el ordenador 
y del hecho de que el mío parez- 
ca «el pito un sereno»: No me 
pregunten quién, cómo, ni cuán- 
do, se introdujo una clave en la 
BIOS de mi ordenador, porque lo 
ignoro. Sólo me gustaría saber si 
existe algún modo de acceder a 
ésta eludiendo la clave. 

Por último, abusando de su 
confianza y paciencia, me gus 
taría saber cómo demonios se 
puede anular la hoja donde apare- 
ce el resumen del documento que 
voy a imprimir y que aparece de 
este modo: M ¡crosoft (R) Windows 
95 Documento: M ¡arosoft W ord - Mal- 
dita sea.doc Impreso por: GALLEGO 


El CapSharedeH P esuna buena 
soludón para capturar informadón 
en soporte papel. 


Fecha y hora: Lunes 14 de Setiembre 
de1998 4:51:23 AM 
Juan Antonio G allego Garda 
Villarrubia delos Ojos (Ciudad Real) 
Desde luego, uno de los mayores 
problemas delos escáneres (y también 
las máquinas fotocopiadoras) lo supo- 
ne e hecho de que al trabajar con 
libros tenemos que forzar bastante los 
lomos de la encuadernación. D esgra- 
dadamente para elo aún no se ha 
planteado una solución efectiva (pro- 
bablemente porque supondría ocasio- 
nar graves pédidas a las empresas 
editoras delibros y revistas). 
Suponemos quee utilizar un escá- 
ne manual (un handyscan) ya es 
una opción que os habrás planteado. 
El inconveniente es que cuando se 
trata de escanear una gran superfide 


1/2 
publicidad 
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Interpolación fotográfica 


Quisiera saber si existe algún programa en el mer- 
cado con el que se pueda hacer una ampliación 
algorítmica o digital de una porción de una fotografía 
escaneada u obtenida por otros medios. 
Pretendo que no pierda resolución al 
ampliarse, es decir, que se interpolen 
los pixels necesarios para que se pueda 
reescalar dicha imagen a un tamaño 
mucho mayor sin perder resolución, ni 
que aparezca deformación alguna. 

Orlando León M arín 
Barcdona / orlando dv.es 

Lamentamos tener que desengañar- 
te; programas informáticos que permitan 
una interpolación fotográfica como las 
que podemos ver que utilizan en algunas 
películas como Blade Runner, Enemigo 
Público, etc. son auténticas «fantasma- 
das» estilo Hollywood. No tienen ninguna 
base científica posible, ya que por muy 
buena que sea una interpolación, siem: 
pre produce un efecto de decorrelación 


que va degradando la imagen. 


Si además no queremos perder la resolución, 
eso indica que tenemos que «rellenar» la sepa- 


(y en vuestro caso al parecer lo 6), 
hay que digitalizar pordones de 
documento y posteriormente utilizar 
programas que ensamblen cada uno 
de los pedazos, lo que supone mucho 
trabajo y empleo detiempo. 
La opción de emplear una cámara 
digital nos parece excelente sobretodo 
viendo las prestaciones de modelo que 
etáis evaluando. Como única adve- 
tenda dedás aseguraros dequela reso- 
lución que posee esta cámara sea ópti- 
(a y no que se consiga mediante una 
interpolación. La interpolación es dec 
tiva cuando setrata de material grá- 
fico (fotos, dibujos, ec), pero no en d 
caso detexto. Y mucho más si con É se 
desea hace posteriormente un reconod- 
miento óptico de caraderes (OCR), 
pueto que ed espacio entre caraderes 
suee se tan pequeño que una interpo- 
lación puede por gemplo, transformar 
fádlmente una «o» en una «e». 
Suponemos que al principi 
tendrás que hacer varias pruebas co 
respecto a la iluminación hast 
encontrar la idónea. Pero, por 
demás, la ventaja indudable de | 
ámara anteun esáne es la falta d 
contacto con la superficie impresa, 
que en el caso de material muy sensi- 
ble o delicado resulta ideal, 


DoWVS3S3s 


O (mm 


generando. 


No obstante, también sería factible 
por 93.000 pesetas utilizar la solución 
Capshare 920 de H enlet-Padkard, 
se trata de una copiadora detrónica 
que captura, almacena y comparte la 
información desde un soporte pape a 
formato d'ectrónico, tanto gráficos como 
textos, D espué puede enviar 


La calidad de las cámaras digitales 
empiezan a superar a la proporáo- 
nada por los escáneres, aunque 
aún resultan poco asequi bles al 
usuario medio. 


ración entre puntos derivada de la ampliación 
con nuevos pixels que no se encontraban en la 
imagen original, con lo que puedes imaginar el 


La denda-fición made in H dlywood tiene muy poco de denda y 
mudho deficdón. 


grado de deformación del original que se va 


la informadón almacenada en e 
CapSharea través decorreo detrónico, 
efax, word, HTML einduso en for- 
mato columna de periódico. 

Con respeto a la dave en la B1OS 
dd ordenador, normalmente los admi- 
nistradores de sistema, encargados de 
mantenimiento de los equipos o los pro 
pios vendedores deordenadores 
2 son los quelas ponen para 
proteger los datos deconfi- 
guración de manipulado 
ns «no deseadas». Si de 


conocemos la dave o la hemos olvidado, 
lo Único que podemos hace es descargar 
la pila dela BIOS o cortocircuitar e 
able de alimentación. Normalmente 
existe un jumper en la placa destinado 
a tal eto, perosi nolo hay, basta con 
quitar la pila y puentear los polos dela 
alimentación. 

Finalmente la hoja resumen que 
aparece cada vez quetratas de impri- 
mir puede dederse a dos cosas, En pri- 
mer lugar encontramos la opción de 
impresión de resumen que tiene W ord. 
Para diminarla, tienes que acceder al 
apartado «Opciones» dentro de menú 
de impresión y desmarcar la opción 
«Resumen» de apartado «Induir con 
documento». En segunda instanda, 
señalaremos la opción de impresión de 
hoja decabecera dentro delas «P ropie 
dades» dela impresora. N ormalmente 
eta propiedad aparece cuando estamos 
trabajando en red y configuramos e 
periférico como uno del os recursos com- 
partidos en e sistema por varios usua- 
rios. Simplenentetendrás queacceder a 
la carpeta de impresoras, se eccionar la 
adecuada y desmarcar la opción corres 
pondiente 


Experiencia de un 
lector 


Os escribo por dos temas: uno 
sobre una posible solución de un 
problema con el color de su 
monitor o tarjeta gráfica de un 
lector y el otro es una pregunta. 
Primero, en el número de junio 
de PC ACTUAL un lector plan- 
teaba una cuestión con el título 
«Mal color» y le poníais varios 
consejos como, cambiar la tarjeta 
o llevar el monitor a un servicio 
técnico. A mí me paso una cosa 
parecida hace meses y, después de 
cambiar la tarjeta gráfica por una 
más nueva, resulta que el color 
de monitor seguía igual. Llevé 
éste a un servicio técnico y me 
dijeron que estaba en buenas con- 
diciones y no encontraban nada 
raro. Después de darle varias 
vueltas busque un cable de VGA 
de mi monitor, lo substituí y 
resultó funcionar, ya que el anti- 
guo cable estaba dañado interna: 
mente y le faltaba uno de sus pins. 

Por otro lado, en cuanto al 
problema que tengo es que desde 
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hace un tiempo necesito algún 
método de almacenamiento 
portátil, no disquetes, y me gus- 
taría que me aconsejarais sobre 
varios sistemas como Zips o LS, 
con grandes velocidades y econó- 
micos (no más de 30.000 ptas.), 
ya que los backup son «un muer- 
to» y las grabadoras aún son 
caras. Uno de los grandes moti- 
vos por el que no me decido es 
que hay poca gente que los pose- 
en, ¿me podrías aconsejar uno de 
estas características? 
Joaquim M déndez A Idea 
Valls (Tarragona) 
Mudas gradas por aportar tu 


Hoy 
por hoy las 
grabadoras de 
CD-ROM resultan la 
mejor opdón de cara a 
buscar un dispositivo de hac 
kup universal y económico. 


expeienda a estas páginas. N o podés 
imaginaros lo mucho que nos entu- 
siasma e recibir ayudas y conse os por 
partedel os lectores, que contribuyen a 
quelas personas que necesitan ayuda 
puedan encontrar un abanico lo más 
amplio posible de cara a solucionar 
los problemas que tienen, 

Con respecto a tu pregunta, bajo 
nuetro punto de vista d CD-ROM es 
ahora e quivalentea lo queen su día 
fued disquete desded punto devista de 
la popularidad. Y e heho de que d 
CD haya sido e sustituto de entraña- 


ble floppy como soporte favorito a utili- 
zar e d mercado delas copias «pira- 
ta», sed mgor indicador de todos. 

H oy por hoy, disponer de un lector 
deCD-ROM seha hecho tan impres- 
ándible como ed hecho de tener un 
ratón, puesto que la distribución de 
programas (legal o no) se realiza en 
este formato en d 99% de los casos. 
Quizás una grabadora no sea un 
periférico tan usual, pero un lector sí 
queloes, con lo quela compatibilidad 
y fadlidad de transporte de la infor- 
mación está prácticamente garantiza- 
da. 

Por predo, además, resultan una 
inversión asequible los CD svírganes se 


encuentran em 8 
"mercado a Un predo 
Fsimilar al que tenían 
los disquées hace menos 
del0 años y e predodelas 
E grabadoras se amortiza a la 
que hayamos almacenado un 
ar de G bytes e CDs (ed qqui- 
valente de capacidad en discos Z ip 
emovi bles magneto-ópticos lo supera 
con creces). Por consiguiente terecomen- 
damossin dudarlo queuses una graba- 
dora de CD-ROM para tus copias de 
seguridad. 


Disco de más de 2 


Gbytes 

Tengo un ordenador 486 DX2- 
66 que cuando lo compré llevaba 
8 Mbytes de RAM y un HD de 
400 Mbytes. Recientemente, he 
ampliado la RAM a 16 Mbytes y 
he añadido un HD de 2 Gbytes. 
El viejo HD paso a ser esclavo del 
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nuevo y de la letra C paso a ser la 
D, laC se la reservé al nuevo HD. 
Al introducir el disquete de insta- 
lación para que el «micro» recono- 
ciera un HD tan grande, creó una 
partición (letra E) de 50 M bytes. 

¿Es totalmente necesario el que 
deba crearse esa partición? Intro- 
dujedosSOsen el nuevoH D: MS- 
DOS 6.2 y Windows 95, haciendo 
las distinciones con F8. Ahora me 
gustaría compartir los SOs del 
nuevo HD con Linux e introducir 
d 0S/2 de IBM en el viejo HD. 
¿Cómo podría hacerlo sin macha- 
car nada de lo que tengo metido en 
C? El viejo HD está vacío. 

Parla (M adrid) 

El motivo por el que se crea esta 
partición es quemuchas BIOS anti- 
guas no soportan capacidades de 
disco de más de 2,1 G bytes y algu- 
nas versiones de Windows 95 care 
cen de soporte para discos de tales 
tamaños si no es mediante un soft- 
wareadecuado (como e quehas uti- 
lizado para particionar los discos). 
Utilizando tales programas, se crea 
una partición con la capacidad 
máxima que puede operar sin pro 
blemas y otra adicional (o varias) 
con el resto del disco. 

Para instalar los dos nuevos siste 
mas operativos sin tocar la informa- 
dón que tienes en e disco principal 


PC Práctico 
M ¡croconsultas 


un disco duro de gran tamaño. 


puedes seguir dos posibles caminos. 
Por un lado, es posi bleinstalar ambos 
en e disco queaún tiens sin utilizar 
y, por otro, cargar Linux en e disco 
prindpal (coexistirá sin problemas 
con MS-DOS y Windows) y d 05/2 
en e seundario. 


A continuación contestamos breve- 


mente a algunas de vuestras solicitudes: 

Dos de las mejores páginas para con- 
seguir programas shareware o freeware 
son www.shareware.com y www.downlo- 


ad.com 


La aplicación Arris está distribuida en 
nuestro país por la empresa Soft. c/ Santí- 
sima Trinidad, 32, 5. 28010, Madrid. Tfn: 


914 483 540. 


La dirección de la página de Internet 
de la feria informática SIMO que se cele- 
bra cada noviembre en Madrid es 


www.simo-ifema.es 
La página 
english/ product/ 


www.yamaha.co.jp/ 
computer/ index.html 
contiene información y las actualizaciones 
del firmware para las grabadoras de Yamaha. 


A CD 


En pocas palabras 


A 
ALTA E LO 


A Radiiritta 
í 


NE 
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En e primer caso, te recomenda- 
mos instalar Linux primero y des 
pués 0S/2 para que el gestor de 
arranque de este Último (en nuestra 
opinión uno de los mé ores que hay) 
sea e que quede activo. Tan sólo 
deberás definir e tamaño de parti- 


D esde este sitio podréis obtener informadón sobre vuestras gra- 
badoras de Y amaha. 


El error que nos comentáis es claramente un pequeño bug del programa Cinemedia. Si deseas realizar algo 
al respecto, lo mejor que puedes hacer es ponerte en contacto con la empresa desarrolladora o con Canal+ 
(www.cplus.es) e indicarles el problema para que puedan subsanarlo en posteriores versiones del programa. 


UN None 
VUELA None 


ayrte 
ñ 


— PAS yen] 


Utilizando determinados programas, generaremos las parti ones necesarias para disponer de la capad dad total de 


ción de cada sistema operativo den- 
tro de la segunda unidad. En e 
segundo caso, Linux se instalará 
como un subdirectorio dentro de la 
estructura de disco de MS: 
DOS/W indows y e 0S/2 estará por 
entero en e otro disco. Igual mente te 
recomendamos cargar Linux primero 
y luego 0S/2. 
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Para.participar.en.esta. sección 


Esta sección pretende ofrecer respuesta a cualquier duda que tenga en el terreno de la informática jurídica. Para participar en ella debe enviar 
sus preguntas jurídicas a la siguiente dirección de correo electrónico: . Si utiliza el correo tradicional, envíe su carta a Ecija € Asociados 
Abogados. Paseo de la Castellana 120, 52 Dcha. 28046 Madrid, poniendo en el sobre como referencia «Consultorio Legal PC ACTUAL». 


Cómo registrar 
programas 


Tengo intención de promo: 
cionar algunos programas desa- 
rrollados por mí en una página 
web, pero tengo las siguientes 
dudas: ¿Cuáles son los procedi- 
mientos y requisitos para regis 
trar un nombre y un logotipo de 
una empresa de software? ¿Se 
pueden difundir en la Web sin 
tener el nombre y logotipo de la 
empresa registrado? ¿Se registra 
igual que una empresa normal y 
corriente? ¿Dónde se registra? 

La lejidadón española concade entre 
atras, protenión registral en varios aspec 
tos o facias de las adividade emprea- 
riales y comedale. Son las siguiente: 

* Registro de empresa: Si constitu- 
ye usted una empresa de software y 
quiereregistrarla, tiene que seguir los 
trámites ordinarios igual que para 
inscribir cualquier” otra empresa; es 
deúr, constitución en escritura públi- 
ca ante notario e inscripdón en el 
Registro Mercantil, en d que cons 
tará la denominación sodal. 

* Registro de nombre cmerdal: 
Dida emprea tendrá un nombrecome- 
dal quela identifica y distingue en d 
mercado deotras idénticas o similares, 

* Registro de marca: A demás, los 
productos que cree en su empresa pue 
den llevar una marca, que identifica 
los productos o servicios (los progra- 
mas deordenador, en su caso) quepre 
tende comerdalizar. Estas marcas 
pueden consistir en palabras, signos, 
figuras elmágenes, con lo queel logo- 
tipo puede estar induido en ella. 

El nombre comerdal y la marca 
pueden coincidir, lo que facilita las 
cosas en lo quesergierea publicidad, 
pero su procedi miento de inscripción se 
realiza separadamente como nombre 
y como marca respativamente Su ins 
cripdón es necesaria si se quiere tener 
d derecho exdusivo a su Uso e d mer- 
cado. Para ambos casos hay quediri- 
girse a la Oficina Española de 
Patentes y Marcas. Concretamente 
en el caso de la marca, la misma 
deberá registrarse en alguna de las 
42 clases existentes (los programas de 


ordenador están comprendidos dentro 
dela dase9). 

* Registro de los programas de orde 
nador: Otra forma deproteye d conteni- 
do desus programas de ordenador, no su 
marca, sregistránda os e d Registrode 
la Propiedad Inteetual, para ayudar- 
lea evitar e plagio delos mismos. 


Reproducción 
de artículos 


Estamos preparando una 
revista electrónica y queremos 
introducir portadas y artículos 
de revistas de actualidad. En 
principio suponemos que esto 
está permitido pero queremos 
saber si podemos hacerlo sin 
infringir la Ley. 

La Ley de Propiedad Intelectual 
establece que los trabajos sobre temas 
de actualidad que se difunden en 
medios de comunicación social 
podrán ser reproducidos, distribuidos 
y comunicados públicamente por cua- 
lesquiera otros de la misma dase 
citando la fuente y e autor si el tra- 
bajo apareció con firma, como es fre 
cuente que suceda, y siempre que no 


se hubiese hecho constar en origen la 
reserva dederechos. En la práctica es 
muy habitual que esta reserva de 
derechos se haga constar y por tanto 
será necesario solicitar el correspon- 
diente permiso. 

Todo ello, además, sin perjuicio 
del derecho del autor a percibir 


la remuneración acordada o, 
en defecto de acuerdo, la que se 
estime equitativa. 

Cuando se trate de colaboraciones 
literarias será necesaria en todo caso, 
la oportuna autorización de autor. 


Proteger paginas 

en la Red 

Me gustaría saber cómo pro- 
teger prácticamente mi busca- 
dor temático y todo su conte- 
nido de personas que están 
copiando la estructura de mi 
web. He visto en su artículo, 
que la Ley 5/1998, de 6 de 
marzo, me protege, pero no 
tengo ni idea de cómo aplicar- 
la y qué pasos tengo que 
seguir, cuánto me cuesta hacer 
todo el trámite, etc. 


La Legislación de Propiedad Inte 
letual protege las obras por ed mero 
hecho dela creación, nosiendo en prin- 
ápio necesario otro requisito para que 
usted pueda acudir a los órganos juris 
dicionales y hace valer sus derechos, 
aunque como medio de prueva pueda 
se convenienteregistrar las obras en 8 
Registro dela Propiedad Inteetual. 

En su caso puedeobtene protección a 
través de dicha legislación para la 
base de datos en í y para e diseño de 
la página web. Las bases de datos son 
objeto de propiedad inte ectual siempre 
que por la selección o disposi ión de sus 
contenidos constituyan creaciones inte 
letuales, protegiendo su etrudura e 
cuanto forma de expresión de la selec 
ción o disposición de sus contenidos, 
aunque no sus contenidos mismos, La 
Ley otorga al fabricante de una base 
de datos ed derecho de prohibir la 
extracdón y/o reutilización dela tota- 
lidad o de una parte sustancial de 
contenido de éta y, además, prohíbela 
extración y/o reutilización repetidas o 
sistemáticas de partes no sustandales 
de contenido de una base de datos que 
supongan actos contrarios a una explo: 
tación normal dela base 
Por otra parte la página web en sí 
también merece protecdón si e una 
obra original. El predio de trámite 
de registro varía en fundón de una 
serie de cosas, no siendo posible darle 
un precio aproximado. 

Por último, en e caso de que dec 
tivamente le estén copiando, puede 
usted acudir a los Juzgados de Pri- 
mera Instancia en cuya jurisdicción 
tenga efecto la infracción e instar e 
cese dela actividad ¡lícta, al tiempo 
que podrá solicitar de ] uez que tome 
mediadas cauteares para evitar que, 
entre tanto, le sigan perjudicando. 
También puede redamar que se le 
indemnice por los daños y perjuicios 
ocasionados, 


Consultorio elaborado por el 
despacho de abogados Ecija € 
Asociados Abogados. Paseo 


de la Castellana, 120. 5% Dcha. 
28046 Madrid. Tfn: 91 411 13 
49. www.ecija.com. 
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En su séptimo año de vida, la sección F1-PC ACTUAL se consolida como uno de los rincones más prácticos de nuestra revista. Sus páginas están abiertas a todos aquellos que quieran 
compartir sus trucos, recetas, triquiñuelas o técnicas de programación con otros usuarios de ordenadores personales, para lo que basta con que nos los manden por carta a: 
PC ACTUAL. San Sotero 8, 42 planta. 28037 MADRID o por fax al n% 91 327 37 04. Otra forma de conectar con nosotros es a través del e-mail trucos.pca(bpe.es. 
Todos los trucos aquí publicados recibirán como premio un producto informático. 


Windows Update 


Si somos usuarios de este sis- 
tema operativo seguramente ya 
conocemos la técnica de actuali- 
zaciones que lo gobierna. Se 
trata de Windows Update y 
requiere disponer de una cone 
xión a Internet para su utiliza 
ción. A partir de ahí, basta hacer 
clic en el menú «Inicio» y selec 
cionar «Windows Update» para 
acceder a la página web window- 
supdate mi crosoft.com que central i- 
za todo el proceso de manteni- 
miento. 

Si es la primera vez que nos 
conectamos, se nos pedirá autori- 
zación para descargar e instalar un 
pequeño programa encargado de 
comprobar la configuración del 
sistema operativo. En función de 
ella, se nos ofrecen distintas posi- 
bilidades de actualización y se 
procede, siempre que el usuario lo 
acepte, a su instalación. Se trata 
de un proceso automático que 
finaliza, en la mayoría de los 
casos, con el reinicio de W indows. 


Welcome to 
Windows Update 
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La página web windowsupdate.mi crosoft.com centraliza el proceso de actua- 


lizadones en Windows 98. 


El problemaestá en este carácter 
automático que no soporta, a pri- 
mera vista, la utilización de estas 
actualizaciones en otras máquinas 
o en futuras reinstalaciones de 
Windows 98. Para estos casos, la 
única solución ofrecida por Micro- 
soft pasa por descargar, una y otra 
vez, todos los componentes necesa- 


rios (que no son pocos y que pue 
den representar más de 100 M by- 
tes) para mantener al día nuestro 
sistema operativo. 

El truco que os presentamos 
ahora nos va a permitir reutilizar 
este software en todas las ocasio- 
nes que se requiera. Antes de 
empezar, es necesario eliminar la 


Programación avanzada con Microsoft Visual C++ 6.0 


Este libro de McGraw-Hill y 
Microsoft Press constituye el 
legado de uno de los más presti- 
giosos programadores y escritores 


de final de siglo, el difunto David]. 
Kruglinski, al que han acompañado 
en la redacción George Shepherd y : 
Scot Wingo. Las sucesivas edicio- ' 
nes de su libro Programación Avan- 
zada de Visual C++ han sido la 
Biblia de muchos programadores de 
Visual C++ y la librería MFC. Y mien- 
tras, el archiconocido volumen titula- 
do Programación avanzada en Win- 
dows 95 y NT 4.0 escrito por Jeffret 
Ritcher (McGraw-Hill, 1997) aborda la 


creación de programas Windows utilizando la API nati- 


va Win32, el de David se centra en 
Microsoft construyó sobre aquella: 
(Microsoft Foundation Classes). 


A diferencia de la programación Win32 basada en 
C, esta obra de 1.058 páginas presupone experien- 
cia con C y C++. Y aunque se diga lo contrario en la 


p avanzada con 


¡VisualC”: | 


Programación 


Sal VAT 


introducción, enfrentarse a ella sin 
noción alguna de cómo funciona un 

programa bajo Windows o sin saber 
nada de MFC es un riesgo notable: 
el título advierte bien a qué audien- 
cia está dirigido y no es precisa- 
mente para novatos. 

Por el contrario, los que ya 
hayan hecho sus pinitos con MFC, 
encontrarán una herramienta 
valiosa para progresar en Visual 


naéri kmfirm? | C++ En su última edición, se 


han introducido dos capítulos 
que describen ATL, la última 
librería de Microsoft para la cre- 


ación de objetos COM y controles ActiveX. Además, 


el armazón que 
la libreía MFC 


hallamos generosa información sobre ODBC, los 
objetos de acceso a datos DAO, controles introduci- 
dos con el interfaz de Windows 9.x, abundante docu- 


mentación sobre desarrollo para Internet y algo sobre 


euros). 


HTML dinámico y Windows CE. Su precio de venta al 
público es de 9.500 pesetas IVA incluido (57,1 


cache de archivos de Internet. 
Para ello, sólo hay que hacer clic 
con el botón derecho del ratón 
sobre el icono «Internet Explo- 
rer» del escritorio, elegir la 
opción «Propiedades» y, sobre la 
pestaña «Generales», pulsar el 
botón «Eliminar archivos...». 

Ahora podemos visitar el sitio 
Windows Update y descargar 
todas aquellas actualizaciones que 
precise nuestro sistema. Si duran- 
teestetiempo vigilamos la carpe- 
ta CAWindowsiT emporary Internet 
Files, podremos comprobar cómo 
se van guardando los ficheros 
(con extensión .exe o .cab) necesa- 
rios para la actualización en parti- 
cular. Si no encontramos nada en 
esta carpeta, deberemos proceder 
de la misma manera con el direc- 
torio «msdownload.tmp». Una 
vez finalizada la instalación, 
podemos copiar todos estos archi- 
vos a Cualquier otro directorio 
para su posterior empleo, 

En el caso de que en un futuro 
necesitamos instalar estos «par- 
ches», basta con hacer doble clic 
sobre cualquiera de los ficheros 
.exe o .cab descargados. Para el 
caso de los ficheros con extensión 
.cab, se trata de archivos de catá- 
logo que contienen otros ficheros 
que necesitan extraerse a un direc- 
torio temporal. Esto resulta muy 
sencillo pues Windows 98 tiene 
asociada la extensión .cab con la 
aplicación Cabview. Cuando 
extralgamos esta información dis- 
pondremos, entre otros, de fiche- 
ros con extensión .inf que contie- 
nen los datos necesarios para 
realizar la instalación. El proceso 
normal consiste ahora en hacer 
clic con el botón derecho del 
ratón sobre dicho archivo y esco- 
ger la opción «instalar» del menú 
contextual que se presenta. Esto 
no funciona con todos los archivos 
«Inf y, en caso de que surja algún 
problema, deberemos introducir 
la siguiente orden desde una ven- 
tana MS-DOS: RunDlI32 adv- 
pad.dll, LaunchlN F Section <fichero 
inf (requerido) 


Servidor virtual 
gracias a NT 
Server 


Es posible usar Windows NT 
para que responda a varias direcc- 
ciones IP con una sola tarjeta de 
red y que, en cada una de ellas, 
esté corriendo un servidor virtual 
de dominio. Con este método, 
podemos hacer lo que se denomi- 
na multihomming, es decir, mante- 
ner varios dominios Internet 
sobre una sola máquina física de 
manera que resulte transparente 
para los clientes, 

Para configurar una dirección 
IP adicional sobre nuestra tarjeta 
de red arrancamos el applet de red 
del «Panel de Control» (¡Start 
SettingaiControl PanelN etwork), 
seleccionamos «Protocols» y, 
dentro de «TCP/IP», pinchamos 
en «Properties». A continua- 
ción, en «lP Address», elegimos 
el botón «Advanced» y pulsa- 
mos el botón «Add». Seguida- 
mente, introducimos la direc- 
ción IP adicional y su co- 
rrespondiente máscara de red 
para pinchar, posteriormente, en 
«Add». Luego, pinchamos en 
«OK» hasta salir del «N etwork 
Control Panel» y reiniciamos el 
ordenador. 

Ahora necesitamos reconfigu- 
rar el DN'S para que sea capaz de 
responder a un nuevo nombre 
con la dirección |P que acaba- 
mos de crear. Para ello, arranca- 
mos el DNS Manager (IStartl 
ProgramslA dministrative 
ToolsiD NS Manager), selecciona- 
mos «New Server», introduci- 
mos la dirección IP del Servidor 
de Nombres y pinchamos en 
«OK». Acto seguido, elegimos 
«New Zone» para añadir el 
nuevo dominio, después «Pri- 
mary» y pinchamos en «N ext». 
Escribimos el nuevo nombre de 
dominio y presionando «Tab» 
pasaremos a «Zone File». 
Entonces, pinchamos en «N ext» 
y, por último, en «Finish» 

El siguiente paso es configurar 
el servicio de resolución inversa 
de nombres seleccionando«N en 
Zone» en el menú de DNS, luego 
«Primary» y pinchamos en 
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Programación con MFC 6.0 


Este volumen sobre MFC 
escrito por Herbert Schildt y Frank 
Crockett sí puede constituir un 
excelente punto de partida para 
aquellos que conocen C, C++ y 
quieren programar en Windows. 
Particularmente, resulta un buen 
texto de transición desde herra- 
mientas RAD, siempre que se haya 
pasado por un master en C y C++. 
Una peculiaridad es que apenas hay 
15 páginas de las 572 que posee 
dedicadas específicamente a Visual 
C++, por lo que consigue un amplio 


espectro de lectores potenciales, 
todos aquellos que pretendan apren- 


sobre un tema tan delicado como 
MFC que empiecen describiendo 
de forma sencilla sus fundamen- 
tos para progresar rápida y efi- 
cazmente. Así, hace un recorrido 
a través del procesamiento de 
mensajes, el manejo de los cua- 
dros de éstos, menús, cuadros 
de diálogos, controles comunes, 
mapas de bits, texto, gráficos... 
Y llega hasta aspectos endia- 
bladamente específicos como 
la programación  multihilo, 
menús dinámicos, controles 
ActiveX y la utilización de los 
asistentes AppWizard y ClassWizard de Visual 


Enter Ea hate 


der MFC independientemente del entorno de desarrollo 
elegido. 

Como principal virtud de este libro destacamos 
su curva de aprendizaje. Pocas obras existen 


C++. Todo un alarde del escritor probablemente 


más prolífico del mundo. McGraw-Hill y Osborne 


(33,06 euros). 


Mediante la témica de multi homming es posible tener varios dominios vir- 


tuales en una sola máquina. 


«Next». Hecho esto, introduci- 
mos en orden inverso las cifras 
correspondientes a la dirección de 
red de nuestro espacio de direc- 
ciones IP, seguido de .in- 
addr.arpa. Por ejemplo, si nues- 
tras direcciones son las 
192.168.11.xxx (con máscara 
255.255.255.0), habrá que tecle 
ar 11.168.192.in-addr-arpa. Pul- 
samos «Tab» para que la entrada 
pase al campo del fichero y pin- 
chamos en «Next» y «Finish». 
Inmediatamente, desde el menú 
de DN S marcamos «N ew H ost», 
introducimos el nombre de 
máquina y su dirección |P y crea: 


mos el registro PTR asociado. 
Tras ello, pinchamos en «A dd» y 
en «Done». 

A continuación, vamos a crear 
el allas «www» para el nuevo 
dominio, por lo que, desde el 
menú de DNS, escogemos «N ew 
Record» y, luego, el tipo deregis- 
tro «CNAME». Introducimos el 
alias «www» y el nombre real de 
nuestro host para pulsar en «OK » 
y salir del DNS Manager. 

Lo siguiente es actualizar el 
Internet Information Server para 
que soporte el nuevo dominio. 
Los pasos a seguir serán los que se 
detallan a continuación. Arranca 


comercializan este título a 5.500 pesetas más IVA 


mos el Internet Service M anager 
(IStartiP rogramsM ¡crosoft Internet 
Seve) y hacemos doble clic en el 
nombre de máquina correspon- 
diente a nuestro servidor de W eb 
para mostrar las propiedades. 
Entonces pinchamos en «Direc- 
tories», en «A dd» y escribimos el 
nombre del directorio para selec- 
cionarlo como «Home». Más 
tarde marcamos en «Virtual Ser- 
ver» e introducimos la dirección 
IP alternativa, es decir, aquella a 
la que responde nuestra máquina 
como segunda dirección. Para 
terminar, pinchamos dos veces en 
«OK». Con esto, desde el exte- 
rior se entrará en nuestra máqui- 
na por dos caminos como si se 
estuviese accediendo a dos 
máquinas distintas. 


Acceso 
compartido 
a Internet 


La posibilidad de compartir 
impresoras o documentos dentro 
de un entorno de red ha sido una 
Característica bien aprovechada 
por todos los usuarios de Win- 
dows desde su versión 95 en ade- 
lante. En su última actualización, 
Windows 98 SE (Second Edition), 
este sistema operativo provee de 
un mecanismo conocido como 
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La caraderística 1CS permite que múltiples personas naveguen por Internet 


con un único acceso, 


ICS (Internet Connection Sharing) o 
«Acceso Compartido a Internet» 
que permite a múltiples PCs 
conectados en red acceder a la 
«tela de araña» utilizando una 
única conexión. 

Para poder utilizar |1CS es 
preciso disponer de una máqui- 
na con Windows 98 SE. Este 
ordenador actúa de host y es el 
único que conecta directamente 
a Internet. Su función consiste 
en asignar direcciones IP al 
resto de sistemas conectados y 
de transferir los datos entre 
estas máquinas y la Web. El 
resto de ordenadores tan sólo 
precisa un dispositivo de red 
compatible y habilitar el proto- 
colo 1P. No es necesario que 
dispongan del mismo sistema 
operativo, pueden estar funcio- 
nando con Windows 95, 98, 98 
SE ONT., 

La configuración de ICS no 
puede resultar más sencilla, 
basta con acceder al «Panel de 
Control» mediante el menú Ini- 
do ConfiguracióniPane de control 
y pulsar dos veces sobre el icono 
«Agregar o quitar programas» 
seleccionando la pestaña «| nsta- 
lación de Windows». En la ven- 
tana de componentes, elegimos 
«Herramientas de Internet» y, 
posteriormente, «Detalles», 
activando la casilla «Acceso 
compartido a Internet». El 
resto del proceso se lleva a cabo 
mediante un asistente que per- 
mite configurar parámetros 


como el ISP de conexión, opcio- 
nes de llamada, dispositivo de 
acceso, etc. 

Cuando ICS está instalado, ya 
está preparado para soportar las 
aplicaciones Internet en todos 
los ordenadores de nuestra red. 
Esto incluye programas de 
correo electrónico como Outlo- 
ok 2000, Internet Explorer 5, 
Navigator, etc. 

Pablo Ortiz 


Alcalá deH enares 


Huevo de 
pascua en lE 5 

En nuestra sección del número 
dejuniodePC ACTUAL dedica- 
mos un amplio informe sobre 
pantallas y programas ocultos en 
Windows y en algunas de sus 
aplicaciones más comunes. 
Ahora, nos acaba de llegar este 
curioso truco para Internet 
Explorer 5. Los pasos a seguir 
para poder observarlo comienzan 
abriendo la versión 5 de este 
navegador. 

Sobre el menú «Herramien- 
tas», escogemos «Opciones de 
Internet...». Se nos abre entonces 
un cuadro de diálogo en cuya 
parte inferior podemos encontrar 
un botón titulado «Idiomas...» 
sobre el que debemos hacer clic. 
De nuevo se nos presenta otra 
ventana donde hemos de pulsar el 
botón «A gregar...», introducien- 
do en la caja de texto «D efinidos 
por el usuario» el texto ¡ee Este 


1/2 V. 
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Godzilla también pasó por Internet Explorer, 


nuevo ¡idioma debe establecerse el 
primero de la lista que aparece a 
continuación. Ahora ya podemos 
salir de menú «Herramientas». 
Para poder contemplar los nuevos 
Easter Eggs basta acceder al menú 
«Buscar» y probar con todas las 
opciones disponibles. No os 
olvidéis acceder a la opción «Per- 
sonalizar...», os sorprenderá. 


Nuevas carpetas 
en el menú 
«Inicio» 


La siguiente característica que 
os presentamos puederesultar útil 
para todos aquellos que están can- 
sados de navegar por el menú 
«Inicio» para alcanzar, por ejer 
plo, alguna delas aplicaciones del 


Notodas las carpetas areadas mediante esta témica son actualizadas por el 
sistema. 


«Panel de Control». Ahora podre- 
mos tener más próximas una serie 
de opciones que antes requerían 
multitud de clics de ratón. 

Con el botón derecho del ratón, 
hacemos clic sobre «| nicio» y, en e 
menú contextual que aparece, 
encontramos una opción titulada 
«Explorar» que debemos elegir. Se 
nos muestra, a continuación, una 
ventana idéntica a la ofrecida por el 
«Explorador» de Windows. En la 
parte izquierda, hemos de observar 
una estructura de directorio, mien- 
tras queen la parte derecha se reco- 
ge el contenido de la carpeta 
«Menú Inicio». Inmediatamente, 
buscamos un área vacía de la parte 
derecha y pulsamos el botón dere- 
cho del ratón para visualizar otro 
menú contextual sobreel quetene- 
mos que elegir N uevdCarpea. El 
explorador creará una nueva carpe- 
ta titulada «N ueva carpeta» cuyo 
nombre debéis sustituir por alguna 
de las siguientes cadenas. Debéis 
respetar todos los caracteres indica- 
dos, incluidos corchetes, puntos, 
guiones, etc.: 

Panel de Control.(21EC2020- 
3AEA-1069-A2DD-08002 
B30309D) 

Impresoras. (22274 280-3AEA - 
1069-A2DE-08002B30309D + 

Papelera de reciclaje (645FFO 
40-5081-101B-9F08-00AA002 
FO54E) 


Este libro publicado por la 
editorial Anaya nos permite intro- 
ducirnos desde un conocimiento 


básico al compilador de progra- 
mación C++ Builder. En un princi- 
pio se hace un repaso a las edi- 1 
ciones previas de este compilador 
y, a continuación, comienza a expli- 
car el entorno con el que nos 
encontraremos una vez instalado 
en nuestro PC, es decir, nos enseña 
a conocer las funciones de cada una 
de las ventanas que se nos mues- 
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Mi  PC.(20D04FE0O-3AEA- 
1069-A 2D 8-08002B30309D j 

Entorno de red.(208D2C60- 
3AEA-1069-A2D7-08002 
B30309D ) 

Fuentes.(BD 84B380-8CA2- 
1069-AB1D-08000948F534) 

Cadauno delas anterioresentra- 
das generará un menú accesible 
desde «Inicio». En los tres últi- 
mos, será necesario añadir demen- 
tos desde el origen habitual para 
poder utilizarlos. La razón estriba 
en que no se actualizan automáti - 
camente por el sistema, como ocu- 
rre con el «Panel de Control», en 
el que una nueva entrada se recoge 
en nuestro nuevo menú. 


Uso de un 
controlador de 
dominio en NT 
Server 


Cuando intentamos hacer | ogon 
a un dominio, la estación de tra- 
bajo envía una petición con el fin 
de encontrar un controlador para 
el mismo, El nombre del dominio 
es un nombre NetBIOS con una 
longitud de 16 bytes, donde el 
último, es decir, el byte número 
15, sirve para identificar el tipo. 
En nuestro caso el tipo correspon- 
diente a domain controller es 1C. 

Si la estación de trabajo es 


C++ Builder 4 


000300033 3) 


001353 11900001) 
IMBRIARAN 11 
: "Divid* 


La mayoría de los trucos en Windows NT pasan por la modificación del 


registro del sistema. 


cliente de W IN S, enviará la peti- 
ción de resolución de nombre al 
servidor WINS, tal como lo 
tenga especificado en su configu- 
ración de TCP/IP. Si no tenemos 
configurado WINS, podemos 
utilizar el fichero LMHOSTS, en 
el directorio 1% systemroot% Isys 
tem321drivessietc de la estación de 
trabajo para registrar el controla- 
dor de dominio. Un ejemplo de 
línea en el fichero LM H OST sería 
el siguiente: 192.168.1.3 miesta- 
cion *PRE ¿DOM ::midominio 
Hmidominio domain controller 

Si queremos obligar a un clien- 
te a usar un controlador de domi- 


C++. Por ello, tenemos la oportunidad de 
recurrir a este texto como si se tratara 
¡PER de un manual de referencia a la hora de 
4 utilizar dicho lenguaje, aunque no olvi- 
demos que no estamos hablando de un 
libro específico de programación, que 
repasa una serie de conceptos pero 
sin profundizar demasiado. 

En los sucesivos capítulos, apren- 
deremos a utilizar diferentes elemen- 
tos del C++ Builder 4 tales como tra- 
tamientos de depuración, creación 
1. de proyectos con múltiples formula- 
rios o tratamiento de bases de 


tran, las opciones más comunes que Mo | 
podemos encontrar, etc. e . y 
C++ Builder es una herramienta de + «7 > 
desarrollo visual, pero una parte muy 
importante de las aplicaciones que 1 
queramos desarrollar debemos hacerla 
escribiendo código en el lenguaje de programación 


datos con Database Desktop oO 
: Database Explorer. El volumen ha 
As, sido escrito por Francisco Charte 
a Ojeda y cuenta con 350 páginas, y 

todo ello lo encontraremos por 1.695 pesetas IVA 
incluido (10,19 euros). 


nio específico podemos seguir los 
pasos que enumeramos en las 
siguientes líneas. Arrancamos el 
«Editor del registro» y nos Move 
mos a1HKEY_LOCAL_MACHI- 
N EYSY STEMICurrentC ontrol SetiSe 
rvicesN eBT1Parametess. Desde el 
menú de «Edit», seleccionamos 
«New» y «DW ord value» para 
crear el valor «N odeT ype» y pul- 
sar «Enter». Después, hacemos 
doble clic sobre el valor creado 
para ponerlo a «4». N uevamente, 
hacemos doble clic sobre el valor 
«EnableLMHOSTS» y lo pone 
mosa«1» (si no existe, creadlo de 
tipo «DW ord»). Por último, 
cerramos el editor del registro y 
rearrancamos la máquina. 

«N odeT ype» especifica el 
método N etN T que se usa para la 
resolución de nombres. El valor 
«4» significa «M-node/mixed», 
con lo que la estación de trabajo 
lanzará un broadcast antes de pre 
guntar a los servidores de nom 
bres. El valor «1» en «N odeT y- 
pe» es el que tiene por defecto si 
no hay servidores W IN S configu- 
rados y significa «B-node/broad- 
cast», con lo que su único méto- 
do de resolución será a través de 
broadcast. El valor «8» en 
«N odeT ype» es el que tiene por 
defecto si hay al menos un servi- 
dor WINS configurado y signifi- 
ca «H-node/queries»; por lo 
tanto, primero intentará resolver 
el nombre con el servidor y, si no, 
utilizará broadcast. 


Overlays 
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Una transferencia de bloque de bits no destructiva 


C omo resulta un tanto complicado 
definir este tipo de superficies, 
hemos decidido gecutar e ejemplo 
del SDK de Microsoft llamado M osquito. 
Esto nos permitirá, por un lado, averiguar si 
el hardware de vídeo que tenemos instalado 
en el ordenador admite este tipo de superfi - 
cies y, en segundo lugar, observar que los 
ovelaysasimplevistano parecen gran 
cosa. Un bloque de bits que se des- 
plaza por la pantalla es algo que ya 
hemos aprendido a realizar en ante 
riores entregas, sin embargo, ésta es 
una transferencia de bloques de bits 
bastante especial, bastará con que 
intentés capturar la pantalla para 
daros cuenta de ello. 


Overlay no es BLT 

Recordemos que existe una opera- 
ción, ya comentada en anteriores 
entregas que se denomina BLT (Bit | 
Block Transfer) y en la que ahora no 
profundizaremos pero cuyas diferen- 
cias con los ovelay mencionamos a | 
continuación. Básicamente, un ove- | 
lay no copia un bloque de bits al |* 
escritorio como las BLT, sino que lo |» 
sobrepone a éste, con las consiguien- | 
tes ventajas que ello implica: no será | 
necesario restaurar el fondo o lo que | 
eslo mismo no se destruye la superfi- | 
cie que hay debajo. | 

Realmente, en el mundo de la 
programación gráfica con esta 
peculiar característica obtendremos 
un claro beneficio: será posible tra- 
bajar sobre el escritorio empleando 
doble o incluso triple buffer, No É 
quiere decir esto que no sea factible recu- 
rrir alas DirectX, por supuesto, DirectX 
permite trabajar en ventana aunque, 
como ya veremos, no nos deja emplear 
superficies complejas. 

A simple vista todo parecen ventajas, sin 
embargo el hardware obliga y tendrán que 
pasar unos años, o quizás tan sólo unos 
meses, para que cualquier usuario pueda 
contemplar superficies de este tipo en la 
pantalla de su ordenador. Las tarjetas de 
última generación implementan overlays y 
un sinfín de posibilidades, el hardware de 


En esta entrega nos detendremos en los overlays, unas 
curiosas superfid es que, desgradadamente, están 
vinculadas al hardware presente en la máquina. A 
continuación veremos cómo comprobar los componentes de 
nuestro ordenador además de aprender a crear y mostrar 
dichos overlays. 


vídeo crece a una velocidad de vértigo 


duplicando sus prestaciones en muy poco 
tiempo, no obstante, los precios lo hacen 
prohibitivo de cara al usuario domestico. En 
definitiva, es muy posible que su tarjeta de 
vídeo posea aceleración hardware y, sin 
embargo, no disponga de esta curiosa 
opción. Como prueba de este hecho valga 
decir que la tarjeta de vídeo instalada en mi 
ordenador en el momento de escribir este 
artículo es una Riva TNT de Creative Labs 
y, pese a que permite trabajar con ovelays, 
no acepta color transparente. 


Cómo comprobar el hardware 

Esta exposición debe haber dejado claro 
la obligación de comprobar las posibilida- 
des del hardware antes de aventurarse a 
crear una superficie de este tipo. Recorde- 
mos que el método IDirectDraw2::Get- 
Caps rellenará dos estructuras de tipo 
DDCAPS, donde podremos constatar las 
características tanto del hardware de vídeo 
instalado como de la capa de emulación 
software (H EL), que no emula superficies 
de estetipo: 


HRESULT GetCaps ( 


LPDDCAPS 
LPDDCAPS 


IpDDDriver; 
IpDDHELCaps); 


Por su parte, la estructura DDCAPS se 
define como se recoge en la Figura 1. 

En DDCAPS se ofrece la información de 
sistema agrupada en efectos disponibles y 
características generales, de color transparen- 
te detransparencia (canal alfa), de paleta, del 
Z -buffer, de los ovelays y de transferencias de 
bloques de bits. Al no disponer deemulación 
software (H EL), sólo será necesario verificar 
la disponibilidad de las superficies en la pri- 
mera delas estructuras querellenalafunción. 
El campo dwCaps posee información para 
ello y laconstanteDDCAPS OVERLAY nos 
servirá para comprobarlo. El resultado de una 
operación lógica AN D con el campo dwCaps 
de la estructura descrita indicará si la super- 
ficie dispone o no de ovelays. 

Pero además, la mayoría de las tarjetas de 
vídeo permiten tan sólo un ovelay a la vez 
en pantalla. Por lo tanto, una vez corrobora- 
da la disponibilidad de esta característica, 
debemos consultar cuántas superficies de 
este tipo simultáneas permite el sistema; el 
campo dwM axV ¡sibleO verlays contiene esa 
información. Final mente, es posible conocer 
la cantidad de ovelays útiles consultando el 
campo dwCurrV ¡sibleO verlays. 


igura 


typedef struct _DDCAPS 

(DWORD dwsSize, dwCaps, dwCaps2; 
DWORD dwCKeyCaps, dwFXCaps, dwFXAlphaCaps; 
DWORD dwPalCaps, dwSVCaps, dwAlphaBItConstBitDepths; 


DWORD dwAlphaBltPixelBitDepths, dwAlphaBltSurfaceBitDepths; 
DWORD dwAlphaOverlayConstBitDepths, dwAlphaOverlayPixelBitDepths; 
DWORD dwAlphaOverlaySurfaceBitDepths, dwZBufterBitDepths; 
DWORD dwVidMemTotal, dwVidMemPFree, dwMaxVisibleOverlays; 


DWORD dwCurrVisibleOverlays, dwNumFourCCCodes; 


DWORD dwAlignBoundarySre, dwAlignSizeSrc, dwAlignBoundaryDest; 


DWORD dwAlignSizeDest, dwAlignStrideAlign; 


DWORD dwRops[DD_ROP_SPACE], ddsCaps, dwMinOverlayStretch; 


DWORD dwMax0OverlayStretch, dwMinLiveVideoStretch; 
DWORD dwMaxLiveVideoStretch, dwMinHwCodecStretch; 


DWORD dwMaxHwCodecStretch, dwReserved1, dwReserved2; 


DWORD dwReserved3, dwSVBCaps, dwSVBCKeyCaps; 
DWORD dwSVBFXCaps, dwSVBRops[DD_ROP_SPACE]; 
DWORD dwVSBCaps, dwVSBCKeyCaps, dwVSBFXCaps; 
DWORD dwVSBRops[DD_ROP_SPACE], dwSSBCaps; 
DWORD dwSSBCKeyCaps, dwSSBCFXCaps; 

DWORD dwSSBRops[DD_ROP_SPACE]; 


DWORD dwMaxVideoPorts, dwCurrVideoPorts, dwSVBCaps2; 


DWORD dwNLVBCaps, dwNLVBCaps2, dwNLVBCKeyCaps; 
DWORD dwNLVBFXCaps, dwNLVBRops[DD_ROP_SPACE]; 


DWORD dwReserved4, dwReserved5, dwReservedó; 
)DDCAPS,FAR* LPDDCAPS; 


La creación 

Antes de generar un ovelay debemos vei- 
ficar el formato del pixg. Cuando se crearon 
estas superficies su función era, principalmen- 
te mostrar una ventana sobre e escritorio, por 
alo, Agunastarjetas de vídeo llevan asociado a 
las superficies un formato de pixd un tanto 
peculiar y no muy cómodo detratar: Y UV. 

Uno de los campos del descriptor de 
superficie es ddpfPixelFormat, que no es 
sino una estructura detipo DDPIXELFOR- 
MAT (ver Figura 2). Con ese campo es 
posible especificar el formato del pixel 
que deseamos tenga la superficie. 


Mostrar un overlay 

Si hasta el momento las cosas no han 
sido del todo sencillas, no van a serlo 
ahora. Para mostrar un overlay también es 


Ejemploinduido en el SD K de Microsoft. 


necesario comprobar en las prestaciones 
de la tarjeta de vídeo sus restricciones. En 
el campo dwCaps de la estructura 
DDCAPS, debemos comprobar las 
siguientes limitaciones: 
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DDCAPS ALIGNBOUN- 
DARYDEST: Indica que 
DirectDraw únicamente sopor- 
tará que el destino de las super- 
ficies ovelay se encuentren ali- 
neadas dwAlignBoundaryD est. 

DDCAPS ALIGNBOUN- 
DARYSRC: Especifica que 
DirectDraw sólo admitirá que 
el origen de las superficies over- 
lay sehallen alineadas dwA lign- 
BoundarySrc. 

DDCAPS ALIGNSIZE- 
DEST: Señala que DirectDraw 
únicamente aceptará que la 
anchura del destino sea múlti- 
plo de dwAlignSizeD est. 


Figura Z 
typedef struct _DDPIXELFORMAT 


1 
DWORD dwsSize, dwFlags, dwFourCC; 
union 


1 
DWORD dwRGBBitCount, dwYUVBitCount; 
DWORD dwZBufferBitDepth, dwAlphaBitDepth; 


1 
DWORD dwRBitMask, dwY BitMask; 
h 


union 


1 
DWORD dwGBitMask, dwUBitMask; 


1 
DWORD dwBBitMask, dwV BitMask; 
; 

union 


1 
DWORD dwRGBAlphaBitMask, dwYUVAlphaBitMask; 
DWORD dwRGBZBitMask, dwYUVZBitMask; 


% 
) DDPIXELFORMAT, FAR* LPDDPIXELFORMAT; 


DDCAPS ALIGNSI- 
ZESRC: Concreta que 
DirectDraw sólo tolerará 
que la anchura del origen 
sea múltiplo de dwAlign- 
Sizesrc. 

Recordad que las varia 
bles dwAlignBoundaryDest, 
dwAlignBoundarySrc, 
dwAlignSizeDest y dwA- 
lignSizesrc son, al igual que 
dwCaps, campos de la 
estructura DDCAPS. 

Y por si esto fuera 
poco, algunos dispositi- 
vos de vídeo exigen que 
se aplique un factor 
mínimo de escalado a la superficie que se 
va a sobreimprimir. La estructura 
DDCAPS también almacena esta infor- 
mación en los campos dwMinOverlayS- 
tretch y dwM axO verlayStrectch, indican- 


Mosquito en acdón. 


do el primero de ellos el factor mínimo 
de escalado admitido y el segundo el fac- 
tor máximo. Ambas cifras se expresan el 
milésimas, así pues, un factor de escalado 
de 1.000 permite escribir la superficie 
overlay sin escalar, 

En resumidas cuentas, para escribir un 
overlay debemos realizar los siguientes 
pasos previos. Primero tenemos que com 
probar todas las restricciones del hardwa- 
re de vídeo y, luego, alinear la coordenada 
superior izquierda del rectángulo origen 
y/o destino, según sea necesario. Si es 
posible, fijad las coordenadas de ambas 
superficies en (0, 0) y no será preciso 
ningún tipo de alineamiento, para ello se 
empleará una estructura de tipo Rect: 


typedef struct tagRECT 
( 
LONG 
LONG 
LONG 
LONG 
) RECT; 


Asimismo, hemos de alinear el ancho 
del rectángulo origen. Emplear anchuras 
cuya longitud sea potencia de dos (16, 64, 
128, 256) es una práctica recomendable 
ya que la superficie quedará alineada con 
aos lali Por otro lado, fijaremos el 


left; 
top; 
right; 
bottom; 


podéis observar el proceso de la indusión de 
los gráficos al ejemplo. 


Aquí 


valor de escalado, teniendo siempre en 
cuenta que dicho valor viene dado en 
milésimas. A continuación sumaremos 
999 para compensar el redondeo. 

Después, alinearemos el ancho del 
rectángulo destino, teniendo en cuenta el 
factor de escalado fijado. Si es necesario 
elegiremos, recordad que siempre es reco- 
mendable alinear por exceso en lugar de 
por defecto. Una vez realizados todos los 
requisitos previos, para mostrar la super- 
ficie debemos emplear el método |Direct- 
DrawSurface3::U pdateo verl ay: 

En él, encontramos las siguientes 
variables: 

1. IpSrcRect: Rectán- 
gulo origen; si se desea 
mostrar la superficie com. 
pleta u ocultarla tomará 
valor NULL, 

2. IpDDDestSurface: 
Superficie destino. 

3 IpDestR ect: Rectángulo destino; si no 
se desea mostrar la superficie tomará valor 
NULL. 

4. dwFlags: Control de actuación del 
método. Esta variable puede tomar los 
siguientes valores: 

DDOVER_ADDDIRTYRECT: añade 
un rectángulo a una superficie emulada. 

DDOVER_ALPHADEST: usa la infor- 
mación del canal alfa de la superficie desti- 
no como canal alfa del ovelay. 

DDOVER_ALPHADESTCONSTOVE- 
RRIDE: emplea el campo dwAlphaD est- 
Const de la estructura DDOVERLAY FX 
del siguiente parámetro como canal alfa del 
ovelay. 


LPRECT 


LPRECT 
DWORD 


Tod_- Alley dul rales alas 107. 


a ae 


lareh lairel larirán Lear. 


emo indalio el CD ACTUAL. 


DDOVER_ALPHADESTNEG: indica 
que la superficie destino se hace más trans- 
parente a medida que incrementa el valor 
del canal alfa. 

DDOVER_ALPHADESTSURFACEO 
VERRIDE: utiliza el campo dwAlphaD est- 
Const de la estructura DDOVERLAYFX 
del siguiente parámetro como canal alfa del 
destino. 


LPDDOVERLAYFX 


Tudor MP Testo Tetra totivo | 
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DDOVER_ALPHAEDGE- 
BLEN D: recurre al campo dwAlpha- 
EdgeBlend de la estructura DDO 
VERLAYFX como canal alfa de las 
aristas de la imagen de los colores 
trasparentes. 

DDOVER_ALPHADSRC: se | 
sirve de la información del canal alfa | 
de la superficie origen como canal 
alfa de ovelay. 

DDOVER_ALPHASRCCONS- 
TOVERRIDE: aplica el campo L 
dwAlphaSrcConst de la estructura | 
DDOVERLAYFX del 
parámetro como canal alfa del ovelay. 


HRESULT UpdateOverlay ( 


IpSrcRect,; 


LPDIRECTDRAWSURFACE3 IpDDDestSurface,; 


IpDestRect, 
dwFlags; 
IpDDOverlayEx ); 


DDOVER_ALPHASRCNEG: 
especifica que la superficie origen 
se hace más transparente a medi - 
da que incrementa el valor del | * 
canal alfa. 

DDOVER_ALPHASRCSUR- 
FACEOVERRIDE: hace uso del 
campo dwAlphaSrcConst de la 
estructura DDOVERLAYFX del í 
siguiente parámetro como canal 
alfa del origen. 

DDOVER_AUTOFLIP: cambia 
ala siguiente superficie, cada vez que ( 
hay un retrazo vertical (VSY N C). 

DDOVER_DDFX: aprovecha 
las banderas de control de la estruc- 
1] tura pasada como siguien- 
| te parámetro para realizar 
| efectos especiales en el 
a ovelay. 

DDOVER_HIDE: 
desactiva el ovelay. 
| DDOVER_KEYDEST: utiliza 
| el color transparente asociado a la 
superficie destino, 

DDOVER_KEYDESTOVE- 
1] RRIDE: emplea el campo dck- 

DestColorK ey de la estructura 
DDOVERLAYFX como color 
transparente de la superficie destino, 

DDOVER_KEYSRC: usa el color trans- 
parente asociado a la superficie origen. 

DDOVER_KEYSRCOVERRIDE: apli- 
ca el campo dekD estColork ey de la estruc 
tura DDOVERLAY FX como color transpa- 
rente de la superficie origen. 

DDOVER_INTERLEAVED: señala que 
la superficie principal es entrelazada. 


DWORD 
DWORD 
DWORD 
DWORD 
DWORD 
union 


DWORD 
LPDIRECTDRAWSURFACE IpDDSAlphaDest; 


» 
DWORD 
union 


DWORD 
O II AA IpDDSAIphaSre; 


DDCOLORKEY 
DWORD 
DWORD 

) DDOVERLAYFX, FAR *LPDDOVERLAYEFX; 


siguiente En lal imagen a india retricions 


DDOVER_SHOW: activa e ovelay. 

5. LpDDOverlayFx: Estructura DDO 
VERLAYFX que contienelos efectos aplica- 
bles al overlay. Este último parámetro 
requiere la exposición de la estructura 
DDOVERLAYFX (ver Figura 3). 


Figura 3 


typedef struct_DDOVERLAYFX 


dwSize; 
dwAlphaEdgeBlendBitDepth; 
dwAlphaEdgeBlend; 
dwReserved; 
dwAlphaDestConstBitDepth; 


dwAlphaDestConst; 


dwAlphaSrcConstBitDepth; 


dwAlphaSrcConst; 


dekDestColorkey; 
dekSreColorkey; 
dwDDFX; 
dwFlags; 


El último paso 

Finalmente sólo resta adudizar la posición 
de ovelay, paralo cua debemostener dempreen 
cuenta su dinemiento. A td efecto, disponemos 
de método IDirectD raw3::SeOvelayPostion: 


HRESULT SetOverlayPosition( 
LONG IX; 
Y), 


LONG 


En e ejemplo incluido en CD ACTUAL, 
podréis estudiar el código necesario para 
realizar una sencilla animación empleando 
estas curiosas superficies, 


P.£] p-- Pedro Antón Alonso / pedroanto.ergos.es 
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Composición musical 


Crea una partitura sin grandes exigencias de hardware 


anto si no hemos tenido nunca un con- 
tacto directo con lainformática musica, 
como si venimos dela composición uti- 
lizando otras herramientas (a menudo considera- 
das injustamente como «no profesiones»), e 
trabajo con secuendadores senos haráimprescin- 
dible 9 queremos dar una salida seria a nuestra 
música. Para acercamos un poco más a ellos, 
dedicaremoslas siguientes páginasen lasquetra- 
taremos de adarar las fundones y mango básico 
de estos programas. 

Por el momento no centraremos las explica- 
ciones en un software de secuenciación en con- 
creto, puesto que en su filosofía y 
mango fundamenta (salvo excepcio- [5% 
nes) son todos bastante smilares, sino 
que hablaremos en genera, dgando a 
la dección o disponibilidad de cada 
uno el software a empleer. H emos de 


Tras la introdución que 
llevamos a cabo el mes 
pasado sobre este tema, 

vamos a proseguir 
explicando las prind pales 
fundones y características 
comunes que podemos 
encontrarnos al trabajar 
con este tipo de programas 
de composición musical. 


avisar quelas ¿guientes líneas no están 


escritas pensando en aquellos que ya 


tienen un deto conocimiento de estos 


temas ¿no para los que se inician, tie 
nen una ligera idea o bien son compo- 
stores de trade: escépticos que nunca 
le han visto la utilidad a este tipo de 
programes. Sin embargo, más adelante 
$ que procuraremos profundizar en los 
entresijos de este tipo de software para 
intentar satisfacer a todos. 


Equipamiento mínimo 


o G . 


ES controladores se editan en una vista oral: y cia modificar el volu- 


Ésta sude ser la primera pregunta — men, el coro, la reverberación... 


que senos plantea cuando hablamos de 
secuenciación. Por lo genera, setiende a pensa 
en Gros equipos, potentes ordenadores y costoso 
software N ada más lejos de la redidad. Para 
comenzar a operar con secuenciadores sólo nece- 
gtaremos nuestro ordenador (que no tiene por 
qué ser «de ultimísima generación») y agún 
software de secuenciación de gama bája (o indu- 
so Shareware o freeware que también los hay). 
Contar con un teclado maestro siempre es una 
ayuda aunqueno estemos acostumbrados ainter- 
pretar, pero no es impresindible. 

Llegado e caso, existen programas que con- 
vierten e tedado de nuestro PC en un improvi- 
sado tedado de piano. Sobre e ordenador, cua- 
quier equipo capaz de arrancar Windows 95 
podrá servir. Y en cuanto a hardware de sonido, 
cualquier tajeta de sonido wavéable (muy ase- 


quibles en la atudidad) será suficiente Por 
supuesto, todo lo anterior se refiere a equipo 
mínimo necesario. Con tarjetas de sonido y 
secuenciadores de gama ata, montados en un 
equipo potente, seguramente obtendremos 
megores resultados, pero, como queramos reca- 
car, no esimprescindibledisponer detanto mate 
ria para comenzar amangar y familiarizarse con 
los secuenciadores. 


Filosofía de un secuenciador 

Unadelas primeras coses que hemos deada: 
rar es la filosofía de funcionamiento de un 
secuenciador, sobre todo para aquellos que pro- 
vengan de la composición mediante traders. En 
un secuendador, las notas se agrupan en pistas 
Una pista es una agrupadón de notas a las que 


dietan unos parámetros y valores comunes. Por 
gemplo, d tenemos una pista con los valores 
«sonido de piano» y «volumen bajo», todas las 
notes que interpretemos dentro de esa pista 
sonarán como un piano suave Y es aquí donde 
puede llegar la confusión, puesto queen este caso 
es posibletener varias notas sonando simultánee- 
mente en la misma pista a contrario de cómo 
ocurre en un canal de un trae, en e cua sola- 
mente puede sonar una nota ala vez. 

Además, cadapistaestarássignadaaun puer- 
to, quees e lugar através de cua seva a repro- 
ducir. Por gemplo, en e caso de quetuviéramos 

dos tarjetas de sonido, podríamos 
| tener una pista sonando por la pri- 
meray otrapor la segunda, median- 
te la indicación de puerto corres 
pondiente También hemos de 
mencionar que desaparece el con- 
cepto de patrón, puesto que no exis- 
teunadivisión tan dara en las frases 
musicales cuando se trabaja con un 
secuenciador, tendiéndose a em- 
pleer el compás (o bloques de com 
pases) como división delacompos- 
ción. Por otro lado, los efectos, que 
tanto juego dan a la hora de com 
poner con un trae, seven, en cier- 
to modo, sustituidos por los contro: 
ladores. Los controladores (o mejor 

dicho, los eventos de controlado- 
res) aportan información, d igual 
que los efectos, sobre cómo debe 
interpretarse una pista Pueden 
añadir ecos y reveberaciones, aunque existen 
diferentes tipos de mensge que aportan otros 
resultados. Pero sin duda, y como ya veremos 
más ade ante lagran ventaja delos seuenciado- 
res sobre los trades esla utilización de plug: ins. 


Acciones más comunes 

Sebiendo ya que siempre vamos a tener la 
composición dividida en pistas, las dos princi- 
pales acciones que debe permitir un programa 
secuenciador es grabar datos (es decir, recoger 
estos de un controlador externo, como un teda- 
do maestro, por gemplo) y reproducirlos. Para 
llevarlas a cabo así como para desplazarnos por 
la composición, se suee disponer de un panel 
siempreala vista con botones similares a los de 
una grabadora. Este suede ser el control más 
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D ¡stintas maneras de ver lo mismo 


Como ya sabemos, las notas son simples 
mensajes MIDI que el ordenador recibe de los 
sistemas de control (generalmente, un tecla- 
do maestro) o envía a los sistemas de sonido 
(como generadores de tonos o sintetizado- 
res). Ésta es la información con la que el 
secuenciador trabaja, aunque también hace 
de «intérprete» entre diferentes notaciones 
que facilitan en gran medida la vida del músi- 
co. Así, por ejemplo, un fragmento que 
hemos introducido en el secuenciador es, en 
realidad, una información similar a: 


Como puede apreciarse, todos los datos 
necesarios para la reproducción de las notas 
están aquí: su duración, volumen, tono... No obs- 
tante, se hace realmente imposible trabajar con 
ellos de una forma tan «directa», Por tanto, la pni- 
mera interpretación que podemos hacer es a 
través de una representación mediante el clási- 
co pentagrama. De este modo, aquellos de 
nosotros con algún conocimiento de solfeo 
veremos más claramente qué es lo que 
tenemos delante e incluso tendremos mayor 
facilidad para editar la información MIDI: 


ETE 


AAA io e co a 


1 


PZA 
[L0> 2 AUS ARS O | 
rl 


ramente de un programa a otro pero básica 
mente nos sevirán para lo mismo. Además, 


3 e software más avanzado incorpora la opción 


de deshacer, quenos puede ser rea mente útil, 


sobretodo si soporta varios niveles de marcha 


atrás. Otra ceracteística común que nos será 


muy práctica (epecidmente si no somos 


ASA 
a 


DE 0 ir Ar 
Ed ñ EN 


unos virtuosos del piano y e sonido del 


T T T 


metrónomo no nos hace mucha gracia) es la 


1 
[A 
AL, 


de grabación paso a paso. 
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Este ástema de grabación es muy simple: 
cada vez que pulsamos una teda, e secuen- 


Las pistas son el concepto más importante dela composi- 


dón con secuendadores. En la imagen se muestra el 
lugar donde aparecen sus parámetros. 


empleado de programa, puesto que la 
mayoría de tiempo lo vamos a pasar red- 


ciador avanza una posición (según lo hayamos 
programado) y epera la siguiente nota. 


Igualmente, una vez que tengamos la infor- 


Ate eto e pde El Me Lo Vela 
o 
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biendo datos, modificándolos, moviéndo- 


nos através de ellos y, sobretodo, reprodu- 


ciendo fragmentos. 


Si cargamos un fichero MIDI, podemos 


1 
| 
T 
T 
| 
T 
| 
T 
| 
T 
| 


comenzar a esuchalo «rebobinando» hasta 


Jiu ramo (tara 1 
A 


DEl a anna Ap 
ñ EN 


e inicio y pulsando e control play. Si lo que 


T T 


+ 


paa 
” 


queremos es empezar a creer nuestra propia 


ES 


pieza, pulsaremos sobre el botón de grabar, 


e cua nos dará un sonido de metrónomo de 


: 


fondo (y quizá gún compás de entrada) y 
comenzará aregistrar las notes que pul semos 
en e teclado maestro. Una vez hecho eso, 
podemos «rebobina» y escuchar lo que 
hemos interpretado o bien grabar la siguiente 
pista o modificar lo registrado. 

En segundo lugar, iemprevamosa disponer 
de las funciones de edición que cuaquier pro- 
grama nos ofrece como son los clásicos cortar, 
copiar y pegar. Sobre estos comandos, poco hay 
que decir. Su funcionamiento puede variar lige 


Aspecto general de una versión «lite» de Cakewalk, uno de 
los más populares secuendadores. 


mación en varias pistas, es posible que deseemos 
reproducir sólo una o un grupo de ellas. Para 
esto, sesuele disponer dela posibilidad de apli- 
car un «solo» a una pista, con lo cual sonará 
únicamente ella o bien hacer un «mute» delas 
que no nos interese escuchar. Estas dos opciones 
valían bastante en cuanto a su activación de un 


Pero seguro que algunos no conocen 
este tipo de notación, por lo que puede 
que nos resulte incluso más críptica que la 
de la primera imagen. Pensando en esto, 
prácticamente todos los secuenciadores 
disponen de una vista de los eventos 
como: 


En ella, gracias a una notación bas- 
tante intuitiva, podemos tener a la 
vista y editar las notas, su tono y dura- 


AAA AAA ción de una manera sencilla. 


secuenciador a otro, pero sueen ser similares 
respecto a su funcionamiento. 

Otra interesante opción que casi todos los 
programas induyen (ganeadmente muy a la 
vista) es e botón de pánico. Este control envía 
señales de fin denota y apagado atodos los cana 
les detodos los puertos que el programa contro- 
la Su utilidad sólo secomprendecuando senece 
gta por primera vez. Si e programa ha dgado 
alguna nota (o notas) sonando como sí se hubie 
ran «colgado», incluso depués de detener la 
reproducción y no sabemos de dónde sae ni 
cómo perarla, ésta puede ser la solución. 

Fina mente, todo software de secuenciación 
debe ser capaz de salvar e importar secuencias 
MIDI en formato MID. De hecho, éste se 
puede considera prácticamente e etándar en 
intercambio de secuencias, aunque casi todas 
las aplicaciones utilicen formatos propios más 
completos. 


Otras cosas que debemos conocer 

A la hora detrabajar con esetipo de progra: 
mas, existen una seiedeopciones no tan intuiti- 
vas como las quehemosexplicado hastaanora. La 
primer dedlaseslacuantización. Mediante esta 
herramienta gustaramos las notas cuyas duracio- 
nes nos hayan «bailado» un poco a la hora de 
reproducir. Esto es, d hemos interpretado una 
pieza cometiendo ligeros errores de tiempos en 
las notas, aplicando una cuantización correcta 
podemos «acercar» o «agar» las misnashastala 
posición que d programa estime que es correcta, 
así como «acortalas» o «dargalas». Pero daro, 
e ordenador no tieneni ideademúsicay estauti- 
lidad, que a primera vista parece la panaces, 
puede dar lugar a quenuestra música acobesien- 
do cuadrada e impersonal, puesto que una inter- 


pretadón perfecta sudesonar peor queuna con 
ligeras imperfecciones. 

Dependiendo del grado de sofisticación 
de programa con e quetrabaemos, induso 
se puede disponer de una anti-cuantización, 
que hará que nuestra melodía suene algo más 
humana adiendo esos pequeñas imperfec 
ciones. Dela misma manera, también se dis 
pone de herramientas para trasponer partes 
completas de la pieza, esto es, para aumentar 
o disminuir la atura de los tonos, para com 
primir-expandir los tiempos de las notas y 


PC Práctico 
Seuenciadores MIDI Il 


para degpolazar éstas adeante o atrás en e La asantización nos iaa ajustar los tiem 


tiempo. Igual que en e caso anterior, depa 
diendo del grado de sofisticación de nuestro 
programa podremos obtener mejores y más vis- 
tosos resultados. 

Por otro lado, no todo lo que vamos a editar 
van a ser notas. El estándar MIDI ofrece hasta 
127 tiposdecontrol asignable quepueden variar 
la forma en que eses notas se interpretan. Por 
ejemplo, unos controles bastante comunes son 
los de volumen o los de panorama. Asimsimo, 
también sud ser muy habituales los de coro 
(horus) o reverberación (reverb). Y no hemos de 
olvidar los habitudes pitibend y aftetoud, que 
guardan lainformadón quee secuenciador red- 
be dela ruleta de modulación y dela postpulsa: 


pos de las notas, pero debe ser empleada con cuidado. 
La parte izquierda está cuantizada, la deredha no. 


no estan complicado como parece. Comenza- 
remos de una de estas dos maneras. Si somos 
un poco habilidosos, trataremos de interpretar 
una partitura directamente o bien simplemen- 
te utilizaremos el editor de pentagrama para 
introducirla nota a nota en e secuenciador. Si 
definitivamente no nos vemos capaces de 
hacer ninguna delas dos cosas, empre pode- 
mos buscar gún fichero MID ya creado con 
el que «jugar». 

Si nos decidimos a redizar la grabación, 
empezaremos por preparar la pista. En los 
parámetros de pista debemos indicar e puer- 
to, el canal, el banco y el tim 
bre que deseemos hacer sonar, 
Igualmentetenemoslaposibi- 
lidad de modificar valores 


como la fuerza de pulsación 


(veodty), el panorama (pan- 


ning), el volumen (vd) y e 


tono que van a afectar a todas 
las notas que se interpreten en 
esa pista. Una vez preparada, 


pulsaremos sobre el comando 
adecuado y, cuando el metró- 


nomo nos lo indique, comen- 


zaremos a interpretar. Como 
seguramente el resultado que 


Los mañdos utilizados para arranaar la erabadión y la reproduc- 
ción y para moverse por la composidón suelen estar siemprea mano. 


ción de nuestro teclado. Estos controles (o con- 
troladores, según la traducción de antralles que 
hagamos) se pueden editar en una vista separada 
de la de notas y son los que realmente le ñaden 
vida a nuestra música. Dependiendo de los dis 
positivos que poseamos tendremos la oportuni- 
dad deempleer unos controladores u otros, pues 
to que por lo genera, las tajetas de sonido y 
sintetizadores sólo interpretan los más comunes. 


En la práctica 
Quizá haya llegado e momento de llevar 
todo lo visto a la práctica para demostrar que 


obtengamos no sea perfecto, 
elegiremos entre utilizar la 
cuantización, si creemos que 
no nos va a cuadricular dema- 
sado la pieza o corregir manualmente las 
notas que no gusten. 

En el primer caso, emplearemos una cuan- 
tización suave, es decir, que ajuste las notas a 
tiempos pequeños (por ejemplo, a fusas o 
semifuses). Siempre podemos, en el caso de 
que el resultado siga sonando desgustado, 
aplicar una cuantización más severa. En cuan- 
to a la edición, suele ser de lo más intuitivo, 
aunque varía sensiblemente de un programa a 
otro. Lo mejor para adquirir soltura en este 
aspecto es dedicar unas cuantas horas a ¡ntro- 
ducir partituras ya creadas en e secuenciador. 


Si aún no 
disponemos 
de software 


La primera posibilidad, si no creemos 
todavía conveniente realizar todavía el 
desembolso que supone adquirir un 
secuenciador, puede ser dar una vuelta 
por la web. Allí encontraremos programas 
free o share de este tipo, como Anvil Stu- 
dio (www.anvilstudio.com), un potente 
secuenciador freeware; o bien podemos 
dirigimos a las páginas de Harmony Cen- 
tral (www.harmony- central.com/softwa- 
re/windows/sequencing.html), donde 
existen varias opciones más. 

Otra posibilidad a la hora de conse- 
guir software de secuenciación es dirigir- 
se a la home page del programa Cake- 
walk, en la que es posible descargar 
versiones de evaluación de varios de sus 
productos (www.cakewalk.com/downlo- 
ad TrialVersionsLinks.html) 


En este momento es cuando podemos comen- 
zar a «jugar» con las opciones del secuencia- 
dor, trasponinendo, copiando o pegando pis- 
tas, ad como variando sus parámetros. Por 
ejemplo, podemos intentar hacer el vigjo truco 
de trae de simular un eco copiando una 
pista y haciendo que la copia suene un poco 
más retardada y suave Iguamente, ta vez 
resulte muy interesante probar los efectos que 
producen los distintos controladores sobre la 
música, editando y aplicando a las pistas efec- 
tos de coros o reverberaciones. 


En resumen 

Quizá alguno de nosotros, más avezado 
en estos temas, pueda pensar que no ha 
aprendido nada leyendo estas líneas, pero la 
intención era sentar una base común para 
todos, puesto que las próximas entregas 
darán por sabido todo lo aquí tratado. Una 
vez explicados estos fundamentos básicos, 
pasaremos a meternos más en profundidad 
con algunos de los secuenciadores más 
populares, explicando más a fondo sus 
entresijos. De momento, puede ser una 
buena ¡dea ir practicando con el software de 
que dispongamos o comenzar a plantearnos 
la compra de alguno más potente, en el caso 
de que creamos que realmente esto es lo 
nuestro y vamos a sacarle partido. 


2. he David Tolosana Trillo 
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El límite del caos 


Un paradigma que descubre el secreto de la complejidad 


quella mañana del verano de 1980, 
/ Ñ el ecólogo W ilson M. Schaffer exa- 

minó con gesto preocupado los 
datos del último muestreo; lo que hacía 
unas semanas aparentaba ser una pequeña 
fluctuación, se había ido convirtiendo con el 
tiempo en una desviación estadística más 
que significativa respecto a las previsiones 
de su modelo teórico. Como buen discípulo 
de Robert McArthur, el que fuera máxima 
eminencia mundial de la ecología en los 
años cincuenta, creía que los ecosistemas 
tendían espontáneamente a un estado de 
equilibrio y que, una vez en éste, no se 
modificaban salvo que hubiese alguna agre- 
sión externa. D esde este punto de vista, para 
elaborar el modelo teórico de un ecosistema 
habría que buscar estos puntos de equilibrio 
y contrastar las soluciones con los datos del 
ecosistema real para ver si los parámetros 
coincidían. 

Imbuido de estas ideas, Wilson se 
dedicó a finales de los 
años setenta a estudiar la 
dinámica del ecosistema 
de los montes Santa Cata- 
lina, en el desierto de Ari- 
zona. Su aparente senci- 
Ilez lo convertía en lugar 
idóneo para poner a prue 
ba la teoría del equilibrio 
ecológico preconizado por 
McArthur. Sin embargo, 
en el verano de 1980 su 
modelo se hundió; algu- 
nas especies de abejas 
dejaron de seguir sumi sas, 
como hasta ese momento 
habían hecho, los dictados 
inapelables del modelo 
matemático. 

Wilson intentó deses- 
peradamente volver a 
meter en cintura a los 
componentes rebeldes del 
ecosistema introduciendo 
nuevas variables en su 
modelo, pero pronto se 
rindió ante la evidencia de 
que estaba en un callejón 
sin salida. Fue entonces 


¿Quétienen en común un 
hormiguero, el cerebro 
humano, un bosque de 
hayas o un montón de 

arena? Para los 
investigadores en la denda 

de la complejidad, unos y 

otros están en un estado 
muy espedal llamado límite 
del caos. Este concepto se ha 
impuesto con fuerza en el 
último decenio en el mundo 
de la vida artificial y 
promete convertirse en el 
dogma central de esta 
disdplina. 


cuando cayó en sus manos una separata 
sobre caos químico y repentinamente 
intuyó que allí podría estar la solución. Los 
sistemas ecológicos no se limitaban al rígi- 
do corsé ideado por M cA rthur, sino que su 
comportamiento podía seguir pautas extre- 
madamente complejas. Hoy día diríamos 
que se encuentran en el límite del caos. 


Un nuevo paradigma 

El límite del caos es uno de los últimos 
paradigmas que está dando mucho que 
hablar de un tiempo a esta parte Si bien su 
descubrimiento se sitúa dentro del campo 
de la vida artificial, últimamente ha traspa- 
sado los límites de esta ciencia para instalar- 
secómodamente en cualquier disciplina que 
tenga por objeto de estudio cualquier siste 
ma complejo. Para muchos científicos, sin 
embargo, se trata poco más que del último 
juguete de moda entre los investigadores 
más heterodoxos y pronostican que su vida 
será tan efímera como la 
de otros paradigmas 
que en su día causaron 
furor y ahora permane: 
cen desprestigiados. 

¿Cómo se alcanzó el 
concepto de límite de 
caos? Como veremos 
enseguida se trata de 
una historia apasionan- 
te con múltiples prota- 
gonistas, cuyo final 
dista mucho de estar 
escrito y cuyas implica- 
ciones finales son 
impredecibles, N uestra 
historia comienza con 
un genio precoz llama- 
do Steve Wolfram. 
Nacido en Londres, en 
1959, con sólo quince 
años había publicado su 
primer artículo científi- 
co sobre física de partí- 
culas. A los diecisiete 
años fue a la Universi- 
dad de Oxford, aunque 
prácticamente no asis- 
tió a ningún curso. 


Según sus palabras «los cursos son simple 
mente una pérdida detiempo y casi todo se puede 
aprende mucho más rápidamente leyéndolo en 
los libros». Y a por entonces empezó a for- 
jarse su particular visión de las cosas, 
según la cual si algo es aburrido no puede 
ser digno de atención. En 1978 se marchó 
a Estados Unidos invitado por el físico 
Murray Gell-Mann y se doctoró en física 
teórica un año después. En un principio su 
interés se centraba en la cosmología, en 
concreto en la formación de las galaxias 
tras el Big Bang. Necesitaba un mecanis- 
mo que explicara cómo se crea orden a par 
tir del desorden y, por ello, recurrió a 
los autómatas celulares. 

También él se apasionó en un prin- 
cipio por Vida, e juego que sobresalió 
en el mundo científico en la década de 
los setenta, pero pronto se cansó de él 
al ver que sus reglas eran muy rígidas. 
Empezó entonces a leer todo tipo de 
artículos sobre autómatas celulares, 
pero los desestimó al encontrarlos 
«muy aburridos». 

En enero de 1982 asistió a una reu- 
nión en una isla del Caribe sobre físi- 
ca y teoría de cómputo, organizada por 
el Grupo de Mecánica de la Informa- 
ción del MIT. Al observar la formación 
de pautas por parte de los autómatas 
celulares unidimensionales quedó encan- 
tado. La ventaja de este tipo de autómatas, 
con respecto alos bidimensionales como el 
juego Vida, es que en el primer caso el 
número de posibles reglas de juego es muy 
inferior al del segundo caso, lo que facili- 
ta extraordinariamente la exploración de 
todo este conjunto de reglas. A partir de 
ese momento todo el interés de W olfram 


A la izquierda vemos el patrón generado por Wolfram 

mediante un autómata celular semejante al motivo de 
varias conchas marinas y, a la der 
conchas, en este caso una Oliva porphyria. 
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se centró exclusivamente en los autómatas 
celulares; con creciente fascinación veía 
cómo a través de ellos podía reproducir 
todo tipo de patrones naturales. Por ejem. 
plo, es conocida la ocasión en la que obtu- 
vo un motivo que le recordaba algo que 
había visto tiempo atrás. Cuando hizo 
memoria cayó en la cuenta de que se 
parecía bastante al dibujo de una concha 
marina. ¿Sería posible, se preguntaba 
W olfram, que la semejanza entre ambos 
dibujos no se deba a una mera coinciden- 
cia, sino a que en ambos casos esté operan- 
do el mismo fenómeno? 


a, Una de estas 


A finales de 1982, con 23 años, W olfram 
pasó a trabajar en el Instituto de Estudios 
Avanzados de Princeton, el mismo que aco- 
gió afiguras de la talla de Einstein y Godel. 
Desde el siglo pasado se sabía que el com: 
portamiento de los sistemas dinámicos 
tendía en el equilibrio a dos tipos de solu- 
ciones que podían ser o bien un punto o 
bien un comportamiento oscilatorio llama- 


Un poco de combinatoria 


La ventaja de un autómata unidimensional con respecto al bidimensional es que, en el 
primer caso, el número de estados posibles es muy inferior al del segundo, lo que simpli- 
fica de forma radical la exploración de estos estados. Vamos a ver cómo se calcula el 
número de conjuntos de reglas en cada caso. Suponemos que los autómatas son biesta- 
do, es decir, cada célula tan sólo puede estar en dos estados (1 o 0, muerta o viva, blan- 
ca o negra), los cuales dependen de ella misma y del estado de las células vecinas. 

Autómata unidimensional. El estado de un cuadro dado en el tiempo t+1 depende del 
estado de este cuadro y de sus dos vecinos en el tiempo t. Puesto que son tres las célu- 
las implicadas, y cada una de ellas puede estar en dos estados, existen 2E+3=8 combi- 
naciones posibles de estados. Cada una de estas combinaciones puede dar lugar a una 
célula viva o muerta, de manera que hay 2E+8=256 conjuntos de reglas. 

Autómata bidimensional. El estado de un cuadro dado en el tiempo t+1 depende de su esta- 
do y del de sus 8 vecinos en el tiempo t. Ahora, son nueve las células implicadas, de manera 
que existen 2E+9=512 combinaciones posibles de estados y 2E+512=1.3 10E+154 conjun- 
tos de reglas posibles. Un número astronómicamente superior al del caso unidimensional. 


do ciclo límite. Durante las décadas setenta 
y ochenta se descubrió que había un tercer 
tipo de solución llamado atractor extraño, lo 
que propició toda la avalancha de artículos y 
libros que se han escrito y se siguen escri- 
biendo sobre el caos. 

Fue durante su estancia en Princeton 
cuando Stephen W olfram, estudiando el 
comportamiento de sus autómatas celulares 
unidimensionales, detectó estos tres tipos 
de comportamiento, que podemos llamar 
uniforme, periódico y caótico, y a los que 
bautizó como clases 1, 2 y 3 respectiva 
mente. La novedad con respecto a los traba- 
ny jos anteriores es que encontró además 
un cuarto tipo de com 
portamiento, al que 
llamó clase 4, que no se 
podía encuadrar en 
ninguno de los otros 
tres, y que además pre- 
sentaba un comporta: 
miento complejo. 


El parámetro lambda 

Por aquella misma 
época otro genio hete- 
rodoxo se encontraba 
enzarzado en problemas 
similares. El historial 
académico de Chris Langton es cualquier 
cosa menos monótono: estudió en el Rock- 
ford College, la Universidad de Boston, la 
Universidad de Arizona y la U niversidad de 
Michigan. Durante la guerra de Vietnam, 
trabajó en el Hospital General de M assa- 
chusetts al hacerse objetor de conciencia; 
precisamente de esta época arranca su 
interés por la vida artificial. 

Después se dedicó a diferentes oficios, 
hasta que en 1975, practicando alpinismo, 
tuvo un accidente que estuvo a punto de 
costarle la vida. Al año siguiente estudió en 
la Universidad de Tucson un refrito basado 
en biología evolutiva, cálculo y antropo- 
logía. En el 1982 sedirigió ala Universidad 
de Michigan para hacer un doctorado sobre 
dinámica de los autómatas celulares. Fue 
allí donde conoció a Steve W olfram y tuvo 
conocimiento de sus cuatro clases de com 
portamientos. Deinmediato Langton quedó 
fascinado por la clase 4, porque parecía 
encerrar el secreto de la complejidad y por- 
que en ella se maximizaba el procesamiento 
delainformación. 

El objetivo que se propuso Langton fue 
determinar en qué circunstancias aparecía 
esta clase 4. Para ello, definió un parámetro 
llamado lambda, queen función delas reglas 
de autómata celular permitía cartografiar 
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El parámetro lambda de Langton 


Para explicar el parámetro lambda (1) lo más apropiado será trans- 
cribir la explicación que dio su descubridor en la Thrid European Con- 
ference on Artificial Life, en junio de 1995 en Granada: 

«Consideremos un autómata celular con reglas simétricas, es 
decir, que son constantes en cada instante y en cada cuadro del área 
considerada. De forma aleatoria, se escoge uno de los estados en 
que se puede encontrar cada célula y se le denomina de referencia, 
R. Si definimos P(R) como el porcentaje de transiciones al estado R 
en la tabla de reglas, entonces se define el parámetro | como: |=1.0- 
P(R). 

Se puede usar | para generar reglas de transición de autómatas 
celulares aleatorios de la siguiente manera: se selecciona un valor 


para R y se divide la probabilidad restante de 1-P(R) igual entre los 
restantes estados. De esta manera, para l=0.0 todas las transicio- 
nes salvo el vecindario no R homogéneo estará en el estado R. Para 
|=0.5, la mitad de las transiciones estarán en el estado R y las res- 
tantes estarán igualmente distribuidas entre los otros estados; y 
para |=1.0, ninguna de las transiciones corresponderá a R y el resto 
de estados estará igualmente representado en la tabla de transición. 
Serpenteando con el parámetro | se pueden generar una serie de 
reglas de transición y, estudiando el comportamiento del autómata 
celular con la tabla de reglas así generada, se obtiene una herra- 
mienta sencilla para buscar estructuras y regiones interesantes en el 
espacio de reglas de un autómata celular» 


su comportamiento. El uso de este paráme- 
tro le demostró que el comportamiento 4 
correspondía a una franja muy estrecha 
situada entre el 2 y e 3. Por esta razón, fue 
bautizado con el sugerente título de límite 
del caos. Tal y como Langton había intuido, 
la importancia del límite del caos era radi- 
cal, no sólo por maximizar el procesamiento 
de la información, sino también porque, en 
él, pequeñas entradas pueden generar gran- 
des cambios, lo que permite gercer un gran 
control sobre el sistema. 

La siguiente aportación fundamental 
vino de la mano de N orman Packard. Este 
se había hecho mundialmente famoso a 
raíz de su aparición en el bet sale: de 
James Gleick: «Caos. La creación de 
una ciencia». Tal y como se relata en 
este libro, Packard llegó al campus de 
Santa Cruz en el otoño de 1977. Allí se 
integró en un grupo formado por cua- 
tro personas cuyo objetivo era el estu- 
dio del caos. Aunque ellos se dieron 
así mismos el nombre de «Colectivo ' 
delos sistemas dinámicos», sus com: 
pañeros preferían llamarlos la 
«camarilla del caos». 

Por aquella época, el caos 
era un concepto bastante 
esotérico, del que pocos 
científicos respetables pen- 
saban que se podía sacar 
nada de provecho. Pocos 
años después, la opinión 
científica internacional 
había dado un giro de 
180 grados y los dife- 
rentes ¡integrantes del 
colectivo recibieron su 
justo reconocimiento y 
se dispersaron por 
diferentes ¡nstitucio- 
nes científicas. N orman 
se fue al Instituto de Estu- 


Ejemplo de autómata celular unidimensional que se 
sitúa en la dase uno. Los cuadros de la parte superior 
simbdlizan las nueve reglas de este autómata. 


Setrata poco más que de 
últi mo juguete de moda entre los 
investi gadores más heterodoxos 


dios Avanzados de Princeton, invitado por 
W olfram en 1983. 

Partiendo de los trabajos de W olfram y 
Langton, Packard se preguntó si un sistema 
complejo podría tender espontáneamente 
al estado de límite del caos. Para ello se 
sirvió de una herramienta muy 
potente llamada algoritmo genéti- 
co, que se emplea para obtener 
soluciones en problemas de opti- 
mización. Packard partía de un 
conjunto de reglas escogidas al 
azar, las hacía mutar y generaban 

nuevos conjuntos de reglas dife- 
rentes de los anteriores, 

De este conjunto, selecciona- 
ba los más aptos en función de una 
serie de criterios, y el proceso se 
repetíanuevamente. T ras un 

», tiempo de evolución, 
13 Packard comprobaba 
cómo al final siempre 
se seleccionaban aque- 
llas reglas situadas den- 


tro de la clase 4. Tal y como había sospe- 
chado, en el mundo virtual de los autó- 
matas celulares unidimensionales, la evo- 
lución les empujaba espontáneamente al 
límite del caos. De alguna manera, el 
comportamiento egoísta de los elementos 
de su sistema propiciaba el beneficio del 
conjunto al permitir que evolucionase ala 
zona de óptimo rendimiento. La pregunta 
que entonces se hizo Packard, y que aún 
está sin responder, era si no ocurriría otro 
tanto con los sistemas del mundo real. 


La criticalidad 

El siguiente capítulo de esta historia 
es obra del físico Per Bak, del Laboratorio 
Nacional de Brookhaven en Nueva Y ork. 
Para este investigador los sistemas interac- 
tivos tienden a evolucionar a un estado que 
es extraordinariamente parecido al del 
límite del caos, aunque él lo bautizó con el 
nombre criticalidad autoorganizada. Cuan- 
do este estado se alcanza, el comporta 
miento del sistema se hace muy ¡nestable, 
de manera que pequeñas perturbaciones 
pueden originar respuestas pequeñas O 
grandes. Para estudiar sus características, 
Bak dejaba caer granos de arena en un reci- 
piente y observaba de qué manera se for- 
maba un montículo. Comprobó cómo 
siempre se terminaba llegando a un estado 
crítico, en el cual la deposición de los gra- 
nos de arena propiciaba la formación de 
avalanchas, unas pequeñas y numerosas y 
otras más grandes y más escasas. Estudi an- 
do la distribución de las avalanchas com 
probó que se ajustaban a una ley potencial, 
que es aquella que toma la forma de la 
siguiente expresión matemática: 


¿Cuál es el significado de esta igual- 
dad? En el caso concreto de las avalanchas 
de arena, y corresponde a la probabilidad 
de que se produzca una avalancha, mien- 
tras que x mide la magnitud de ésta, a es 
un coeficiente específico para cada fenó- 
meno. Lo que esta sencilla expresión nos 
está diciendo es lo mismo que Bak 
observó, es decir, que cuanto menor es 
una avalancha, mayor es la probabilidad 
de que se produzca, y viceversa, 

Si consideramos que criticalidad auto- 
organizada y límite del caos son dos térmi- 
nos distintos para nombrar la misma cosa, 
la importancia del trabajo de Bak con- 
siste en proporcionar un criterio nece- 
sario, aunque por desgracia no sufi- 
ciente, para saber si un sistema está en 
el límite del caos. ¿Qué criterios tene 
mos para conocer tal circunstancia? La 
forma ortodoxa sería hacer un exhaus- 
tivo análisis de la estabilidad del sis- 
tema, viendo cómo cambia ésta al 
variar los parámetros del mismo. Es lo que 
hizo Wolfram con sus autómatas unidi- 
mensionales y lo que se hace hoy día con 
sistemas sencillos, 

Con los sistemas reales esto no es posible 
por su gran complejidad y, por ello, se recu- 
rreaun atajo. En efecto, se cuantifica la pro- 
babilidad de que se produzca un suceso que 
represente algún aspecto importante de la 
dinámica de sistema y, aplicando diferentes 
valores al parámetro a, se comprueba si los 
datos se ajustan a una distribución poten- 
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cial. Si no es así, el sistema no se 
encuentra en e límite del caos, mien- 
tras que si hay un buen ajuste puede ser 
que esté o no en dicho estado. Esto eslo 
que significa «condición necesaria pero 
no suficiente». Por otra parte, también 
se ha demostrado que los sistemas en e 
límite del caos tienden a adoptar una 
estructura fractal, 


Ejemplos 
Llegados a este extremo, científicos 
de todo el mundo empezaron a tomar- 


se en serio el límite del caos. Por Autómata cdular dela dase dos. 


L os sistemas compl 8 os se sitúan 
en ea estrecha banda de 
comportamiento que sellama 
límite de caos 


entonces, el punto débil de la teoría con- 
sistía en la falta de pruebas de su existencia 
en el mundo real. Al fin y al cabo, el único 
conjunto físico que aparentaba encontrarse 
en este estado era un montón de arena, que 
no parece un ejemplo muy apropiado desis- 


tema complejo. Esta deficiencia se ha 
ido solventando durante esta última 
década, durante la cual se han explora- 
do múltiples sistemas complejos, tanto 
reales como virtuales, en busca de 
indicios que permitan deducir si se 
encuentran en el límite del caos. De 
resultas de este trabajo multidiscipli- 
nar, cada vez va cobrando más fuerza la ¡dea 
de que el límite del caos es el estado al que 
tienden todos los sistemas complejos a poco 
que se les de e evolucionar. Veamos algunos 
ejemplos. 

Ricard V. Solé y Susanna C. Manrubia, 
dos investigadores de la Universidad 
Politécnica de Cataluña, analizando un 
mapa de los claros de la selva de Panamá 
producidos por la caída de los árboles, 
demostraron que las estructura de estos cla- 
ros era fractal y correspondía a una distribu- 


Un autómata celular unidimensional biestado 


Con este código podemos programar cualquier tipo de autó- 
mata celular unidimensional, sujeto a las mismas restricciones 


que aquellos con los que trabajaron 
Wolfram y Langton. Es decir, cada 
célula sólo se puede encontrar en dos 
estados y éstos dependen del propio 
estado de cada célula y del de las 
dos vecinas. 

En un principio se determina tanto el 
número de cuadros como de jugadas y 
se definen dos matrices que con- 
tendrán las reglas del autómata y el 
estado de cada cuadro en cada unidad 
de tiempo. A continuación, entramos en 
un triple bucle, mediante el cual se nos 
pide que introduzcamos un valor a la 
matriz regla (a, b, c), donde estas tres 
letras pueden tomar un valor cero o 
uno, y nosotros tenemos que introducir 
también un uno o un cero. 
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Por ejemplo, supongamos que se nos pide que asignemos un 
valor al elemento de la matriz (1, 0, 0) y que nosotros le damos un 


uno. Habremos creado una regla que 
verbalmente se podría expresar así: 
«Cuando un cuadro tiene un valor cero, 
el de su derecha vale cero y el de su 
izquierda uno, en la siguiente jugada el 
cuadro central valdrá uno». Al tratarse 
de un triple bucle hemos de definir las 
ocho reglas posibles. Seguidamente, 
introducimos las condiciones iniciales 
mediante una secuencia de unos y 
ceros que corresponden al número de 
cuadros que en un principio están acti- 
vos O inactivos. Por último, en función 
de este estado inicial y de las reglas 
definidas por nosotros, se van impri- 
miendo nuevas líneas de cuadros que 
corresponden al estado del autómata 
en cada instante de tiempo. 
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El límite del caos en la red 


Para que ampliéis información sobre el límite del caos os proponemos consultar las 


siguientes direcciones: 
www.polycarpe.qc.ca/ Listen. html 


El límite del caos sirve de inspiración para crear composiciones musicales. 

www.ruskin-sch.milohedge.com/ lab/ chaos.html 

Esta página enlaza con otras que tienen en común mostrar creaciones artísticas basa- 
das en el límite del caos. Una vez más, la ciencia sirve de inspiración al arte. 


www.ccinet.com/ (rob/ fractal/ info.html 


En este caso se trata de fractales creados con el fractint. 


www.santafe.edu/ (hag/ ecal95/ecal95.html 


En esta página está transcrita Íntegra la ponencia de Chris Langton en el congreso inter- 
nacional de vida artificial ECAL95. Por su alto nivel técnico, no es recomendable para no 


iniciados en la materia. 
www.santafe.edu/ (alex/ life. html 


Documentación sobre diferentes aspectos de la vida en el límite del caos a un nivel más 


asequible que el anterior. 


Autómata celular dela dase cuatro. 


ción potencial. Posteriormente, proce- 
dieron a desarrollar un modelo por 
ordenador que simulaba la formación 
de claros en un bosque simulado. 
Modificando ciertos parámetros del 
modelo, se podía pasar de un compor- 
tamiento muy ordenado a otro muy 
desordenado. Sin embargo, el compor- 
tamiento análogo al que se había cuan- 
tificado de la selva panameña se encon- 
traba en un estado intermedio al de 
estos dos extremos. 

Si estudiamos un fenómeno completa- 
mente distinto, como es la tasa de muta- 
ción en los retrovirus, llegamos a conclu- 
siones semejantes. Se trata de virus cuyo 
genoma está formado por moléculas de 
ARN, que en el proceso de invasión de la 
célula huésped sirve de molde para formar 
otrade ADN gracias a una enzima llamada 
transcriptasa inversa. Si la tasa de muta- 
ción fuese muy baja, podrían ser fácil men- 
te eliminados por el sistema inmunitario 
de los individuos infectados. Si por el con- 
trario fuese muy alta, la eficacia biológica 
del virus se vería muy mermada de resultas 
de los múltiples errores acarreados por las 


mutaciones, 

Martin Nowak, de la Universidad de 
Oxford, ha demostrado que esta tasa de 
mutación se encuentra justo en e límite 
entre ambos extremos, en un delicado equi- 
librio que le permite escapar al acoso del sis- 
tema inmunitario manteniendo al tiempo 
su identidad biológica. De esta forma, el 
límite del caos permite la supervivencia de 


Autómata celular de la dase tres. 


virus tan destructivos como el VIH. 

Otro ejemplo bastante curioso se da con 
relación a las redes booleanas, también llamas 
redes de K auffman en honor a su descubri - 
dor Stuart K auffman. En ellas, cada elemen- 
to puede estar conectado con uno o varios y 
la respuesta que genera depende de las seña- 
les que recibe de aquellos con los que está 
conectado y de sus reglas 
internas. Se ha demostrado 
que, cuando todos los ee- 
mentos poseen una única 
conexión, muestran un 
comportamiento ordenado; 
con cuatro o más conexio- 
nes, es caótico; y finalmente con dos o tres, 
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se hace complejo. 

Para findiizar con esta relación, también se 
ha comprobado e duste a una ley potencia o 
e comportamiento en e límite del caos dentro 
de la dinámica de ciertas comunidades de hor- 
migas d medir sus períodos de actividad y 
reposo. Igualmente, se ha estudiado la pauta 
de aparición de especies nuevas en e sistema 
Tierra de Tom Ray, las fluctuaciones de mer- 
cado bursátil, d comportamiento delas neuro- 
nas en el cerebro, los movimientos Ísmicos o 
las extinciones periódicas que se han ido dando 
en laTieraalo largo desu historia. Demasia- 
dos gemplos como para quetodo sea una coin- 
cidenda. 


Conclusiones 

Pese a ete cúmulo de pruebas, algunos 
investigadores se muestran escépticos con res- 
pecto a la ¡dea de la ubicuidad de límite del 
caos y apuntan algunas teorías dternativas. Por 
ejemplo, e investigador Dave considera que la 
mayoría de las extinciones que se han dado en 
latierra se deben al impacto de meteoritos y se 
basa en la fuerte correlación que hay entre 
ambos sucesos. 

¿CómoexplicaD avee quelaseriedeextin- 
ciones siga una ley potencial? Sencillamente 
porque los mismos meteoritos siguen esta ley, 
no como consecuencia de ningún principio 
esotérico, sino porque por su misma naturaleza 
los grandes son más escasos que los pequeños. 
Parece razonable suponer que un meteorito 
grande que impacte con la Tierra provocará 
una extinción grande y, si es pequeño, e daño 
será mucho menor. H eaquí una prueba más de 
que la distribución potencia es un requisito 
necesario pero no suficiente para quee sistema 
se encuentre en el límite de caos. 

Hoy por hoy el debate sigue abierto. Por 
eso en los próximos meses veremos diferentes 
herramientas matemáticas e informáticas para 
abordar estetipo de problemas. Si, como sesos- 
pecha, los sistemas complejos se sitúan en esa 
estrecha banda de comportamiento que se 
llamalímite de caos, lasimplicaciones pueden 
ser muy importantes. N o sólo porque se empe- 
zaríaa comprender e origen dela complejidad, 
sino porque en esta zona se puede controlar 
fácilmente el sistema, en la medida en que 
pequeños cambios son capaces de provocar 
grandes efectos. De eta manera se podrían 
controlar ecosistemas, la eco- 
nomía o la política. ¿Cómo se 
puede entender, sí no es desde 
la óptica del límite del caos, e 
que en cierto pas que era 
mayoritariamente contrario ala 
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Software universitario 


Programas para estudiantes y un curso completo de Word 97 


Coinádiendo con el arranque del curso académico, hemos preparado un CD ACTUAL 
Temático dedicado a la Universidad. En su interior encontraréis una selecdión de 
aplicaciones, tutoriales, páginas Web y utilidades de interés para todos aquellos que estéis 
estudiando, También indui mos en este compacto un curso completo, valorado en 3.000 
pesetas, de Microsoft Word 97, una aplicación de uso obligado para todo universitario. 


CD ACTUAL Temático 10 viene repleto con pro- 
gramas y utilidades para universitarios. 


reto de preparar un CD dípico para una 

publicación de informática N uestra 
misión hasido recopilar d mayor número deapli- 
caciones, documentos de interés y utilidades para 
los universitarios, uno de los colectivos de lecto- 
resdePC ACTUAL más numerosos. Esperamos 
que nuestra seección sea de vuestro agrado. 


F ste mes nos hemos enfrentado a duro 


Debate universitario 

Comenzamos nuestra enumeración deconte- 
nidos con toda la información sobre la Liga 
Nacional de Debate U niversitario (LN DU), 
una novedosa competición educativa en la que 
pueden participar todos los universitarios 
españoles. Se trata de una liga, como la de cua- 
quier deporte pero de marcado carácter educati- 
vo. Los partidos consisten en debates en equipo. 
Pero aquí no ganará e que esté en mejor condi- 
ción física, dino inteettud. Además, mn ete 
«deporte», hombres y mujeres compiten en 
¡igualdad de condiciones. 

En el compacto encontrarás toda la infor- 
mación necesaria para apuntarte a esta compe- 
tición as como las reglas querigen laLN DU. 
Hemos incluido, off-line toda la web de 
LN DU. Ad podrás investigar tranquilamente 
sobre las características de esta convocatoria 
abierta a todos los estudiantes universitarios: 
plazos de inscripción, premios, cómo formar 
equipos... La LN DU está organizada por Uni- 


La LNDU esuna competidón espedalmente 
diseñada para fomentar el debate entre univer - 


public. (www.unipublic.es) y patrocinada por 
una decena de empresas de primera línea. 


La Universidad en la web 

Otro plato fuerte de nuestro CD. Hemos 
seleccionado las mejores páginas web rela- 
cionadas con la Universidad o con temas de 
interés para los estudiantes. Para ayudaros 
en la búsqueda, hemos clasificado las webs 
según los siguientes apartados: bibliotecas, 
departamentos universitarios, deportes en la 


SS 
iversidades 


Liga de debate Y 
_ AA universitario 


"8, aplicaciones 


Universidad, empleo, universidades locales, 
publicaciones universitarias y miscelánea. 


D entro da la seción web se encuentran agrupa- 
das algunas de las universidades de nuestro país 
dasificadas por provindas. 
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Curso 


Domina Word 97 


La sorpresa de este mes. Y es que en este CD Temático induimos 
D omina Word 97, un curso interactivo completo sobre el procesador de 
textos más popular del mundo. Un desarrollo de A beto Editorial de 
indudable interés para todo tipo de usuarios. 


completo 
valorado en 


Posiblemente Microsoft Word es la herramienta más utilizada por 
los usuarios españoles, ya sean estudiantes o profesionales. La 
mayoría de los usuarios se desenvuelve bien en esta aplicación pero 
desconoce las múltiples posibilidades que esconde este procesador 
de textos: macros, formularios, tratamiento de tablas, edición electró- 
nica, personalización del programa... 

Precisamente este es el objetivo de 
Domina Word 97, descubrir al usuario a 
manejar con soltura todas las opciones de 

Word y adaptarlas a sus particulares 
necesidades. Este curso pertenece a la 
colección de Abeto Editorial Domina Offi- 
ce 97 y tiene un precio de 2.995 pese- 
tas. Pero este mes es gratis para los lec- 
tores de PC ACTUAL. 

Con este curso podrás potenciar al máxi- 

mo tus conocimientos de Word 97, realizar 


complejos documentos, abreviar tareas, 
diseñar tus propias macros... 

Domina Word 97 está orientado al aprendizaje en 
casa y te guiará desde el principio hasta que llegues a realizar las téc- 
nicas más complejas. Además, tiene un enfo- 
que práctico, plagado de ejercicios y vídeos. 
El curso te permitirá marcar tu propio ritmo 
de aprendizaje, de forma que puedas repetir 
los ejercicios que te presenten una mayor 
dificultad tantas veces como quieras. 

Para iniciar esta aplicación puedes ejecutar 
directamente el fichero «nstalar.exe» que se 
encuentra en el directorio DWord del CD. Para 
reproducir los vídeos que se incluyen en el 
curso necesitas un reproductor de vídeo para 
Windows. Si no tienes ninguno, encontrarás un 
reproductor en el mismo directorio del curso. 


Además de las lecciones corres- 
pondientes, el curso contiene una 
serie de consejos para mejorar tu 
témica detrabajo bajo Word. 


Aprende a dominar Word con 
el aurso completo que te ofrece- 
mos en el CD. 


Ejecución del 
CD Temático 10 


Este CD Temático arranca de forma automá- 
tica bajo Windows 95/98. Si la opción de arran- 
que de tu ordenador está desactivada, puedes 
ejecutar el fichero «CDAT1O.EXE» que está 
situado en la raíz del CD. 

Si durante la ejecución del CD-ROM experi- 
mentas problemas, envíalo a la siguiente direc- 
ción y te enviaremos uno nuevo: 

BPE 

C/ San Sotero, 8, 4? planta 

28037 Madrid 

Si tienes problemas para instalar o ejecutar 
alguno de los programas incluidos, esto no sig: 
nifica que el CD esté defectuoso. Si esto ocu- 
rre, comprueba que tu sistema cumple todos 
los requisitos para poder ejecutar el programa 
en cuestión. 

Por último, te recordamos que este CD 
Temático ha sido comprobado con las últimas 
versiones existentes de antivirus, tarea de la 
que se encarga la empresa especializada Net- 
work Associates. Aún así y debido a la imposi- 
bilidad de estar completamente protegidos, te 
recomendamos que tomes tus propias medi 
das de seguridad. 


Guía de consulta 
Otra herramienta importante 


para todo universitario: la Guía 


de Consulta detítulos CD-ROM 


desarrollada por nosotros. En 
ella encontrarás una completa 


Ayuda 


CEPAS 1000 E 


D esde informadón sobre becas a oportunidades de teletra- 
baja Todo está en esta seleción de la Web. 


relación de todo tipo de produc- 
tos multimedia de corte educati- 
vo: atlas, enciclopedias, diccio- 
narios... Una aplicación muy 
útil para saber qué tipo de títu- 
los hay en el mercado. 

Si es la primera vez que acce- 
des a alguna de nuestras guías, 
necesitas instalarla previamente 
en tu sistema. Para ello, sólo tie 
nes que pulsar el botón corres- 
pondiente en el navegador del 


3A a RS E 


El Ames iio Recelger — Ínico  Buscs Guía Imp Segarded — Pasar 


compacto. A continuación, se 


AE Marcadores JU Dirección e: 7/6 UNIVERSIDAD /WEBS/Deportes/usuarios.bimader.d/cdcamin tm all 


Club Deportivo Caminos 


Bienvenidos a la página del Club Deportivo Caminos de 


Madrid 


Puedes navegar off-line por nuestra selecdón 


de webs universitarios. 


creará un acceso en menú de 
programas de Windows. 
Pulsa sobre esteicono para eje- 
cutar el programa. 

Y esta es nuestra propues- 
ta para estudiantes. En las 
páginas siguientes encon- 
traréis decenas de utilidades 
de interés general. Espera 
mos haber acertado en nues- 
tra elección. 


P.€]p»- Mónica Menéndez (monicameobpe.s) 
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Aplicaciones 
para estudiantes 


Abogados, profesores, médicos, informáticos... En nuestra recopilación de software para 
estudiantes hemos intentado induir aplicaciones para todos, además de mudhas genéricas 
como ayuda al estudio otraducdón de textos. Esperamos que nuestra selección os sea útil. 


uestra recopilación incluye demos, 

tutoriales, shareware, freeware... de 

interés para la mayoría delas carre- 
ras universitarias. Los programas están clasi- 
ficados por profesión o temática de forma 
alfabética. En e CD encontraréis más infor- 
mación sobre estos programas y su forma de 
instalación. 


Abogados 

Legisla 99: Consultor legal de legisla- 
ción con leyes penales, fiscales, mercantiles, 
laboral, tributaria, militares, policiales... 
Actualizado. Muy interesante. 


Electrónica 

Crocodile Clips 3 Elementary: |ntroduc- 
ción alos conocimientos básicos de dedtricidad, 
sonido y mecánica. Los estudiantes pueden uti- 
lizar hojas de cáculo previamente preparadas 
para diseñar sus propios circuitos y imularlos. 
Puedes creer experimentos virtudes a partir de 
una serie de componentes cuyos valores pueden 
ser modificados con un simple «click» de ratón. 


Enseñanza 

Alumnos: Completo programa pensado 
para profesores de cualquier nivel. Te per- 
mitirá llevar un control absoluto de cursos, 
horarios, exámenes, calificaciones, etc, 
haciendo más sencilla la administración de 
este tipo de tareas, 

Colegios 5.01: Gestión de centros docen- 
tes, datos del M inisterio ampliados, listas de 
dase, múltiples listados interesantes, base de 
datos de antiguos alumnos, etc. Esta aplica- 
ción ha sido desarrollada por V ¡ente Serrano. 

Empleo 97: Programa para gestión de 
búsqueda de empleo y convocatorias públi- 
ces de oposiciones. Permite llevar un segui - 
miento completo de envío de currículums, 
empresas de todo tipo, entrevistas realiza- 
das, así como un conjunto de utilidades. 

ReciCole 5.01: ReciCole permite reali - 
zar la gestión de centros docentes, gestión 


de cobros y administración. Ofrecelos datos 
ampliados de Ministerio y facilita la factu- 
ración por varios bancos. 


Matemática y tecnología 

3D Calculator: Una divertida calcula- 
dora diseñada para ofrecerte un universo de 
aritmética. Los números y cálculos matemá- 
ticos aparecen como formas sólidas tridi- 
mensionales que puedes mover. Sofisticada. 

Advantix Calculator 1,2: Advantix es 
una herramienta matemática, una ayuda 
para tus estudios de álgebra, trigonometría, 
cálculo, matemática discreta, etc. Advantix 
puede resolver expresiones matemáticas que 
implican números complejos, polinomios, 
funciones racionales, vectores y matrices. 


Ele Size EU 
1267650600228229401496703205376 


Con WinCak notendrás límite de números, 


Además maneja expresiones bodeanas, bina- 
rias, octales y hexadecimales. A dvantix tam 
bién permite integración, derivación, deter- 
minantes, funciones especiales y 
transformadas de Fourier, 

ConvertIt: Conversor de medida queindu- 
ye temperatura, distancia, masa, volumen, área 
energía, fuerza, tiempo, aceeración, veocidad, 
carga densidad, voltaje y mucho más También 
tepemite añadir tus propios grupos de medidas. 

CurveExpert: Un sistema quete permi- 
te modelar datos a partir de coordenadas X Y 
con herramientas de tipo lineal y no lineal 
Más de 30 modelos diferentes que también 
pueden ser definidos por el usuario, 


E 


Con Fw27 podrás representar curvas elementales 
en tu ordenador. 


EV 1.1: Programa de simulación gráfica 
de campos y potenciales eléctricos y gravita- 
torios. Ofrece la posibilidad de representa- 
ción del vector campo y de potencial, así 
como de las líneas de campo eléctrico y gra- 
vitatorio. El programa es fácil de usar con 
unos mínimos conocimientos físicos. 

Equation Magic Lite: Interesante editor 
de ecuaciones que se integra con Microsoft 
Word. Presenta algunas funcionalidades que 
no tiene e editor de ecuaciones estándar deeste 
procesador de textos. 

Excalibur: Excelente calculadora cientí- 
fica que ofrece numerosas opciones y amplia 
capacidad de configuración. 

Fw27: Estupendo programa para represen- 
tar curvas dementales. También dispone de 
varias opciones para el estudio de funciones. 
Ofrece un sencillo mango y configuración. 

Graphica: Es una expresión matemática 
para realizar cálculos. Incluye la evaluación 
de expresiones trigonométricas y de álgebra. 

Graphmatica 1.06: Magnífico progra- 
ma para representar curvas. Posee numero- 
sas opciones de configuración y resulta muy 
fácil de utilizar a pesar de estar en inglés. 

Isoptikon: Curioso programa que nos per- 
mite representar gráficamente figuras basadas 
en geometría eudidiana y curvas cúbicas. 

Locus 32 1,50: Aplicación para el 
diseño de gráficos matemáticos y análisis de 


datos. Herramienta fácil de mangar, ¡deal 
para estudiantes. 

Mathematica WorkSheet FD: Con este 
programa puedes crear prácticas hojas de cál- 
culo que realicen operaciones de aritmética 
como resta, suma, multiplicación y división. 
En esta versión puedes manejar operaciones 
de más de seis dígitos, as como decimales. 

Math Mania: Un juego sobre las opera- 
ciones matemáticas básicas tales como suma, 
resta, multiplicación y división. Cadatipo de 
operación tiene 10 niveles de dificultad. 

Mathmania 99 for Windows: Con este 
programa podrás realizar operaciones 
matemáticas con simbolos como álgebra, cál- 
culos, trabajo con matrices... Posee un histó- 
rico de las operaciones realizadas en cada cál- 
culo y permite la realización de tutoriales a 
partir de secuencias de manipulación almace- 
nadas. 

Numerit: Un entorno para desarrollar 
operaciones aritméticas y publicar docu- 
mentos técnicos de calidad con los resulta- 
dos. El procesador científico está desarrolla- 
do para visualizar y editar la salida de datos. 

Proffesor Flash Math Facts: Profesor 
de matemáticas con el que podrás ejercitar 
tu mente realizando diferentes cálculos. 
Además, imprime los resultados con los 
tiempos para que puedas compararlos con 


ProLin es un programa que se utiliza para 
representar problemas de programadón lineal. 


tus amigos. 

ProLin V1.0: Pequeño pero buen progra- 
ma para representar las restricciones y la región 
factible en problemas de programación lined. 
Posee un entorno muy fácil de utilizar. 

WinCalc: Calculadora de gran precisión 
con la que podrás realizar cálculos con miles 
de dígitos. 


Medicina 

Astonix Project Vol 2.0: Test de autoe- 
valuación de conocimientos para estudian- 
tes de medicina. 

Clinic 3.31: Programa de citas médicas 
con el que podrás administrar fichas de 
pacientes. 
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Tutoriales para todos los gustos 


D esde cursos de informática hasta manuales de 
química. Aquí encontrarás material muy útil para 
estudiar a fondo. 


Átomos, símbolos y ecuaciones: Átomos, símbolos y ecuaciones es un tutor mul- 
timedia para W indows que compruebalos conocimientos delos estudiantes y observa los 
progresos de los mismos. Con multitud de ejemplos. 

Curso de C: Aplicación indicada para aquellos que quieran iniciarse en e mundo de 
la programación. Encontraréis explicaciones claras sobre los tipos de datos que se mane- 


Winmeca es un curso completo de mecano- 
grafía que controla la velo dad y el 
número de errores, 


3 jan, salida / entrada de datos, sentencias condi- 
cionales, bucles, gráficos... Da la posibilidad de 
imprimir cualquier explicación que te interese 
Todo ello acompañado de gemplos fáciles de 
entender. 

DosWin 1.0: Curso de introducción a los 
conceptos básicos del ordenador, tanto a nivel de 
hardware como de software, centrándose espe- 
cialmente por una parte en los componentes 
básicos del ordenador y por otra en los sistemas 
operativos MS-DOS y Windows. Resulta ¡deal 


para los que empiezan o como complemento educativo para academias, colegios, etc. 
Literatura: Colección de obras completas de clásicos escritores como Miguel de Cer- 
vantes, Edgar Allan Poe o Shakespeare. En el directorio indicado encontrarás las obras 


en formato texto. 


Manual de Internet: M anual básico de Internet en formato H TM L. Puedes activar- 
lo con tu navegador favorito y aprender a dar los primeros pasos por la Red. 

Winmeca: Curso completo de mecanografía. Controla la velocidad y d número de 
errores. Los textos son modificables por el usuario. Con el ratón se convierte en un edi- 
tor pudiendo prescindir del teclado al usar copiar y pegar. Enlaza todos los textos con el 


bloc de notas de W indows. 


Optics 2.2: Programa para la gestión 
y mantenimiento de ópticas. Incluye 
optalmología, contactología, audiome- 
tropía, control de stocks de monturas, 
administración... 

Pmr2: Aplicación que se utiliza para 
registrar historias médicas y dentales. 


Química 

ChemBalance Wizard: Acepta hasta 10 
especies químicas como dato de salida y 
produce una o más ecuaciones de balance 


A 


25 


Si eres médico, este programa te será muy útil. 


químico. Si no existen ecuaciones de balan- 
ce para las especies dadas un mensaje infor- 
ma de que no pueden ser producidas. 
Molecules-3D: Aplicación diseñada 
para estudiantes y expertos técnicos que 
proporciona una herramienta para construir, 
examinar, modificar y transferir modelos e 
imágenes 3D. Incluye una librería con más 
de 200 estructuras moleculares conocidas. 
Tabla Periódica: 110 dementos y 890 
isótopos. M ás de 500 radioisótopos. La apli- 
cación incluye un modo interrogatorio. 
Puedes calcular pesos moleculares, compa- 
rar las propiedades de los enlaces eimprimir 
tablas y datos. La tabla periódica tiene más 
de 30 elementos de datos en cada elemento. 


Talleres 

Averia97 3.00 Todo un taller dereparación 
de aparatos eléctricos, ordenadores, televiso- 
res... Proporciona un histórico de reparaciones. 

GestComp: Programa para la gestión 
de componentes informáticos (hardware y 
software). Permite llevar un control com 
pleto de incompatibilidades e incidencias 


AA 


Viewing:Atomic weight 


Agtinide 


Con esta Tabla Periódica de elementos podrás 
calcular pesos moleculares fádImente 


detectadas en componentes, así como dis- 
poner de forma efectiva de información 
puntual de los parámetros de configura- 
ción. 

Masat 2.00: Representación de gestión 
de seis bases de datos. Mantenimiento de 
servicios de asistencia técnica. Gestión de 
contratos de mantenimiento de máquinas. 
Partes de reparación mantenimiento e 
historiales, 


Veterinarios 

Clinican 7.0: Este programa permite la 
gestión de clínicas veterinarias administran- 
do toda la información necesaria para clien- 
tes. Proporciona opciones de búsqueda e 
impresión de fichas. 

Gestican 1.0: Gestión de criadores caninos 
con e que tendrás una base de datos con las 
características más importantes de cadaanima. 


Utilidades 


Agendas 
ABSoft Organizer 2.05: Desarrollada 
para funcionar bao Windows, esta agenda te 
permite almacenar la información y crear y 
personalizar tu agenda manual. Solamente con 
un «dick» del ratón tendrás acceso alos datos. 
AgenPlus 98 v.Mailer 2.5: Podrás utilizar 
AgerPlus 98 v.Maler para gestionar tus con- 
tactos (impresión de fichas, listados, búsquedas 
con filtro...), gestionar tus tarees, citas, reunio- 
nes. Induye un interesante planning y capaci- 
dad para enviar faxes y correo electrónico. 
AgenSoft 2.0: Base de datos de acceso 
fácil y funciona a modo de agenda. Esta uti- 
lidad resulta muy intuitiva proporcionando a 
su vez toda una serie de opciones de agenda. 
DirTel 3.27: Util agenda electrónica 
de direcciones y teléfonos que permite 
llevar a cabo una completa gestión de los 
ficheros de datos. Admite direcciones de 
Internet y de correo electrónico, soporta 
búsquedas por campos y permite impri- 
mir en papel etiquetas y sobres con cual - 


PC Práctico 
CD Temático U nivesidad 


Calculadoras variadas 


Una buena calculadora es i mpresd ndible en todo escritorio 
virtual. Aquí podrás edegir la que mejor se adapte al tuyo. 


Cambio 2000: Convierte automáticamente pesetas (o euros) alas principales monedas 
extranjeras y viceversa. El programa se conecta a |nternet para actualizar automáticamen- 
te los cambios del día. Selecciona el documento de Excel en el directorio indicado. 

EuroCalculadora: La empresa StarSoft nos ofrece esta calculadora para Windows que 
permite efectuar los cálculos de conversión de pesetas a euros y viceversa. Además de 
ofrecer las operaciones básicas de todas las cal culadoras, funciona automáticamente como 
un conversor entre la moneda vigente y su equivalente. 

EuroCalc 1.29: Práctica calculadora para Windows 95/98 para convertir pesetas a 
euros y a la inversa. El resultado es visible a medida que se entra en el dato sin necesi- 
dad de pulsar la tecla «| ntro». 

QuintusCalc 1.0: Calculadora que tiene las cuatro operaciones básicas (suma, resta, 
multiplicación y división), así como raíces cuadradas y porcentajes. Tiene la particulari- 
dad de mostrar todas las operaciones que vayamos realizando para poder consultarlas 
como en las calculadoras con rollo de papal. 

TurboCalc 2.5: M ¡gue Ange Salas es el autor de este completo programa de cálculo 
que cuenta con calculadora estándar, calculadora científica avanzada, conversor de uni- 


dades de magnitudes físicas y tabla periódica de los dementos. 


quier tipo de impresora y en diversos for- 
matos. Los ficheros de datos pueden ser 
convertidos a otros formatos, 

Infotel 2.50: Agenda electrónica de 
teléfonos, email, páginas web y direccio- 
nes. Opciones: creación de múltiples agen- 
das; capacidad de almacenar hasta cuatro 
teléfonos con observaciones; conversor a 
páginas HTML (2 modos) y ASCII; impre 
sión en varios formatos (incluido e modo 
superreducido), y generación automática y 
transparente de duplicados de seguridad. 


Bases de datos 

Gedap 2.30: Joan Doméneh nos ofrece 
este generador de aplicaciones para dBase 
IV. La filosofía de este programa es que el 
tiempo que tardes en crear la pantalla y dar 
nombre alos campos es lo que habrás tarda- 
do para obtener tu programa, ahorrándote 
así horas de programación. 

Mail2000 3.xx: Este programa permite 
controlar la gestión de 23 bases de datos, reo- 
lizar mailings, edición de etiquetas, múltiples 
listados, campo memo (30 hojas) por fichas... 

Mnemo 1.7: Base de datos de propósi- 
to general muy intuitiva y fácil de usar, ya 
que la sintaxis para introducir y buscar 
información se parece mucho al lenguaje 
hablado. Además, nunca tendrás que crear 
tablas, campos ni índices, pues estas 
estructuras se crean y se mantienen 
automáticamente mientras introduces la 
información. Si tienes problemas para ins- 
talar esta aplicación, cópiala previamente a 
disquetes seleccionando los ficheros desde 


e directorio indicado. 


Clasificadores 

Avanced Disk Cataloger: Catalogador 
de discos compactos que te permitirá tener 
todos tus CDs perfectamente ordenados. 

Cuaderno de Bitácora 3.6: Organiza- 
dor de colecciones personales de libros, dis- 
cos, videos, software y direcciones de | nter- 
net. Todo clasificado por materias para 
mayor comodidad y con la posibilidad de 
obtener diversos listados de la información 
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INFOTELT.DAT ¡mono 


Infotel es una potente agenda eledrónica detelé- 
fonos y correo, además de páginas web, 
almacenada. Además permite la conexión 
directa con navegadores mediante un solo 
«click» e incorpora un recordatorio centra: 
lizado de prestamos de e'emplares de todas 
las colecciones, tablas de editores y coleccio- 
nes de discos. 

DiskCataloger: Cataloga tus discos con 
este programa de base de datos. Esta versión 
es operativa durante 15 días a partir de la 
fecha de instalación del programa. 

Hemerot 1.2: Programa de gestión de 
hemerotecas. N os facilita llevar el control 


de publicaciones, autores, temáticas y 
artículos. 

Libros: Un magnífico programa para la 
gestión de tu biblioteca. Concebido prind- 
palmente para bibliotecas particulares, aun- 
que puede soportar un número elevadísimo 
deregistros. Permite altas, consultas, listados, 
etc, detodos suslibros, así como la generación 
de Índices por autor, título, referencia... 

Libros y lecturas: Aplicación diseñada 
para llevar el control de una biblioteca per- 
sonal al mismo tiempo que el registro de 
vídeos, revistas, artículos de prensa, progra- 
mas de informática, música y comentarios 
de libros leídos. 

Total Manager 2.0e: Gestión de audio, 
vídeo y libros. Entre sus características 
destaca la generación de más de 15 tipos de 
listados; impresión de carátulas de vídeo; 
balance general de ficheros; agenda con los 
principales destinatarios de los préstamos; 
marcación de teléfonos vía módem; repro- 
ductor de CDs interactivo; posibilidad de 
clave de acceso; soporte para copias de 
seguridad, etc. 


Contabilidad 

Amicont 1.00.0175: Programa de con- 
tabilidad directa. Preparado para el año 
2000, contabiliza automáticamente en pese- 
tas y en euros. Además, es multiempresa, 
multiusuario y multiejercicio, 

Cuentas: Gestión de más de cuentas 
corrientes, base de compañías, información 
de gastos, base de llamadas de teléfono, 
múltiples listados, etc. 

Es-Eos: Esta pequeña aplicación de con- 
tabilidad permite controlar los gastos, 
ingresos, gestión de bancos, etc. 

Mi Empresa 99: Gestión administrativa 
y contable completa desarrollada en MS 
Access y SQL Server, 

Procont 2.61: Control de cuentas 
corrientes para particulares. Incluye una 
clave de acceso opcional al entrar en una 
cuenta, múltiples titulares para cada cuen- 
ta, extracto de las últimas operaciones, 
impresión y listados de todo tipo. Permite 
introducir un número ilimitado de apuntes 
con fecha, descripción del concepto, código 
de la operación y una cantidad de cargo o 
abono, calculando automáticamente el 
saldo de la cuenta. La empresa que ha 
diseñado esta aplicación es Barre € Boro- 
nat. 

WinConta 32 3.12: Excelente programa 
de contabilidad para Windows 95/NT. 


Editores 
Editor-C 1,1: Aplicación dirigida espe- 


PC Práctico 
CD Temático Universidad 


Miscelánea de programas 


Aquí hemos induido programas difíciles de dasficar 
pero sin duda útiles para muchos estudiantes. 


Arbol 2.09 Fractal Móvil: 


código fuente en Quick Basic 4.5 EXE. 


Microsoft Word Viewer: Visor de documentos 
W ord quete permitirá visualizar estetipo de textos 
sin necesidad detener el programa M ¡crosoft W ord 
instalado en tu ordenador. También induye opcio- 


nes para imprimir estos documentos. 


Fuentes de letra: Selección de fuentes de letra 
que puedes instalar en tu sistema y utilizar para 
mejorar el aspecto de tus documentos de texto. 


Programa para 
representar un árbol fractal animado. Se incluye 


Aplicación en periodo de evaluación. Haz cick en "Desbloquear" 
ol: 


Población es una base de datos que an- 


Monesoft 3.0: Completo gestor de monedas y. Hieneunallisia de munidpios epañdes 
billetes que ofrece la posibilidad de crear y restaurar copias de seguridad, hacer listados 
por pantalla e impresora, realizar edición interactiva, manejar el ratón, hacer tasación 


individual de piezas, etc. 


Población 98: Base de datos con los 8.095 municipios españoles y su número de 
habitantes. Busca cualquier municipio de España a partir de una cadena de caracteres. 
Aplicación para Office 97 y 2000. Copia de fichero que se encuentra en el directorio indi- 
cado en la carpeta donde tengas instalada la aplicación M ¡crosoft Excel. 


Propiedades de Nueva cuenta 


y Código Cuenta Cliente (CCC) 
Entidad: = O CJ Número 76876 


Con Procont podrás controlar tus cuentas corrien- 
tes de una forma realmente senálla y efidente. 
cialmente a programadores. Este editor os 
permitirá hacer un dibujo en la pantalla y e 
programa generará el código fuente de 
dicho dibujo. Muy útil para incluir gráficos 
propios en vuestros programas. 

l'Ed 1.3: L'Ed es un potente editor de tex 
tos, especialmente orientado a programadores. 
Podemostrabajar con un número ¡limitado de 
archivos, de hasta 65.000 líneas cada uno. 
Numeración automática de línees. Conoci- 
miento de lenguajes definido por el usuario 
que ayuda a escribir programas libres de erro- 
res de sintaxis y correctamente indexados. 

STARsys Editor 1.0: Editor de archivos 
detexto y programas basados en DOS. Pro- 
grama gratuito y totalmente operativo, sin 
caducidad ni recorte de opciones. 


Etiquetas 

AbarCode: ABarCode es una utilidad 
para imprimir códigos de barras en infor- 
mes de Microsoft Access. Copia la base de 
datos que se incluye en el directorio indi- 
cado en la carpeta que contenga tu apli- 
cación Access. 

Disk Label: Aplicación para hacer eti- 
quetas para tus discos compactos. Permite 
modificar la situación de los textos dentro 
de la etiqueta y cambiar las fuentes, 


Gráficos 

DV 1.00: Visualizador de imágenes para 
varios formatos de imágenes: BMP, JPG, 
GIF... Ofrece múltiples opciones de visuali- 
zación: modos thumbnail, dideshow, opciones 
de mantenimiento de imágenes y de estre 
chamiento de éstas... 

Ray13 3.1: Ray13 esel raytradng defini- 
tivo. Un trazador de rayos en la línea de 
POV. Con este programa podrás crear cual - 
quier tipo de imagen informática. 


Traductores 

WinBabel 4.2: Babel Informática 
nos presenta este traductor para sistemas 
Windows que te permite ver cualquier 
aplicación en cualquier idioma sin 
modificarla, sin escribir en el disco y sin 
tu intervención. 


P.C]p»- Jesús Fernández (¡fernandezObpe.es) 


EL MUNDO DE LAS COMUNICACIONES VÍA MODEM 


http://www.pc-actual.com 


Los planes 
caros 


espués de largos meses de espera 

llegó la tan esperada tarifa plana 

de Telefónica (aunque quizá 
deberíamos suprimir el acento que la 
compañía descarta en su nuevo logotipo 
empresarial). Como en todo anuncio 
público de la compañía, se han producido 
enormes controversias en torno al elevado 
coste de la misma, más del doble de lo 
previsto y teóricamente programado por 
el Ministerio de Fomento. Las 9.300 
pesetas de cuota mensual suponen un 
serio problema económico para la 
mayoría de los usuarios. Las numerosas 
protestas y manifestaciones y la presión 
que supuestamente ha ejercido la AUI 
han dado sus frutos, pero no los deseados. 
Parece que el Gobierno empieza a tomar- 
se en serio el problema y e propio Aznar 
ha comentado que, si no se llega a un 
acuerdo sobre la reducción de esta tarifa, 
se podría llegar a promulgar un decreto 
ley para rebajarla. 

Pero es que además del elevado coste 
(mucho tendríamos que utilizar actual- 
mente nuestros modems para rentabilizar 
esta inversión mensual) se deberá pagar el 


alquiler de un dispositivo ADSL (al esti- 
lo del decodificador de Canal +) cuya ins- 
talación oscila entre las 25.000 y las 
50.000 pesetas y cuyo mantenimiento 
supondrá un coste adicional. El teórico 
único proveedor de estos servicios es, 
lógicamente, TeleLine (www.tedine.6), y 
los supuestos proveedores adicionales dan 
escasa o nula información sobre este 
nuevo servicio. 

Pero no todo son malas noticias. Llega 
e cable o al menos en ello se está traba- 
jando. Un medio que no sólo dará a los 
usuarios acceso a gran cantidad de canales 
gracias alatelevisión por cable, sino tam 
bién a servicios en Internet a grandes velo- 
cidades (mucho más altas aún de las que 
puede ofrecer ADSL). Diversas compañías 
se han repartido e mapa del territorio 
español para implantar la infraestructura 
de comunicaciones necesaria, que se prevé 
empiece a funcionar el año próximo de 
forma habitual, aunque ya hay firmas que 
ofrecen este servicio en algunas (privile- 
giadas) poblaciones, 


P.€] po Javier Pastor/j¡pastorObpe.es 


En el interior 


Noticias 


Desde el nuevo servicio de comer- 
cio electrónico Optize para comprar 
multitud de artículos informáticos casi 
a precio de coste en 
la Web, hasta lo que 
se pudo ver en las 
ferias suizas Tele- 
com 99 y Net 
Events, reflejamos 
la actualidad más candente referente 
al mundo de la Red. 


Reportajes Internet 


Estuvimos en Expolntemet 99 y en los 
lanzamientos de todos los portales hispa- 
nos que acaban de aparecer en el univer- 
so intemauta español; el boom definitivo 
del portal como website de entrada 
explotó. Además de ambos reportajes, 
completamos el informe sobre «Quién es 
quién en la Red española». 


Sección Telefonía 


Repasamos las principales noveda- 
des acaecidas en el sector móvil, al 
tiempo que os mostramos la nueva 
gama de teléfonos de Ericsson. En el 
apartado de análisis, somete- 
mos a prueba dos intere- 
santes productos para 
los usuarios más exigen- 
tes y revisamos la situación 
que atraviesa la telefonía vía satélite. 


Underground 


Los protagonistas del submundo 
informático, hackers, crackers, phrea- 
Kers..., se dieron cita en Murcia durante el 
puente del Pilar para hablar de cuestiones 
tan interesantes como vinus, actividades 
legales e ilegales, criptografía etc. 


Paseos por la Web 


Nos acercamos a fechas «gloto- 
nas» Las Navidades son períodos de 
excesos y comilonas, y para que los 
lectores de PC ACTUAL estén prepa- 
rados ante la avalancha de fiestas 
con información variada sobre la coci- 
na española y extranjera, elaboramos 
este mes unos Paseos por la Web 
deliciosamente culinarios. 


0 ptize se constituyó 
como sociedad en 
abril de 1998 y 
actualmente cuenta con un 
equipo de 27 personas com: 
puesto por analistas, programa 
dores, documentalistas, diseña- 
dores, técnicos de marketing y 
coordinadores, que acaban de 
poner en marcha su servicio 
Optize.es, una herramienta 
exclusiva de Internet que pre- 
tende ser punto de referencia 
para el comercio electrónico de 
productos informáticos en 
España. A través de relaciones 
estrechas con prácticamente 
todos los mayoristas y fabrican- 


Ofertas Orange 
Web Services 


La página web de Orange W eb 
Services se presenta con un nuevo 
diseño. Dentro delaempresatam 
bién se han producido grandes 
cambios, desde una nueva estruc 
tura interna, hasta nuevos pro- 
ductos y estrategias. Algunos de 
los nuevos productos de Orange 
Web Services son los llamados 
van Compromisos» y «Ofensiva 
= de Web». «Sin 
== Compromisos» 
| ofrecedojamien- 
to de servidor de 
web propio colo- 

A Cao por 14.900 
An al mes, propio IP, 1 
Gbyte de volumen de transfe 
incluido, sin restricciones por cau- 
daes«Ofengva de Web» es una 
oferta de espacio en Internet por 
68 pesetas a día, con 50 M bytes 
bajo su propio dominio (.com/ 
.net/.org/.es), cuentes de POP3, 
propio directorio cgi-bin... 

WWW .OWS.es 
Orange Web Services 96 540 15 13 


netactual 


Noticias on-line 


Optize.es, informática 
casi a precio de coste 


Esta página web ¡inaugurada como una herramienta exdusiva de comercio 
electrónico ofrece más de 25.000 productos informáticos actualizados 


A AA AA AR 
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tes de nuestro país, la web-site se 
convierte en realidad en un 
completo motor de búsqueda, 
capaz de seleccionar cualquier 
producto entre un inmenso 
catálogo de 25.000 productos 
con precios actualizados y fichas 
técnicas descriptivas puestas al 
día. Todos este catálogo 
informático está a la venta prác- 


ticamente a precio de coste, ya 
que su precio sólo aumenta un 
margen de un 3 %. 

Además de compras, para lo 
cual se requiere realizar una 
«Solicitud de Oferta» previa en 
Optize.es, en este servicio desta- 
can los capítulos de Escaparate 
(exposición virtual de un con- 
junto reducido de productos con 
sus precios y características), 
Eventos y Noticias de Sector 
(para recoger los acontecimien- 
tos del sector informático más 
importantes), y Ofertas y Opor- 
tunidades, 

www.optize.es 
Optize 91 781 83 83 


Cisco presenta soluciones 
empresariales completas 


Cisco Systems ha presenta- 
do recientemente su arqui- 
tectura para Vídeo, Voz y 
Datos Integrados culminan- 
do de esta manera con una 
estrategia de cinco fases mul- 
tiservicio iniciada en 1997, 
Dentro de su quinta fase, la 
compañía lanza Cisco 
AVVID, arquitectura para 
Vídeo, Voz y Datos integra- 
dos con mejoras de software y 
hardware que permite a los 
clientes implantar redes con- 
vergentes que integran vídeo y 
voz dentro de la infraestructura 
de datos utilizando soluciones 
extremo a extremo de Cisco 
(incluyendo routers inteligentes, 
conmutadores de alto rendi- 
miento, capacidades de newor- 
king CiscoAssure Policy, gate 
ways, productos de telefonía IP, 
software de control de llama- 
das, software de mensajería uni- 
ficada y aplicaciones call conter 
de telefonía 1P). 


En opinión de la compañía, 
esta arquitectura constituye una 
infraestructura de red que ofrece 
servicios inteligentes capaz de 
conoce” y diferenciar distintos 
niveles, aplicaciones y gráficos en 
una empresa, teniendo como ven- 
tajas principales su carácter abier- 
to, un ato nivel de calidad y un 
bajo coste (ya que se centraliza la 
gestión desde un sólo protocolo). 

ww w.clsco.com/es 
Cisco Systems 91 623 16 00 


Primer diario 
vespertino 
digital español 


Se llama El Mundo de la 
Tarde y ha sido creado por el 
diario El Mundo para que sirva 
de puente entre los diarios 
matinales y los informativos 


nocturnos. Este nuevo periódi- 
co cierra su edición a las 18:00 
horas, con lo que pocos minu- 
tos después ya puede consul- 
tarse en la web www.d- 
mundo.es/latarde para estar al 
día de las últimas noticias. 

Con el fin de asegurar su 
manejabilidad se presenta en 
formato PDF, que puede ser 
descargado con el software gra- 
tuito Adobe Acrobat Reader, 
para poder consultarlo off-line 
o se puede imprimir para leer- 
lo en cualquier sitio, 

El periódico consta de 8 
páginas en tamaño A4: la Por- 
tada, una de España, otra |nter- 
nacional, otra de Sociedad y dos 
de Economía, además de una de 
Deportes y otra de Televisión. 

Aunque inicialmente es gra- 
tuito está previsto que en una 
fecha aún sin determinar se 
continúe ofreciendo gratis sólo 
a los lectores y suscriptores de 
El Mundo, mediante una clave 
que se publicará diariamente 
en el periódico, y por suscrip- 
ción para los que no lean habi- 
tualmente el diario matinal. 

www.el-mundo.es/delatarde 
El Mundo 91 586 48 00 


Breves 


Via Net.Works adquiere 
Interbook España 


Interbook ha sido adquirido por Via 
Net.Works, compañía internacional de 
Intemet y comercio electrónico que com: 
bina los servicios locales con recursos 
globales para ofrecer sus senvicios al sec- 
tor profesional y pymes. Interbook opera 
ahora con el nombre de «nterbook, una 
compañía Via Net.Works». Los términos 
de la adquisición no han sido desvela- 
dos. Interbook España 95 458 32 00. 
www.interbook.net 
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Jobline busca trabajo por la Red 


Se trata de un servicio que pone en comunicadón a la empresa y los 
potenciales trabajadores a través de la red de redes 


ahallegado a España 
Y la compañía sueca 

Jobline que pone en 
contacto a trabajadores y 
empresas ofertantes de empleo 
através de Internet. Este servi- 
cio está orientado principal- 
mente a personas que ya están 
trabajando pero quieren mgo- 


rar su puesto detrabajo y opera == 


en los sectores de comunicacio- 
nes, salud/sanidad, Internet, 
gran consumo e industria, 

A partir de una oferta propues 
ta por una compañía, los interesa 
dos tienen la opción de meter sus 
curriculums y ya se establece una 
interrelación entre ofertante y 
demandante Además, Jobline 
cuentacon unaplataformadefide 
lización donde se pueden meter 


lalalina 
JUDE. 


los expedientes con garantía de 
confidencididad. Sólo en e caso 
de queaparezca la oferta adecuada, 
la empresa se pondrá en contacto 
con el candidato y si acepta se le 
darán sus datos d oferttante 

Una de las principales bazas de 
Joblineesla agilización de proce- 
so de selección, que pasaría de una 


media de 28 días en condicio- 
nes normales a entre media hora 
y 5 días con el uso de Internet. 
Seca cula quede gasto en e pro- 
ceso de selección se reduce un 
50 %. Los candidatos no sólo 
serán valorados por su curricu- 
lum académico y laboral, sino 
quetambién setendrán muy en 
cuenta susaptitudes, valo- 
res, metas... Además, 
actua mente se trabaja en 
soluciones para redizar entrevis- 
tas, para verificar e nive de 
inglés y para hacer test psicotécni- 
cos on-line El servicio es gratuito 
para los trabaadores potenciales, 
y sólo es pagado por la empresa 
que pone el anuncio. 
wwwjoblinees 
Jobline 91 426 03 99 


Aplicación de Internet TV en España 


Interactive Devedopment Stu- 
dio, consultoría especidizada en 
nuevas tecnologías y sistemas de 
información, ha puesto en marcha 
una aplicación de Internet TV en 
España Se trata de la aplicación 
web del canal punto de Venta de 
Vía Digita, que uni- 
ficalntenet y Teev- 
sión en el mismo 
aparato receptor: la 
televisión. — Hasta 
aora, e primer canal 


detelevisión de difusión nacional 
que ha utilizado en España la ver- 
tiente comercia Internet TV, ha 
¿do e Cana Punto de Venta de 
Antena 3 para Vía Digital. Se 
trata de un canal en e que todo 
producto o servicio anunciado en 
televisión puede ser 
conocido en profun- 
didad y adquirirlo 
desde e hogar gra- 
diasaun enlacedirec- 
to de programa con 


Internet. Además de este servicio, 
los espectadores de Vía Digital 
podrán disfrutar deforma paulati- 
na de otros servicios como la pos - 
bilidad dever cua quier programa 
deteevisión o película através de 
vídeo y ala vez estar conectados a 
Internet en ed mismo aparato y 
navegar, escribir o recibir correo 
sin perder de vistalatelevisión. 
www.interactive.es 
Interactive D eveopment Studio 
91 436 12 50 


Sarenet crea la división saremedia 


Sarenet, compañía proveedora 
de servicios Internet para empre- 
sas, en colaboración con e grupo 
de comunicación Grupo Correo, 
ha puesto en marcha una nueva 
división empresarial conocida 
por Saremedia que está dirigida 
al sector de la edición electrónica 
en Internet. El proyecto inicial 
de Saremedia cuenta con varios 
contenidos especializados (finan- 
zas, salud, fútbol, e tiempo y 
noticias sobre la Red), los cudes 
se podrán a disposición de los 


editores con intención de explo- 
tar su publicación publicitaria- 
mente en Internet, Otra de las 
actividades de Sarenet consistirá 
en dar soporte tecnológico a 
todas las empresas de sector edi- 
torial que deseen volcar sus con- 
tenidos en Internet, adaptándo- 
los a las características que este 
medio impone a la hora de 
estructurar y presentar la infor- 
mación. Roberto Beitia, director 
general de Sarenet ha señalado 
que «la intención dela emprea noes 


cer otro portal más; nuestro objéi- 
vo 6 crear una oferta de servidos 
difeente epeñalizándonos  cana- 

les temáticos sobre finanzas, notidas 
y otrasáress deinteé». 


www.sarenet.com 


Sarenet 94 420 94 70 


Atención al 
viajero en la 
web de Renfe 


Una oficina on-line de aten- 
ción al viajero, la apuesta por 
el ecoturismo y visitas virtua- 
les por el interior de los trenes 
de Renfe son las principales 
novedades de la nueva cara de 
Renfe en Internet, que es con- 
siderada como una de las más 
modernas de mundo en su 
rama. De hecho, el Instituto 
Smithsonian ha premiado su 
site de horarios y precios como 
el más importante a nivel 
mundial. 


En un intento de aumentar 
la interactividad con el usua- 
rio, la oficina virtual de aten- 
ción al viajero permite man- 
dar mensajes electrónicos con 
sugerencias, comentarios O 
peticiones de información que 
serán contestados por respon- 
sables de cada red de la 
empresa. Además, propone 
cinco formas distintas de 
navegación, y a la conocida 
página sobre horarios se ha 
añadido otra en la que se pue: 
den buscar los puntos de venta 
de billetes así como las agen- 
cias de viajes, 

Renfe apuesta por e medio 
ambiente, y así lo demuestran 
las nuevas páginas creadas al 
efecto, en las que también se 
promociona la red de rutas 
verdes que la compañía ofrece 
alo largo del país. Una histo- 
ria gráfica del tren en España, 
una agenda cultural con aten- 
ción a las obras sociales de 
Renfe, un periódico virtual y 
hasta una tienda de objetos 
relacionados con el ferrocarril 
completan la web. 

www.renfe.es 
Renfe 91 328 90 20 


netactual 


Noticias on-line 


Ola Internet, otro operador más 
con servicios para la Red 


La operadora global de teecomunicadaes inida su adividad con Tarifa Plana 
para llamadas provindales e interprovindales sobre temología IP 


aldea de Olalnternet es 
| convertirse en el opera- 

dor español de teleco: 
municaciones sobre IP que 
aporte mayor número de servi- 

cios de valor 
añadido en 
Internet. 
Hasta el 
momento, 
la compañía 
cuenta con 
una red de 
telecomuni- 
caciones 
tecnológica- 
mente avan- 
zada, y a 
través de 


añes virtual 
en PrensalTec 


Internet Publishing Services 
ha desarrollado la primera sala de 
prensa virtual para el sector tec- 
nológico español. Con este servi- 
dio, cuaquier periodista, andista 
u organización puede consultar 
información de manera gratuita 
sobre la mayor parte de las 
empresas del mercado de las tec- 
nologías. El proyecto, que hasido 
bautizado como PrensaT ec, sim 


plifica la investigación mediante 
herramientas de búsqueda por 
criterios, de recepción de infor- 
mes con lostitulares de lostemas 
interesantes y acceso a cualquier 
dirección que aparezca en textos 
gracias a su conversión automáti- 
ca en links. 
WWw.¡ps.es 
IPS 91 640 20 52 


ella, ofrece toda una gama de 
servicios entre los que destaca la 
Tarifa Plana para e servicio de 
voz, tanto en llamadas provin- 
ciales como interprovinciales las 
24 horas al día. El producto 
estrella, tal y como lo ha defini- 
do el director de Marketing, 
Francisco Leiva, supone un coste 
de 6.000 pesetas mensuales 
(36,06 euros) por línea contrata- 
da (impuestos indirectos no 
incluidos) para llamadas provin- 
ciales e interprovinciales. En un 
plazo aproximado de cuatro 
meses se pretende incluir llama- 
das internacionales y de fijo a 
móvil en esta Tarifa Plana y en 
el caso de las llamadas locales, 


los gastos corren a cargo del 
diente según la tarificación que 
le ofrezca la operadora con la 
quetenga contratado el servicio. 
Ola |nternet se dirige en una 
primera fase al mercado de las 
pymes (con la oferta inicial de 
1.000 pesetas (6,01 euros), por 
mes y línea contratada para reo- 
lizar compras a través de Inter- 
net en el Escaparate y Ciber- 
tiendas Olanet), para llegar al 
mercado residencial los prime 
ros meses del 2000, con una 
previsión de superar los 
100.000 abonados durante el 
primer año. 
Wwww.olanet.net 
Olanet 902 250 100 


Laplink Enterprise Exchange 
Accelerator: solución a la lentitud 


WINDOWS| 
NT/98/9% 


The Fastest Way 
To Remotely 
Access E-Mail. 
Guaranteed. 


enterprise 


THE REMOTE ACCESS CHAMPION 


LapLink.com ha presentado 
su nuevo producto Laplink, 
que descarga, según la propia 
compañía, el correo 15 veces 
más rápidamente que Micro- 
soft Exchange por si solo. 
Además mejora la eficacia de 
comunicación remota al pro- 
porcionar al usuario un con- 
trol sobre el contenido des- 
cargado, permitiendo cone- 
xiones rápidas y eliminando 
la necesidad de tener una 
interfaz remota separada para 
correo. Para alcanzar esta 


rapidez, el producto cuenta 
con una avanzada compresión, 
protocolo de entrega de alto 
rendimiento y una sofisticada 
filtración de archivos que 
posean Microsoft Exchange. 
El precio de LapLink Enter- 
prise Exchange Accelerator 
compuesto por un servidor y 
10 clientes es aproximada- 
mente de 119.000 pesetas 
(715,2 euros). 
www.LapLink.com 
LapLink 91 710 30 27 


Breves 


Viajes de Telefónica 
Interactiva y Amadeus 


Las dos compañías crearán una 
empresa al 50 % para ofrecer al públi- 
co de habla hispana y portuguesa una 
línea de servicios de información en 
Internet, reservas de aviones y hote- 
les, alquiler de automóviles y cual- 
quier aspecto relacionado con el 
comercio electrónico de viajes. 
Además pondrán a disposición de sus 
clientes guías de turismo, servicios 
en destino y un buscador de ofer- 
tas Telefónica Interactiva 91 452 30 
91 / Amadeus 91 582 01 60. 


La IBM 
Consumer 
Wallet facilita 
la compra en 
la Web 


Basándose en los últimos 
datos de la consultora america- 
a Jupiter Communications 
que ponen de manifiesto que 
un 27 % de las personas que 
compran en Internet cancela 
pedidos antes de finalizar la 
orden debido a los formularios 
que hay que rellenar, la com 
pañía IBM ha anunciado una 
nueva versión del software de 
comercio electrónico, Consu- 
mer Wallet, que incorpora 


entre otras novedades la moda- 
lidad de compra en un solo 
«clic» que permite al usuario 
introducir los datos de su tarje- 
ta de crédito una sola vez y 
almacenar dicha información 
de forma segura en un ¡cono 
que podrá reutilizarse en com 
pras futuras. 
Esta solución, que cuenta con 
e apoyo de MasterCard, está 
diseñada para consumidores 
finales y e instituciones finan- 
cieras que quieran suministrar a 
sus clientes esta solución. Sin ir 
más lejos, MasterCard Interna- 
cional va a facilitar a sus bancos 
colaboradores licencias de esta 
aplicación para que la ofrezcan a 
sus clientes, a través de la W eb 
oenun CD-ROM bajo la marca 
del banco. Los usuarios finales 
pueden descargar esta aplica- 
ción de los sitios web de aque 
llos bancos que colaboran con 
MasterCard. 
www.es.ibm.com 
IBM 900 100 400 
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Aló reduce las tarifas de teléfono a la mitad 


La mara comerdal de RSL COM ataca e mercado telefónico con una oferta de 
tarifas agresivas y se posidona ante la demanda delos usuarios de | nternet 


esde mediados de sep- 

tiembre Aló, la marca 

comercial de la com: 
pañía R SL Com Spain, ha anun- 
ciado sus nuevas tarifas de ta é- 
fono, que reducen los precios 
oficiales de Telefónica a la 
mitad. Así, una llamada pro- 
vincial en hora punta costará 7 
pesetas, 6 en horario normal y 3 
en la franja reducida y los fines 
de semana. Las interprovincia- 
les quedarían en 18 pesetas en 
horario punta, 12 en normal y 5 
en reducido y de fin de semana. 
En las llamadas internacionales, 
Aló elimina la tarifa punta y 


INCREJBLE PERO CIERTO, DARLING. EN NUESTRA 
EMPRESA, CON ALÓ, PAGAMOS LA MITAD 


deja los precios del horario nor- 
mal, reducido y de fines de 
semana en 27, 4 y 24 pesetas, 


respectivamente, Y las 
conexiones de fijo a móvil 
quedan en 43 pesetas en 
hora punta y normal, y 21 
pesetas en horario reduci- 
do y de fin de semana. 
Además, las empresas 
podrán encontrar una 
serie de descuentos adi- 
cionales que oscilan entre 
el 1 y el 15%. También 
cabe señalar que ante la 
reducción de tarifas anun- 
ciada por Telefónica para 
diciembre, Aló mantendrá su 
compromiso de seguir quedan- 
do ala mitad. 


Iber Explorer rebaja su acceso a la Red 


Desde el pasado mes de sep- 
tiembre con el nuevo kit de 
conexión de Iber Explorer, la 
navegación en Internet o en los 
doce canales temáticos clasifica- 
dos por la compañía se realiza 
mediante una llamada a un 902 
con un coste hasta 
seis veces más barato 
(7,78 pesetas por 
minuto de las 20:00 
alas 8:00 horas todos 
los días). La estrate 
gía de la empresa ala 
hora de ofrecer servi - 
cios de conexión a 


Internet se basa en la tecnología 
de la red inteligente de Talefó- 
nica (902) y un programa para 
PC o Mac de sencilla instala 
ción. Una selección actualizada 
de 10.000 webs referenciadas y 
clasificadas en doce canales 
temáticos permiten 
al internauta encon- 
trar con facilidad las 
páginas deseadas. 
Además, entre los 
servicios ofrecidos 
por Iber Explorer 
destaca el acceso 
libre a la base de 


datos de Dun € Bradstreet 
(líder mundial en su sector), 
búsquedas personalizadas, últi- 
mas noticias de día, control 
paterno, ¡limitadas direcciones 
de correo electrónico y chat. Los 
usuarios sólo pagan el tiempo 
que permanecen conectados, 
integrándose e importe de las 
llamadas directamente en la fac- 
tura de Telefónica. Para ciertos 
servicios (como el chat o e acce 
so libre a la base de datos de 
Dun € Bradstreet) se sigue 
accediendo por un 906. 


www. iberexplorer.com 


Conda.net irrumpe en la gestión del conocimiento 


Conda.net, filia de grupo 
Afina, es una compañía de capi- 
tal totalmente español centrada 
en ofrecer servicios y productos 
de gestión de conoci- 
miento para la empresa 
y de contenidos de red. 

La nueva compañía se 

orienta hacia las opera- 

doras de telecomunicaciones y 
las publicaciones on-line, sin 
olvidarse de la banca y los servi- 
cios. Conda.net ofrece la tecno- 
logía necesaria para desarrollar 
portales tanto en Internet como 


corporativos, considerando 
como elementos principales el 
contenido, la jerarquía, un 
motor de búsqueda inteligente 


-. 


y la personalización del produc- 
to. Según los datos que maneja 
la empresa, en un periodo no 
superior a dos años, el 75 % del 
trabajo en la empresa se reali- 
zará desde el navegador. En 


España, el 80 % de las empresas 

avanzadas tecnológicamente 

implantarán en un año un portal 

de intranet. Y esen este panora- 

ma en e queConda.net 

quiere intervenir, con 

el objetivo de facturar 

2.000 millones de 

pesetas para finales de 

2001, y 3.000 millones para el 

2002, lo que supone la obten- 

ción de un 8 % del mercado de 
gestión del conocimiento. 

www.conda.net 

Conda.net 91 563 00 76 


Con sus precios, y una cam: 
paña publicitaria valorada en 
3.000 millones de pesetas hasta 
diciembre la compañía preten- 
de pasar de las 15.200 pymes y 
2.800 usuarios residenciales 
quetienen en la actualidad alos 
500.000 clientes en los próxi- 
mos 12 meses. Para enero, 
cuando tengan completa su red 
de dos anillos de fibra óptica 
que cubrirá toda la península, 
menos el este de Galicia, Astu- 
rias, La Rioja y parte de Casti- 
lla-La Mancha, se pretenden 
comenzar a proveer acceso a 
Internet, un servicio que ya se 
ofrece a las empresas. 

www.lamitad.com 
Aló 91 411 08 90 


MicroStrategy 
6.0 para el 
e-business 


La vesión 6.0 de M ¡croStrategy 
presenta tres módulos nuevos para 
e desarrollo de aplica: 
ciones ebugness. Los 
motores o módulos ¿ 
que incorpora permi- | 
tirán un análisis de la tipología de 
dientes con los que se cuenta una 
distribución por diversos candes 
escritos y hablados, la persondiza: 
dón en la distribución de mensajes 
entre los dientes y una interadua: 
ción con e sistemaanivel informa: 
tivo. Los módulos Infocenter, Tae 
cester y Broadcaster serán los 
encargadosdedotar a programade 
estas caracteísticas y d bien escie- 
to quee último yaexistíaen lave" 
són 5.0, ahora resparece mejorado 
en ecdabilidad y robustez. 

Por otra pate esta compañía 
pondrá en marcha de aquí a find 
de año, Strategy.Com, un portal 
epecidizado en cuatro áress de 
informativas: inversión, tiempo, 
noticias y deportes. Los usuarios 
findes de ete porta son empresos 
que podrán ofrecer esta informa 
dón asu dientes 

www.strategy.com 
MicroStrategy 91 710 27 90 
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La red IP al servicio de los negocios 


Más de 200 profesionales de T emologías de la Información debatieron en el foro organizado por VMasLAN 


| a convergencia de los 
sistemas de conectivi- 
dad hacia un protocolo 
común basado en Internet, fue 
el tema básico del Foro Tec- 
nológico organizado por 
OAasLAN, Asociación de Prove 
dores de Red, en Conil de la 
Fontera (Cádiz), los días 30 de 
septiembre, 1 y 2 de octubre, 
Dirigido a usuarios dela A dmi- 
nistración, banca, integradores 
de sistemas, distribuidores, 
consultores y operadores en 
general, su principal objetivo 
era llevar atodos los profesiona- 
les del sector las últimas nove 
dades en las tecnologías de 
comunicación, redes y comercio 
electrónico. 

Entre los temas que exigen 
de mayor formación se encuen- 
tran los tratados en la jornada 
del 30 de septiembre, modera- 
da por Angel F. González 
(director de la revista Redes € 
Telecom) donde Albert Forn, 
director técnico de Eicon Tech- 
nology Ibérica, en su ponencia 
«Internet como estructura de 
comunicaciones» destacó que 
las tecnologías actuales en redes 
IP son RDSI, ADSL, CBS y el 
cable de fibra óptica. Tal y 
como comentó: «la interfaz 
RDSI está más destinada a la 
pequeña y mediana empresa, a los 
tderabajadore y servicios suple 
mentarios, mientras que las rales 
ADSL son una avanzada témica 
de codificación digital de la línea 
que permite obtener rendimiento de 
M bits en pares de cobre convencio: 
nales». Las ventajas de la red 
ADSL para el usuario domésti- 
co (su principal consumidor), se 
resumen en alta velocidad, 
conexión permanente y fácil 
uso, aunque no todo son venta- 
jas, ya que plantea el inconve 
niente de su alto coste 

Por su parte, Aida Comuni- 
caciones, en su ponencia 
«XDSL con IP hasta bucle de 
abonado» coincidió con Albert 


Forn en cuanto a la segmenta- 
ción de público para la red 
ADSL: afirmó que es adecuada 
para el mercado residencial por 
su gran ancho de banda en sen- 
tido descendente y porque, 
según su opinión, es tan senci- 
Ilo como el teléfono convencio- 


nal. Ambos coincidieron 
en que si se utilizase en 
entornos empresariales 
podría bloquear aplica- 
ciones profesionales, 

Cerrando la primera 
jornada de Foro Conil, 
Carlos Fernández de 
Cabletron Systems en 
«La calidad del servicio 
en redes IP» manifestó a 
los asistentes que las redes 
actuales no son ni flexibles ni 
escalables, de elevado coste e 
incapaces de garantizar una 
calidad de servicio debido a un 
establecimiento complejo de 
prioridades. 


El comercio electrónico 
en la pyme 

En la siguiente jornada, 
moderada en su primera sesión 
por Carmen Cristóbal (directora 
de semanal PC Week) y en la 
segunda, por Francisco Sánchez 
(director de la revista Comuni- 
caciones W orld), se analizaron 
las diferentes aplicaciones de la 


red 1P para las empresas, pres 
tando un énfasis especial en el 
comercio electrónico y la ges 
tión del conocimiento. 

Como primera intervención, 
la consultora Forrester Resarch, 
tras hacer un breve repaso a las 
tecnologías más usadas en el 


comercio electrónico de empre- 
sa a empresa (XML) y de 
empresa a usuarios (DH TML), 
concluyó con la idea de que el 
cuarto canal se impondrá en un 
futuro a pesar de las reticencias 
que actualmente están presen- 
tando los empresarios españoles 
a la hora de utilizar Internet 
como canal de acceso directo de 
ventas. 

La presentación de SATEC 
con el título «Soluciones del 
comercio electrónico para 
pymes», mostró cifras publica- 
das por la Secretaría General de 
Estado (en las que se 
pone de manifiesto que 


Más información 
www.aslan.es/ conil 


un 73 % de los usuarios de 
Internet toma decisiones basa- 
das en información consultada 
en la Red) y dio a conocer un 
análisis de mercado realizado 
por la empresa Cisco Systems 
en la que se estimaba un creci- 
miento del comercio electróni- 
co en España entre 1997 y 2001 
de 6 a 530 millones de dólares. 
No obstante retomando la ¡dea 
de su anterior ponente, Rafael 
de Benito, de SATEC, analizó 
los factores que impiden que el 
uso del comercio electrónico sea 
todavía una promesa más que 
una realidad: el alto coste perso- 
nal y estructural, la incerti- 
dumbre al modificar e método 
tradicional de trabajo y la difi- 
cultad de cambiar toda una cul - 
tura empresarial, 

El cierrealajornada del día 1 
se produjo con el análisis de 
uno de los temas de 
mayor actualidad en el 
mundo delos negocios: la 
gestión del conocimiento. 
En esta ocasión, la com: 
pañía Indra Sistems defi- 
nió este proceso como 
«saber qué conod miento pro- 
pordona ed máximo valor al 
negocio y concentrarse n e 
diseño de los procesos y la 
organización en le contexto 
dela cultura dela empresa», 
y añadió que «la información y d 
conod miento son activos corporati- 
vos en la gestión de conodmiento y 
d mundo de los negocios necesita 
etrategias, políticas y heramien- 
tas para gestionarlos». 

Finalmente, el Foro tecnoló- 
gico Conil, cerró sus puertas la 
mañana del 2 de octubre con la 
presentación de productos por 
parte de las compañías partici- 
pantes en la convención. 

La totalidad del contenido de 
las ponencias e historial de los 
ponentes se pueden encontrar 
en la página de la asociación. 

Teresa Coronado 
(Conil de la Frontera) 
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NetEvents 99, buenas noticias 


Tras varios días de reunión, multitud de empresas nos revelaron sus futuras 
estrategias en el mundo de las telecomunicad ones 


n un marco incompara- 

ble como son los Alpes 

Suizos, se celebró el 
simposio en el cual se reúnen 
analistas y representantes de 
importantes empresas dedicadas 
a las telecomunicaciones, para 
discutir y dejar entrever los 
avances tecnológicos más impor- 
tantes en este campo. Empreses 
como 3com, Caldera, Com 
paq, Hewlett-Packard, 
Intel, Lotus o Lucent nos 
dedicaron su tiempo para 
presentarnos sus nuevos 
productos en ed mundo de 
las comunicaciones. De 
entre las novedades más 
importantes pudimos ver 
los avances de HP en las 
redes ehend de alta veloci - 
dad (Gigabit). Gracias a 
ésta pueden conseguir 
canales de distribución de datos 
redundantes y efectivos, hasta el 
punto de poder crear pequeños 
backbons corporativos a un pre- 
cio antes exagerado. 

Y mientras algunas empresas 
invierten en mejorar la veloci- 
dad de las infraestructuras ya 
existentes, otras enfocan sus 
esfuerzos a mejorar otro tipo de 


NetEven 


tecnologías, como ATM funcio- 
nando bajo |P para obtener ser- 
vicios de transporte efectivos, 
hasta el punto de crear redes de 
distribución de vídeo en tiempo 
real sirviendo a varias zonas 
metropolitanas sin detrimento 
del servicio. Por supuesto, tam: 
bién pudimos observar cómo la 
nueva tecnología DSL está cap- 


tando la atención de los fabri- 
cantes y diversas empresas. Y es 
justo en el mercado español 
donde muchas empresas tienen 
puestas la mayoría de sus espe- 
ranzas. Tras la desregulariza- 
ción de nuestro mercado de 
telecomunicaciones, el 
sector hispano ha llama- 
do la atención a empre 


TS 


Más información 


www.netevents.org 


sas como Cisco o N ortel, com 
pañías que ya están mantenien- 
do contactos con Telefónica o 
British Telecom España. 


Voz sobre IP 

De entre las novedades más 
interesantes en cuanto a tecno- 
logía se refiere, encontramos que 
el campo de Voz sobre !P (utili- 
zar redes |P como capa de 
transporte para llamadas 
telefónicas convencionales 
de voz) está experimentan- 
do una gran explosión, 
sobre todo en el mercado 
español. Graciasal proyecto 
piloto que mantiene BT en 
España y a la colaboración 
de empresas como Norte 
Telecom (que proporciona 
parte del hardware utiliza- 
do) y Sun Microsystems 
(que ha diseñado el software que 
implementa los esperados servi - 
cios integrados), otras muchas 
compañías europeas se están 
planteando la entrada en nuestro 
territorio nacional, una buena 
noticia para e avance de nues 

tras redes, 
José Plana 
Interlaken y Ginebra (Suiza) 


Sun Ray 1, un thin client con mucha movilidad 


La nueva tecnología hot desk 
presentada por Sun permite 
centralizar la administración de 
grandes grupos de trabajo, uti- 
lizando para ello servidores Sun 
Ray bajo Solaris y los pequeños 
clientes del mismo nombre. Al 
contrario que otro tipo deter- 
minales, estos no necesitan de 
ningún tipo de mantenimien- 
to dado que todo el software 
reside en su servidor. Las Sun 
Ray 1, de pequeño tamaño, nos 
permiten no sólo trabajar con 
aplicaciones Solaris, utilizando 
Windows NT 4,0 TSE y Citrix 
MetaFrame, sino que podemos 


hacer uso de cualquier aplica: 
ción Windows. 


Mediante un sistema de tar- 


jetas ¡inteligentes podemos 
cambiar de terminal, sin necesi- 


dad de salir de nuestra sesión de 
trabajo o cerrar nuestros pro- 
gramas. Tan sólo insertando la 
tarjeta en el lector de cliente, 
tendremos nuestra sesión tal y 
como la dejamos por última 


2, vez. Los clientes, cuyo hard- 


ware está limitado al máxi- 
mo, constan de tarjeta de red, 
gráfica, de sonido y diversas 
entradas USB para la conexión 
de dispositivos. Por esto, el pre 
cio total de adquisición (y man- 
tenimiento del sistema) se 
reduce de forma drástica. 
WWW.SuUN.es 
Sun 91 596 99 00 


RSA Security 
renace bajo 
una «asegurada» 
tradición 

Tras la adquisición de RSA 
Security DATA por Security 
Dinamics, la compañía ha 
completado el proceso de 
integración de tres años de 
duración, con lo que ahora la 
compañía ha pasado a Ilamar- 
se RSA Security. Sus produc- 
tos serán distribuidos en 
España a través de Afina Sis- 
temas, especializada en la 
comercialización de solucio- 
nes de seguridad para el 
entorno empresarial en |nter- 
net. Además, se anuncia una 
nueva gama de productos 
enfocados en tres áreas de 
negocio muy concretas: au- 
tenticación, encriptación y 
creación de infraestructura de 
seguridad para accesos exter- 


ESTAN 


SECURE 


nos. Respecto al primer área, 
presenta RSA SecurlD, soft- 
ware que actualmente tiene 
mas de cinco millones de 
licencias vendidas, siendo casi 
un estándar del mercado. Por 
lo que se refiere a la encripta- 
ción, encontramos la familia 
RSA BSAFE, utilizada para 
actividades tan variopintas 
como la comunicación por 
radio o el correo electrónico. 
Finalizando, en el campo de 
la creación de infraestructuras 
de seguridad, RSA Security 
presenta RSA Keon, disponi- 
ble también en base OEM 
para su adaptación a nuevos 
entornos. 
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Expolnternet 99, un encuentro 
para el mundo empresarial 


Cerca de 20.000 internautas visitaron la feria en el Palau Sant Jordi de Barcelona 


de este año, ya que la convergencia entretele- 


Expol nternet 99 ha mostrado en su tercera edición el 
cedente ¡nterés que la Red está teniendo para empresarios, 
de 20.000 visitantes que se acercaron al Palau Sant J ordi 
para estar al día en westiones de | nternet. 

F Josep Piqué y e acalde de Barcedo- 

na, Joan Clos, fueron los encargados 
evento organizado por la Asociación de U sua- 
rios de Internet, la Cámara de Comercio y el 
de feria, e Paau Sant Jordi se convirtió en un 
verdadero centro de reunión de la comunidad 
simples navegadores de a pie pasando por 
desarrolladores, empresarios, inversores, perio- 


profesionales y usuarios finales. Prueba de ello son los cerca 
| ministro de Industria y Energía, 

de inaugurar este año Expolnterne: 99, un 

Ayuntamiento de Barcelona. Durante los días 

de internautas. Allí estaban todos, desde los 

distas y simples curiosos del tema. 


mativas gratuitas y de aráde abierto; y la dimi- 
nacón delas onferendas de caráder muy básico o 
excesivamente espedalizado en pro deun nivd medio 
quesirva de mayor ayuda a la empresa». 

Parece quee giro sufrido por Expol nternet 


ha sido positivo, ya que e evento superó todas | 


las previsiones de visitantes. Y es que por el 
Palau Sant Jordi pasaron durante lostres días 
más de 20.000 internautas 


Expositores variados 
Expolnternet 99 tuvo este año cuatro 
grupos básicos de expositores: empresas 


Ak 


Inauguradón dela feria por parte de las autoridades catalanas. 


En laedición deesteaño, Expolnternet pre- 
sentó tres cambios fundamentales en relación a 
la edición pasada. Según nos comentaba 
Migue Pérez Subías, presidente de la AUI, 
«nuetra intendón ha sido dar a Expolntené: una 
orientación exdusiva al mundo dela pyme lograr un 
aumento de número de seiones informativas y for- 


detelecomuni caciones, deinformática, deser- 
vicios y desarrollo de aplicaciones on-line y 
entidades diversas, como bancos o universida: 
des. Estos expositores se repatieron unos 
5.000 metros cuadrados de exposición. Las 
empresas de telefonía móvil fueron una de las 
principales fuentes de novedades en la edición 


fonía móvil e Internet es cada vez mayor, y ya 
se ofrecen algunos servicios de este tipo en 
nuestro país. 

En este sentido, este ño destacó la presencia 
delas operadoras más importantes como T e efó- 
nica, Airte, BT y e operador de cable catdán 
Menta Retevisión, quenoestuvo presentecomo 
expositora, patrocinó diversas jomadas que se 
celebraron durante ed evento. En e 
ámbito de 


Cartel anundador de E xpol nternet 99, 


los portales, N avegaia de Airtel, Pobladores de 
Arrakis, Olé y Ozú encabezaron la oferta. 

Después de la publicación on-line el pro- 
ducto estrella dela feria han ¿do las conexiones 
profesionaes a|nterne: de alta velocidad, cali- 
dad y fiabilidad, desde los accesos ADSL de 
Telefónica Data, los accesos InterPista e Intra- 
Pista de BT o las incorporaciones a mercado 
español de grandes compañías americanas 
como UUNET, con su sevicioUU Dia Office. 

Las soluciones de comercio electrónico, 
aunque presentes, no tuvieron el protagonismo 
quea priori se esperaba de ellas. La publicidad 
en Internet, la forma más importante de retor- 
no dela inversión en Internet hoy en día, tuvo 
su protagonismo dentro de los stands de 
muchos expositores, 

La seguridad en la Red tampoco ha tenido 
un protagonismo destacado en Expolnternet 
99. Aunque existían varios expositores con 
estos servicios, las grandes compañías no esta- 
ban presentes. Por último, los únicos represen- 
tantes de la banca fueron Banesto y La Caxa, 
mientras que Ericsson presentó un nuevo 


estándar de pago por Internet, denominado 
Impulse que ofrece servicios desdePCs, teléfo- 
nos celulares o cualquier otro dispositivo con 
conexión a Internet, 


La fiebre de los portales 
BPE, editoradePC ACTUAL, estuvo pre- 
sente en la feria En nuestra caseta promocio- 
namos los webs de nuestras publicaciones, ad 
como el servicio de noticias IT-NEWS y la 
bolsa de trabajo informático IT-] ob.W orld. 

El porta Olé y TeeLine ambos de Tera 
Netwotks (antes Telefónica Interactiva), 
retransmitieron en directo la feria através de la 
Red, empleando una webcam. La cámara insta- 
lada en Expolntemet tenía programación pro- 
pia y ofrecía la posibilidad de escuchar las opi- 
niones de los ponentes que pasaron por la feria, 

En las «lll Jornadas profesionales sobre 
Internet, intranet y comercio electrónico», se 
hizo especia hincapié en la introducción de 
las pequeñas y medianas empresas en el 
comercio electrónico. 


Novedades y empresas 

A continuación vamos a enumerar, por 
orden afabético, las principales novedades 
y empresas presentes en la feria, L 

Ad Pepper Media Spain. Una de las 
redes de publicidad on-line líderes en 
Europa. Esta firma ofrece a los editores 
de website servicios de representación y 
venta de publicidad on-linetanto a nivel 
nacional como internaciona. De cara a 
los anunciantes, Ad Pepper oferta servi- 
cios globales de patrocinios, comercio 
electrónico y publicidad mediante ban- 
nes. A través de su partne americano 
AdSmart y ed sudamericano N etfuerza ofrece 
más de 3.100 millones de impresiones publi- 
dtarias mensuales en mas de 350 websites, 

Advernet-OZU. Este popular buscador 
presentó en la feria sus nuevos servicios: envío 
de postales, foros de discusión, dub de ami- 
gos... Y una rediseñada web con un nuevo 
l00k. Además presentó un sistema de comercio 
electrónico pensado para los usuarios epañoles. 
(www.ozu.es) 

Banesto. Este banco trao a la feria sus 
soluciones on-line para empres, particulares, 
colectivos y para comprar y vender por Inter- 
net. Llamó la atención e servicio que ofrece en 
colaboración con Dun €: Bradstreet e Infote, 
para obtener en tiempo real información mer- 
cantil, financiera, análisis de riesgos e inciden- 
dias judiciales de todas y cada una de las socie- 
dades mercantiles nacionales y de los 
principales países europeos. 

En e terreno de comercio electrónico, 
Banesto dispone de un modulo de pago en la 
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Cursos para todos 


La feria contó con un programa de conferencias y cursos, dirigido especialmente a direc- 
tivos de pequeñas y medianas empresas, en los que se explicó las ventajas que supone 
entrar en Intemet, así como todas las posibilidades, las necesidades y los riesgos del 
comercio electrónico. 

Los directores de informática y profesionales técnicos pudieron descubrir pistas prácti- 
cas para enfrentarse a los retos que proponen Internet, Intranet y el comercio electrónico 
para la empresa. También se debatió sobre arquitectura de red, servidores, seguridad, etc. 

Por su parte, los profesionales de marketing tuvieron la oportunidad de aprender a uti- 
lizar Internet como herramienta de comunicación directa, a través de la cual cada sujeto 
pasivo recibe el mensaje exacto, personalizado. Los empresarios e inversores buscaron en 
la feria nuevas oportunidades de negocio o la posibilidad de invertir en las tecnologías que 
dentro de poco serán pieza clave de la comunicación de masas. 

Los directivos pudieron apreciar directamente cómo las nuevas tecnologías de Internet 
e Intranet pueden ayudarles a incrementar la eficacia intema y comercial de su empresa. 

La mayoría de los visitantes eran profesionales radicados en Catalunya. Eso sí, el 38 % 
de los visitantes procedían de otras comunidades autónomas y un 5 % eran extranjeros, 

fundamentalmente iberoamericanos y de la Unión Europea. El 10 % ciento de las 


Más de 20.000 internautas 
pasaron por el Palau Sant J ordi. 


Red, que se integra en la tienda virtua. Ello 
posibilita la realización de transacciones 
comerciales através del nternet mediante pago 
con las tarjetas más extendidas de mercado 
(48, Visa, Mastercard, American Express y 
Virtual Cash) con la garantía dequelaautoriza 
ción de estas operaciones se redliza a través de 
Servidor Seguro de Banesto. 

BT. Esta operadora presentó los servicios 
InterPista/l ntraP ista, con los que ofrece acceso 
conmutado y masivo de usuarios findes a la 
información y servicios proporcionados por sus 
proveedores (Clientes de BT: corporaciones, 
CPI o PSI) en sus propios servidores, 

Burke. Esta firma desveó su servicio L aw- 
son Insight, para la gestión de centros de servicio 
W eb. Se redlizaron demostraciones en vivo con 
conexiones a los distintos centros de servicio, 
simulando la gestión de negocio en laRed. 


empresas expositoras de esta edición han sido 


entidades intemacionales que han ele- 
gido Expolnternet como punto de 
entrada para presentarse en el merca- 
do español y latinoamericano. 


CCS. El Centro de Cálculo de Sabadell 
presentó su solución CiberTienda, que per- 
mite comercializar sus productos a través de 
la Red con e respaldo de Banesto para ase 
gurar las transacciones económicas. 

Community Internet, Esta empresa 
paneuropea especializada en el desarrollo de 
soluciones de comercio electrónico se pre 
sentó en Barcelona Sus actividades se centran 
en comercio electrónico, entretenimiento y 
venta detickets através de Internet, prensa y 
editorial y operadores de te ecomunicaciones. 
Con Interweb Research, agencia de publi- 
cidad que ofrece servicios de diseño, progra- 
mación de website, marketing, consultoría y 
promoción en Internet, presentaron con- 
juntamente sus avanzadas soluciones de nego- 
cio en Intenet enfocadas a pymes, 

Datadec. Esta firma mostró Expert W eb, 
una plataforma de e-business compuesta por 
un conjunto de servicios globales para 
empresas. Entre estos destacan la gestión de 
contenidos — personalización, gestión de 
noticias, preferencia, multi-idioma, multi- 
moneda..—, gestión de colaboración, gestión 
de clientes, gestión dela red comercial y ges 
tión de proveedores. 

Ericsson. La compañía sueca presentó el 
W ebOnAir, una solución que permite aumen- 
tar la eficiencia de descarga de páginas W eb a 
PCsoPDAscon conexiones atravésdeun telé- 
fono móvil utilizando la tecnología W ap. 
Ericsson mostró las últimas aplicaciones W ap 
desarrolladas: la televenta de entradas, acceso a 


cotizaciones bursátiles y central de 
reserva de hoteles. ? 

Además Ericsson presentó el ElPS: 
un nuevo estándar para pagos por Inter- 
net. Este método de pago permite tran- 
sacciones desde PCs, teléfonos celulares o 
desde cuaquier demento de comunica 
ción con acceso a Internet. 

IberExplorer. Tras un ño presnteen 
España, Iberexplorer presentó más senvi- 
cios de su acceso a Internet sin compromi- 
sos ni cuotas: selección diaria de las webs 
más útiles dasificadas en doce canalestemá- 
ticos y cuatro niveles de información por 
cand, noticias de día, enlaces directos con 
lo mejor de la W eb, selecciones temáticas 
y Portadas (monográficos de actualidad). 

Informix. La novedad de esta firma 
fue Foundation 2000, una plataforma 
que permite la gestión de datos y conte 
nidos de forma extensble y escalable 
optimizando los procesos de negocio a 
través dela Red. 

Internet Foundation 2000 está 
construido sobre una arquitectura 
abierta y soporta la mayoría delos estándares 
de Intenet, incluyendo Java, ActiveX, C y 
C++. Asimismo, incorpora en una sola pla 
taforma bases de datos y servidor de 
aplicaciones. 

ITJobW orld. Este servicio, ideado 
por VN U (editorial asociada aBPE) esla 
mayor bolsa de trabajo on-line del 
mundo informático. Es un servicio gra- 
tuito en Internet para todos los profesio- 
ndes y témicos de tecnologías dela infor- 
mación que buscan empleo. U na bolsa de 
trabajo con numerosas ofertas en informá- 
tica y avanzadas herramientas de búsqueda 
y seección. Induye un servicio exdusivo de 
«deta dedrónica», mediante e cua se 
puede recibir diariamente por correo 
electrónico aquellas ofertas de empleo que 
mejor se austan a perfil y necesidades profe 
gondes da demandante 

Nomindlsta Internet. A través da Con- 
sájo de Registradores (COREE), y después de 
un período de pruebas, N ominditaes, desdeel 
pasado mes de julio, la única empresa catdana 
y española que puede registrar directamente 
los nombres de dominio .com. , .org, y .net, 
hasta d momento gestionados en régimen de 
monopolio por parte de Network Solutions 
(empresa vinculada a gobierno estadouniden- 
se). El precio establecido por N ominalia hoy es 
de 68 dólares por dos ños. 

Sertram Networks. Esta empresa mostró 
sus soluciones de integración y servicios globa: 
les de voz y datos sobree protocolo!P. Bao la 
marca D atagrama opera como proveedor inde 
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Ambiente general 
de la feria. 


La tarifa plana fue uno delas — 
temas más demandados por los 
usuarios. 


La feria de losinternautas 

españoles fue todo un éxito. 
pendiente de servicios Internet centrado exclu- 
vamente en empresas, aportando soluciones 
específicas en acceso, hospedaje, correo electró- 
nico y ecommerce 

Sus previsiones de crecimiento inmediatas 
en el área de acceso incluyen cobertura nacio- 
nal para llamadas de datos por RTC y RDSI a 
coste urbano con velocidades garantizadas 
hasta sus nodos sin utilizar redes de datos 
intermedias y acceso a sus nodos de Barcelona 
y Madrid por ADSL hasta 2 «megas» (a par- 
tir de enero del 2.000). 

Simedia. Esta firma presentó en la Feria 
training, un sistema de formación a través de 
Internet de desarrollo propio. Lanueva línea de 
herramientas de formación Straining separa e 
sistema de creación de los contenidos del curso 


del sistema de explotación de mismo. La 
licencia del sistema de creación de cursos se 
comercializa también separadamente De 
este modo, cualquier empresa puede 
B redactar los contenidos teóricos, gercicios 
“y documentación complementaria 
Unisource Iberia. Unisource pre 
sentó su Servicio de R ed Privada Virtual 
IP (Servicio VIP) que permite montar 
avanzadas soluciones de negocio como 
intranets, extranets, comunicación de 
voz y vídeo, comercio electrónico entre 
empresas, etcétera. Este servicio pro: 
porciona una conexión pemanente, 
basada en IP, entre las redes de área local de 
Una empresa en múltiples localizaciones así 
como el acceso conmutado a la red cor- 
porativa. Adicionamente el servicio 
VIP de Unisource incluye el acceso a 
Internet para toda la empresa y está dis- 
ponible a nive internacional a través de 
la red pan-europea e intercontinental de 
Unisource. El servicio VIP está basado 
en la tecnología MPLS sobre su Red 
Troncal N aciond. 
UUNET. Esta compañía presentó dos 
nuevos productos: Uudia Office y Uudial 


, VPN, El primero es unasolución de acceso a 


Internet para un red local a través de una 
línea RTC o RDSI. Uusecure VPN está 
enfocado a grandes corporaciones y empresas 


A] que desean utilizar | nternet para creer Redes 


Privadas Virtuales (VPN ), conectando entre 
El a sus diferentes delegaciones y oficinas 


W.N.E.T. Nodos ha desarrollado. una 
máquina que permite la navegación por 
Internet. Consiste en un ordenador 
conectado a un centro servidor propio 
de Internet, montado dentro de un 


mueble y accionado por monedas, tarjetas 


chip o de crédito. 

La maquina denominada W net Plus, fun- 
ciona con un sistema de cobro parecido al de 
pasos telefónicos. Al introducir una determina- 
da cantidad de monedas, permite utilizar el 
equipo durante un cierto tiempo, pasado el 
cua el aparato dejará de dar servicio, se desco- 
nectará de Internet y empezara a ofrecer un 
cerrusa de fotos, dentro de cua es posible 
insertar publicidad y personalizar la máquina a 
gusto de propietario. 

Y esto fue todo lo que dio de d Expol n- 
ternet 99. Por supuesto, los grandes prota- 
gonistas fueron los portales ligados a opera- 
doras que aprovecharon la feria para su 
puesta de largo. Pero de eso hablamos largo 
y tendido en otro reportaje. 


P.clp> Oski Golfryd 
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«La Guerra de los 
Portales. Episodio 1» 


Las operadoras de telefonía se lanzan a la batalla por el internauta 


uién no se ha perdido entre la 

marea de información que pro- 

pone Internet? Todos, alguna 
vez Memos necesitado de algún guía, 
alguien que hiciera las veces de capitán del 
barco. ¿Pero por qué precisamente ahora 
surgen todos los portales de bienvenida a 
la Red? Las operadoras de telefonía se han 
apresurado a presentar con celeridad todos 
y cada uno de sus servi cios de portales web 
durante el pasado mes de octubre. ¿Obje- 
tivo?, está claro, sí mi competencia tiene, 
yo también. ¿Resultado?, una avalancha 
de canales de información y servicios inu- 
sual hasta la fecha que tiene como misión 
final hacerse con el mayor número de 
internautas nuevos, despistados, abando- 
nados o simplemente ávidos, por fin, de 
servicios variados, gratuitos y de calidad. 


Los portales ya no están de 
moda, son una obligación 
para existir en la Red. Esto 
es lo que nos han dado a 
entender Telefónica, Airtel, 
Uni2, Retevisión y J azztel, 
que se han lanzado a la 
búsqueda del «internauta 
vagabundo». 


En definitiva, el usuario español reconoce 
la madurez de un medio de comunicación 
gracias a la competitividad entre las com. 
pañías de telecomuni caciones y se benefi- 
cia de una oferta que ahora mismo parece 


exagerada pero que sólo está comenzando 
y que puede reportar muchísimos benefi- 
cios más al internauta. H ay que tener en 
cuenta que también la meta final de estos 
web-sites sin duda es el comercio electróni- 
co, por lo que este primer movimiento 
cabe tomarlo también como una toma de 
posiciones estratégica. 

Por ello, en este primer y somero episo- 
dio, repasamos las novedades y servicios 
presentados por Terra.es, W anadoo, Alehop, 
Y acom, Canal 21 y N avegalia.com, como 
adelanto de lo que será un reportaje com 
pleto para el próximo número sobre todos 
los portales (o casi todos) existentes en la 
Red española. O sea, repasaremos estos y los 
ya conocidos y más sectoriales Y upi.com, 
Telépolis, MSN, World On Line, Altavista, 
Y ahoo!, Lycos, LaN etro... 


Terra.es, la ambición «más hispana» 


El grupo más grande y más antiguo se sigue moviendo con 
atropellada rapidez. T elefónica reacciona ante la filosofía 
Internet y crea Terra Networks, con su portal Terra.es, 


erra Networks es lo que hasta hace 
poco era Telefónica Interactiva, es 
decir, la división de la multinacio- 
nal española destinada a los negocios aso- 
ciadosa la Red. La presentación de Terra.es 
como portal se realiza meses después del 
anuncio de la compra de ¡Olé! por parte de 
Telefónica. Ahora, con la reunificación de 
los negocios interactivos de Telefónica en 
la compañía Terra, ¡Olé!l, que continúa 
conservando su nombre su imagen de 
marca y su concepto de portal local, pasa a 
convertirse en un servicio más dentro del 
enorme entramado que supone Terra N et- 
works S.A. Con lo que además de ¡Olél, 
Terra posee su nuevo portal Terra.es, con 
vocación a erigirse como e portal hispano 
internacional por excelencia... y por 
medios, claro. 


Cuenta con multitud de canales temáticos 
y además incluye el propio motor de búsque 
da de ¡Olé! Entre las novedades que le dife 


rencian de otros servicios en la Red, Terra 


incorpora una «Agenda» que permite gestio- 
nar nuestro tiempo desde e ordenador y que 
avisa de los eventos de nuestra provincia e 
incluso nos informa por e-mail de nuestros 
compromisos; un curioso servicio de posta es 
virtuales; «| nfomail», una especie de páginas 
amarillas de emails para localizar cualquier 
dirección de correo ya sea de empresas o par- 
ticulares; y «Estreno», para ver los mejores 
webs de la semana en todo e mundo hispano. 

«Invertia.com» además, recoge todo tipo 
de información financiera y «El Juego de la 
Bolsa». Y si hacemos referencia a los conte: 
nidos, los canales temáticos de Terra resal- 
tan por su prolija variedad e información. 
Actualidad, deportes, arte, ciencia, cine, 
cultura, educación y economía se comple- 
mentarán con apartados más verticales y que 
aún no han sido reflejados en la mayoría de 
los portales de la competencia: sociedad, 
hogar y familia, jóvenes, juegos, y muchos 
otros temas serán tratados en cada uno de 
los apartados especializados. 


www,terra.es 
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Wanadoo y el Abono 30 de Uni2 


Conexión económica prepago y un ambidoso portal, 
Wanadoo, con aspiradones europeas, ejes de la política 


Internet de esta operadora. 
F | pasado 1 de octubre, la operadora 
Uni2 presentó un nuevo producto 
que busca abaratar las conexiones a 
la Red para los usuarios residenciales activos: 
e (Abono 30. A cambio de una cuota mensual 
de 3.990 pesetas al mes más IVA, el usuario 
dispone de 30 horas de acceso a Internet 
incluida la conexión telefónica. Para ello, uti- 
liza un teléfono 900, de carácter gratuito. El 
precio por hora, dí se optimiza el abono, es 
casi la mitad de lo que cobra en la actualidad 
Telefónica. A partir de las 30 horas de uso, la 
operadora tarifica por segundos. 
Además, los usuarios de este abono dispo- 
nen de un acceso de calidad através deRTB o 
RDSI utilizando un número único en toda 


España, cinco cuentas Hi 
de correo, 15 Mbytes 
para la web personal, 
soporte técnico 24 
horas d día... 

Por supuesto, Uni2 
— compañía que el 
pasado año adquirió 
CTV-J et Internet para cimentar su presenda 
en la Red—, también ofrece Intene: gratis 
para todos los españoles que lo deseen. Bajo la 
denominación comercial de Conexión grátis, 
esta operadora ofrece acceso a través de un 
número 901 único para toda España (con el 
coste de una llamada metropolitana). 

La otra pata de Uni2 en su estrategia 


Internet es W anadoo, un portal de marcado 
carácter europeo, recientemente operativo en 
España. W anadoo ya está presente en Francia, 
Holanda Dinamarca y Bégica, países donde 
— France Telecom, principal 
accionista de Uni2, tiene 
implantación. En la actuali- 
dad, cuenta con más de un 
millón de abonados. En pala- 
bras de los directivos de 
Uni2, «Wanadoo aspira a con- 
vetirse es uno de los tres portales 
J más visitados e España». 
Wanadoo se caracteriza por una marcada 
facilidad de uso —toda la información se 
visualiza en una página con el motor de bús- 
queda siempre presente— y por unos conte 
nidos europeos y horizontales que tenderán 
a verticales (mujer, profesionales, jóvenes...) 
en una segunda etapa. 


www.wanadoo.es 


Canal 21 apuesta por la información local 


«Delolocal a lo global»; slogan de un portal que cuenta 
con una inversión de más de 4.000 millones de pesetas. 


on una puesta de largo a lo gran- 
C de Canal 21 presentó reciente: 
mente la segunda etapa de su por- 
tal, marcada por claros contenidos locales. A 
través de menús interactivos, el usuario 
puede personalizar la homepage de Canal 21 
para encontrar los contenidos que le intere 
sen: la programación cultural de su ciudad, 
cines de barrio, farmacias de guardia, el 
tiempo... Para ello dispone de información 
local de las 17 comunidades autónomas. 
Pero la nueva oferta de Canal 21 giratam 
bién en torno anuevos canales. Los más espec- 
taculares son Canal Fútbol y Canal Cine 


Otra alianza estratégica de Canal 21 esla 
realizada con el busca- 
dor Y ahoo! Losusuarios [“ 


300.000 abonados a su servicio de acceso a 
Internet. 

Canal 21 tiene previsto invertir hasta 
final de año más de 4.000 millones de pese- 
tas en la puesta en marcha de su portal. 

Cuenta con 75.000 socios, 


de este portal pueden 
acceder directamente a 
los servicios de este 
directorio de direccio- 
nes nacionales y globa- 
les, Canal 21 es uno de 
los principales pilares 
de la operadora Retevisión en su estrategia 
Internet, y de Euskaltel en e País Vasco. 
Retevisión también dispone de Alehop y de 
lddeo y cuenta en la actualidad con más de 


60 empleados y un volumen 
de 300.000 páginas consul - 
tadas diariamente. 
Actualmente, Canal 21 
está trabajando en tecno- 
logías alternativas como 
acceder a la información vía 
teléfono, enviar (hablando) y 
recibir (escuchando) e-mails a través del 
móvil, configurar el portal según los gustos 
de los usuarios... 
www,canal21.com 


Navegalia.com: Internet según Airtel 


N avegalia.com, la propuesta en la Red de Airtel, quiere ser 
el portal de referenda en habla hispana. 


A irtel ha sido una de las últimas 
operadoras en apuntarse al 
negocio Internet. Empezó pri- 

mero con Airtelnet, un ISP que utiliza la 

red |P de Airtel y que destaca por la cali- 
dad y velocidad de su servicio según la 


comparativa de proveedores que realiza- 
mos el pasado mes de septiembre. Y 
ahora recientemente ha presentado N ave- 
galia.com, un portal que aprovecha la 
experiencia de Airtel en el terreno de la 
telefonía móvil. 


N avegalia.com nace con ambiciones. En 
palabras de su responsable David Gutié 
rrez, «todavía quedan muchos internautas nue 
vos por entrar e la Red que vamos a intentar 
conquistar». Para ello, cuentan con unos con- 
tenidos de primera línea — bolsa, tiempo, 
deportes, mujer, directorio de webcam, 
ocio, informática, comercio electrónico... — 
y con una facilidad de navegación inusual en 
Internet. 


Uno de los puntos 
fuertes de N avegalia.com 
es e acuerdo firmado con 
el BSCH, accionista de 
Airtel, par el suministro 
de información financiera 
generada por su centro de 
estudios, y para la puesta 
en marcha de servicios 
bancarios. 


Alehop o la «navegaci 
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Otro demento de dife- 
renciación de N avegalia.com 
son los servicios ofertados 
a los usuarios: envío de 
faxes, mensajes cortos a 
móviles, acceso gratuito a 
la red desde telefonía fija, 
interrelación y acceso a 
Internet desde teléfonos 
móviles... 


. / 


ón | 


D el acceso gratuito a una exploración de Internet 
personalizada, al grito de Alehop, Retevisión apuesta por la 
búsqueda de información por medio del motor de Exáte. 


| os contenidos en la Red también 

han seducido a Retevisión, ope- 

rador de telecomuni caciones que 
ya presentó en junio este web-site llamado 
Alehop y que no era más que su servicio de 
acceso gratuito a Internet. Ahora, la com 
pañía relanza Alehop como un portal de 
nueva generación. Entre los grupos edito- 
riales con los que cuenta la firma de tele- 
comunicaciones para desarrollar los conte- 
nidos de su portal, se encuentran Planeta, 
Anaya o Bertelsmann, las agencias de 
noticias Europa Press o Agencia EFE, y 
sitios web temáticos como CineM agazine, 
Intercom o Sportec. 


Lo más destacable del portal es la barra 
de navegación inteligente. Es una herra- 
mienta situada en la home page y que facilita 
al usuario una exploración por la Red perso- 
nalizada con el fin de evitar que se pierda 
por los amplios contenidos de Internet. El 
navegador inteligente incluye cinco herra- 
mientas con las funciones más completas 
que pueda desear un 
internauta. Estas son el 
«Omnibuscador», el 
«Buzón Unico», «Mi 
Alehop», el «Servicio de 
Información» y del 
«Administrador». 


N avegalia.com ofrece acceso gratuito a 
Internet a través de Airtelnet. En la actua: 
lidad, en palabras del director técnico de 
Airtel, Manuel Bustillo, «tenemos capacidad 
para más de 200.000 usuarios». Airtel 
declara que cuenta con un presupuesto de 
8.000 millones de pesetas para el lanza- 
miento y consolidación de su portal y su 
oferta Internet, 


www.navegalia.com 


nteligente» 


El «Omnibuscador» es un buscador 
capaz de responder a cualquier concepto 
seleccionado, ya sea persona, lugar, fecha..., y 
su funcionamiento se basa en una ventana de 
interrogación, unos submenús y el motor de 
Excite El «Buzón Unico» facilita el acceso a 
través de un solo icono a todas las cuentas de 
email, independientemente de su configura: 
ción. «Mi Alehop» es un espacio personal i- 
zable en el que se ofrecen catorce canales 
temáticos y que además cuenta con aparta: 
dos de Shareware o las clásicas herramientas 
de Calculadora, Agenda y Calendario. El 
«Servicio de Información» está 
destinado a fomentar la interac 
tividad con otros internautas; y 
el «Administrador» permite 
acceder a Alenop desde un orde 
nador que no es el habitual. 

www.alehop.com 


Ya.com, la innovación de Jazztel 


Jazztel ha presentado Y a.com, un portal horizontal en 
castellano que induye múltiples servi d os y pretende 
fomentar la creadón de comunidades virtuales, 


| equipo creador de Terra acaba de 

gestar un nuevo proyecto, esta vez 

de la mano de Jazztel Internet 
Factory (] IF), una compañía de la teleopera- 
dora Jazztel nacida en junio de este año y 
dirigida ala creación y el desarrollo de ser- 
vicios a través de Internet. «En la cultura 
Interne: que estamos desarrollando es arítica la 
indeyendenda», afirmó durante la presenta- 
ción Antonio Saez, Consejero Director 
General de J IF, que insistió en «la nesidad 
de especializarse y, ante todo, de hace las cosas 
con calidad». 

Ya.com es un portal horizontal (de 
interés masivo) en español, aunque la com: 
pañía pretende, en un futuro próximo, desa- 
rrollar sitios web independientes bajo el 


concepto de portales verticales (especializa- 
dos) centrados en cuatro temas principales: 
motor, finanzas, ocio e Internet. De 
momento, entre los servicios que ofrece este 
portal destaca «Mini-Y a», un sistema de 
alertas con el que es posible conocer, sin 
necesidad de descargas de software ni insta- 
lación de módulos, el estado del buzón de 
correo, los foros o la 
agenda desde cualquier 
punto de la red Y a.com 


musicales: Pop-rock, Jazz-blues, Clásica, 
Electrónica, W orld Music y Festivales. 

Por otra parte, se ha desarrollado el car- 
net «PYN » (Pasaporte Y a de N avegación), 
un sistema de identificación y contraseña. 
M ás de cien foros de debate personalizables 
y localizables a través de un sistema de bús- 
queda por palabras clave, autor y fecha, la 
guía de navegación, que arranca con 60.000 
direcciones en castellano, secciones temáti- 
cas de contenidos, el chat, información 
meteorológica y la agenda de citas son parte 
de la oferta. 

Pero dejando a un lado los 
contenidos, Y acom se apoya 
fundamentamente en dos ofer- 


en tiempo real. Asimis- 
mo, Cuenta con una 
radio que emite en direc 
to con tecnología stream 


tas. MixMal, un servicio de 
correo electrónico que ya cuenta 
con más de 825.000 usuarios, y 
Jazzfree el proveedor de acceso a 


y formato MP3, «Radio 
Ya» tiene seis canales 


Internet, ambos gratuitos. 


www.ya.com 
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Páginas web 3D 
con CryonIcs 


a compañía francesa Cryo propo- 
ne una nueva forma más fácil y 
cómoda de crear páginas web en 


L 


3D sin necesidad de ser un experto en 
HTML. Para ello ha desarrollado la tec- 


SITE CONSTRUCTION SET 


nología Scol, que permite la creación de 
imágenes y entornos en 3D, ocupando un 
espacio mínimo, lo que permite gran 
facilidad de uso y de movimiento en 
ambientes on-line. 

Sólo cinco minutos se consideran nece- 
sarios para crear una página web en 3D 
con Cryonics, un software a medio cami- 
no entre las herramientas de desarrollo y 
los juegos, que gracias a una interfaz muy 
amigable permite crear un espacio inte 
ractivo en el que los usuarios podrán 
comunicarse, realizar intercambios, hacer 
chats, crear vínculos, organizar juegos en 
tiempo real, etc. La forma de crear las 
webs es modular: paso a paso el usuario 
irá completando las distintas pantallas 
sobre el fondo, los iconos que se quieren 
introducir y los diferentes servicios que se 
desean poseer en la página. Además, para 
obtener una web lo más personal posible, 
Cryonics ofrece una serie de librerías con 
40 mundos diferentes en los que basar 
nuestra página, 1.200 objetos, 6.000 tex- 
turas y 30 composiciones musicales, todo 
ello organizado en cinco temas principales 
(Ciencia Ficción, Jungla, Edad Media, 
Contemporáneo y Dibujos Animados). A 


Cryo ha desarrollado su software Cryonics que, con el uso 
de la tecnología Scol, permite construir sitios 3D con áinco 
«fondos y argumentos» temáticos diferentes e introdudr 
datos, voz y vídeo con un solo plug-in 


esto hay que sumar la 
posibilidad de cambiar 
las opciones y Crear 
entornos propios. 


SCS hace más fácil 
crear negocios en 
Internet 

Esta nueva propues- 
ta de Cryo, que ya lleva 
cuatro meses en 
España, está basada en 
la herramienta de desa- 
rrollo SCS (Site Construction Set), que cuen- 


ta con una interfaz simple y un sistema 
DMS (Distributed Modules for Scol), que 
puede ser usado para crear un site o una 
aplicación on-line sin tener que introducir 
ni una sola línea de código. Un módulo 
DMS es un paquete genérico formado por 
escenarios 3D, chat, etc., alos que corres- 
ponden acontecimientos y acciones, y es 
por medio de los vínculos establecidos 
entre tales eventos y acciones, como el 
usuario puede crear y organizar su web de 
una forma lógica. 

Además de los objetos y texturas seña- 
lados anteriormente, incluye el módulo 
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Scol acelera la tecnología 3D 
en Internet 


Tanto Cryonics como la herramienta de creación SCS tienen una base fundamental, la 
tecnología Scol, que se condensa en un programa llamado «Scol Engine» y que puede fun- 
cionar tanto bajo Windows 95, 98 y Windows NT, como bajo Unix. El software puede fun- 
cionar de manera autónoma, desde un CD-ROM o a través de una página web. Y entre sus 
características principales cuenta con el control de la memoria de Garbage Collector y el 


uso de un código móvil. 


Otros de los elementos que posee son una completa librería en 2D para colocar venta- 
nas, botones y mapas de bits en nuestro web, un engine 3D especializado en el trabajo on- 
line, bibliotecas de comprensión y descomprensión en vídeo, un acceso seguro al disco 
duro y la posibilidad de un uso híbrido con un CD-ROM. Además, la versión gratuita de este 
software da la posibilidad de tener diez conexiones simultáneas. 


JT Conseil es un página francesa que utiliza la temdlogía Sod. 


C3D2, basado en un engine de videojuego, 
y que es capaz de crear escenas 3D de gran 
calidad. También dispone de un módulo 
de comunicación para vídeo y teléfono, un 
módulo de exhibición de secuencias mul - 
timedia y otros módulos de administra- 
ción remota. 

La herramienta SCS comenzó a utilizar- 
se hace tres años, gracias al acuerdo alcan- 
zado entre Cryo y Canal + Francia por el 
que se ¡deó una recreación virtual de París, 
donde los usuarios podían realizar sus com 
pras, construir apartamentos... en definiti- 
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va tener una vida virtual. La 
tecnología de Cryonics ya es 
conocida para el usuario 
español, pero no de forma 
práctica como ahora, sino a 
través de los juegos de Cryo 
Interactive (muchos de ellos 
analizados en nuestras pági- 
nas) como Scotland Yard, 
Venice o Ever Quest, que aca- 
ban de desembarcar en nuestro 
país y que permiten jugar on- 
line con un plug-in de 680 
K bytes en el que se integran 
imagen, voz, datos, etc. 

Uno de los aspectos más 
novedosos de SCS, que podrá 
disfrutarse con Cryonics, es 
la posibilidad de crear perso- 
najes que se identifiquen con 
los propios usuarios y con los 
que el resto de internautas 
que entren en nuestra página puedan 
intercomunicarse. La herra- 
mienta permite el acceso A 
simultáneo de hasta diez e 
personas distintas, que el 
dueño podrá ver en todo 
momento. Además, éste 


portátil o en sus teléfono 

móvil para que aproveche la opor- 
tunidad de interactuar con sus 
«huéspedes», no sólo a través de 
un chat o de un micrófono, sino 


Waueris 


: Quaeris ha areado una web en 
puede ser avisado en su 3D para comerdoeledrónico. 


Más información 


www.cryo-networks.com 


Cryo Networks 
(Atn: Virginia Torres) 


que también puede transmitir sus imáge- 
nes si usa una webcam. 

El Site Construction Set se ofrece junto 
con un CD-ROM, y dos manuales, uno 
para los usuarios y otro sobre el lenguaje 
Scol, de 600 páginas. Entre las posibili- 
dades que propone esta tecnología está la 
de favorecer el comercio electrónico a 
través de espacios virtuales, en los que 
cada usuario podrá interactuar con el 
vendedor e incluso ver el producto en un 
escaparate y elegir el modelo que más le 
convenza. Así, mientras Cryonics es un 
producto dirigido al usuario directo, 
SCS, aunque es accesible para este, gra- 
cias a sus completos manuales, está pen- 
sando para un público más profesional, 
que puede desarrollar su negocio con esta 
herramienta. 

Una de las pretensiones de Cryo en 
España es que SCS sea uno de los servicios 
que presten las distintas ISPs. Para elo, 
éstas deben hacerse con un software valo- 
rado en 2.000 libras esterli- 
nas (510.000 pesetas, apro- 
ximadamente). Mas la 
compañía todavía se encuen- 
tra en negociaciones con los 
proveedores españoles, por 
lo que no se sabe si esta 
herramienta será uno más de 
los servicios que ofrecen los porta: 
les de las ISPs españolas o si habrá 
que pagar por ella, 

Javier Martínez 


Cómo crear una web paso a paso 


Ya hemos señalado que Cryonics permite crear una página web en 3D con elementos animados y espectaculares escenarios, y 
también hemos comentado cuán fácil es. Pero para hacernos una idea de ello, no hay nada mejor que verlo con un ejemplo. 

Una vez descargado el programa, que actualmente se puede obtener de forma gratuita a través de Internet se nos pedirá la identifi- 
cación. El asistente que nos guiará en todo el proceso nos lleva al segundo paso, en el que se ofrecen 40 mundos diferentes que ser- 
virán de escenario a nuestra página web y que podremos previsualizar antes de decidirnos definitivamente. La siguiente etapa es la selec- 


ción de la interfaz, que puede ser más simple o 
compleja según el uso que queramos dar al site. 
Y algo que ahora está cada vez más de moda en 
toda página que se precie: la música, Cryonics 
la presenta en 50 opciones diferentes. 

Una vez creado el marco de la web-site, hay 
que dotarla de contenidos, y a ello se dedican 
los siguientes estadios que propone el asis- 
tente. Por un lado se permite la exportación de 
todo tipo de textos e imágenes que tengamos 
guardados en el disco duro o en cualquier otro 
soporte. Y por otro, podemos establecer vín- 
culos. Y ya está todo listo para lanzar la pági- 
na a la Red, sólo restará decidir si pondremos 
una password de acceso o no. 
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Los 50 grandes de la 
Internet española (y || 


ontinuamos el listado desde donde lo 

dejamos d mes pasado. En d número 

de octubre le llegó ed tumo a las aso- 
ciaciones diversas de intemautas a algunos pro- 
veedores independientes como Goya o |bercom, 
a las tiendas BOL o Dóndecomprar o a algunos 
portales variados como Excite o Biwe Ahora, 
arrancamos desde la] de] azzte y en un camino 
lleno de nombres propios y grandes empresas 
desembocamos en la Y con la que gritamos una 
palabra muy usada en la Red, De paso, en eta 
segunda y deíinitiva entrega hemos querido 
también buscar aalgunos delos actores prindpa- 
les dela Internet española. 

Jazztel. Su preidente Martín Varsavky 
pasaráala historia por sus dotes seductoras en los 
negocios y por ser e primer directivo de unaope: 
radora que pattidpa en un debate público en la 
Red. Además, intenta todo cuanto esté a su 
acence por meterse en e bolgllo a los inter- 


Un día ded dimos ponerle 
un rostro a la Internet 
española. D e esta manera 
surgió el listado de los 
organismos y empresas que 
protagonizan el presente y 
ded den el futuro de la 
rama española de la Red. 
E ste mes culminamos el 
pequeño resumen alfabético 
de los 50 grandes, desde el 3 
de 3Com hasta la Y de 
Y ahoo! 


nautes, bien sen a través de su proveedor de 
acceso gratuito J azzfree o con los sevidios de 
su factoría ] azztel Intemet Factory. Su ambi- 
ción no conoce límites 

LaB rujula.net. Encabezado por e perio- 
distaMike Amigot, e periódico se haconver- 
tido en una de las páginas de lectura obligato- 
ria para todo aquel reacionado con la Red 
española. Germen deluchastarifarias y de apa 
sonados debates, su teclado no dejatítere con 
cebeza. 

Librería El Corte Inglés. Ha tardado en 
decidirse, pero fina mente a comerdo español 


Asociación ce 


Internautas 


número 1 sehadecidido adar su salto másambi- 
cioso en |ntemet. Desde hace unos meses funcio- 
naunalibreíavirtua con e prestigioso apellido 
«El Corte Inglés». Aunque su diseño está a 
muchos bytes de distancia de A mazon, tiene un 
catálogo lo suficientemente amplio como para 
liderar las librerías de habla hispana 

Lycos. Pie izquierdo español de la poderosa 
empresa mediática demana Betesmam (ver 
BOL para conoce e piedereho). Laversón ibé- 


Lycos inauguró su ser 
sonales hace ya casi un año. 


rica del que quiere se ed medio de 

comunicación on-line 

más popular de 

mundo vaimportando 

poco a poco todas las virgueías | 

tecnológicas de su casa nata. 

Entre elas, se encuentra ya 

desde este ño la comunidad de 
páginas persondes Tripod. 

Microsoft. Resignada a su 

papa de mao de la película, la 

empresa de Bill Gates cuenta 


másutilizados en etemundillo. «virtual». 


N eworldáty.com agrupa a 
no obstante con los programas empresas bajo un mismo tedho 


Léese entre otros, Internet Explorer para nave 
gar, Outlook para mandar y redbir e correo 
eectrónico y Hotmáill para abrir una cuenta de 
correo gratuita Si a eto le sumamos e porta 
MSN, e sistema deintercambio gratuito deban- 
nes LinkExchangeo e nuevo M esenger para e 
tereno de la mensgería instantánea, nos damos 
cuenta de que Microsoft está en todos los cruces 
delaRed. 

Ministerio de Fomento. Dícese de la ver- 
tiente política de no tan anárquico mundo de 
Intemet. Es quien dida, por d momento, los 
precios dela llamada urbana (léese la que se uti- 
liza para las conexiones). Se erige en una epede 
de árbitro de la libre competencia entre las ope- 
radoras que ofrecen acceso a la Red. Difícil e 
incumplida tarea. 

Nebjuice Versión española de Mister Mars- 
hal financiero. Anundó a bombo y platillo la 
disponibilidad de miles de millones de pesetas 
para financiar proyectos interesantes (de los que 
dan audiencia y beneficios) con los que ha ido 
comprando ya algunas webs españolas. Susfrutos 
internos están en fase de gestación y estreno. 

Netscape Antagonista de una desigua gue- 
rra con Microsoft. Empezó a crecer e día que 
deddió comprar aunauniverádad norteemerica- 
nad único navegador existente Mosaic. Cuando 
vio los colmillos de M icrosoft y tuvo que renun- 
dia alaidea devender su N avigator, secentró en 
ed afamado comercio electrónico y en programas 
con un enfoque más empresaria. H oy en día pro- 
tagonizaunaAlianza (as, en mayúscula) quemás 
parece unatriple atente con Sun y AOL. 

Neworldcity.com Hay 
muchos intentos por agrupar a 
las empresas epañolas bao un 
mismo techo. Se podían citar 
varios gemplos, pero quizás los 
más exitosos en la tarea son 
N eworldáty.com y laomnipre- 
sente Teefónica (esta última a 
través dela versión on-line delas 
conocidas Páginas Amarillas). 
En e caso deN eworldcity.com 
nos encontramos ante un pro- 
yecto que fue apoyado econó- 
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Retevisión. La segunda operadora 
dominante cuenta con tres proveedores de 


OpenB ank inició la tendenda comercal de abrir ofid - 


nas bancarias en el dberespado. 


micamente por un constructor español. Y no de 
páginas web sino deladrillos. 

Nomindlia Es una de las dos primeras 
empresas españolas en ofrecer la posibilidad de 
registrar directamente y no como intermedia: 
ria, las direcdones del tipo .com, .net y .org, 
cuyo control estaba en manos exclusivas hasta 
ahora de la norteamericana N etwork Solutions, 
En breve empezará a ofrecer también la posibi- 
lidad de abrirse a nuevos dominios acabados en 
«pub, .rec o .at, entre otros. (Ver también 
Interdomain). 

Off Campus. En un mundo de proveedores 
de acceso gratuito copado por las grandes opera: 
doras, Off Campus sobrevi vecon unas cifras más 
modestas. Su presidente M anual H urtado, com 
patibiliza e cargo con la preidenda dela asocia 
ción sectorid más importante (ver Asimelec). 
Nació en e ámbito universtario, donde por ed 
momento se mueve bien. 

OpenBank. El padre de la banca te fónica 
fue también el pionero de la banca on-line en 
nuestro pás. Cuando todavía muchos no sabían 
qué era eso de Internet, OpenBank ya ofrecía a 
sus dlientes la posibilidad de consultar saldos, 
redizar transferencias o pedir taonaños a través 
desu página web. 

Ozú. Con una expresión tan ganuinamente 
andaluza, nadó este porta de daro sabor higpa: 
no. Antes de desembarco de los Y anoo! y Lycos 
deturno, Ozú y Olé eran los dueños de lugar. Y 
la mejor manera de encontrar una página web 
concreta. Dada la fiebre compradora, no seía de 
extrañar que cuaquier día de estos tragpasara de 
unas manos a otras, como yahicigaOléen su día 
con Telefónica. 

Redlris. Este organismo de CSIC (lésse 
Consgjo Superior de Investigaciones Científicas) 
es quien tiene la llave de los dominios acabados 
en «es. Esdecir, esla autoridad que otorga a par- 
ticulares y empresas las direcciones con la termi- 
nadón aignadaaEgañaporlalCANN . Unode 
los requisitos que demanda Redlris para poder 
contar con este tipo de dominio es que el nom 
bre sea una marca registrada o e de una empresa 
ya Creada. 


acceso pagado (I ddeo y losadquiridos Servi- 
com y RedesTB), dos de acceso gratuito 
(Alehop y Cana21) y una red propia de 
estilo de InfoVía Plus para navegar por 
Internet (Retenet). Entre tanto batiburrillo 
de servicios, también hay que contar un 
acuerdo multimillonario para poder traer a 
España e popular y exitoso porta Excite 

Teknoland. Empresa de creación de 
contenidos que ha sufrido una conversión 
desde la creatividad más vanguardista (por 
gemplo, retransmisión de un concierto de 
Luz Cesa cuendo sólo había unos pocos inter- 
nautas conectados en España) a la ambición más 
bursátil con la entrada en su capita de Tdefóni- 
ca o la creeción de sevidos más orientados al 
lucro (por gemplo, Subasta2). 


Nombres propios 


Que nadie piense que esta lista intenta ser un Top 5 de los personajes 
más importantes de la rama española de Intemet. Si algo puede decirse de 
esta escueta selección de nombres propios es que es representativa. En ella 
están los negocios, la movilización, la invención, la denuncia o la creatividad, 
factores todos ellos que representan a este mundillo de privilegiados. 


Telefónica. Ma amada compañía que cobra 
las llamadas de acceso a Internet. Entre su larga 
ofeta de sevidos re adonados con la Red se 
encuentran e proveedor Teeline e porta 
Mundo Olé o la polémica y tardía tarifa plana 
con temologíaADSL. Entresus planessehallala 
expansón hada Hispanoamérica de su marca 
Tera y la sdida a Bolsa de la filid dedicada a 
Internet. 

Telépolis Porta ideado por Eudad Dome 
nech con un diseño y contenido innovador en su 
momento. Pese a que abrió oficinas en Nueva 
Y ork haceunosmesesparaatacar d mercado nor- 
teamercano y pese a la dura competencia de los 
portales te efónicos, no ha sabido rescdonar por 
ahora con nuevos servicios y contenidos Es de 
prever un cambio en breve 

Uni2. Ha sido e último de los grandes 
operadores en cer en e 


Juan Villalonga. 


David del Val. Este joven español se encontró un buen día con que la 


mismísima Microsoft llamaba a sus puertas para interesarse por la tecnología de retrans- 
misión de vídeo, que su equipo de programadores había inventado. El trato se cerró en 
cuestión de semanas y con el talonario por delante (algunos dicen que en el cheque apa- 
recía la cifra de 10.000 millones de pesetas). Hoy en día, su trabajo lo desempeña en Red- 
mond dentro de las oficinas centrales de Microsoft. 

Víctor Domingo. Amante del show mediático, sobre todo del televisivo, se erigió en pre- 
sidente de la Asociación de Internautas al fragor de la lucha por la tarifa plana en el vera- 
no del 98. Desde entonces ha flirteado con la política, ha denunciado insistentemente los 
abusos de Telefónica y convocado más de una huelga de modems caídos. Todo ello sin 
lograr, hasta la fecha, grandes resultados tangibles. 

José Manuel Cuartango. Ingeniero español conocido por sus famosos agujeros. Que 
nadie lo interprete mal. Nos referimos a los fallos de seguridad de programas como el Inter- 
net Explorer o el paquete Office, ambos de Microsoft. La importancia de algunos de sus 
descubrimientos ha llevado a la comunidad informática y a medios de comunicación, como 
el New York Times o News.com a hablar de los «agujeros de Cuartango». Intemet ha juga- 
do en su favor, permitiendo la rápida divulgación de sus hallazgos. 

Juan Villalonga. Amigo personal de Aznar, accedió a la presidencia de Telefónica a las 
pocas semanas de ganar las elecciones el PP. ¿Casualidad? Su línea empresarial ha colo- 
cado a la compañía en una buena posición dentro del mundo de los negocios intemaciona- 
les. Sin embargo, esa misma línea empresarial es la que ha levantado las antipatías de 
numerosos usuarios allá donde Telefónica mueve 
los hilos. 

Angeloso. Personaje anecdótico, mítico del 
underground de la Red española. Comenzó con la 
ayuda de Maki un sitio web llamado IslaTortuga, 
repleto de fotografías eróticas y programas de 
contenido legal dudoso. Su popularidad vino de la 
mano de Timofónica.com, punto de encuentro y 
desahogo de miles de intemautas «cabreados» 


con la operadora dominante. o 
Angeloso y Maki. 
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Tekndand seinidóen ed mundo! nternet como una empresa destina- 


este tipo. 

World Online Los internau- 
tas respirádamos tranquilos hasta 
que este proveedor tuvo la genial 
idea de contratar a cuestionable 
Conde Lecquio para su sección de 
marujeo de ato standing. A par- 
tir de ahí, W orld Online o W OL 
será recordado como el responsa: 
bledeabrirlaRed a cibercotilleo 
y otras lindezas mediáticas de 
estilo, aunque cuenta con conte 
nidos detoda dase 

WYSIWYG. Lasagenciasde 

publicidad también han descu- 


da a la creación de amtenidos y la promodón vanguardista en laRed.  higto, cómono, las posibilidades 


negocio del acceso gratuito. Previamente 
compró dos proveedores, CTV y Jet, para 
dotarse de su propia bolsa de usuarios inter- 
nautas. H a optado por sacar unos bonos de 30 
horas para acceder a Internet, con un precio 
más barato que el de T eefónica, ad como por 
publicar la versión española del portal francés 
Wanadoo. 

Universidad Jaime | de 
Valencia. En la era prehistórica 
de la Interne: española, cuando 


de este mundo. En poco tiempo 
comenzaron a aparecer las primeras empresas 
espeddizades en redizar, contratar y andizar 
los primeros bannes publicitarios, esos recua 
dros que ahora están en cuaquier página web. 
WYSIWYG ha sido una de las primeras en 
entender e funcionamiento de este nuevo 
medio de comunicación. 
Yahoo! El porta de portaes, pionero en 


los escasos navegantes de pas 
daban sus primeros paseos por la 
Red, la universidad valenciana se 
adelantó atodo e mundo sacando 
un mapa de navegación. Se trató 


país, cuya dirección era 
www.uji.es. El tiempo dio paso a 
otros competidores más lucrati- 
vos y al fina la] alme!, que había 
nacido con e espíritu desinteresa- 
do originario del nternet, sucum 


bió en e olvido. Justo seía quela Hasta el CondeLequiotiene su huewen Internet, gradasa WOL. 


Historia le rindiera homenge con 
un hueco en su memoria. 

UUNET. El desembarco de proveedor nor- 
teamericano en Europa ha supuesto la llegada de 
una versión modesta de las potentes autopistas 
madein U SA. Lástima que pera sus directivos, los 
pobres intemnautas europeos no merezcamos más 
que unas migajas de «megabytes» con las que 
satisfacar nuestra anga de velocidad. 

Webmail. Que me perdonen e tecnicis- 
mo, pero así es como se conoce el servicio de 
correo electrónico a través de la Web, sin 
necesidad de utilizar un programa de correo 
ni detenerlo configurado en el ordenador, La 
posibilidad de acceder a los mensajes desde 
cual quier ordenador del mundo ha facilitado 
la tarea de viajar con el correo a cuestas, 
Todo portal, publicación o átio web que se 
precie ofrece a sus usuarios una cuenta de 


semana de la moda milanesa, Alessandro Lequio destaca gu apuesta por la 
“provocación” y la "polémica" que ha generado. Además, da "gracias a Dios" 


del primer buscador hecho ete rn a mat an naa 


según 
hi 


cuanto a la creación de una imagen de marca 
para Internet. También comenzó la moda de 
exportar los portales desde Estados Unidos a 
todos los rincones da mundo conectado. En 
España, sus responsables están redizando una 
tímiday paulatinainauguración delos servicios 
que ya dispone su hermano mayor. 

H asta aquí el repaso alos grandes nombres 
de Internet en España. Con su esfuerzo, acier- 
to o errores han labrado el día a día de los 
grandes y pequeños acontecimentos de esta 
red de redes. El futuro nos traerá, sin duda, 
nuevos nombres mientras que otros quizás 
cambien de marca o desaparezcan. Entre 
todos, también con la ayuda de los miles de 
internautas anónimos, construiremos Intene: 


Pe] David Readman 
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Variedad de servicios 


El móvil y la red Internet, cada vez más unidos 


ras un mes repleto de noticias en tomo 

a mundo de las comunicaciones, epe- 
cid mente motivadas por la celebración 

de World Teecom 99 en Ginebra (Suiza), 
muchas empresas como Motorola se han lanza- 
do ahablar delas que serán sus más inmediatas 
novedades en d mercado de la telefonía móvil. 

Para empezar, Motorola ha segmentado 
toda su familia de productos para cubrir las 
necesidades de cada sector. As, encontramos, 
apatte de la serie de walkietalkies «Motorola 
Takabout», daramente destinados a mercado 
del ocio, dos grandes categorías en la línea de 
telefonía. Su gama «M otorola TimePort» para 
las comunicaciones profesonaes y la serie 
«Motorola V» para el sector más joven de la 
población. 

El primer integrante dela familia TimePort 
es e L7089, andizado ed mes pasado en esta 
misma sección, que se ha convertido en e pri- 
mer teléfono tribanda del mundo. Pero esto no 
va a quedar así, ya que pronto veremos e 
P7389 equipado con el sistema «M obile Media 
M ode», que permite navegar por |nternet. 

Ahora bien, lo más novedoso es e P1088, 
un modelo dual que integrará tecnología] ava, 
soportará WAP, tendrá pantalla tátil y dis- 
pondrá de una gran cantidad de funciones para 
navegar por Internet, mangar el correo eectró- 
nico o recibir/enviar faxes. 

Por último, sólo nos queda hablar de la serie 
V, en cuyo actual catálogo encontramos el 
famoso V 3688, que va a ser mejorado con la 
incorporación de nuevos colores metalizados 
mucho más atractivos para el público juvenil. 


Internet y móvil 

Está claro que es el binomio de moda, ya 
que todas las compañías están reorientando 
todos sus esfuerzos hacia este ambicioso objeti- 
vo. La Red ha deado de ser algo exdusivo de 
los ordenadores de sobremesa; en un futuro no 
muy lejano todos tendremos acceso a ella desde 
los lugares más remotos. Precisamente, una 
buena muestra de elo lo encontramos en e 
reciente acuerdo firmado entre N okia y Palm 
Computing, empresa propiedad de 3Com. 

El acuerdo, que desde luego no dgaderesul- 
tar curioso, consiste en la licencia que ha com 
prado N okiapara poder emplear el sistemaope- 


Cainadiendo con la feria 
World T elecom, el mundo de 
los sistemas móviles ha 
red bido con esperanza una 
gran cantidad de noticias, 


el objetivo es emplear la interfaz y las aplica- 
ciones disponibles para PAmoOS sobrela plata- 
forma Symbian, que en principio utiliza un ds 
tema operativo que compite con PalmOS en el 
mercado delos PDAs. 

Desde luego ete parece ser e futuro, un 


cuyo triunfador y móvil funcionando sobre plataforma Symbian 

. con tecnologías para acceder a Internet como 
protagon ista es de nuevo el Java y WAP, d tiempo quese sevirá de Blueto- 
protocolo WAP. oth paracomunicarsecon todotipo de periféricos 


y dispositivos externos. El verdadero «boom» de 
todo esto no llegará antes de la parición de los 
sistemas detecerageneración, mientrastanto los 
fabricantes ya van ca entando motores, 


La tercera generación 

Y aque hacemosreferenciaalatercera gene- 
ración de móviles, no podíamos olvidar el 
acuerdo al que han llegado nueve líderes del 
mundo de las comunicaciones, entre los que 
encontramos aN okia, Ericsson, ATET, Lucent 
o Nortel, para formar un grupo encargado de 
promocionar un protocolo |P basado en las 
nuevas redes para móviles. 

El grupo en cuestión se denominará 3G.IP 
y apoyará e desarrollo de los servicios sin cable 
como voz o datos a ta velocidad para Internet 
y videoconferencia siempre que funcionen 
bajo protocolo IP basado en redes móviles con 
ástema GPRS. Este sistema, a que ya se ha 
hecho referencia en otras ocasiones, ofrece la 
posibilidad de controlar las llamadas por el 
número de paquetes enviados y recibidos y no 
por tiempo, tal y como ocurre en la actualidad. 

Sin sdir da ámbito de la novedad y las 
futuras tecnologías, N okia presentó a princi- 


El ya conoido V 3688 de Motorda se pre- 
sentará muy pronto en nuevos colores que 
lo convertirán en un modelo mudho más 
atradivo y juvenil. 


rativo PamOSde3Com. Todo ello con e 
objetivo de creer termindes móviles que 
utilizarán pantallas tádiles para ofrecer a 
sus usuarios todo tipo de sevidos avanza 
dos en comunicación y mango de datos. 
Y como dedamosantes, la noticia no 
dea dese curiosa, sobretodo si tenemos 
en cuenta queN okia participa en e con- 
sorcio Symbian, cuyo principal impulsor 
es Pgon dl aportar su sistema Epoc32. 
Según la información que ofrece N okia, 


El Nokia MediaScreen es un nuevo concepto que integra 
TV y radio digital, telefonía móvil, navegador Web y otras 
fundones como la posibilidad de manejar nuestro correo 
electrónico. 
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Mudhos de los desarrollos que comenzaremos a ver en pocos años se benefidarán del nuevo acuerdo fir- 
mado entre N okia y Palm Computing, mediante el cual se funde la plataforma Palm y Symbian. 


pios del mes pasado el «M ediaScreen», un apa: 
rato queintegra TV, Internet y te efonía móvil. 
Gracias a este diseño, desarrollado en colabora: 
ción con la emisora demana de TV ZDF y la 
operadora D eutscheT elekom, se puede acceder 
a los servicios de la TV digital terrestre a 
tiempo que permite enviar y recibir emails, 
navegar por laW eb o escuchar laradio con cali- 
dad digital, incluso en movimiento, 


Información en la palma de la mano 

Y sin dgar aN okia, nos encontramos con e 
nuevo acuerdo firmado con el gigante Deuts- 
che Bank para comenzar a desarrollar servicios 
bancarios a través del móvil basados en proto- 
colo W AP. Fruto de este contrato se facilitarán 
teminaes N okia 7110 y e servidor WAP de 
la empresa finlandesa, así como sus servicios de 
consultoría para permitir e acceso a los clien- 
tes de banco a determinados servicios on-line, 

Algo perecido al acuerdo a que también ha 
llegado con la conoddaempresa denotidasReu- 
tes A través de nuevo savicio desarrollado por 
Nokia, Reuters ofrecerá savicios de información 
genera, económicas y deportes al tiempo que 
permitirá e empleo de imágenes bitmap. 

Con la firma de este acuerdo, W AP sigue 
ampliando sus horizontes ofreciendo cada vez 
más y más servicios para todos los usuarios de 
telefonía móvil con un teléfono que soporte 
este novedoso protocolo. 

Otra de las novedades presentadas bajo el 
marco W orld Telecom 99 de Ginebra fue la 
asociación a la que han llegado la empresa Cer- 
ticom, líder en d mundo de la teología de 
codificación de última generación, y Schluna 
berge, un gigante dela fabricación de tarjetas 
inteligentes para todo tipo de aplicaciones, 


entrelas que encontramoslas SIM utilizadas en 
los móviles GSM, 

El objetivo de esta asociación no es otro que 
el de ofrecer nuevos grados de seguridad en las 
comunicaciones víaGSM mediante e uso dela 
criptografía de curva elíptica de Certicom, con 
lo que serán posibles transacciones atamente 
seguras vía sistemas ¡ndámbricos. 


MoviStar y un nuevo GPS 

Sin embargo, no todas las novedades se pro- 
ducen fuera de nuestras fronteras. Precisamen- 
te Telefónica Móviles, através de su red M ovi- 
Star, ha comenzado a probar una nueva 
tecnología dela empresa americana SnapT rack, 
dedicada principa mente al desarrollo de siste: 
mas GPS. 

Gracias a esta nueva tecnología ahora en 
pruebas, es posible aprovechar lasventajas del 
sistema GPS para localizar con una exactitud 
de entre 5 y 50 metros la situación de un 
determinado termina móvil. De aplicarse 
finalmente, sería posible, aparte de la propia 
localización de terminal en caso deemergen- 
cia, ofrecer servicios asociados ala posición del 
abonado o aplicar tarifas en función de la ubi- 
cación geográfica. 

En definitiva, una curiosa combinación que 
puede ofrecernos más y mejores servicios a 
través de nuestro termina móvil. También es 
noticia MoviStar por e acuerdo llegado con e 
Banco Zaragozano, gracias d cua, y através de 
la web de ése (www.bancozaragozano.es), ya es 
posible recargar tarjetas activa prepago de este 
operador sin necesidad de ser clientes de este 
banco y con tan sólo unatarjetadecrédito o 4B. 


P.£)pe ESR. 


¿Prepago o 
«pre-robo»? 


Hace no muchos días mi mejor amiga 
se quejaba amargamente acerca de los 
extraños vaivenes en los saldos de su 
tarjeta prepago. Y lo peor es que no es 
la única; las personas que sufren la 
vaporización del dinero en su tarjeta 
aumentan día a día. Es un mal que pare- 
ce estar comenzado a afectar a dema- 
siada gente, no puede ser cierto que 
todos sean unos descuidados o incon- 
trolados personajes «colgados» del 
móvil. Muchos ni siquiera han encendido 
su terminal en unas semanas, y han 
visto como su operador se había cobra- 
do cierta cantidad de dinero, quién sabe 
en qué concepto. 

Precisamente esta falta de transpa- 
rencia, esta absoluta desvinculación 
entre operador y abonado, es el caldo 
de cultivo ideal para que una operado- 
ra, Ojalá no sea así, pueda cargar las 
cuentas más de lo debido a conciencia. 
Demasiadas veces se echa la culpa a 
los pobres sistemas informáticos, esa 
deshumanizada maquinaria que no 
sólo es tonta, sino que encima se equi- 
voca con una facilidad demasiado sos- 
pechosa. 

Después de todo creo que sería una 
buena idea que a los clientes se les ofre- 
ciese la opción de disfrutar de una fac- 
tura como dios manda, en papel y per- 
fectamente detallada, al igual que se 
ofrece a los clientes de contrato, para 
así poder reclamar posibles llamadas 
erróneamente cobradas o tarifas mal 
aplicadas. Al fin y al cabo, pagan igual 
que los otros, más y por adelantado. Es 
lo mínimo que se merecen. Así, después 
de los tres años transcurridos desde la 
liberación de las comunicaciones móvi- 
les, muchos 
usuarios sufren 
ahora abusos 
mucho peores 
por parte de cier- 
tos Operadores 
privados, que los 
proporcionados 
por la «amada» 
Telefónica. 


Eduardo Sánchez Rojo 
eduardosO bpe.es 
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Ericsson T28 


" m pa : El resto de teléfono es una — Precio: A consultar. 
Si el pequeño tamaño y aspecto sobrio de este muestra de estilo, formas redon- — Fabricante: resson 


Tfn: 902 180 576 


impresionante terminal sorprende nada más tenerlo Eo y E ia ee Web: wwnericsson.com 
" " Itan!o, Ultrafina l EA 
en las manos, sus prestaciones y funciones nos polímero de litio y antena que peoparo” > 


Precio 


enamorarán en cuanto buceemos por sus menus, aunque no guste a mucha gente, 
se ha mejorado frente a la generación anterior, mostrán- 
as necesidades de las per- dose mucho más resistente a los gol pes y caídas. 
| sonas más exigentes se Fijándonos un poco más en sus aspectos técnicos, 
ven materializadas en encontramos su capacidad dual, así como unos impre- 
este T28, un teléfono que destaca sionantes tiempos anunciados de hasta 200 horas en 
principalmente por su pequeño espera o 4,5 horas en conversación. Estos datos, que 
tamaño, tan reducido que realmente dependen del tipo de red de cada operador o de la SIM 
parece increíble que se hayan podido utilizada, nos parecen un poco excesivos a tenor de los 
incluir semejante cantidad de funciones, resultados obtenidos con la unidad de prueba. 
Para empezar, contamos con el sistema 
de aviso por vibración, marcación por voz 


Lo que desde luego nos han convencido son los 
o e filtrado de llamadas entrantes, todo ello 


exclusivos detalles, como el tiempo de espera y con- 
gestionado por un software completamente renova 


versación restante, las múltiples teclas de acceso 

directo y un estupendo y renovado software 
do que ahora se sirve de iconos y textos de ayuda 
para simplificar al máximo la utilización de este 


totalmente gráfico que incluso integra dos 
juegos (Solitario y Tetris) que sin duda ser- 


completo teléfono. virán para amenizar tiempos muertos en 
A pesar del tamaño, la pantalla es una de las salas de espera y aeropuertos. 

mejores que hemos visto, ofreciendo una estupenda reso- Durante las pruebas, salvo el detalle de las baterías, 
lución que permite navegar por los distintos menús o el teclado, pequeño pero cómodo, y la pantalla de este 
leer/escribir mensajes de texto sin ningún problema. La modelo nos han dejado absolutamente satisfechos. En 
tapa que ahora cubre el teclado es totalmente activa, es definitiva, un estupendo teléfono que ofrece las más 
decir, nos permite contestar llamadas entrantes con sólo avanzadas prestaciones para la gente más exigente bajo 
desplegarla. un diseño sofisticado y e'egante. 


Nokia Card Phone best 
E 
O . 


Precio: A consultar. 
Es muy habitual ver terminales de 


dar, así como la aplicación Con  rabricante: Nokia, 
una estupenda interfaz que simu-  Tm:916578516 
todas las marcas y colores, pero productos como ¡a la habitual pantalla de los Wer: wnnokia.com 


éste, que combinen tan bien datos y voz sobre a le. O 
A EA llamadas telefónicas, el servicio 
GSM para nuestro equipo portatil, pocos. de mensajes cortos, agenda y el resto de funciones a las 
que habitualmente podemos acceder en un móvil GSM, 
n la actualidad tan sólo dos fabricantes ofrecen R ealizar llamadas de datos es tan sencillo como con- 
F un producto como el que analizamos a conti- figurar nuestra conexión con la Card Phone. Desde ese 
nuación; Nokia, la empresa creadora momento podremos conectarnos a Internet o a nuestra 


del Card Phone, y Ericsson con su GC25. El 
concepto está a caballo entre un móvil y un 
módem GSM integrado en el interior de una 
tarjeta PCMCIA tipol!. 

Realmente es un producto tremendamente 
sectorial y específico, eminentemente profesio- 
nal, que ofrece soluciones para el mundo empre- 
sarial actual: fax, W eb y correo electrónico. 

Para hacerlo funcionar no hay más que inser- 
tarle una tarjeta SIM como las utilizadas en nuestros 
terminales móviles y conectarla en la ranura corres- 
pondiente de nuestro portátil. Ahora sólo quedará ins- 
talar el software para tenerlo en funcionamiento. Los 
discos lo acompañan incluyen los drivers para que W in- 
dows reconozca a la Card Phone como un módem están- 


intranet como si se tratase de un módem convencio- 
nal. Para llamadas de voz, aunque es uno delos prin- 
cipales usos, se emplea la tarjeta de audio del equipo, 
utilizando los altavoces y micrófono conectados a ella. 

Aunque esta solución disminuye considerablemente 
e número de componentes a integrar dentro de la tar- 
- jeta, supone un problema en la privacidad de muchas 
- comunicaciones si vamos a utilizar los altavoces de pro- 
pio portátil. En próximos meses se presentará un nuevo 
modelo, la Card Phone 2.0, con capacidad dual. 

Para terminar, sólo podemos alabar las prestaciones 
de este camaleónico terminal GSM que sin duda poten- 
ciará las capacidades de comunicación de nuestro portá- 
til, diminando la necesidad de cables, líneas de trabajo 
ocupadas y transportar más aparatos de los necesarios. 
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Un futuro lleno de 
novedades 


A delantamos las novedades que prepara Ericsson 


La multinadonal 
escandinava renueva toda 
su gama ofred endo 
productos más acordes con 
los tiempos que corren, lo 
que representa una 
excelente forma de empezar 
el año 2000. 


D urante el transcurso de un fin de 

semana en el circuito de Cata- 
luña, en el que los periodistas 
tuvimos la oportunidad de disfrutar de la 
competición del equipo patrocinado por 
Ericsson en la categoría de fórmula Nis- 
san, se presentaron muchas de las más 
inmediatas novedades que ofrece esta 
empresa. 

Evidentemente, tuvimos la ocasión de 
ver terminales como el pequeño T28 o el 
nuevo T 10, un modelo llamado a convertir- 
se en un auténtico superventas. Pero además 
no podían faltar las propuestas de futuro, 
que nos muestran en qué se pueden llegar a 
convertir los móviles que estamos acostum: 
brados a llevar en el bolsillo. 

Esto parece muy lejano, casi de película, 

pero tan sólo tendremos que esperar unos 
años para la implantación a nivel mundial 
del sistema UMTS, sucesor 
del actual GSM, que 
ofrecerá gran- 
des anchos de 
banda para 
aplicaciones 
como la transmi - 
sión de vídeo o 
datos a gran velocidad. 
Así, podremos acceder a Internet, consultar 
nuestro correo electrónico y realizar video- 
conferencia con una sencillez y rapidez 
nunca vistas hasta momento. 


erminal T10 de E ricsso. 


Novedades 

Pero mientras esperamos a que lleguen 
esas pequeñas maravillas, contrémonos en los 
productos que podemos encontrar actual- 
mente. Repasare- 
mos la renovada 
gama empezando 
desde el modelo 
más exclusivo, el 
T28, que analiza- 
mos en este mismo 
número. Este lan- 
zamiento de Erics 
son representa el 
móvil más reduci- 
do y compacto pre- 
sentado nunca por 
esta empresa, ofre- 


Este aspectotendrán los futuros desarrdlos en teléfonos móviles deterara generación. 


ciendo, además, funciones de auténtico lujo 
como una pequeña pantalla de impresionan- 
te resolución y facilidad de lectura, o la 
nueva batería de polímero de litio que per- 
mite ofrecer hasta 200 horas en espera. 

El siguiente escalón lo representa e T18, 
un teléfono presentado hace ya un par de 
meses y sucesor del antiguo GF788, que 
incorpora modo duda, vibración, marcación 
por voz y diferentes colores de refinado estilo. 

Como modelos de gama de consumo y 
eminentemente enfocados al público joven 
tenemos el T10, ofrecido en llamativos 

colores, y el A1018 con teclado 
intercambiable. Dignos suceso- 
res del GF768 y el GA 628, res- 
pectivamente, que conser- 
van los principios y aspectos 
básicos que los han converti- 
do en unos de los teléfonos 
más populares. 

Ambos ofrecen banda 
dual para operar, al tiempo 
que el T10 integra muchas 
delas funciones de la gama 
alta, como el aviso por 
vibración. A continuación 


tenemos modelos mucho más específicos, 


como el R250, un terminal resistente al 
agua, polvo y golpes para poder operar en 
los entornos más delicados y difíciles, 
que incorpora además funciones de W al- 
kieTalkie, 

El ¡888, otra de las novedades, ofrece 
soporte para las redes europeas y americanas 
en frecuencias de 900 y 1.900 MHz, mien- 
tras que para principios de año que viene 
por fin podremos disfrutar de esperado 
R380, e primer producto de Ericsson en 
integrar móvil y PDA en un solo aparato. 

Este terminal trabajará bajo sistema 
EPOC, aprovechando los avances del con- 
sorcio Symbian, y utilizará W AP, el futuro 
protocolo para la conexión de los dispositi- 
vos móviles a Internet. 


P.C|pe Eduardo Sánchez Rojo 
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Cita en Undercon 


La reunión de hackers, phreakers y creadores de virus españoles 


F ste año Undercon se rodeó de gran 
hermetismo y, realmente, era difí- 
cil conseguir información sobre su 

celebración. Sin embargo, hemos tenido 
ocasión de charlar con algunos de los asis- 
tentes a esta reunión y, entre las conversa- 
ciones mantenidas, podemos destacar la 
charla con Carlos Sánchez Almeida, el abo- 
gado del cual ya hemos hablado en esta sec- 
ción anteriormente. 

Esta edición de la Undercon se celebró 
en Murcia, durante el puente del Pilar. Allí 
se encontraron miembros del 294, NPT, 
SET, TDD, !Hispañack y por supuesto los 
organizadores CPN E, uno de los más reco- 
nocidos grupos de phreaking de nuestro país. 
Quizás esto mismo fue el motivo por el 
cual esta actividad se erigió en un 
tema protagonista de buena parte de 
los coloquios, tanto en sus aspectos téc- 
nicos como jurídicos. 


Temas de interés 


Pero no todo fue phreaking. Los asisten- | 
tes también pudieron disfrutar de intere : 
santes y completas ponencias sobre cripto- 
grafía y comercio electrónico, protección 
de routes y diseño de virus para Win32. 


Charlas que en un principio, pueden 
parecer un tanto alejadas del hacking ja 
o e «under» y ser más propias de ¡y 
cualquier congreso técnico  / 
mucho más «legal». 

La ponencia de creación 
de virus para Win32 fue 
presentada por GriYo, de 294, un " 
personaje ya conocido por los lectores de 
esta sección y que algunos califican como 
como uno de los mejores programadores de 
virus del momento. 

En otro orden de cosas y tal como os ade- 
lantábamos, el abogado Sánchez Almeida 
participó en un interesante debate sobre la 
legislación aplicable a este tipo de delitos 
informáticos. Este letrado, especializado en 
e underground informático, nos ha hecho 
partícipes en exclusiva de las conclusiones 
obtenidas en este foro. Las preguntas que se 
oyeron en la sala no tienen ningún desper- 
dicio; se trató sobre la localización y poste- 


Si en Las Vegas se celebra la 
D efCon, una reunión donde 
se junta toda la elite del 
underground internadonal, 
en España también se 
celebra una reunión de 
hackers, phreakers, 
creadores de virus, etc., que 
pueblan el sub-mundo 
¡informático de nuestro país, 
Esta concentrad ón se conoce 
con el nombre de U ndercon. 


rior uso de una cuenta gratuita, cuestiones 
acerca de si setrata de revelación de secretos 
el uso de passwords cedidos por terceros, 
cómo identificar un hacker si toda unafami- 
lia usa el PC, etc. 

Aunque resulte curioso, por las jornadas 
se presentaron «cazatalentos» de distintas 
empreses, incluso alguna interesada en temas 
de comercio electrónico. Parece ser que las 
compañías empiezan a confiar en e potencial 
de los hackers de nuestro país como grandes 
técnicos. Sólo hay que darles opciones legales 
para desarrollar su creatividad. 


PA 


ESE bdo, 


Legalidad del underground 

La actual regulación convierte al phrea- 
king en un delito menor: la pena es única- 
mente de multa. Puede aparecer en con- 
curso con otros delitos más graves, como 
medio instrumental para ocultar la ¡denti- 
dad. En cualquier caso, la preocupación de 
phreakers y hackers no estaba motivada por 
la comisión de delitos; todo lo contrario: la 
gente que se mueve en el mundo under- 
ground quiere estar segura del terreno que 
pisa, no desea cometer ninguna infracción 
por ignorancia. 

Su motivación en la mayor parte de los 
casos no es maligna, sino de pura investiga- 
ción. Quizás sería bueno celebrar jornadas 
de puertas abiertas, como la N cN organiza: 
da por JJF Hackers Team, precisamente 
para demostrar que no existe ninguna 
red de crimen organizado. 


¿Es delito la creación de virus? 

No, salvo que se pruebe que el 
creador es además el difusor o actúa 
en connivencia con éste. En cuanto a 
la difusión, debe diferenciarse entre 
virus destructivos — cuya distribu- 

ción pública constituye un delito de 
daños informáticos— y aque 
llos que cumplen otras 
funciones, 

Pensemos que puede 
haber virus destinados a 

la revelación de secretos, 


Pao que envían información crítica a deter- 


minadas direcciones; u otros que son meros 
instrumentos para la comisión de estafa 
informática: imaginemos un programa 
malicioso que rescriba saldos bancarios. Y 
por último, también encontramos los 
benignos, destinados a la difusión de ¡deas: 
un virus que recuerde en todos los ordena- 
dores del planeta que cada tres segundos 
muere una persona de hambre, ¿sería delito 
o entraría en el ámbito de la libertad de 
expresión? 

¿Es delito la recopilación de mp3? ¿Y su 
difusión mediante CD-ROM o Internet? La 
copia de música para uso privado está pre 
vista en la Ley de Propiedad Intelectual y no 


es delictiva sí no o hay ánimo de lucro. La 
reproducción y distribución pública, por el 
contrario, es ilícita, tanto en formato disco 
como en Internet y puede dar lugar a recla- 
maciones. Si además se prueba el ánimo de 
lucro, es un delito previsto en el artículo 
270 del Código Penal. 

¿Si la copia de software sin ánimo de 
lucro no es delito, tampoco lo sería hacer 
una página web que ofreciese software ¡le- 
gal? Que la copia no autorizada de software 
sin ánimo de lucro no sea delito, no con- 
vierte dicha práctica en legal. La distribu- 
ción pública de software es una actividad 
¡lícita en cualquier caso, que puede compor- 
tar acciones judiciales por parte de los titu- 
lares de derechos de autor. Aunque no sea 
posible probar la comisión del delito, que 
exige ánimo de lucro, el legítimo titular 
tiene el derecho de interponer una demanda 
civil reclamando una indemnización por 
daños y perjuicios. Dicha demanda puede 
comprometer seriamente al titular del web. 
Si además se acredita que obtenía un bene- 
ficio dela acumulación de software (aumen- 
to de visitas, ganancias en publicidad, ban- 
nes, etc.) todo apunta a que el infractor 
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tendrá serios problemas. 
Determinadas actividades 
sólo deben practicarse en la 
intimidad. 

¿Qué supone la utilización 
de una cuenta y una password? 
Debe diferenciarse. Llevarse 
un archivo de passwords, si está 
cifrado, es únicamente un 
acto preparatorio, no un deli- 
to en sí mismo. Si la cuenta y 
la password han sido consegui- 
das mediante hacking por la 
misma persona que posterior- 
mente las usa para introducir- 
se en un sistema, estaríamos 
ante una transgresión de reve- 
lación de secretos. Si por el 
contrario, dichos datos han 

== sido entregados voluntaria- 
a por terceros, nos encontraríamos con 
un delito paralelo al phreaking: la utilización 
de un equipo de telecomunicación sin el 
consentimiento de titular, Es impor- 
tante distinguir que la revelación de 
secretos está penada con prisión, 
mientras que el phreaking sólo com 
porta multa, 


Otras cuestiones 

También podemos preguntarnos si 
es delictiva la escucha de frecuencias 
de la policía. La respuesta es que esto 
no es muy recomendable, puesto que 
podría acusarse al fisgón de un delito 
de revelación de secretos. Otra cosa es 
que dicha escucha sea accidental, pero 
es mejor cambiar el dial. No debe 
entorpecerse el trabajo de las fuerzas 
de seguridad. 

¿Está penada la utilización de un 
número 900 para llamar gratis? Se 
puede acusar al autor de una infrac 
ción de utilización de terminal de 
telecomunicación ajeno sin autoriza 
ción. H ay que diferenciar también aquellos 
casos en los que, además, hay revelación de 


Declaración de principios 


Underground es una sección concebida para acercar al lector a lo que se conoce como 
el «ado oscuro de la Red». Sus autores, con absoluta independencia, no sólo tratan de 
reflejar un punto de vista alternativo al convencional sobre el mundo de la seguridad y sus 


habitantes (hackers, crackers, phreakers... 


) sino que aclaran conceptos, descubren pro- 


blemas (léase bugs) y aportan soluciones. PC ACTUAL respeta integramente sus comenta- 
rios e informaciones, siempre alejados de la apología del «ciberterrorismo», por la luz que 
aportan al desconocimiento general sobre este tema. Si tenéis cualquier sugerencia, 
podéis enviar un correo electrónico a: aroperofObpe.es y bemardoUbpe.es. 


secretos. Sin embargo, puede darse un vacío 
legal, dependerá del caso concreto. Mejor 
apostar por la militancia pro tarifa plana. 
Asimismo, surge la duda sobre si el 
empleo de un número de cuenta de crédito 
constituye un delito de falsificación de 
moneda. Desde luego, la reproducción de 
una tarjeta de crédito es posiblemente el 
delito más grave que puede cometerse 
mediante medios informáticos: la pena es 
de 8 a12 años de cárcel. Por el contrario, 
la utilización de un número de tarjeta 
constituye un delito de estafa informática; 
la pena es menor, pero tampoco es ninguna 
tontería. Afortunadamente los hackers son 
lo suficientemente listos para mantenerse 
alejados de este tipo de prácticas, reserva- 
das a los auténticos «chorizos» de la R ed. 
Por último planteamos, si en un registro 
se encuentran archivos o particiones prote: 
gidas y cifradas, ¿el acusado tiene la obliga: 
ción de entregar la password? Ha habido 
algún caso en los que se ha intentado proce: 


sar al acusado que se ha negado a entregar la 
password, imputándole un delito de infideli- 
dad en la custodia de documentos. ÑN o esta- 
mos de acuerdo con esta teoría y nos basa- 
mos en los artículos 414, 416 y 418. Los 
artículos da Código Penal relativos a la 
infidelidad en la custodia de documentos lo 
que castigan es exactamente lo contrario: 
revelar aquello cuyo acceso ha sido restrin- 
gido. En consecuencia, el acusado que se 
niegue a entregar una password lo único que 
hace es ejercer un derecho: el de no declarar 
contra sí mismo. 


P.C]p»- Antonio Ropero / Bernardo Quintero 
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El Observador 


Gastronomía virtual 


Cocina en la Red, y alguna que otra locura, el menú de este mes en el Observador 


Se nota que al Observador le gusta comer bien. Por lo menos eso se deduce tras leer su 
selec ón de webs de este mes de noviembre: guía de restaurantes, los mejores bombones del 
país, anchoas del cantábrico... Pero además de estas sugerend as gastronómicas, también 
encontraréis páginas atípicas, propuestas ¡interesantes como la de Larousse, y mucho 


sentido del humor. 


El Observador quiere conocer la opinión de los lectores. Para ello admite confidencias y chivatazos sobre webs originales, curiosas o simplemente buenas. 
Si deseas hacer una de esas sugerencias, confidencias, incluso críticas destructivas, envía un mensaje a la dirección observadorGbpe.es. 
Si lo prefieres deja tu mensaje en ICQ. Su UIN es el 9465379. El Observador te estará virtualmente agradecido. 


Club Oficial de los Bateados 


www.bateados.com.mx/ 

Tarda un poquito en cargar. Paciencia y 
resignación cristiana. N os alegra la espera con 
un magnífico «accesando» a modo de anuncio 
del lugar de origen y de lo que vendrá des- 
pués. Tranquilos. Pugnéera manía ésta de las 
«cookies» que se zampan nuestro disco duro, 
oye Y por fin, la primera y fundamental 
dedaración de principios: «El Club Ofidal 


be no ve diferencia, a estos efectos, entre un 
sexo y el otro, pero ellos sí, y en esta página 
explican, a su manera, por qué ellos son los 
buenos y sus ex-novias son las malas. Se lla 
man a dí mismos los bateedos y a las mujeres 
en genera «fresas». A los hombres que no son 
ellos los llaman «perros babeando». Curiosa 
distinción entre las epedes y curiosas especies. 
Especia mente recomendado pera batear os. 


delos B ateados esuna asodadón que etá pen- 
sada para aquelos hombres cuyas novias han 
sido capacs de abandonar d amor de unas 
maravillosas personas, como somos 
nosotros»(sic). Con permiso del Club Ofi- 
cial de los Bateados éste, yo conozco a 
unos cuantos de esos que dicen que son 
una maravillosas personas que luego son 
unos canallas. Conozco a otros que son 
candllitas y a otros que son magníficas 
personas. Eso S, debo decir también que 
conozco a novias, o no, mujeres en gene 
ral que son unas canallas, otras canallitas [3 
y Otras que son magníficas personas. 
Debo decir asimismo que éste que subscri- 


de mano 


te gustan las anchoas, en esta web te venderán unas de 
calidad. Pruébalas. 


Angel the 
Santiesteban 


Negrete, S.L. 
www,treelogic.com/santi ste- 
ban/indexcc.html 


«Anchoas de calidad y 


Si te ha dejado la novia, en esta web te acogerán con los brazos 
abiertos. 


prestigio en aceite y 
salazón», sí señor. Y las 
anchoas nadan alegre y 
libremente en esta página, 
bajo un velero bergantín. 
Luego, podemos ver sus magnífi- 
cos productos, la forma de coci- 
nar las anchoas, sus métodos de 
pesca, y mucho más, de esta 


EZ 


empresa con más de veinte años de existen- 
cia en Espinosa de los Monteros, provincia 
de.... Burgos. ¿Burgos? Y yo que creía que 
esto de los pescados era un asunto marítimo, 
pero es que los tiempos cambian que es una 
barbaridad. Bonita página gastronómica. 


El Clan Mac Cachis 
www.geod ti es.com/T elevi sionCity/Studio/7188/ 


Nos reciben de esta guisa:«U na dire 
ción un poco más larga y no me eauentra ni 
mi abudo». Y es verdad. Luego comienza 
un largo cuento que como todos los cuen- 
tos tiene un narrador, un castillo, una 
propuesta y una negación. No es una 
secta, es un clan, según nos dicen, com 
puesto de un solo miembro. El mismo 
que hizo una apuesta con un amigo con- 
sistente en que haría una web y éste es el 
resultado. Ahora no está muy bien, pero 
cuando la termine seguramente sí estará 
muy bien. Sirva esta inclusión como 
homenaje a todos esos cientos de «emi- 
lios» que recibo que me piden queinclu- 
ya su web que aunque no está terminada, 


QeoCitios Mehr Bamser Exchange 


Una página personal que le ha hero grada a nuestro Obser- 
vador. ¿Será por el título? 


no es muy buena. Sirva como homenaje a su 
esfuerzo por una sola vez, porque siempre es 
mejor recomendar a mis lectores páginas 
terminadas y que tengan su aquel. 


Servok 
www.geoáties.com/SoH q/G allery/6893/index.html 
Un libro de pasos perdidos y olvidados. 
Ese es e título de una exposición colectiva e 
itinerante detres artistas quese han inspirado 
en e Tarot para hacer unas excelentes foto- 
grafías en blanco y negro que podemos ver 
muy reducidas en tamaño, puesto quelos ori- 
gina estienen como medida más de un metro. 
Recomendación especia para leer la técnica 
que utilizan y sobre todo para ver los bocetos 
que dieron lugar a las fotografías. De obliga- 
da visita para los amantes del arte electrónico. 


Arte dectrónico del siglo X X 1 basado en e Tara. 


Isleros Fan's Club 
www.geoáties.com/R ainF orest/Vines/7213/ 

Una tarde de Agosto de 1947 un miura 
llamado | ero mató al torero Manuel Rodrí- 
guez Sánchez, conocido universalmente 
como Manolete. Años después, para protes- 
tar contra la tauromaquia, un grupo de 
congéneres del toro se han establecido como 
admiradores del animal que lo mató. Y o no 
soy un gran aficionado a la tauromaquia, la 
verdad, y soy receptivo tanto a los que 
hablan afavor como alos que hablan en con- 
tra, pero si soy admirador del sentido 
común, y lo aprecio mucho. En su página 
web definen a! slero como «famoso por su cor- 
nada a Manolo», y a Manolete como «sim- 
patizante dd régimen fasdsta de general Franco 
y e mgor torero de todos los tiempos». Y en su 
opinión sobre la tauromaquia dicen «El 
Islero's fans dub aboga por la abolición inme 
diata delas corridas detoros, detodas aquelas 
tradiciones queinduyen ed maltrato a anima- 
les y, en general, de cualquier actividad que 
suponga una violación de sus derechos». Y yo 
estoy de acuerdo en que los animales no 
deben ser maltratados, pero no perdamos 
la cabeza. Ese pensamiento no incluye que 
nos alegremos de la muerte de los toreros. 
Muchas veces me cuesta entender las 
acciones violentas esporádicas de los paci- 
fistas y el olvido delos derechos delas per- 
sonas de aquellos que reclaman el derecho 
de los animales, es extraño. 
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Jara Lilo 


“YAHOO! GeoCities 
| E Ask Teeves ny questiar bres! OD.. 


Fam Fosas cales m Ss? 


A] 


Tide ot dw Tlos Togo, smc 1 Pálataados 
TAnige wtn hamececaders m cur Notacchcod chia 
Cool Home Page 
Animation 3 Muftimedia Instant into 
Amadeo Dia lao - Du hla 


Art Interactivo | ia alsriaas 


En G ecáties encontrarás miles de páginas perso- 
nales llenas de interés. Y otras que se pasan de la 
raya como esta antitaurina. 


Francisco Torreblanca 
www,torreblanca.net/ 

Desde Elda este hombre ha gratificado a 
mundo con sus pasteles y sobre todo con sus 
bombones. Es reconocido internaciona mente 
por la finura de sus bombones alos quehan lla- 
mado «bombas de exquisitez». Preparados para 
producir tremendas cantidades acuíferas en la 
bocapodemos visitale aquí afalta de hacerlo en 
sus salones de Elda en Alicante. En su web nos 
recomienda latarta de manzana, azafrán, choco- 
late y mid que aunque no la he probado, ali- 
menta sólo con el nombre En fin, una página 
que harálas delicias de los más glotones. 


Es 


Si te gustan los banbmes, date una vuelta par esta web, 


Larousse 
www.larousse.es/ 

No voy a hablar de esta gran editorial cono- 
cida por sus diccionarios, y que supongo lo sufi- 
dientemente acreditada para todos. Pero en su 
web, que es digna y sencilla, lo que se agradece 
es que hay una bomba de artillería en forma de 
diccionario interactivo. El asunto es quel os que 
visiten las páginas pueden aportar palabras y su 
definición que se utilicen normamente y no 
tengan cabida aún en e diccionario de la Red 
Academia Española. Y ésa esla bomba, porque 
las aportaciones son divertidas, curiosas y muy 
entretenidas. Ejemplo: «A nalfamático: D (ase de 
la persona queseree(ingnuamente al margen dela 


informática» .,Esta palabra ha sido aportada por 
Iñaki Pérez Olaeta, un visitante de esta página. 
A las megoresinduso les dan un premio adicio- 
nal ala consulta delas páginas. 


(e o 


LAROUSSE cri 


iia 5 


Larousse ha puesto en mardha un curioso dicdo- 
nariointeractivo del español actual en el cual 
son los lectores los que aportan la definidón de 
los nuevos términos, 


Flynet 
lamosca.nel/ 

Chivatazo deM atilde gradas Matilde Delas 
que a mí me gustan. Página personal, o multi- 
personal, no está daro, pero en definitiva de esas 
en las que se ve que elos que la han hecho se lo 
han «currado» unas cuantas horas, por no decir 
siglos. Mucho que ver. Además, destacan sus 
exceentes enlaces su sección de iconos eimáge 
nes, en fin todo en genera. Pero a mí lo que más 
megusta, apartede diseño queno etánadamal, 
es la sección «Comer». En dla se induye una 
serie de restaurantes y en algunos un sebroso 
comentario. Esta gente se ve quelo suyo es hacer 
amigos entre e sector de la restauración, «En la 
Plaza Castilla. Cordero a unos predos decaviar iraní 
en époa deinvasón norteamericana». Otra pequeña 


Una gítica de restaurantes honrada, ádda, sin 
ningún interés omerdal. Buenísma. 

joya descriptiva: «... Un dásco. N 0€6%á mal, aun- 
quehay algo detonteía». Item més «... Antipáti- 
(os y nos gustaría saber porqué e tan aro ete retau- 
rante Dm se las cortinas, que son muy bonitas». 
Este último comentario lo hacen sobre e elitista 
restaurante madrileño Zaacán. Sublime Lo que 
sempre hemos pensado, algunas veces compro- 
bado y nunca hemos visto escrito, ¡está aquí! 


P.€J pe El Observador 
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El mundo al revés en la Red 
U na muestra virtual de la locura existente en el imperio del dólar 
Este mes el Observador se ha contagiado de las paranoias que sufren muchos 
dudadanos del mundo para reflejarlas en esta secdón. En ella encontraréis desde una 
alternativa a la ropa interior masculina, hasta un dub de adultos que se di vierte 
escaneando gatos. Y por supuesto, la historia de D elfim Sousa, el hombre más 


Llanfairpwllgwyngyllgog 
erychwyrndrobwllllantys 
¡liogog aL 


WWW. E co.uk/Tlanfair/ 

Este mes lo vamos a empezar fuerte en 
materia lingúística, mejor dicho geográfi- 
ca, porque lo que está escrito ahí arriba, y 
que por razones lógicas de espacio no voy 
a repetir, esel nombre de un pueblo, con- 
cretamente del pueblo con e nombre más 
grande del Reino Unido y probablemente 
de otras latitudes. Está en el Norte de 
Gales, cerca de otros pueblos de nombre 
menos curiosos. En su web nos explican lo 
dis e MLS esa colección de consonantes, 


desgradado del mundo. 


un lugar público, de un museo. 


En esta impresionante colección 
lo mismo encontramos lo que 
ha mandado la secretaria de 
Robert Redford después de 
haber barrido la oficina y con 
cariño seleccionar un poquito 
de guarrería del recogedor para 
meterlo en un bote y acom 
pañarlo de una carta, hasta 
aportaciones de anónimos o des- 
conocidos que han procedido de 
igual manera. Dice un amigo 
mío, vago pero clarividente, 


que barrer es cambiar el polvo 
desitio, y es ver- 


e brribj 
haz 


tos Cha nor San O O e ro aba 


El título de esta web es el de un pueblo galés, quetiene dl honor de 


tener el nombre más largo del mundo. 


dad. Aquí tenemos un 
sitio que almacena sucie- 
dades ajenas. 


Body Aware 


Online 
www.bodyaware.com/ 


Aburridos de la ropa 
interior masculina tradi- 
cional, Kristina y David 
Bonfield pensaron en que 
tendrían un gran mercado 
haciendo ropa interior 
masculina... diferente Y 
yo esto lo entiendo. Nos 


Ropa interior masculina diferente. 


pasamos la vida entre esos calzoncillos de 
cuello alto o la alternativa del slip marca- 
paquete que según indican recientes estu- 
dios pueden producir muchísimos percan- 
ces por la alta presión a la que someten ala 
zona afectada. Por eso esta empresa nos 
proporciona una alternativa avanzada, 
moderna, progresista. Bodies, panties, cal- 
zoncillo en fina blonda que permiten una 
total libertad de movimientos y un tacto 
tremendo. Un liguero que realza la figura 
masculina hasta extremos límite. Pero esto 
que parecería, en téminos que no moles 
ten anadie, gay, ya se afanan los represen- 
tantes de esta firma en aclarar que no, que 


su historia, e incluso nos enseñan, 
mejor dicho, intentan enseñarnos, 
cómo pronunciar el palabro. No es 
sencillo, tampoco divertido, pero es 
un gran pasatiempo para las largas 
tardes y noches de invierno. 


Museum of Dirt 
www.planet.com/dirtweb/dirt.html 

Un auténtico museo de suciedad, 
o de suciedades, con la asepsia de 
nuestra pantalla unida ala asepsia de 
un botecito en e que está un poqui- 


to de la suciedad de un famoso, de Algoasí comoun APA 


esto selo ponen lo mismo banque- 
ros, que obreros de la construcción, 
que repartidores de pizzas, que 
cualquier otra profesión de bien. 
Pero lo que a mí me escama, lo que 
realmente me ha llamado la aten- 
ción, es que no dice nada de la uti- 
lización de estas prendas por el 
gremio de periodistas, más concre- 
tamente por los directores de 
periódicos, y me dice un anónimo 
informante que ha visto hace tiem: 
po un vídeo casero en e que apare- 
ce alguien que se parece mucho a 
uno de ellos, con un modelito de 
este catálogo. ¿Será verdad? 


«moon». ¿Teatrevestú? 


The Full Moon Website 
www.mooning.net/page2.ht 


En Estados Unidos, coloquialmente 
«moon» se entiende como el acto de 
enseñar el trasero en público. Pues bien, 
denuncio públicamente ante la audien- 
cia nacional de esta revista, que Fran 
hace «mooning» todos los sábados en 
los que celebra alguna despedida de sol - 
tero. Pero para poder comprobar que 
esto no es una manía propia del suso- 
dicho, en esta página podemos ver una 
viva muestra de que esto es habitual y 
cotidiano entre desconocidos y famo- 
sos. Y hay mucho material, muchísi- 
mo, desde Elton John realizando esta 
práctica, hasta decenas y decenas de 
desconocidos, solos o en grupo. Qué 
manías tan raras. 


The Ultimate Taxi in 


Aspen Colorado 
www.ulti matetaxi.com/ 


En los USA se ha puesto de moda practicar el 
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del tráfico sino que su pericia 
profesional le permite, mien- 
tras conduce, hacer magia, 
manejar un láser y luces de 
neón, tocar un órgano 
electrónico y mantener esta 
página web. Además para 
ponernos en contacto 
con € nos da un 
$ , teléfono, por lo 
FA que supongo 
A que también 
' hace de telefo- 
nista. Un prodi- 
gio detaxista. Pero la 
virtud que más valoro, 
por la que se quedan en miga- 
jas las anteriores, en su habilidad innata 
para evitar que no le pongan multas por 
distraerse en la conducción. Eso sí que es 
una habilidad. 


Scan a Cat, Enrage a 


Cat Lover 
www.cat-scan .com/ 


Había jurado que no diría esto, pero 


MÍ Ocromer 1999 


LA E 


Bienvenidos a Aspen, Colorado. Esta otra manía de los norteamericanos: escanear e 


mos en un taxi auténticamente revolu- 
cionario en el cual su conductor y propie: 
tario no sólo sortea los problemas lógicos 


En América hay un taxista que parece un hombre 
orquesta. Entérate de sus habilidades. 


no tengo más remedio: «Cuando el 


Una página para desmotivar al personal. 


podría llamarse gatos «escánercalda- 
dos». 


Despair Inc. 
www.despair.com/ 

Esta empresa ha creado una gran línea de 
productos para ayudar a la desmotivación 
persona. Gracias a un brillante acuerdo con 
Y anoo, ha creado Bohoo, un interesante pro- 
yecto de portal paralos más miserables. Y eso 
es sólo e principio. En sus páginas encontra- 
remos los más variados productos y proyectos 

que según elos, conseguirán afianzar a 
Despair como la peor compañía del nternet. 


Delfim Sousa 
www.esophagus.com/sousa.html 

Estehombre cuyaimagen recuerda vaga: 
mente a la de Lute en sus peores tiempos, 
nos cuenta su «verdadera historia». Resulta 
que a Defim — que posiblemente por la 
influencia de su nombre se dedica básica 
mente a pesca— , le ha pesado de todo: le 
han detenido las Fuerzas Aéreess americanas, 
la policía, y hasta d mismísimo Presidente 
Clinton le ha abroncado y, según nos relata 
Defim, le hizo de todo. Le han pasado mil 


diablo no tiene nada que hacer, 


Esta bonita página recoge 
aportaciones de distintos 
individuos con un tema bási- 
co. El tema básico es el 
siguiente: coge un gato, 
ponle encima del escáner y 
dale a la tecla del escáner. Lo 
que sale de esa acción se 
envía aquí y aquí lo reflejan 


para el mundo mundial. A 
partir de ahí todo cabe, que si 
una ramita para hacer más 
artística la pose, que si una flore- 
cita, que si un lacito. También 


El Lute en versión americana. Entérate de las desgra- 
das de D elfim Sousa. 


calamidades convetiéndose en d mismo en un 
récord andante de la desgracia humana perso- 
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Direcciones de interés 


Este mes buscamos las emod ones fuertes, ¿Qué tal si nos damos un paseo en Montaña Rusa?, la 
misma sensación se puede experimentar practicando esquí en alguna estación invernal de Suiza: 
auna por excelencia en Europa de este deporte de invierno, Y, por supuesto, el mundo taurino 
también tiene mucho de tensión y emoción... 


Suiza 


www.switzerland.isyours.com 
Suiza es paraíso fiscal de 
algunos tipos de residentes y 
compañías. En esta direcdón 
se detallan los impuestos que 
rigen en el país, 
www.stmoritz.ch 

La estad ón invernal 
másexdusiva de FR 
Suiza da a conocer sus f- 
hospedajes de lujo. 
www.swissair.es 
Web dela compañía 
aérea por excelenda de 
Suiza. Con informadón de “2 
horarios, reservas de billetes y ofer- : 
tas turísticas. 

www.bme.es/tissot 

Esta prestigiosa mara de relojes Suizos presenta su catálogo 
en su página web y ofrece la posibilidad de comprar on-line 
sus diversos artículos, 

www.swisslatin.ch 

Primer periódico digital español de acceso a Suiza. Dirigido 
prindpalmente a todos los que tienen interés en mantener 
contacto con este país, 


Atracciones 


www.disneylandparis.com 
La página web deD ¡sney presenta en varios idiomas cual- 
quier tipo de informadón relativa al parque. 


www.portaventura.es 
Situada en la Costa D ora- 
da, Portaventura presenta 
cono máxima atración el 
Dragon Khan. Conoce sus 
novedades, guías y ofertas 
detrabajo. 
www.ddnet.es/parque de atracciones 

Al visitar la Casa de Campo de Madrid se puede disfrutar 
con el Simulador Virtual, el Pasaje del T error y tres Man- 
tañas Rusas. 

www,feriachapultepec.com.mx 

Saltamos el arco hada México y visitamos virtualmente 
su parque de atraciones, sus predios y los programas escola- 
res para este año, 

www.islamagica.es 

A modo de pergamino despegable podremos conocer todas las 
rutas que enderra este parque temático situado en pleno 
centro de la Isla de la Cartuja sevillana. 


SS 


Servicios 
www.cruzroja.es 
Universidad/ Cultura 


www.servicom.es/tauro 
Exposición en esta pági - 
na web de carteles de 
lujo, tanto por las figu- 


ras que lo forman como www.uned.es 
Organos. Mbs 
Biblioteca N adonal 
Transporte 
www.teleline, .es/sanfermines www.renfe.es 


Conoce la más arraigada www.dgt.es 


tradidón en Pamplona y Direcdón General de 
las crónicas de los ende 3 Tráfico 

rros celebrados este año. Administraciones 
www.portaltaurino.com WWW.Map.es 


El portal ofrece distintas 
posibilidades, entre ellas 
la opdón de búsqueda, 


Ministerio delas Admi - 
nistradones Públicas 


ferias y festejos, y un www.munimadrid.es 
abecedario con tenids : Municipiode Madrid 
mos, www.bcn.es 
www.mir.es/espectac/toros Barcelona 
El mundo de los toros también se ha modernizado y wenta WWW.gva.es 
con una normativa reguladora a la que hay que ajustarse. a q 
www.maestranzasevilla.es bo SS 
Recorrido por la arquitectura, la historia, y las adividades ENE 
de la real Maestranza sevillana. www.tve.es 

E , www.antena3tv.es 
Miscelánea www.cplus,es 
www.fut.es www,telecinco.es 


¿Problemas con las tarifas de teléfono?, esta página está 
dedicada a comparar muchas de las ofertas de telefonía de 
las ocho operadoras que ofrecen servicio en España. 


www.digital.net/ 
www,csatelite.es 
Entidades financieras 
www.openbank.es 


www.bbv.es 

www.lacaixa.es 

www.bbk.es 

Kutxa vasca 

www.bsantander.com 
www.infobodas.net CE 
Plataforma pensa- www.banesto.com 
da para orientar a WWW.Ceca.es 
aquellas personas Confederad ón española 
que deseen casarse. de Cajas de Ahorros 
www.hero.es Varios 
Los padres prime- www. inem.es 


rizos tienen en la 
página de H ero 
una tienda vir- 


WWW.CONgreso.es 
www.la-moncloa.es 


tual desde la que WWw.mma.es 

se podrá adquirir productos de alimen- MinisteriodeM edio 
tadón además de redbir consejos muy útiles. Ambiente 
www.ocioteca.com www,bolsademadrid.es 
Ocioteca es un nuevo servicio que proporciona información DOES 

turística y odo sobre endaves interesante para el viajero, Eee 

ie liicanñiss www.telefonica.es 
Versión digital del diario españa dirigido por Luis María www.airtel.es 


Ansón. www.retevision.es 


EL MUNDO DE LA 


INFORMÁTICA LÚDICA Y CULTURAL EN TU PC 


preferente a los simuladores deporti- 

vos y nos engañaríamos si dijésemos 
que el fútbol no ocupa un lugar especial y 
predominante en este abanico. El deporte rey 
esel fondo argumental y temático más dabo- 
rado del mercado y a la vez el más rentable. 
Y en este apartado entran en competencia 
dos de los clásicos de nuestro mercado: FIFA 
2000 y PC Fútbol 2000. No podemos com 
pararlos como iguales, pues desde el princi - 
pio los objetivos de ambas compañías son 
diferentes. 

En teoría, parece ser que si se busca cali - 
dad no se puede encontrar un precio ase- 
quible, los costes de desarrollo y la piratería 
parecen ser algunos de los motivos, y si se 
quiere un buen precio no se puede exigir un 
alto nivel de calidad. Bueno esto sería muy 
discutible, pero ciñéndonos a lo que tene- 
mos en el mercado, tendremos a FIFA 2000 
con sus nuevos avances y la calidad que 
ofrece EA Sports este mismo mes, a un pre 
cio moderado, y por otra lado, en el mes de 
diciembre contaremos en los quioscos con 
el PC Fútbol 2000 a un precio más que ase- 
quible y parece ser que con grandes cam 


E ste mes hemos querido dar un lugar 


bios en cuanto a su calidad. La competencia 
está más reñida que nunca. 

Hasta diciembre tendremos que esperar 
para ver con nuestros propios ojos las nuevas 
mejoras y ver respecto a precio/calidad qué 
producto es e más rentable para los consu- 
midores. Parece ser que los retrasos, que ya 
venían de año pasado para Dinamic, han 
afectado a otras compañías y los simuladores 
de fútbol ven la luz algo más tarde que años 
anteriores, 

N o obstante hay mucha tarta para repar- 
tir y parece ser que esta temporada hay nue: 
vos competidores que si bien no utilizan 
todos los modos de juego que ofrecen los 
títulos de fútbol, están dispuestos a luchar 
por un trozo del pastel. Estos son los casos de 
Microsoft e Infogrames y Cana + en alianza 
estratégica. 

Al margen del fútbol, otros muchos 
deportes serán protagonistas y verán la luz en 
videojuegos variados durante los próximos 
meses. Nos os perdáis el especial que inclui- 
mos sobre las novedades que vienen, ya que 
os pondrá al día y casi, casi... en forma. 


Las Esperanza Navas enavasQbpe.es 


Ficha técnica de 
Multimedia Actua 


Los títulos CD-ROM y juegos analizados en 
la sección Multimedia Actual disponen de 
una ficha técnica distinta que se ajusta a 
los contenidos específicos de estos progra- 
mas. 


mo 
Td 
Desrerto 
A 
[ pu | Precro 
spectos informativos: nombre del pro- 


al fabricante y/ o distribuidor, junto con 
su dirección, teléfono y web, más el precio 
de E a público 1 con IVA). 
nt : se trata de un valor 
io SES E 0 yel 6, y resulta de 
la media de los dos campos valorados en 
el análisis de títulos CD-ROM , o de los 
cuatro campos valorados en el caso de los 
juegos. En ambas fichas, los campos 
específicos puntuados tienen un valor del 
0 al 6. El aspecto de la Jugabilidad se 
refiere a la adicción que genere el juego en 
el usuario, cuanto más jugable y adictivo 
sea, más puntuación obtendrá. El campo 
del Diseño del juego hace referencia a la 
originalidad del programa, el aspecto creati- 
vo del desarrollo y el concepto global de 
estética y ll del juego. 
conómica: varía entre el 0 
y o 4. 
ación final: la suma de ambas can- 
ES se representa en este campo y 
pueuS tomar valores entre 0 y 10. 
do: si esta cifra 
es al 10) superior a 8, se otorga al pro- 
ducto la calificación de Producto Recomen- 
dado por la revista PC ACTUAL. 


En el interior 


I 2ecomendea 


Con este especial podréis estar al 
día de los títulos de simulación 
deportiva que aparecerán en los 
próximos meses. 


Los niños también tiene su hueco en 
el mundo multimedia con un amplio 
catálogo de títulos, que tienen como 
objetivos enseñarles y divertirles. Sus 
personajes preferidos de la tele, del 
cine o de los libros son los protago- 
nistas de estos productos. 


A TIVEAL 


—Notidas 


La Dreamcast, en España 


Un procesador de 128 bits para gráficos y de 32 
bits para sonido, el corazón de esta consola 


ras meses de espera, por 
fin, se presentó la nueva 
consola de Sega en 
España, la Dreamcast. Tras un 
tiempo en la sombra, la com 
pañía japonesa quiere volver aser 
lo que fue en e mundo de las 
consolas compitiendo con Sony y 
Nintendo con un producto de 
avanzada tecnología. 
LasdianzasconN ec, ¿y 
Microsoft, Yamaha e / 
Hitachi han sido fun- 
damentales para el 
desarrollo de la Dre- 
amcast. El resulta: 
do final hasido una 
consola con un 
procesador grá- 
fico de 128 bits, 1 


capaz de gestionar 3 millones 
de polígonos por segundo, un 
procesador de sonido de 32 bit 
(64 canales PCM/ADPCM), 
una memoria principal de 16 
M bytes, 8 M bytes de textura y 2 
M bytes para sonido y un módem 
de 33,6 Kbps, que aunque viene 
incorporado se puede desmontar, 
Respecto al sistema operati- 
vo es una versión del 
Windows CE de 
Microsoft adaptada a la 
consola de Sega y el lec- 
tor (GD-ROM drive) es 
de 12x, teniendo en cuen- 
ta que la capacidad de for- 
mato es de 1 Gbyte 
Tarjeta de memoria VM para 
Dreamcast. 


Enciclopedias, Cursos y 
juegos de Planeta DeAgostini 


Planeta DeAgostini ha refor- 
zado su oferta en el campo de las 
enciclopedias multimedia con 
Planeta Focus Millenium: nueva 
versión de Planeta Focus 99, El 
mayor incentivo de esta entrega 
es la posibilidad de actualizar 
mensualmente durante un año 
sus contenidos, conectándose a 
Internet y siguiendo las indica- 
ciones que hay en la propia enci- 
clopedia. Para los aficionados ala 
cocina, Tu Cocina es la nueva 
enciclopedia culinaria que con- 
tiene una selección de 2.000 
recetas elaboradas por prestigio: 
sos cocineros a un precio de 
2.995 pesetas (18 euros). Por su 
parte, Cosmopolitan Salón de 
Belleza Virtual, a un precio de 
6.995 pesetas (42 euros), es el 
primer escenario que permite al 
usuario cambiar su aspecto con 
sólo escanear una fotografía a 
través de una cámara digita y 
portarla al ordenador. En e apar- 
tado de juegos, la compañía ha 
renovado su gama de productos 


con Barbie Crea y Decora tus 
Fotos en el que los niños, 
mediante una cámara digital, 
toman fotografías en color y rea- 
lizan montajes. Para los más 
pequeños, La Casa de las Tres 
Mallizas y El Album Secreto de 
Tío Alberto facilita el desarrollo 
de la investigación, memoria y 
conocimiento através de diversas 
pruebas. Los dos están disponi- 
bles en el mercado por 5.995 
pesetas (36 euros). 


www.adti media.net 


Estas características hacen 
de esta consola una herramien- 
ta perfecta para disfrutar del 


juego en compañía, pues 
además de permitir hasta cua- 
tro jugadores en una misma 
consola, permite grabar parti- 
das en la unidad móvil VM 
(Visual Memory) para continuar 
la partida en otra consola dife- 
rente. Todo ello sin contar las 


opciones de 
juego remoto a 
través del acceso 
alnternet, en las 
que han tenido 
como socios a 
BT para e acce 
so y la conexión 
alnternet, total- 
mente gratuito, 
y Excite para los 
servicios de bús- 
queda en e portal de Dreamcast 
en laR ed, Dreamarena, que ofre- 
cerá servicios en exclusiva, 

El precio de la consola será de 
39.990 pesetas (240,34 euros) y 
delaVM de4.990 pesetas (29,99 
euros). La consola también cuen- 
ta con un catdogo de accesorios: 
volante, teclado, pistola... 

WWW.Sega-europe.com 
Sega España 91 398 47 18 / 11 


Unicity, una página para la diversión 


A modo de una especiedeciu- 
dad virtual, Unicity tiene como 
habitantes a los Unoks, como 
moneda oficia a Uni, d medio 
detransporte oficia esel Unime- 
tro e incluso cuenta una cons 
tructora decases, la W eb Factory. 
En Unicity se puede acceder a su 
Universidad, cafés, emisoras de 
radio, salas de juegos, un motel, 
taller de  arte.. 
además de las 6 
áreas temáticas que 
la ciudad divide en 
Barrios, entre ellos 
«Cinema Paradiso», 
donde cada habitan- 
te puede asumir dis- 
tintas personalidades 


(crítico, director, guionista...), 
«Games Zone», donde se puede 
llegar a ser un experto en los 
videojuegos o participar en una 
liga de fútbol on-line, «El Barrio 
de Arte», donde se puede dar 
rienda suelta a la imaginación y 
llegar a rediseñar la M ona Lisa, o 
mandar desde e «Motel» una 
posta anónima desde el buzón 
de correo personal y 
desde la «Radiosta- 
tion» compartir la 
pasión por tus Ídolos 
musicales o dar a cono- 
cer al público la música 
de autores noveles, 
Unidty 91 561 89 98 


Breves 


XI Semana Cultural de la 
E.U.I.T.A. 


Llegan a la Escuela Universitaria de Inge- 
niería Técnica Aeronáutica las decimoter- 
ceras jornadas culturales. En esta Sema- 
na Cultural, que se inaugura el día 15 de 
noviembre y concluye el viernes 19 se 
realizan actividades de todo tipo, desde 
campeonatos de partidas rápidas de aje- 
drez a partidas de rol pasando por cur- 


sos, demostraciones y concursos de 
fotografía y, por supuesto, de informáti- 
ca. Destaca en este último campo el con- 
curso de Infografía, con 140.000 pese- 
tas en premios por cortesía de la EUITA, 
Corel, Apple y PC ACTUAL. Para conseguir 
más información y las bases de estos 
concursos, los interesados pueden diri- 
girse a la Asociación Cultural de la 
E.U.I.T. Aeronáutica, en el Campus de la 
Politécnica en la Ciudad Universitaria. 


AU TIVEAL 


AT habla con... 


La División de Consumo de Microsoft 
apuesta por el hardware 


El nuevo catálogo de productos de Microsoft, en programas multimedia y sobre 
todo en hardware espedffico para este sector, es la mayor baza que posee el gigante 
del software para lograr el liderato deseado en el mercado de consumo españa. 
Para conocer más sobre sus planes hablamos con Ignacio F en, responsable de la 
unidad de Consumo dela multinadonal americana en España. 


F ste es un 
«año hard- 
ware» para 

la «gente» de Consu- 

mo de Microsoft; así 
lo dejó patente |gna- 
cio Feu, director de la 

División de Retail y 

Consumo de Micro- 

soft. Se trata de una 

apuesta cuyo objetivo 

es liderar un sector a 

base de nuevos pro- 

ductos que alcance 
zonas de esta clase de 


mercado hasta ahora drid. director dela División de Real y Consumo 


no tocadas por la “Mia 


compañía. Sobre esto y mucho 
más hablamos con Feu. 

— ¿Cuál es la estrategia 
para el año 2000 de la Divi- 
sión de Consumo? 

—Esteañofiscal 2000 ese más 
importanteen laDivisión deCon- 
sumo en su historia por a número 
de productos que lanzamos, un 
tota de 20 títulos nuevos hasta 
Navidades. Esto sin contar con 
otros dos queno son dela división 
pero que daramente son decisivos 
para la compañía: Office 2000, ya 
disponible y Windows 2000, que 
saldrá a principios de ño que 
viene Además, yo diría que esta 
de 2000 será la temporada del 
hardware en esta división. 

— ¿Cuál es la cuota de mer- 
cado de la División de Consu- 
mo en Europa y España? 

— Bueno, yo diría que este 
año estamos bastante bien 
situados, si miramos nuestra 
cuota de mercado en el mercado 
de consumo en España, y la 
comparamos con los países 
europeos del entorno. La media 
deM ¡crosoft en Europa posible 


mente sea de un 10 % aproxi- 
madamente. En España estamos 
mejor, en un 15 %. Aún así 
también es cierto que hay temas 
que queremos mejorar. 

En hardware no vamos mal, 
pero hay una compañía que es 
líder, Logitech. 
Si miramos los datos, ellos 
hablan de un 27 % frente a un 
21% nuestro; nosotros calcula- 
mos que cuentan con un 27 % 
frente a nuestro 25 %, pero en 
cualquier caso sí es cierto que 
ellos son líderes y evidentemen- 
te nuestro objetivo es liderar 
también este segmento. Para 
ello estamos renovando la gama 
de productos hardware sacando 
adelante joysticks, gamepads... y 
lanzando productos nuevos para 
mercados donde antes no está- 
bamos; es el caso delos periféri- 
cos inalámbricos. 

— ¿Decaraa la campaña de 
Navidades cuáles son los pro- 
ductos y novedades más 
importantes? 

—Como más importantes, 
pero no los únicos, tenemos a 


Encarta 2000, con el que 
somos líderes con dife- 
rencia, y Age of Empires 
Il, que en poco menos de 
dos años se ha convertido 
en el juego de más éxito 
de Microsoft, por encima 
del Flight Simulator. 
Hoy es el que más vende 
y esperemos que en la 
campaña de N avidadeslo 
confirme. Entres las 
novedades hardware des- 
tacan el IntelliMouse 
Explorer, un revoluciona- 
rio ratón con tecnología 
de sensor óptico, además 
de un teclado preparado para la 
navegación por Internet. 

— ¿Cuál será la política en 
el área de juegos de esta divi- 
sión? 

—La política va a seguir 
siendo la misma, ampliaremos 
producto en todo lo queveamos 
que hay un mercado ¡nteresan- 
te Eso no quiere decir que dela 
noche a la mañana estemos en 


lopedia y Mlas mundial 


ENCARTAPA!|I! 


todos lados, el mercado de jue 
gos es un mercado amplísimo, 
super-competitivo y conviene ir 
paso a paso, aunque seguimos 
explorando nuevas posibilida- 
des de lanzar nuevos títulos de 
muchos entornos. 

Referente al mundo de las 
consolas lo Único que tenemos 
en marcha es la colaboración 
con Sega con su Dreamcast, a 
nivel de sistema operativo. 
Dreamcast funciona sobre 
Windows CE y eso es lo único 
que estamos tanteando. No 
hay ningún plan para desarro- 
Illar una nueva consola. 

— ¿La parte educativa se 
centrará en una sola línea o 
habrá varios caminos? 

—La idea a corto y medio 
plazo es ir extendiendo la línea 
Encarta e incluso con otras 
variantes. Esa va a ser nuestra 
estrategia, puntualmente puede 
haber otra cosa, pero no hay 
ningún plan en el tema de edu- 
cación y entretenimiento que 
no sea la familia Encarta. En 
esta área hemos visto que con- 
viene más apoyarte en una 
marca conocida y desde ahí 
extendernos. 

— Respecto a los periféri- 
cos, ¿cuál va a ser la estrategia 
de la compañía? 

— La ¡dea es lanzar 
cada vez más produc- 
tos de gama media y 
alta. Va a estar más 
segmentado a diversos 
tipos de usuarios. En 
un futuro tendremos 
ratones de todo tipo; 
desde el básico por 
3.900 pesetas hasta el 
IntelliM ouse Explorer, 
a la venta por 11.900 
pesetas. Queremos 
extender la familia de 
productos para usua- 
rios específicos con 
presupuestos distin- 
tos. Los ratones han 


sido históricamente los periféri- 
cos más vendidos, y aún lo 
siguen siendo. En el área de 
volantes ocurrirá lo mismo, ten- 
dremos toda una completa gama 
de periféricos, baratos, caros... 

— ¿Cuáles son las previsio- 
nes de crecimiento de vuestra 
división? 

— Nuestra previsión de creci- 
miento parala facturación de este 
próximo año se sitúa en torno a 
un 26 %, lo que es francamente 
agresivo comparado con las cifras 
del mercado. N uestra estimación 
de crecimiento de mercado en 
Españaen facturación esdeun 15 
% y nosotros queremos crecer 
más de un 26 %; creemos que 
con el catálogo de productos 
renovados que hemos lanzado 
este año vamos a conseguirlo. 

— Respecto a la piratería, 
¿cuáles son los planes de 
Microsoft? 

— Las pérdidas son de susto; 
un 95 % de pérdidas. Por lo que 
hay dos líneas de trabajo, una a 
nivel comercial y otra a nivel 
legal. A nivel comercial, con pre: 
cios más agresivos en varios pro- 
ductos, por ejemplo lanzamos 
Encarta 2000 con un precio muy 
agresivo, 9.900 pesetas (el año 
pasado estaba a 14.900 pesetas), 
para ser más asequible y no 
incentivar de alguna manera la 
piratería, es decir, que el precio 
no sea la excusa. También conti- 


nuamos con la creación de pro- 
gramas específicos para estudian- 
tes, de forma más agresiva. Si 
una caja normal de Office puede 
costar cerca 100.000 pesetas, a 
un estudiante puede costarle 


ATINA 


AT habla con... 


Jugosas novedades 


Durante los meses de octubre y noviembre, Microsoft lanza al mercado los 
títulos y productos más importantes de su división de cara a la campaña de 
Navidades; estas son algunas de sus referencias: 

Enciclopedia Encarta 2000 y Atlas Encarta 2000. De venta separada o 


| a la versión 2000 de Encarta se encuentra disponible ya en tiendas. 
: | Nuevos contenido, interfaz y ayudas educativas son algunas de sus noveda- 


5 zi. des. La enciclopedia tiene un precio de 9.990 pesetas (60 euros). 
D 


Flight Simulator 2000 y Age ofEmpires Il. Dis- 
ponibles este mismo mes, son las dos grandes 
bazas de la multinacional en el apartado de jue- 5 
gos. Los precios de estos programas se sitúan en las 9.990 pesetas (60 euros) | 
para el Flight Simulator y las 7.990 (48 euros) para el Age of Empires Il. A 

Intemet Keyborad. Teclado preparado para Internet que cuenta 
con 10 botones programables y apoya-manos ergonómico. Ya dis- | 
ponible por 9.900 pesetas (60 euros). 

IntelliMouse Explorer. Primero que cuenta con la tecnología Inte- 
lliEye, es decir que dispone de sensor óptico. Incluye scroll, zoom 
y botones laterales. Su precio es de 11.900 pesetas (71,52 euros). 

Periféricos para juegos. Para juegos 3D, Microsoft presenta Side Winder Dual 
Strike, gamepad de gran movilidad que cuenta con seis botones de acción, dos 
de disparo y uno de desplazamiento. Su precio, 9.990 pesetas (60 euros). Para 
los de deporte, simulación de acción y de combate, la compañía nos ofrece Side- 
Winder Game Pad Pro, con modo de juego dual. Su precio, 7.990 pesetas (48 
euros). Por último, el volante SideWinder Precision Racing Wheel incluye nuevas 


GAME pvaD,. = 


DE WINGER 


a 


19.900 pesetas. Entendemos que 
la disponibilidad económica de 
un estudiante no esla misma que 
la de un profesional. 

A nivel legal, incorporamos 
protección de software en los 
nuevos productos y con la BSA 


El tedado!nternet y el ratón con sensor óptico son las apuestas en hardware de la compañía. 


llevamos a cebo programas de 
educación y de investigación con 
el programa del «Visitador Mis- 
terioso» para distribuidores y 
tiendas: se visitan puntos de 
venta durante la campaña de 


Navidades para detectar prádti- 
ces ¡legales. 

— Los requisitos del soft- 
ware, cada vez mayores, 
suponen inversiones anuales 
importantes para los usua- 
rios, ¿no cree excesivo tanto 
gasto para los bolsillos de 

los usuarios? 


— Esto merece dos comenta- 
rios; es cierto que el software es 
cada vez más potente, pero 
también es más fácil y 
de eso se trata. Y si 
puede ser a mejor pre- 


Más información 


www. microsoft.com 
Microsoft 902 197 198 


funciones y mayor precisión por 14.990 pesetas (90 euros). 

Además de esto, y para febrero o marzo del año que viene, Microsoft lan- 
zará un ratón inalámbrico, introduciéndose en un mercado novedoso para el 
gigante del software. 


cio, mejor. Y o creo que en el 
pasado ocurría más que ahora, 
hoy un PC basado en Pentium 
Il a450 MHz o 500 MHz, con 
un disco duro de más de 3 
Gbytes y memoria de 64 M by- 
tes vale para el Encarta 99 y la 
versión 2000. 

Es cierto que el software 
requiere más ala máquina, pero 
a los ordenadores vendidos hoy 
y hace dos años les sobra poten- 
cia por todos lados para el soft- 
ware que estás gecutando, aun- 
que el software necesite más 
memoria. De hecho, los usua- 
rios domésticos, comparado con 
las empresas, son los que más 
avanzados están tecnológica 
mente hablando, los que están 
más a la última en cuanto a 
equipos multimedia, mucho 
más que las empresas. Ese pro- 
blema está más en una empresa 
que tenga un parque tecnológi- 
co antiguo, de hace 
cinco a siete años. 

Esperanza Navas 


MUA LAlEpIA 


Un compacto con ritmo 


Música de los Cranberries, juegos, aplicaciones y utilidades, nuestro menú de este mes 


La sorpresa de este mes es un espedal musical que hemos preparado sobre los Cranberries, un grupo 
irlandés con vocación internauta que está causando furor en todo el mundo. Pero en nuestro CD 

encontraréis además lo último en juegos, aplicaciones profesionales, un curso sobre Visual Basic 6 y 
mudho shareware del bueno, 


ut THE. hs 


ntes de comenzar 

la enumeración de 

contenidos de nues- 
tro CD ACTUAL 39 os 
recordamos que podéis navegar 
por el compacto utilizando la 
interfaz habitual o un explora- 
dor HTML. Si eliges esta últi- 
ma opción podrás consultar 
nuestra sección shareware de 
forma directa, 


A 
Especial The Cranberries 
Dolores, N oel, Fergal y Mike, com 
ponentes del grupo The Cranbe 
rries llegarán muy pronto a nuestro 


TheCrarberie lana E a España. CD 
ACTUAL te ofrece como primida, un 
interadi vo sobre este grupo 


are HET 


país donde ofrecerán sendos recita: 
lesen Madrid y Barcelona. Con CD 
ACTUAL puedes disfrutar de 
algunos extractos de su música y de 
sus mejores vídeos. Para ver estos 
vídeos necesitas tener instalado 
QuickTime Movie. Si aún no tie 
nes, lo encontrarás en el directorio 
raíz del CD. Si quieres ver más 
información sobre este fantástico 
grupo la encontrarás en la página 
web «www.cranberries.¡e» 
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Internet con IdecNet 
Alternativa de conexión a Internet a 
través de IdedN el. Este proveedor 
nos conecta a la Red através de un 
nodo local directo por una conexión 
a un número 906. Los datos para 
acceder a esta conexión son e núme 
ro deteléfono «906 333 055», nom 
bre de usuario «internet» y contra: 
seña «gratis». El coste es de 37, 47 0 
57 pesetas por minuto según el hora- 
rio en que serealice la llamada 


A A O 
Encriptación en el PC 
ThundersStore es una solución de 
seguridad muy fácil de instalar y 


TL 00041 0.00000 TA 
A 
ALAN 


0000000 


A 
Ú pi lo ln, 
hi 0 Ma 


Ú 
10 'h 
Ñ Me 


| Ñ Wi 


100 
MN 


l 


| 


AMARE. 

A | 
T hunderStore es una soludón de seguri - 
dad que protege tu PC contra accesos no 
autorizados. 


de gran potencia. Incluye aplica- 
ciones como ThunderSafe, un pro- 
grama para encriptar los datos 
vulnerables simplemente hacien- 


Disfruta un par- los 


do clic con el ratón sobre elos; 
ThunderCrypt, para prevenir de 
los accesos no autorizados a la 
información electrónica privada; y 
ThunderG uard quelimita el acce- 
so alas diferentes aplicaciones ins- 
taladas en el PC. En este número 
encontrarás más información sobre 
estas aplicaciones y sobre la pro- 
moción realizada con ellos. 
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Juegos para todos 
La acción está garantizada en CD 
ACTUAL. Prepara tu máquina 
pues te retamos a emocionantes 
aventuras. Antes de instalar o eje- 
cutar los juegos que publicamos, 
comprueba que tu ordenador 
cumple los requisitos mínimos 
indispensables para hacerlo ya 
que, de otra forma, puede dar 

lugar a errores inesperados. 
NBA Inside Drive 2000 es un 
excitante simulador de baloncesto. 
Disfrutarás de toda la 
energía y la fuerza 
dela NBA pero 
con la diferen- 
ciade que aquí 
eres tú el que 
compites. Esta 
versión de de- 
mostración pone 
en competición a 
Knicks de 


Epi O Nueva Y ork contra 
al mas puro éstl- los campeones San 
mos Antonio Spurs, Pue- 
de Microsoft, des elegir entre ju- 


gar contra la máqui- 
na o contra un amigo. 
En Hell-Copter tú eresR obert For- 
tune, líder del famoso escuadrón de 
ataque H ell Copter. Elige entre tres 
helicópteros diferentes y consigue 
todas las armas que necesites. Este 
juego essimilar en estilo a conocido 
Deset Strike y N uclear Strike, pero 
es mucho más emocionante. 


En Hell-Copter comandarás una 
de las fuerzas de ataque aéreo más 
arriesgadas 


Los danes escoceses están en plena 
campaña de guerra en Braveheart. 
Estamos en la Escocia de siglo X11! 
repleta de colinas empinadas, 


MU MEDIA 


ACTUAL 


- 
D emuestra tu fuerza combatiendo 
en tierras escocesas con Braveheart, 


muchas ciudades y pelotones com 
pletos de fieros guerreros. En tus 
manos está controlar todos estos 
elementos paratener éxito en la 
resolución de eta campaña. 
BreackN eck es la última 
competición automovilís- 
tica paraPC. Incluye más 
de 40 vehículos seleccio- 
nados que corren en 24 
pistas diferentes. Esta 
carreratienelugar en esce 
narios con condiciones 
atmosféricas variables así 
que debes tener mucho cui- 


Ejecución del ACTUAL 


CD ACTUAL arranca de forma automática en Windows 95/98. Si la 
opción de arranque de tu ordenador está desactivada, ejecuta el fichero 
«cdactual.exe» que está en el directorio raíz del CD. 

Si durante la ejecución del CD experimentas problemas, envíalo a la 
siguiente dirección y te enviaremos uno nuevo: 


BPE 
CY San Sotero 8, 4? planta 
28037 Madrid 


Si tienes problemas para instalar o ejecutar algún programa determinado, 
esto no significa que el CD esté estropeado. Si esto ocurre, comprueba que 
tu sistema cumple todos requisitos para ejecutar el programa en cuestión. 

Por último, te recordamos que CD ACTUAL ha sido comprobado con 
las últimas versiones existentes de antivirus, tarea de la que se encar- 
ga la empresa especializada Network Associates. Aun así y debido a 
la imposibilidad de estar completamente protegidos contra estos 

«inquilinos », te recomendamos que tomes tus propias medidas. 


para actualizar e programa 
asu versión en castellano. 

La empresa  Softnix 

Informática nos ofrece la 

nueva versión totalmente 


dado parano deslizarte sobre pel actualizada del software de 
el asfalto. Sin duda, una de tarásal gestión de empresas Ofi- 
las características más emo- máximodela Pro. Entre las mejoras 
cionantes es la posibilidad Veloddad. incluidas destaca todo lo 


deutilizar las armas quetie- 
nes disponibles para hacer estallar a 
tus oponentes. 
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Aplicaciones comerciales 
Leelou es e nombre de un progra- 
ma detraining basado en la enseñan- 
za y en intercambio de información 
on-line Se trata de una herramienta 


OfiPro2000 esla última verdón de 
este software de gestión empresarial 
desarrdlado por Softnix Informática. 


fácil de utilizar pensada para crear, 
colocar páginas web y enviar por 
Internet demostraciones, material de 
asistencia y cursos deentrenamiento. 
Para instaar este programa debes 
pulsar el botón «Instalar» en ed nave- 
gador del CD o directamente gecu- 
tar e fichero «Led ou_v153.exe» que 
se encuentra en e directorio 
«demosleeloo». Después, sólo tienes 
que instaar «ledou_spanish_upda- 
teexe». Esta última operación sirve 


concerniente al euro y su 
repercusión. ContaPro 2000 ver- 
sión 3 y GesPro 2000 son las 
aplicaciones incluidas en este 
paquete de gestión empresarial. 
Greenwich Mean Time, empresa 
especializada en solventar los pro- 
blemas ocasionados por el Efecto 
2000, nos presenta la versión lite 
cliente-servidor de Check 2000. 
Esta nueva herramienta está espe 
cializada en solucionar este pro- 
blema relacionado con la llegada 
del nuevo milenio y que todavía 
hoy en día afecta a un gran núme 
ro de ordenadores en nuestro país. 
BolsaNet Little es un potente 
difusor de bolsa en tiempo real. 
Emite boletines, noticias y un 
avanzado módulo de estadísticas 
en las que se reflga el estado del 
volumen comprador/vendedor del 
mercado en tiempo real, así como 
las diferencias en las posiciones de 
oferta y demanda, reflejando la 
situación exacta del mercado. Para 
conectarse a este servicio después 
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BdisaN et es un difusor de bolsa en 
tiemporeal. 


de haber instalado el programa, se 
necesita un «login» de usuario 
propio. Para obtenerlo, de forma 
gratuita, sólo tienes que llamar al 
teléfono 91 448 36 04 o enviar un 
mensaje de correo electrónico a la 
dirección bolsanetObolsanet.com. 


Visual Basic 6 y SQL 
Softvision nos ofrece un extrac- 
to de su curso sobre Visual 
Basic 6.0. Se trata de un tuto- 
rial de aproximadamente 8 
minutos en formato AVI donde 
se habla de la integración de la 
herramienta Visual Basic 6 con 
SQL Server 7. Para ejecutar este 
curso tienes que abrir el fichero 


Softvi sion nos ofrece un extracto de 
su curso sobre Visual Basic 6. 


de vídeo que se encuentra en el 
directorio «Práctico» del com 
pacto. Si tienes problemas para 
visualizarlo directamente prue- 
ba a abrir previamente el 
Reproductor Multimedia de 
Windows y ejecútalo desde allí. 
Si quieres obtener la versión 
completa de este programa pue- 
des contactar con Softvision en 
el número de teléfono que se 
indica en el curso. 


Mónica Menéndez 
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Las últimas actualizaciones 


Utilidades imprescindibles para poner a punto nuestro ordenador 


Este mes encontraréis en este apartado las últimas adualizaciones de programas 
imprescindibles como N etscape Communicator oDiredtX, utilidades de sistema, 


aplicaciones multimedia y alguna que otra sorpresa. Esperamos que nuestra selección sea 
de vuestro agrado. Y esperamos vuestras sugerencias. 


Antes de comenzar la enumeración 
de programas incluidos este mes en 
el apartado shareware os recorda- 
mos que nos podéis sugerir, para su 
reproducción, todo tipo de aplica- 
ciones y utilidades que encontréis 
en la Red y que consideráis intere- 
santes para una amplia mayoría de 
lectores. Para ello sólo tenés que 
enviar un e-mail al abajo firmante. 


Programación gráfica 
PixShow: Visualizador gráfico que 
permite ver, mover, copiar o borrar 
ficheros gráficos con los siguientes 
formatos: JPG, GIF, TIF, PNG, 
PCX, TGA, BMP, ICO y AVI. 


AAA 
Multimedia 
Sound Event Editor 97: Asociade 
forma sencilla ficheros de sonido a 
eventos de Windows o a diferentes 
aplicaciones. 


encillo pero útil visor de archivos gráficos. 


Microsoft DirectX 7: Última ver- 
sión de las librerías necesarias para 
disfrutar de los juegos y aplicacio- 
nes que utilizan esta tecnología 
multimedia. 

Quick Time 4: Actualización de 
este popular reproductor de fiche- 
ros MOV. El ejecutable para la ins- 
talación busca a través de Internet 
actualizando tu PC. 
Resource-Grabber: Este progra- 
ma permite buscar ficheros gráficos 


BOBS O. € DOOA 
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Enauentra todos los fidheros gráficos que estén en tu 


disco duro con esta utilidad. 
en todos los directorios y unidades 
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Ofimática 
CTFax: Servicio del sistema para 
Windows NT que permite enviar y 
recibir múltiples documentos de 
fax de múltiples usuarios. 
Integra Office: Programa que 

2 combina una agenda 
de oficina con una 
completa base de 
datos de clientes y un 
robusto libro de con- 
tabilidad. 
MessageA SAP: Este 
programa convierte 
tu PC en un centro de 
mensajes. Permite 
organizar, enviar y 
recibir faxes, e-mails 
y mensajes de voz. 


A] 
Programas OS/ 2 
Logicomm:E xcelente emulador de 
terminal para 052. 

WarpTris: Versión para 09/2 del 
famoso Tetris en el que el jugador 
debe encajar las piezas en los cuatro 
lados de la pantalla. 

Programación 

CGIpm: Librería para Perl 5 que 
utiliza objetos para crear formula- 
rios para analizar sus contenidos. 
Proporciona una sencilla ¡interfaz 


para analizar e ¡nter- 
pretar cadenas pasa- 
das a través de scripts 
deCGl. 

Dev-C++ 3.0: Dev- 
C++ es un entorno 
de programación en 
C/C++ que permite 
editar y compilar 
programas realiza- 
dos en este lengua 
je. Proporciona 
además un depura- 
dor y un creador de 
instaladores. 
EFLIB: Librería de 
extensión para Borland Pascal que 
combina la flexibilidad de la 
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gratuito. Toda una oportunidad. 
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Excelente entorno de programadón. Y end ma es 


librería de clases C++ con compo- 
nentes similares a los de la interfaz 
Turbo Vision. 


Pt 
Programas de lectores 
Visualizer: Esta aplicación envia- 
da por]. Z echnas permite visualizar 
ficheros gráficos en formato ICO, 

BMP, JPG,GIF y WMF, 


AAA 
Seguridad 
PexeCripter: Esta aplicación per- 
mite encriptar ficheros de texto de 
forma sencilla. El método que utili- 
za es sencillo: substituye un carác- 
ter por otro basándose en la clave 

del usuario. 

Random Password Generator: 
Crea de forma sencilla 
más de un millón de 
contraseñas con hasta 
25 Caracteres, Puedes 
seleccionar el criterio 
de generación utili- 
zando números, letras 
mayúsculas o minús- 
culas O caracteres 
especiales, 
Winsecure: Te per- 
mite saber quién utili- 
za tu ordenador crean- 
do múltiples entornos 
de usuario. Puedes 
limitar el uso de apli- 
caciones y bloquear el 
sistema con contra 
seña. La contraseña 
por defecto es 
«default», 
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Mantén tu informadán oculta de miradas ajenas con 


la utilidad PexeCripter. 
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Utilidades 

de sistema 
ArchivePro: Progra- 
mas para almacenar 
grupos de ficheros o 
backups en discos 
ZIP, CDs o áreas 
reservadas del disco 
duro. 
CleanMenu: Con 
esta aplicación podrás 


MOL eGplA 


eliminar aplicaciones que no se han 
borrado de la lista de programas 
instalados que se encuentra en la 
opción «Añadir o eliminar progra- 
mas» del Panel de Control. 

Linkmenu: Excelente aplicación 
que permite ejecutar aplicaciones y 
sitios web desde la barra de tareas. 


M6f Liso Hutoe 
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Limpia la lista de programas de 
forma sendlla. 


WinCron: Versión Windows de pro- 
gramaCrom para Unix. Esteprograma 
permite gecutar aplicaciones en e día 
y hora que e usuario estipule. Para su 
correcta gecución deberás leer primero 
el fichero «wincron.txt». 


Cool Info 99: Visua- 


Any Java IDE 1.3.2: Completo 
entorno de desarrollo en Java para 
Linux. Soporta todo tipo de aplica- 
ciones Java tales como sevlés, applets 
y aplicaciones en general, así como 
JavaBeans. Dispone de un potente 
editor así como de un buen visualiza- 
dor de clases. Soporta JDK 1.1 y 1.2 
BzFlag 1.7c: Bzflag es un juego de 
tanques en 3D con capacidades 
multijugador que combina acción y 
estrategia, con posibilidad de acele- 
ración 3D con tarjetas que soporten 
M esa-3Dfx. 

SR 2.3.2: SR es un lenguaje de pro- 
gramación para desarrollo de pro- 
gramas paralelos y distribuidos que 
implementa una serie de mecanis- 
mos de programación concurrente 
y paralela muy bien integrados con 
el propio lenguaje. Es muy aprecia- 
do en entornos académicos. 
XMAME 0,36b: Port para X- 
Window del ya archifamoso emula- 
dor de máquinas arcade, el cual nos 
permitirá seguir jugando con ellas 
una vez que todo el hardware en el 
que corrían haya desaparecido de la 
faz de la tierra 

Linux Gazette: Y como de costum- 
bre, también disponemos 
del último número de la 
revista eectrónica Linux 
Gazette (concretamente 
número 46) correspon- 
diente ad mes de octubre. 


[es 
Internet 
Netscape Communi- 
cator 4.7: Ultima ver- 
sión del popular nave- 
gador. Imprescindible 

en todo PC. 


liza la información de 


tu sistema: memoria, 
red, fuentes, teclado, 
monitor, adaptador 
de vídeo, procesador, 
etc. 

E 

Linux 
Mozilla Linux Build 
M10: Mozilla es la 
implementación 


A ¡o 


Open Source del 
navegador WWW de 
Netscape, el cual va 
avanzando, lento pero seguro, hacia 
su primera versión estable. En esta 
ocasión os presentamos la última 
entrega disponible del mismo, 
tanto en forma compilada como el 
código fuente, para los que se atre- 
van a compilarlo... 


WS_FTP permite descargar fi dheros con un simple 
dic de ratón. 


WS_FTP LE: Edición limitada de 
este cliente de FTP. Esta versión 
está totalmente preparada para el 
año 2000 y permite reconectarse si 
se pierde la conexión. 


Jesús Fernández Torres 
Pepe (¡esusfúbpe.es) 
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Reportaje 


El hombre 
y la máquina 


| a palabra «interactiva», muy mani - 
pulada últimamente, es inevitable 
para definir la propuesta del artista 
Marcel-lí Antúnez, y en especial de Epi- 
fanía, su último trabajo. Y es que es el 
espectador quien da vida ala obra. Para per- 
cibirla tiene que ejecutarla y convertirse en 
parte de ella. Las interfaces son de lo más 
natural e intuitivo: la interacción se dispara 
con el movimiento corporal y el contacto. 
Junto con este concepto clave de participa- 
ción del público, Antúnez mantiene su mar- 
cado sello escénico y testral. El equipo 
informático necesario para poner en marcha 
Epifanía ha corrido a cargo de IBM. 


N duraeza, cultura y tecnología son los 
lugares comunes a los que se remiten los distin- 
tos componentes de Epifanía Este montaje está 
formado por cuatro instaaciones (Agar, 
Requiem, Alfabeto y Capricho) queocupan cua: 
tro habitaciones en las que e público se mueve 
e interactúa libremente Con elo, Antúnez 
sugiere un recorrido através dd mundo biológi- 
co (Agar), tecnológico (Requiem), cultura (8 
lenguaje más primaño protagoniza Alfabeto) y 
mitológico (ficción y fantaa de Capricho). 


Marcel-lí Antúnez, 
cofundador de la Fura D els 
Baus, presenta este otoño en 
Madrid:su úultimotrabajo, 

Epifanía. La instalad ón 
interadiva explora las 
elad ones del hombre,con la 
naturaleza, la cultura 
“temodlogía. H asta 
oviembre puede visit 
asala de exposiciones de la” 
FPúndadón Telefóni 


Interacdón total entre el hombre y la máquina es lo que nos propone Antúnez en Epifanía. 


Junto con otros campos científicos, el 
arte es un fecundo medio de investigación y 
ensayo con las nuevas posibilidades digita- 
les. La creación artística con medios tec- 
nológicos, hace posible construir mundos 
artificiales donde pueden vivirse «expeien- 
das queno pueden existir sin aparatos témicos», 
según lo define la filósofa alemana Sybille 
K ramer en el catálogo dela exposición. Para 
Kramer, laforma artística abordalos medios 
de «interacción lúdica» entre hombre y 
máquina dentro de los entornos virtuales. 
En éstos, por no estar atados a referentes rea- 
les o a reglas físicas, crece el elemento de 
libertad creativa, 


El centro sobre el que gira Requiem es un robot 
antropomórfico que se mueve de acuerdo con la 
interación del público. 


Algunas de las claves de la «interacción 
lúdica» son las siguientes: se crea un mundo 
simbólico, un mundo artificid mulado; cada 
actuación del usuario produce resultados dife- 
rentes eimpredecibles; e usuario no puede pre- 
ve e comportamiento de sistema y e artista 
no puede predecir cómo actuará el usuario; e 
espectador consigue perspectivas insólitas sobre 
ago, no dcanzables sin aparatos técnicos, y se 
convierte en observador y actor al mismo tiem 
po. Como ejemplo, Kramer comentalainstala- 
ción Zersener, de grupo ArtCom de Berlín: 
«Un observador contempla una ¡maga que depa- 
diendo dela direxión dela mirada de obsevadar, se 
descompone y rermpone de nuevo, U na videxámara 
registra los movimientos delos ojos de obsevador y los 
transmiteal ordenador, quedecomponea tiemporesl 
los fragmentos de la imagen sobre los auales posa su 
mirada d observador», 

Sobre su trabajo, M arce -lí Antúnez expli- 
ca: «A brazo la fedelas nuevas tenologías pero no 
soy fanático. Soy simplemente consciente de que la 
expresión material dd arte se produce siempre desde 
un medio ténico y de que como en otros momentos 
de pasado, la innovación temológica es decisiva». 


Naturaleza primigenia 
Agar recrea un laboratorio de cultivo 
microbiológico con tres procesos de creci- 
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Arteinteractivo 


miento diferentes. En el centro de la habi- 
tación, unos paneles-acuario contienen cia- 
nobacterias. A su lado, placas de Petri con 
comunidades de hongos y columnas de cris- 


tal con bacterias anaeróbicas. Agar es la 


denominación de la sustancia en la que 
viven: «alimento bacteriano extraído de 
algas marinas». 

Agar es la única instalación de Epi- 

fanía en la que el público no interactúa 
con la obra, que por otra parte está en 
continua evolución. Con ello e artista 
rinde tributo a las bacterias como 
forma primigenia de vida en la Tierra, 
de la que desciende la naturaleza como 
hoy la conocemos. Los microorganis- 
mos en sus diversos contenedores 
vivirán, se reproducirán y extinguirán 
durante el periodo dela exposición. En e 
día de su inauguración (15 de septiembre) 
los tres grupos de bacterias se mostraban 
sólo de una forma incipiente. A lo largo de 
los días han ido multi plicándose, dibujando 
diversas y bellas formas, de colores y textu- 
ras singulares, en lo que M arcel-lí Antúnez 
llama «procesos visuales». 


Ataúd robótico 

La relación da hombre con la tec- 
nología es una constante en los 
últimos trabajos de Antúnez, 
como Epizoo y Afasia. En la 
instalación Requiem e artista 
propone una reflexión sobre 
la muerte y la prolongación 
de la vida a través de las 
máquinas. «Cuando muera 
quiero que me dere e ete 
robot para así seguir moviéndo- 
me dentro (y a través) de d», 
¿bromez? A ntúnez. 

Y es que el centro sobre 
el que gira Requiem es un 
robot  antropomórfico a 
modo de exo-esqueleto que 
se mueve de acuerdo con la 
interacción del público. 
Ocho células fotosensoras 
colocadas en diversos puntos 
de la sala captan la entrada del visitante a la 
habitación y su movimiento por ésta. La 
información es transmitida a un ordenador 
quetraduce las distintas posiciones del visi- 
tante en secuencias de movimientos que eje: 
cuta el robot, activando secuencias de relés 
que a su vez activan las electroválvulas que 
mueven los pistones a modo de articulacio- 
ne. 

Los movimientos han sido inspirados en 
pasos de baile experimental y flamenco, en 


la acción de caminar, en el tai-chi, en la 
gimnasia sueca, en la simulación del 
vuelo... Las secuencias están pregrabadas en 
un PC industrial tipo PCL conectado al 
robot por cables, 

La instalación se completa del todo 
cuando Antúnez se introduce en el robot. 
Inerte dentro del esqueleto mecánico, el 
performer es manejado por el ordenador 
según la interacción del público. Marcel- 
If destaca la labor de investigación sobre 
los movimientos del cuerpo, esencial por- 
que cualquier error podría ser peligroso. 
Roland Olbeter ha sido el encargado de 
diseñar el androide, construido con alu- 
minio y acero a partir de un molde del 
cuerpo de Antúnez. Unos potentes pisto- 
nes neumáticos articulan los movimien- 
tos del performer en sus rodillas, muslos, 
ingles, cadera, hombros, codos, mandíbu- 
la, manos y giro del cuerpo. 


Escultura que siente 
Lainstalación Alfabeto ocupa un habita- 
ción pequeña («para hacer dela interacción de 


En «Capricho» tres bustos deformados interactúan con el público. 


visitante un acto más íntimo», según su autor). 
Al traspasar la entrada, un gemido, suspiro 
o risa (dependiendo de cuál fuera el final de 
la interacción anterior) recibe al visitante a 
modo de saludo. El sonido procede de una 
columna octogonal de poco más de un 
metro de alta, situada en el centro de la 
estancia. 

La columna-escultura responde al con- 
tacto del visitante. Se ríe, se queja, gime de 
placer, ronronea, protesta, se desespera... 
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Nació en Barcelona en 1959. Inició su trayectoria artística cuando estudiaba Bellas Artes en 
la Universidad de Barcelona, como miembro cofundador de La Fura Dels Baus en 1979. Con esta 
compañía de performance ha actuado en todos los continentes y ha obtenido multitud de pre- 
mios nacionales e internacionales. Su robot yoan, Lí'home de cam», creado en 1992 con Sergi 
Jordá a cargo de la programación, incorpora por primera vez la interactividad a su trabajo. Este 
aspecto luego se intensificará en Epizoo (1994), en la que el espectador podía mover a distancia 
partes del cuerpo del performer. 

Estrenada en 1998, la performance multimedia e interactiva Afasia combina elementos musi- 
cales, escénicos, plásticos, robóticos y electrónicos en tono al concepto de viaje, desde los orí- 


genes del mito clásico hasta los paisajes virtuales de la era digital. 


Agar recrea un laboratorio de cultivo microbiológico con tres procesos de red miento diferentes. 


Estas respuestas divierten y sobre todo ani- 
man al público en la interacción. Los visi- 
tantes no se cansan de abrazar la columna, 
hacerla cosquillas, pellizcarla, darle pal ma- 
ditas, acariciarla... 

Como explica Claudia Giannetti, comi- 
saria de la exposición, Alfabeto propone un 
«diálogo básicamente sensorial entre d visitante 
y la obra, que transmite sus estados de ánimo a 
través de sonidos de voces humanas. E stos sonidos 
evitan ed empleo de palabras, lo que hace que la 
comunicación sea más intuitiva y fluida, catra- 
da más en los estados emotivos queen significados 
concretos». 

Según su autor, «A Ifabeto y Capricho son 
las dos instalaciones interactivas por exce en- 
da». El mecanismo de Alfabeto funciona 
gracias a ocho sensores que reaccionan ante 
la presión en el exterior de la columna y 
veinte fotosensores en su interior, sensibles 
al tacto. Los ocho sensores de resistencia, 
colocados en las aristas, reconocen la pre- 
sión del abrazo y distorsionan las voces. 


Cuatro altavoces internos, a distintas altu- 
ras, son la «boca» de la escultura. Su «sis- 
tema emocional» depende de un PC con 
tarjeta de sonido y sistema de control digi- 
tal de sensores externos. 


La instalación audiovisual Capricho 
representa «un mundo mitológico y fantás- 
tico hecho con bustos que son partes de mi 
propio cuerpo. Esta es la instalación más 
compleja del grupo y está todavía en su pri- 
mera versión», explica M arcel-lí Antúnez. 

Una estancia oscura recibe al visitante 
con tres bustos, extravagantes deforma- 
ciones de la cabeza de su creador, y una 
pantalla al fondo que se activa al traspa- 
sar la puerta de la entrada. Son bustos 
«pensantes» y además podemos ver lo 
que piensan. ¿Cómo? El público dispara 
al tocarlos secuencias de imágenes en la 
pantalla que corresponden a cada uno de 
los bustos. El primero refleja imágenes 


LA 
Marcd-li Antúnez dentro de su sofisticado robot, 


de amor e ingenuidad, el segundo de 
poder y violencia, y el tercero de sensua- 
lidad y voluptuosidad. Todas ellas un 
tanto grotescas y tomando la cara de 
Antúnez como punto de referencia para 
la deformación y mutación. 

Para su creador, el objetivo ideal de la 
interacción es que el visitante-usuario se 
haga con el mecanismo, controlando los 
puntos del busto que disparan ésta o 
aquella imagen y juegue con otros dos 
usuarios, creando interrelaciones entre 
los tres grupos de imágenes. 

Cada busto tiene un sensor que capta 
cuando una persona se acerca a ellos y 
activa una imagen en la pantalla. 
Además, tienen ocho sensores de fibra 
óptica sensibles a la distancia y al tacto 
que activan las diversas películas bucle. 
El trabajo de animación e infografía de 
Capricho ha sido realizado por Paco 
Corachán y Zuriñe Coronado en colabo- 
ración con Antúnez. Un PC bien dotado 
con tarjeta aceleradora y de sonido hace 
de intermediario de la interacción. 


Epifanía. Hasta el 7 de noviembre en 
la sala de exposiciones de la Fundación 
Telefónica de Madrid. C/ Fuencarral, 3. 
Tel. 91 584 23 05. 

Presentación de la performance multi- 
media Afasia. 4, 5 y 6 de noviembre. Insti- 
tuto Francés de Madhnd. Festival de Otoño. 


MUA EMEDIA 


Ñ ños 


Jugar y aprender 


El ordenador se ha 


n los últimos años, el catálogo . 
F multimedia dedicado a los niños convertido en una 
no ha aumentado sólo en su herramienta más para 
número sino también en calidad de sus los niños y las 


contenidos y gráficos, que empieza a ser >, 
bastante alta en algunos casos. Para com: compañías no dudan 
probarlo, sólo hay que echar un vistazo a en sacar nuevos títulos 
los títulos de hace unos años y comparar- 

los con los que se estilan ahora; las dife- para que estos 
rencias son notables, 

El entretenimiento es el motor que exploren, aprendan y 
mueve a estos títulos, es la vía que atrae se diviertan. 
a los pequeños a jugar con el programa. e 
Detrás de este «motor» pueden existir 
objetivos enfocados al ocio o a la educa- 
ción, en cuyo caso puede ser materias 
bien delimitadas como la ciencia, las 
matemáticas... y en otros, se profundiza 
en el desarrollo mental del niño. Sea 
como fuere, esta industria ha dado con 
un mercado curioso y que está ávido por 
explorar nuevas cosas. Y es que, a dife- 
rencia de otras generaciones, el ordena- 
dor ha sido y está siendo para los niños 
de hoy una herramienta más, junto con 
el lápiz y el papel. 

Los padres saben que 
la informática será Í 
importante para sus 
pequeños en un futuro y 
eso también lo saben las W 
compañías, por lo que 
no desatienden a 
este mercado 
que deman- 
dan ocio y! 
educación. El 
resultado: nuevos lan- 
zamientos cada día f 
más elaborados y 
con personajes que 
atraen a un públi- 
co bastante exi- 
gente a pesar de su 
edad. 

En pocas ocasiones suelen utilizar pro- 
tagonistas desconocidos para ellos, se 


con el E. 


aprovecha el tirón de 
. fama, y de ventas, 
que estos persona- 
jes de plástico, 
animados y de 
papel tienen. 
Ejemplos claros 
de muñecos lle- 
gados al mundo 
multimedia del 
CD-ROM, con 
F su fama ganada a 

pulso después de 
muchos años, son: 
Laura, de los «Clics» 
$" de Famobil, Barbie, 
Tarzan y El Principito. 
Otros, sin embargo, son de 
fama mucho más reciente, 
pero no por ello menor, 
como son los Teletubbies y 
los personajes del Episodio | 
de la Guerra de las Galaxias. 
Por último, los más lanzados 
buscan nuevos caminos con per- 
sonajes de diseño original y que 


sólo en ocasiones consiguen el éxito 

uz |comercial. Hasta en el 
mundo infantil la fama des 
(y E tiene un precio. Me 


MU IAGpIA 


E special Niños 


PC ACTUAL 


Barbie: Aventuras a 


Barbie: Aventuras a Caballo E 


Este juego de Barbie está orientado a niñas de 
más de 5 años, que podrán competir en carreras 
de caballos, cepillar al equino o darle de comer. 


pues ya está a la venta la nueva aventura de la 

popular muñeca. Este programa está dirigido a 
niñas a partir de 5 años, y por ello cuenta con 
una interfaz fácil de usar además de la voz de 
Barbie que explica en cada momento cómo se 
debe interactuar. 

El establo es uno de los escenarios centra es del 
juego. Allí, las más pequeñas podrán peinar al 
caballo, bañarlo o darle de comer cuatro tipos de 
dimentos diferentes, con sólo pinchar con el ratón 
en e lugar donde se encuentre e objeto y, una vez 
que se tiene el control sobre él, ponerlo sobre el 
animal. El área más participativa es el tablón de 
anuncios donde las niñas podrán encontrar unas 
notas amarillas que contienen misiones para con- 
seguir sendos diplomas. Por ejemplo, hay quesalir 
al bosque a fotografiar flores. Para ello, seutilizará | 
la cámara que aparece en la barra de menú, y que 
puede ser usada para inmortalizar cualquier momento. Las 
notas azules proponen aventuras como buscar una sorpresa 


| as amigas de Barbie están de enhorabuena, 


La Isla de la Ciencia 


Divertido software que descubre el mundo de 
las ciencias naturales de manera amena y 


perfectamente estructurada. 


do programa que compone la línea educativa de la 
compañía, orientada al público infantil 
apartir de10 ños. Lacolección, quecomenzó con 
ed Jovencito Frankestein, presenta en su segunda 
entrega un programa dividido en tres pates prin- 
dipaes: «Archivo Fotográfico», «Encidopedia de 
Ciencias Naturales» y un divertido juego en el 
que e niño, asumiendo e personae de asistente 
témico de un simpático científico, e Profesor 
N ubarrones, debe ayudarle a finaizar su ¡nvesti- 
gación científica El juego comienza con un men- 
sae que supuestamente aparece en e ordenador de vigo pro- 
fesor: ha habido errores en los archivos y se ha perdido parte 
de su trabao. Dirigiendo piezas a través de ordenador y a 
modo de puzzle, se pueden ir encaando dementos en e inte 
rior de la máquina para lograr que funcione 
Una vez subsanado este contratiempo, e profesor median 
teuna «voz en off» sequeja deque gran partedesu trabajo se 
ha perdido por este falo técnico, y que requiere de la ayuda 
del niño para recopilar todo e materid científico que neces- 


| odisoft Internacional acaba de presentar el segun- 


(42 euros). 


tras la cascada del arco iriso seguir 
las pistas que Emma ha dejado en media. 
el buzón de Camino de Congo. — Distribuidor: 
Ahorabien, Barbiees muy respon- — Fina 188 sep 
sable, y antes de lanzarseala aven- 08036 Barcelona. 

. 50 Tfn: 93 344 06 00. 
tura, obliga a todas las niñas a yo, 
tomar una dase de equitaci ón en la www.planetadeagostini.com 
que va explicando cómo utilizarlos contenido 4,2 
distintos comandos para saltar, Diseño 5 Tf: 
correr más, detenerse etc. "0" - acia 

Además de la cámara fotográfica, la barra de 
menú incluye una alforja donde se pueden guar- 
dar desde las notas con las misiones hasta las fotos 
que se hagan, un mapa, para elegir qué parte del 
bosque se va a recorrer y un receptor de llamadas 
que puede ser usado tanto para quedar con Teresa 
=| y Christie, las amigas de la muñeca, como para 
A echar una carrera o para recibir mensajes de cual - 
quiera de las dos en los que se proponen misiones, 
| como por ejemplo, salvar a un pajarillo que se ha 
caído de un nido. 

Tanto la música como la calidad de imagen son 
buenas: se trata de figuras en tres dimensiones con 
una articulación bastante amplia. Además, en todo 
momento, la voz de Barbie ayuda a la niña a inte: 
grarse en la historia y mantener la atención. 


Jm 


PC ACTUAL 


La Isla de la Ciencia 
ta, concretamente hay que buscar, Precio: 4.990 pesetas 


entre otros componentes, una mues- Dt pe Edi Group. 
tra desedimentación calcárea, aguna  pistribuidor: 

epede de mamífero noctumo, un podeofe Orense, 8.3 
ejemplo defenómeno acústico quese Tf: 91 556 98 58. 
acompaña de descargas eléctricas Web: wwwlodisoft.com 
amostéicas.. Paratodaetalabord contenido 5,8 
ayudante Robin puede desplazarse Diseño 4.2[ 
por la ida pintando en un Pdo? 
mapa quese subdivide en zonas Ñ 
(«Poblado», «Lago Mojado», 5 
«Cavena de Diente», «Mon- 

tañas Rocosas») y secuencial - 

menteen cadaunadedlas, e niño podrásacar fotos, gra- 
bar los sonidos de la vida en la salva y delos animaes, y 
recoge” muestras de minerdes, plantas y animas, d 
tiempo que deberá prestar todo el cuidado y la atención 
posbles, ya que habrá que salvar obstáculos y evitar los 


0 peligros que se encierran por todas partes (arenas movedizas, 


cataratas, avispas, caimanes, guerreros nativos...). 

Y no sólo es necesario superar pruebas de habilidad, tam 
bién hay que responder correctamente a preguntas del tipo: 
«¿cómo se llaman las rocas que están constituidas por sedi- 
mentos consolidados?» Con estas actividades seayudad niño 
a mantener una capacidad asociativa y aportar conocimientos 
de manera ordenada. 

TC 


MU IAGpIA 


E special Niños 


Tarzán. Juego de Acción 


Los niños a partir de 8 años podrán disfrutar de 
hasta 18 niveles de juego, que premian con 
fragmentos de la última aventura de 
Disney en la que se basa este CD-ROM. 


ras el éxito de «Bichos» y ya pensando en las 
Navidades, la factoría Disney ha preparado un 
lanzamiento múltiple, ya que al esperado estre 
no de su última fantasía animada (Tarzán) sumará el 
del programa Tarzán Activity Center y de que ¿4 
ahora nos ocupa: Tarzán Juego de Acción, que se 
pondrá a la venta completamente en caste- 
Ilano. 

Un «trailer» de la película y un 
pequeño fragmento de su inicio sirven 
de comienzo a la aventura, y para 
motivar a los más pequeños, 
estos deberán ir superando los 
distintos niveles para seguir 
visualizando partes del filme. 
Para ello, los niños se 
pondrán en la piel de un 
pequeño Tarzán que irá cre 
ciendo a medida que se 
aumenta de nivel y cuyo obje 
tivo principal, que no el 
único, en esta primera parte 
de plataforma (mezcla de 2D 
y 3D) es conseguir todas las 
monedas posibles mientras 
llega a la siguiente pantalla. 
Y es que por cada cien de 
ellas se consigue una vida extra, a sumar a las tres, cua 
tro o cinco con las que se parte al principio, siempre 
dependiendo del nivel en el que se vaya. Mas no todo es 
tan fácil, ya que el camino está poblado de animales sal- 
vajes que, si se choca contra ellos, restarán energía. Así, 
cada vez que Tarzán se encuentra de frente con un chim 
pancé, un mapache, un jabalí o un oso hormiguero, por 
semplo, parpadeará y se podrá observar cómo la barra 
verde que se haya en la parte inferior 
de la pantalla, y que indica la energía 
que le queda en cada momento, se va 
transformando en color rojo. Para 
recuperar las fuerzas habrá que alcan- 
zar las bananas que aparecen desperdi- 
gadas por el camino. 


El juego está estructurado en trece 
niveles, al final de cada cual el niño, 
como premio, se puede ver un nuevo 
fragmento de la película de Disney. 
Además, en cada pantalla se encon- 
trará en el camino trozos de papel con 


can ME de 
Acción. 

Precio: 5.990 pesetas 
(36 euros). 

Fabricante: Disney 
Interactive. 
Distribuidor: 
Infogrames. Arrastaria 


fragmentos de la cara de un 
cachorro de mono, de forma que 
al reunir cuatro de ellos, se le 
bonificará con un nive de juego 
extra, y así hasta cinco. Otros 
M2, de los objetos que se encon- — s/n. Nave 12. Polig, Las 
A trará Tarzán alo largo desu madrid. Tfn: 
aventura son las letras «T- 917470315. 
MI) A-R-Z-A-N », que también Ce madenercoll 
M deberá juntar hasta conse Diseño 78 
guir completar su nombre, lo Precio 


MAA que le dará la opción de ver los 


fragmentos dela película que vaya consiguiendo cuan- 


? tas veces quiera. Para ello sólo deberá ir a la sección de 


películas dentro delas Opciones. 

Todo esto ya comienza a parecer un poco complejo 
para la mente de un niño de 8 años, si no fuera por la 
inestimable ayuda de Terk (la versión moderna de 
Chita), e nuevo e inseparable amigo de Tarzán. A lo 
largo del juego ¡rán apareciendo iconos con la cabeza de 
este simpático mono, y al cogerlos, éste aparecerá expli- 
cando al chico de la selva lo que debe hacer en cada 
momento: saltar en las lianas, coger comida o, por gem 
plo, qué significa la mariposa que de vez en cuando apa- 
rece por el sendero; cuando Tarzán pase bajo una de 
ellas, ése será el lugar desde donde comience de nuevo si 
pierde una de sus vidas. 

Para conseguir que los más pequeños establezcan una 
relación ES entre la palícula y esta aventura, 

- además de poseer 
unos escenarios y 
personajes en 3D 
idénticos a los del 
film, estos últimos 
mantienen la voz de 
sus dobladores 
cinematográficos. 
As, se podrá dis- 
frutar de visiones 
de 360 grados y de 
una iconografía 
que, si bien no 
puede considerarse 
realista, es fiel a la 
película en que se 
z . 2 basa. También con- 
serva parte de la banda sonora, muy dinámica y 
continua durante todo el juego, y que evita que en 
ningún momento decaiga e interés. 

Se trata por tanto de un envoltorio del lujo, 
pero lo que no lo estanto, por poco original, es el 
contenido, ya que la acción se limita a un avance 
constante cogiendo objetos, como se ha hecho en 
tantos otros juegos que, hay que reconocer, no 
contaban con el impacto y el encanto que cada 
nueva aventura Disney provoca tanto en niños 
como en mayores. 

Javier Martínez 


MU IAGpIA 


E special Niños 


El Principito 


La versión íntegra del cuento que escribió Antoine 
de Saint-Exupéry se incluye ahora en un CD-ROM 
con el mismo título que da nombre al libro, 


on la misma apariencia que hubiese 
cobrado todo el universo en la imagi- 
nación del autor francés, la pantalla 
principal del juego ofrece un panorama bastan- 
te extraño y emocionante para el público infan- 
til, un universo repleto de planetas de plasti!i- 
na y personajes que viajan por el espacio. 

A través de cursor estrella se puede ir explo- 
rando toda una constelación de planetas y tomar 
contacto con sus extraños habitantes: e Rey, el 
Farolero, e Bebedor, e Geógrafo... al tiempo que 
escuchamos una música de fondo bastante acorde 
con el ritmo del juego (pausado y lento). Si e niño 
«pincha» en e avión que sobrevuela e planeta 
Tierra, y gracias ala animación 3D, recorrerá el 
planeta a baja altitud y tendrá la oportunidad 
devisitar cuaquiera de los cinco lugares vincu- 
ladosala vida de autor (es en este punto donde 
d pequeño encontrará mayor concentración 
multimedia: animación en 3D y 2D, fotografías *ys 
reales del autor con un comentario asociado que se 
puede escuchar haciendo doble «clic» en cada una de 
elas y vídeosen un Álbum quecontienegran núme  .- 
ro de documentos sobre la infancia del autor, su 
vocación de piloto de aviación y vides). 

Dentro de la gran constelación de estrellas 
y planetas, los dos escenarios más importantes 
en lo que ala parte lúdica se refiere son el aste- 
roide B612 (e planeta de Principito) y el Pla- 
neta Tierra. En e primero de ellos aparece el 
primer juego: se trata de evitar que la única rosa 
existente en el asteroide muera asfixiada por la 
cúpula de cristal que la envuelve, Se dispone de un 
plazo de tiempo limitado que va marcándose con el salu- 
do del farolero a modo de ¡Buenos días! o ;BumasN ohes! 


El CD estrella para leer, 
jugar... y reflexionar 


Además de su contenido, el CD también es novedoso 
por el formato que adopta a la hora de acercar el mundo 
literario a los más pequeños: los tradicionales libreros y 
las bibliotecas públicas empiezan a ceder un hueco a las 
nuevas tecnologías en general y el mundo multimedia en 
particular. Continuando con la atmósfera estelar que 
rodea el argumento del libro, «El Principito» desde el 
punto de vista lúdico, está situado a medio camino entre 
los juegos de acción, estrategia, habilidad y aquellos CD-ROMs que sin dejar de 
lado la parte del entretenimiento, otorgan mayor prioridad al mundo de la cul- 
tura, la literatura y las ideas. 


PC ACTUAL 

El Principito 
Precio: 5.995 pesetas 
(36 euros). 

Fabricante: Anaya 
Interactiva. Juan Ignacio 
Luca de Tena, 15. 

28027 Madrid. 

Tfn: 91 383 27 60. 
Web: 
www.anayainteractiva.com 
Contenido 5,4 
visero + 
Precio 3 


El segundo de los juegos tiene 
lugar en la Tierra Un simpático 
zorro ofrecela posibilidad de jugar 
con él no sin antes haber consegui - 
do su domesticación, visitando 
pacientemente todos los 
días su madriguera y 
escuchando los buenos 
consgos de geógrafo:«la 
cortesía es necesaria para 
car amistad». Si al fin se logra ser amigo de la 
pequeña mascota, ésta obsequiará su amistad con 
un Diario, una especie de archivo secreto que 
sólo se podrá utilizar con una clave e identifica- 
ción concreta. 

Desde el universo, se puede salir de los jue- 
gos y del libro seleccionando la Luna N egra, 
pero no es en absoluto aconsejable sin acceder 
antes al otro escenario principal del CD-ROM: el cuen- 
to de «El Principito» y su versión animada. 

La última opción es posarse en Saturno, el planeta 
amarillo rodeado por un anillo. 


Más que imágenes, texto 

Tanto las ¡ilustraciones como todo el texto en d constitu- 
yen una delicia para aquellos «ficionadosal cuento y paralos 
seguidores de Sant-Exupéry, pero si delo que setrata esque 
los más pequeños tomen contacto con el cuento y los vao- 
res humanos quepretende inculcar, lo másconvenientees 
encontrar e Pájaro Libro queapareced principio de cada 
capítulo o en las páginas interiores (aunque aquí pare: 
ce y desaparece) y pasar a Cuento Animado, donde el 
libro ya no aparece en formato dásico: deja 
paso a voces, música, ruidos, imáge- 
nes que se mueven... en defini- 
tivatodo e espectáculo nece- 
sario (hasta ese momento 
desconocido alo largo del 
CD-ROM) pera provocar 
e asombro en los niños y 
atraer su atención, ya que 
podrá intervenir dl 
"mismo en e cuento, des 
cubriendo todas las sorpre- 
in 4 sas queseesconden en é (per- 
A sonajes que reaccionan en 
CE distintas secuencias, paisajes que 
cobran vida o incluso existe la posibilidad de asumir la per- 
sondidad de alguno de los personajes que aparecen en el 
cuento y llegar a impresionar con buenas acciones hasta al 
propio Principito). En definitiva, un CD-ROM que combi- 
na a la perfección la parte instructiva con la lúdica y que 
sirve como tránsito para los no tan pequeños (de 12 ños en 
adelante) desde los simples cuentos de aventura y acción 
hacia obras con un contenido más profundo basado en el 
vaor dela amistad, el heroísmo como meta y la responsabi- 

lidad como motor de conducta moral. 


Teresa Coronado 


MU IGP A 


ÑN oticias J uegos 


Estrategia y juego on-line 


Dinamic Multimedia lanzará dos títulos de 
estrategia y carreras, mientras sigue trabajando 
en The Prison, un juego on-line 


uizás la apuesta 

más divertida llega 

con el título Pizza 
Sindicate, un juego de estrate- 
gia y simulador de restauran- 
tes de comida rápida al mismo 
tiempo. El primer paso para 
comenzar este juego, en 3D en 
tiempo real, es levantar un 
negocio de comida rápida, en 
concreto de pizzas, y hacerlo 
crecer creando tus propias y 
originales recetas. A través de 
campañas de marketing y 
estudios podremos hacer fuer- 
te a nuestra cadena y luchar 
contra los demás restaurantes 


de la ciudad para hacernos con 
el mercado. Para lograrlo vale 
todo, incluso crear nuestro 
propio sindicato y emplear los 
métodos más sucios. Este 


juego posee modo campaña o 
de misiones en el que podre- 
mos enfrentarnos hasta con 5 


gdinamic 


Mortyr sale al fin a la venta 


La polémica del juego 
violento cayó sobre 
M ortyr en muchos países 
europeos y como conse 
cuencia parecía que en 
nuestro país no saldría a 
la venta definitivamente 
Sin embargo, Friendwarehalle- 
gado a un acuerdo con la com: 
pañía holandesa HD para dis 
tribuirlo en nuestro país, 
comprándole los derechos a U bi 
Soft que decidió en su momen- 
to no distribuirlo. La causa de la 
polémica son los argumentos 
esgrimidos, ya que trata sobre 
un mundo dominado por los 
nazis, tras su «misteriosa» vic- 
toria durantelall Guerra Mun- 
dial. N uestra misión será volver 


al pasado y evitar que esto ocu- 
rra, investigando qué ocurrió 
exactamente. 

Por otralado Fausto, de Cryo 
Interactive, y Drácula y El 
Imperio de las Hormigas, de 
Microids, presentados en el 
último ECTS, también verán la 
luz de la mano de Friendware y 
estarán disponibles este mismo 
mes de noviembre. 

www.friendware-europe.com 
Friendware 91 724 28 80 


oponentes a la vez 
en 20 ciudades del 
mundo. 

Y del crimen 
organizado a The 
Prison, una aventura 
on-line en la que 
todavía se está 
trabajando, aun- 
que las primeras 
impresiones son 
muy buenas. El objeti- 
vo de esta aventura es escapar de 
una cárcel. La información de los 
carceleros, con unalA desarrolla- 
da, y de resto de jugadores, así 
como los objetos que encontre 
mos son nuestras únicas armas. 
Esta video-aventura no es nada 
sencilla de resolver, aseguran sus 
desarrolladores, aunque intentará 
que exista un sistema de equili- 


brio para dar 

mayor jugabilidad 

a los usuarios que 

se conecten. Por el 

momento poco más 
se sabe de este 
juego, lo que sí es 
seguro es que es una 
apuesta por el juego 
en Intene. 

Con Super Drive, 
cambiamos de tercio, Dinamic 
no presenta una trepidante 
carrera de coches dondela habi- 
lidad y la velocidad son funda- 
mentales, aunque dependerá 
mucho del tipo de carrera que 
elijamos, pues la reglas variarán 
mucho en este título; pura 
acción. 

www.dinamianulti media.com 
Dinamic Multimedia 902 480 482 


Luchas al volante con GTA 2 


En la segunda entrega de 
Grand Thef Auto nos encontra- 
remos en medio deunalucha de 
bandas. Nada más y nada 
menos que siete bandas luchan 
por el poder y dentro de 
esta guerra hay que ganarse 
el respeto para conseguir 
los mejores trabajos. Para 
ello tendremos que mover- 
nos con cuidado con el 
objeto de llegar a lo más 
alto, en un juego donde las 
posibilidades son muchas, 
debido al número de bandas y a 
su lA (Inteligencia Artificial). 
Podremos competir con otros 
en carreras, robar objetos, pro- 
vocar guerras entre bandas, 
pedir favores... 


Con más de 120 vehículos, 
desde limusinas blindadas hasta 
camiones de helados, cada uno 
con sus propias características, 
la acción se desarrollará en 


entornos urbanos totalmente 
jugable hasta por 8 jugadores 
vía red o Internet. Su precio es 
de 7.995 pesetas (48,05euros). 


WWwW.proein.es 


Proein 91 384 68 80 


Breves 


Titus compra Virgin 
Interactive 


Titus Interactive ha anunciado que 
está de acuerdo en establecer un con- 
trol de Virgin Interactive siguiendo a la 
editora de juegos estadounidense 
Interplay, quien se hizo con el 43,9 % 
de VIE el pasado febrero. Actualmente, 
Titus ha adquirido el 50,1% de la com 


pañía. Virgin Interactive 91 57813 67. 
www.vie.co.uk 


Sale a la calle Fritz 6 


La versión número 6 del programa de aje- 


drez Fritz sale a la calle con mayor fuerza 
de juego y conocimientos posicionales 
mejorados, así como un diseño de la 


interfaz configurable con tableros total- 


mente escalables y varios formatos de 
pantalla prediseñados. Su precio es de 
8.995 pesetas (54,06 euros). Draque 91 
859 32 39. wwwdraque.com 


Acclaim y el público 
femenino 


Mary Kate € Ashley, las gemelas prota- 
gonistas de la serie «Padres Forzosos» 


serán las protagonistas de un juego que 
saldrá este inviemo para Gameboy Color 
y PC. Con este título, Acclaim abre una 
nueva línea de productos destinados a 
un público eminentemente femenino. 
Acclaim 91 359 29 92. www.aklm.com 
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Notidas 


Activate'99: todas las novedades de Activision 


Activision presentó, en esta feria, las novedades 
para este año, tras su ausencia en el ECT S'99 


dimburgo, Escocia, fue 
F el lugar elegido por 

Activision para celebrar 
un año más su feria «privada». 
Durante dos días en el castillo de 
Dundas se pudieron ver las últi - 
mas novedades de la compañía 
inglesa, sin muchas sorpresas 
respecto al E3. Noveda- a 
des que distribuirá en 
nuestro país Proein. 

Para el año que viene, 
contaremos con Vampi- 
re: The Masquerade - 
Redemption, elegido el 
mejor RPG (Rolepla- 
ying game) del E3. Una 
aventura de acción en 3D 
que jugaremos en la piel 
de un vampiro llamado 
Christof. Incluye 4 mun- 
dos góticos, que abarcan desde 
la época antigua hasta los tiem: 
pos modernos, así como un 
innovador modo multijugador. 

Soldier of Fortune, que lle- 
gará en primavera, es un juego 
de acción 3D en primera perso- 
na, de gran violenciaqueinclu- 
ye password para limitar el acce- 
so a menores, y utiliza el motor 
gráfico mejorado de Quake. El 
argumento versa sobre el mer- 
cenario John F. Mullins, quien 
se verá inmerso en una intriga 


política internacional con altas 
dosis de acción y combate san- 
griento. El juego cuenta con 26 
escenarios (el metro de N ueva 
York, Bosnia, Uganda...), 10 
misiones y 12 mortíferas armas. 

Por último tres títulos de la 
saga Star Trek: ST: Armada, ST: 


| 


== E E 


Quake!!!: Arena estará disponible para este 
mes de didembre. 


Hidden Danger y ST: Voyager- 
Elite Force. El primero de ellos, 
Armada, es pura estrategia 
interestelar con unalA mejora- 
da, al igual que su aspecto grá- 
fico, que se sitúa en el 
universo de Star Trek: 
The Next Generation. 
El programa incluye 26 misio- 
nes de dificultad progresiva. 
Hidden Dange, aventura grá: 
fica con escenarios prerrenderiza 
dos en 2D, sebasa en lataquillera 
película Star Trek Insurrection y 


Discreet Mansters adapta 


Hasta las oficinas de Dis- 
creet Monsters, en Múnich, 
nos desplazamos para asis 
tir en primicia al naci- 
miento de La Historia 
Interminable, una aventu- 
ra gráfica 3D en tiempo 
real, basada en el clásico 
delaliteratura alemana de 
Michael Ende del mismo 
nombre y que contó con 
su beneplácito y ahora con 
el de sus herederos. 


La aterradora «Nada» Captura dela aventura gráfica sobre e libro de 


destrucción total. La misión 
será encontrar a la Emperatriz 


amenaza a «Fantasía» con la Midad Ende 


Más información 


www.activision.com 


sitúa a usuario un año des- 
pués de fina de filme Y 
por último, Activision pre 
sentará ST: Voyager-Elite 
Force juego de acción en 
primera persona que cuenta 
con el engine de Quake, y 
que está basado en la serie 
de televisión Star Trek: 
Voyager, e induye modos 
cooperativos y desthmatd. 


Battlezone!! combina la estrategia, con la 


ación en primera persona. 


Salida inminente 

Delos primeros quedisfrutare 
mos será de Dark Reign |! y Bat- 
tlezone 11: Combat Commander, 
segundas parte de juegos de 
estrategia, aunque D rk Reign es 
en tiempo real y 3D, optimizado 
para Pentium 111. Está ambienta 
do en e año 2506 en un planeta 
Tierra completamente devastado 
y donde muy pocos viven en ciu- 
dades artificiales y e resto sopor- 
ta una asfixiante contaminación y 
superpoblación. El conflicto está 
servido en un juego de gran cali- 
dad gráfica. 

Battlezone Il, por su parte, 
combina la estrategia con 
la acción en primera per- 
sona, destacando e capítu- 
lo gráfico epecidmente en los 
escenarios de sus sais futuristas y 
variados mundos. M ás vehículos, 
más armes, para un mismo argu- 
mento: construir y desarrollar una 
base, formar un ejército y destruir 


a enemigo. Lademo de Battlezo- 
nell: Combat Comander está dis- 
ponible en: www.inte .com/homg 
dub/bz2down.htm 

Para fina de año contaremos 
también con Interstate'82, juego 
de persecución automovilística 
con un nuevo motor 3D deA cti- 
vision. El escenario: la América 
de los ños 80 con coches super- 
deportivos, motocidetas y espa- 
cios coloridos. Combate intenso y 
velocidad, con una línea argu- 
mental sólida con tintes 
humorísticos, unalA mejorada y 
nuevos modos multijugador. 

Y, cómo no, no podía faltar 
Quake!!I Arena, con pocas sor- 
presas a estas alturas. Destaca 
un nuevo engine, más rápido y 
preciso, y un modo multijuga- 
dor de lo más salvaje, superan- 
do cualitativamente a la ante 
rior versión. 

Mónica Revilla 
Edimburgo (E scoci a) 


la obra de Michael Ende 


de los niños y darle un nuevo 

nombre, entonces Fantasía será 
rescatada por un periodo de 
tiempo específico. Con ima 
ginación, valentía, sabiduría 
y estrategia se podrán sortear 
los diferentes obstáculos, con 
ayudas o trampas de los dife- 
rentes personajes. 

Dos nuevas tecnologías se 
han usado en este título: 
Karma Factor y Elastic Story 
Streaming. La primera 
es un sistema innova- 


Más información 


dor de diálogos basado 


en las emociones y reacciones de 
los personajes de acuerdo con la 
actuación del usuario. La 
segunda permite al usuario 
actuar casi como le plazca, 
mientras siga la dirección 
correcta para alcanzar su objeti- 
vo: salvar a Fantasía. Dos pun- 
tos conectados con cientos de 
alternativas, que permite una 
libertad inusual y que garantiza 
que el juego nunca sea el 
mismo. 
Mónica Revilla 
Munid (Alemania 
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Juegos 


Las Navidades más 
deportivas 


Avanzamos los videojuegos deportivos que harán furor en el último mes del 99 


| género de estrategia en tiempo red 
le han marcado un «golazo navi- 
deño». Parece quelosjuegosdeestra- 
tegia van atener que dear cancha a los que de 
verdad serán los titulares dentro de lastiendas y 
mercados multimedia. Los simuladores depor- 
tivos van a copar las estanterías durante estas 
Navidades y, aunque e resto de temas y géne- 
rosseguirán vendiendo lo suyo (caso delostítu- 
los de estrategia, auténticos dominadores de 
año 1999), hay que destacar de forma relevante 
la ingente avaancha de juegos dedicados a 
mundos deportivos que llegarán a manos delos 
usuarios en un período detiempo muy corto. 
Sin duda, el deporte rey también tiene su 
máxima importancia virtual. Sobre fútbol nos 
llegarán la mayoría de los juegos previstos 
para las Navidades. Sin duda, tenemos que 
destacar la «eterna» lucha entre Dinamic 
Multimedia y EA Sports, que para este ño 
siguen con sus juegos estrella en su versión 
2000. PC Fútbol 2000 y FIFA 2000 son los 
lanzamientos más esperados por parte de los 


Baloncesto, golf, 
motod dismo, hockey sobre 
hielo, boxeo, atletismo... y, 
por supuesto, fútbol. Los 
deportes serán protagonistas 
en la recta final de año 
dentro del mercado 
informático lúdico, un 
sector con «deportividad». 


EN yJM 


amantes de los buenos managers y/o simula: 
dores. Estos dostítulos representan, de hecho, 
lo mejor de cada tendencia. Alrededor de 
ambos, Microsoft, Infogrames (junto con 
Cana +) y Ubi Soft proponen otros títulos 
con latemática del bdompié como excusa. 
Otros simuladores «bastante explotados» 
en cuanto a su fondo temático son los que tie 


nen que ver con e mundo del motor. Rallies, 
carreras de prototipos, coches N ascar, competi- 
ciones en Le Mans o de Fórmula 1 tendrán su 
vesión virtud y, además ete año vendrán 
acompañadas de otro tipo de carreras de motor. 
El motociclismo de ata competición, por fin, 
entra en juego paraPC con lostítulosGP 500, 
Castrol Honda Superbike 2000 y Superbike 
2000, tres propuestas con el telón delos M un- 
diales respectivos de fondo que también se 
complementará con las más clásicos videojue- 
gos dedicados al motocross. 

Los «otros» deportes también cuentan. 
Para esta temporada esperamos además 
programas de simulación de prácticas 
deportivas tan alejadas unas de otras como 
el golf, el boxeo, el 
fútbol americano, el 
hockey sobre hielo o, 
incluso, el atletismo, 
gracias al esperado 
simulador de Dinamic 
PC Atletismo 2000. 


Más información 
www.dinamicmultimedia.com 
www.easports.com 
www.friendware-europe.com 


www.infogrames.com 
www.microsoft.com/ games 


Wwww.proein.com 
www.ubisoft.com 


Michael Jordan vuelve a las canchas 


Los amantes del buen baloncesto tenemos una 
magnífica noticia. El mejor jugador de basket de 
todos los tiempos ha vuelto a las canchas... 
virtuales, claro. Y lo ha hecho por la puerta grande, 
de la mano de EA Sports, los desarrolladores del 
mejor juego de baloncesto, NBA Live. La versión 
2000 del programa de los de EA incluye, por prime- 
ra vez, a Michael Jordan. Y esto es debido gracias 
al nuevo modo de competición de NBA Live 2000, 


el llamado «Leyendas del Juego», una de 
las más importantes incorporacio- 
nes del programa. Gracias a 
este apartado, podremos 
competir con equipos forma- 
dos por auténticas leyendas 
del baloncesto americano 
de las décadas de los 50, 
60, 70, 80 y 90. En total, 
cinco jugadores All-Star de 
cada década entre los que 
podremos encontrar a Bill 


pero 


Representad ón fidedigna de) uliusErving. 


Russell, Larry Bird, Kareem 
Abdul J abbar, Magic Johnson... 

Además, también se incluye la 
modalidad de juego en la calle 
uno contra uno, para poder 
enfrentar a los mejores juga- 
dores jóvenes de la NBA, como 
Tim Duncan o Kevin Gamett. 
Una más expresiva actitud, 
con imágenes faciales mejora- 
das que otorgan a los jugado- 
res mayor personalidad, 
además de unos movimientos 


más realistas, una jugabilidad incrementada y un estilo de repre- 
sentación del juego más cercano a una retransmisión deportiva 
con unos ángulos de cámaras más realistas, caracterizan a este 
juego de referencia obligada llamado NBA Live 2000. 

Y si aún queremos más baloncesto, Microsoft también nos 
propone su NBA Inside Drive 2000, cuya versión demo hemos 
incluido en nuestro CD de portada. 


JE 
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El deporte rey 


ucho más que pasión es lo que 

hay en nuestro país por este 

deporte y de hecho dentro de la 
gama de títulos deportivos de todas las 
compañías de juegos, en primer lugar se 
encuentra el fútbol. 

De hecho, cada año son más los títulos 
que aparecen en el mercado y de aquí a prin- 
cipios del año que viene, si los «dichosos» 
retrasos no lo impiden, habrá cuatro títulos 
para «chutar» a nuestras anchas. Entre ellos 
no podían faltar dos clásicos de 
nuestro mercado; FIFA 2000 
de EA Sports y PC Fútbol 
2000 de Dinamic Multimedia. 
Aunque la compañía española 
ha lanzado hace poco una 
Extensión para PC Fútbol 7, 
con el objeto de ir saciando el 
apetito a sus seguidores. 

Ambos productos se retra- | 
san en sus fechas habituales de 
lanzamiento, sin embargo eso | 
no apaciguará las ansias desus | 
jugadores a la hora de adqui- [Ml 
rirlos. Por otra parte, con un 
enfoque muy diferente de | 
mercado ambos productos 
compiten por ser uno de los 
más vendidos. 


14:14 


Los clásicos del sector 

En realidad vamos a tener que esperar 
un poco más para ver con nuestros pro- 
pios ojos cuáles son las novedades que nos 
han anunciado del PC Fútbol 2000, pues 
se espera su lanzamiento para el mes de 
diciembre, antes de las N avidades... Por 
su parte, la presentación de FIFA 2000 se 
ha anunciado para los primeros días de 
este mismo mes, 

La versión 2000 de PC Fútbol no sólo 
tiene un fecha de lanzamiento posterior a 
FIFA, sino que además se mantiene casi 
como un proyecto de alta seguridad. De 
hecho no poseemos mucha información 
sobre él, aunque sí la suficiente para 
informar que esta nueva versión posee un 
nuevo motor gráfico que le otorga un 
mayor realismo a los jugadores (aparien- 
cia física, movimientos...), a las luces y 
sombras, a los efectos de climatología... 
un 3D avanzado aplicado a los gráficos y 
al sonido. 


Manchester O Tottentam  0* 


Fútbol, fútbol y más fútbol. 
Con retraso respecto al 
comienzo de Liga, los títulos 


entradas y abonos, hasta la creación de nue: 
vos estadios, totalmente personalizados, 
pasando por las nuevas opciones de las 


Z daúsulas de los contratos, el sistemas de 
sobre este deporte llenarán tácticas... Aunque para los que desean un 
en los proximo meses las juego rápido se ha incluido un modo arca- 
í 105005 de para algunas ligas y partidos. Su base de 
estanterias y qui . para datos cuenta con casi 1.000 equipos del 
alegría de fervi entes continente, seleccionados los más impor- 
¡ tantes de cada país. 
segui dores, 


Por en parte, Dinamic Multimedia ha 

lanzado una nueva Extensión 
para el PC Fútbol 7, PC Fút- 
| bol Plus 7, antes de la salida 

de la versión 2000. Esta 
extensión permitealos usua- 
rios de PC Fútbol 7 ir 
poniéndose al día para la 
temporada 1999-2000, pues 
incluye todos los datos de la 
temporada pasada, así como 
actualizará el «Manager» y 
|| e <ProManager» del progra- 
| ma. El precio de PC Fútbol 
Plus 7 es de 1.995 pesetas 
(11,99 euros). 

Cambiando de video- 
| juego, entre las novedades 
de FIFA 2000, que este 
año tendrá como imagen 


En el modo manage del juego se han 
ampliado las opciones para un 
mayor control de la gestión E 
de club elegido. De esta 
forma podremos control ar 
desde los ingresos por 


E 


al jugador del F.C. Barcelona Pep 
Guardiola, se cuenta con gráfi- 
cos mejorados que van desde la 
caracterización de los jugadores, 
cada día con un mayor parecido 
con los jugadores reales (gestos, 


Otros proyectos 


Hasta el momento estos son algunos de los títulos de los 
que vamos a disfrutar en los próximos meses, sin embargo, 
hay otros que por diferentes motivos su lanzamiento se ha 
alargado hasta el 2000. Entre ellos podemos encontrar el 
UEFA Manager 2000, de Infogrames, cuyo mes de salida 
será marzo/ abril, aunque esta compañía ya hace acto de pre- 


sencia en el mercado 
CANAL+ 
MULTIMEDIA 


_A92+2= 
Ubi Soft 


| A 
INFOGRAMES 
Por otra parte, el proyecto de Ubi Soft, Football World 
Manager 2000 se encuentra parado y no se sabe si continuará o no adelante. Quizás apa- 
rezca con otro nombre o sea un proyecto diferente. Lo que sí se sabe es que Ubi Soft quie- 


re meterse en el mundo del fútbol de lleno. 


con el título desarrollado 
junto a Canal +. 


Algunas imágenes del simulador y del manager de PC Fútbd 2000. 


facciones...) y para lo que se ha utiliza- 
do la técnica de motion-capture con estre- 
llas internacionales, hasta las mejoras 
gráficas de la iluminación, el público y 
los estadios. En el apartado sonido se 
han realizado nuevas grabaciones para 
dar mayor vida a los encuentros. 

La jugabilidad también tiene sus 
avances, se han ampliado el número de 
movimientos en la defensa y el ataque, 
así como en las jugadas, siempre tenien- 
do en cuenta que la lA, Inteligencia 
Artificial, de los oponentes también ha 
sido incrementada y los encontronazos ya 
no son sólo existen cuando se entra al 
jugador que posee el balón. 

FIFA 2000 cuenta con 18 de las mgores 
ligas del mundo: España, Inglaterra, Italia, 
Alemania, Francia, H olanda, Brasil, Escocia, 
Estados Unidos, Suecia, Bélgica, Corea, 
N oruega, Dinamarca, Grecia, Israel, Turquía 
y Portugal, además de otras selecciones y 
equipos clásicos para disputar torneos. Tam 
bién se podrán disputar competiciones euro- 


Imagen de C + Fútbol 2000, fruto del acuerdo entre 
Canal + e Infogrames. 
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peas, según el 
puesto en el que 
se haya quedado 
clasificado en la 
liga del país. 
Muchas nuevas 
posibilidades de 
| juego para un 
título que permite 
la participación de 
1 a20 usuarios, El 
precio de FIFA 
2000 es de 5.990 
pesetas (36 euros). 


Sólo simulación 
Al margen de 
estos títulos, dos 
habituales de 
nuestro mercado, 
contamos con otros que si bien no tienen la 
fama de los anteriores, se encuentran dis 
puestos a competir en este sector tan com: 


PAN se 
7 AANEMENTAO Urea 


TOTAL AEDLELACÍn 


petitivo. Entre ellos están Fútbol |nterna- 


cional 2000 de Microsoft, ya disponible en 
el mercado por 4,990 pesetas (29,99 euros) 
y C+ Fútbol 2000, creado de la asociación 
entre | nfogrames y Canal +. Ambos 
tiene en común que se han centrado 
sólo en la simulación y han dejado a 
un lado la organización que conlle- 
va un módulo manage. 

Respecto al producto de Micro- 
soft, ésta no es la primera incur- 
sión que hace la compañía de Bill 
Gates en el mundo del fútbol, aun- 
que en esta ocasión han querido 
que prime el juego y el realismo 
por encima de cual quier cosa. Pura 
simulación. Para lograr este realis- 
mo han trabajado en los gráficos de 
los jugadores y en sus movimien- 
tos, en la velocidad de juego, en los 


ms e. 


comentaristas profesionales... Respecto a 
los movimientos, se han realizado unas 
9.000 capturas que se traducen en 200 
movimientos diferentes, 13 pases diferen- 
tes y dos tipos de lanzamientos, 

C+ Fútbol 2000, por 
su parte, hasido el fruto 
delarecientealianzafir- 
mada entre Infogrames 
y Cand +, que ya se 
puede disfrutar, pues se 
lanzó en e mes de octu- 
bre. Una de las bazas de 
este producto ha sido la 
colaboración del Servi - 
cio de Deportes del 
cana televisivo, que ha 
aportado la base docu- 
menta de producto. El 
jugador podrá creer su 
propio equipo, a partir 
: de 50 jugadores pro- 
puestos de cada uno de los 32 mejores equi - 
pos europeos, según la clasificación de la 
UEFA. De esta forma se tiene la opción de 
creer sus propios jugadores y o bien elegir 
entre los existentes, no sin antes consultar las 
características de cada uno (agilidad, rapidez, 
resistencia, agresividad...). Después de algu- 
nos entrenamientos, el equipo estarálisto para 
la competición. Los datos estadísticos y 15 
parámetros serán vitales para conocer el equi- 
po que más interese. 

El realismo del juego viene dado no 
sólo por la ambientación del sonido, sino 
también por la personalización de la 
duración del juego, condiciones clima- 
tológicas, nivel de exigencia del árbitro, 
tipo de estadio, idioma en los menús, 
colores de los uniformes... y los comenta- 
rios que correrán a cargo del presentador 
de Canal +, Carlos Martínez. 
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Pasión por la velocidad 


Sobre dos o cuatro ruedas, 


den ir preparando porque sus habili- 

dades se van a poner a prueba ante la 
gran cantidad de simuladores de carreras que 
llegan: rallies, Fórmula 1 y motociclismo. 
Antes de pasar a modelos más avanzados, 
correremos unos rallies. Nascar 2000 es lo 
que nos propone EA Sports con el que podre- 
mos competir en 18 coches oficiales dl Cam 
peonato N ascar en carreras diurnas o noctur- 
nas. Pronto disponible a un precio de 5.990 
pesetas (36 euros). 

Por otro lado, Ford Racing de Empire 
Interactive (distribuido por Dinamic en 
España) da la oportunidad de elegir entre 
12 coches distintos de la compañía ame- 
ricana ampliamente personalizables. En 
el modo «carrera» podremos competir 
contra otros 80 coches en cinco tipos de 
circuitos, y si lo hacemos bien, recibire- 
mos suculentas ofertas de las escuderías. 
Llegará en el primer tri- 


mestre del 2000. 
Aunque si se busca más = =Scastrol 
veocidad, Infogrames presen - 


ta Las 24 Horas de Le Mans, 
donde se puede competir en 

modo arcade o en campeonato, 

de mayor redlismo. También 
permite la opción multijugador 
en esta maratoniana com: 
petición. Su precio es de 
5.990 pesetas (36 euros). * 
Dela misma compañía y en 

el mismo estilo, pero con la 


| osamantes dela velocidad ya se pue- 


e TORIO SUPERBIKE TEAN] SHONDA DA 


suPERBIKE 2000 
ES 


garantía que le da la licencia 
oficia de la FIA, Formula 1 
W orld Championship. Mien- 
tras que Proein presenta Offi- 
cid Formula 1 Racing, juego 
que está ya en e mercado 
desde hace meses y que cuen- 
ta con 21 pilotos reales, 22 
coches oficiales y 11 escu- 
derías que lucharán en 16 cir- 
cuitos diferentes. Un realismo 
casi exacto en los coches, con 
cabina de pilotae 3D. Su pre 
cio es de 7.990 pesetas (48,02 


Imagen de Offidal Formula 1 Raáng. 


rallies, campeonatos de euros. 
Fórmula 1 o dásicas como 
Le Mans; todo lo que puede 
buscar un loco de la 
velod dad en el mundo de 
las carreras virtuales, 


Monaco Grand Prix Racing Simulation 
2, una cita dlásica, ofrece la opción «M odo 
Retro» para revivir la temporada de 1950 
con coches de época. Su precio es de 6.995 
pesetas (42,04 euros). Y un avance el Fl 
2000 de EA Sports, con los coches, pilotos y 
escuderías del Campeonato Mundial de 
1999, que llegará en marzo del 2000. 


A dos ruedas 

En e mundo delas dos ruedas, GP 500 nos 
lleva ala categoría rana, con efectos sonoros en 
2D y 3D. Y en e que podemos disputar una 
carrera sencilla, un campeonato, contrareoj y 
carrera arcade, al margen de la opción multiju- 
gador. Su precio, 7.995 Pesetas (48,05 euros). 

La apuesta de Dinamic Multimedia sellama 
Castrol Honda Superbike 2000, que derá la 
oportunidad de tomar los mandos de una 
Honda RC45 y condudr a más de 300 kilóme 
tros por hora. Su precio es de 2.995 pesetas (18 
euros). Y Ubi Soft potencia e sector femenino 
montando a 8 mujeres u 8 hombres en las rea: 
listas motocicletas de R edline R acer, que utili- 
za la tecnología 3D para sus gráficos y propone 
10 circuitos diferentes sobre 6 pasajes distin- 
tos. Cuesta 6.995 pesetas (42,04 euros). 

Por último, EA Sports, presenta Super- 
cross 2000, que recrea 25 de los mejores 
pilotos de las Supercross y Freestyle de 
todos los tiempos, y Superbike 2000 que 
posibilita el juego on-line y en modos arca- 
de, solitario o contra otro jugador, aunque 
no llegará hasta marzo. 


Sega Rally 2, la recreativa en el PC 


Se trata de un título que será uno de los más impactantes dentro 


del sector de juegos de coches. Hasta nosotros ha llegado una versión 
beta que nos ha impresionado enormemente por su gran calidad, con 


un acabado muy bueno y de gran parecido a la versión de 
la recreativa, tanto a nivel gráfico como de jugabilidad. 
Entre los coches que incluye se encuentran los Lan- 
cia Delta y Stratos, los Toyota Celica y Corolla, el Lancer 
Evolution o el Peugeot 306 Maxi, con cambio automáti- 
co O manual y en versiones de 4 y 6 marchas. Este 
simulador, al igual que ocurre en la máquina recreativa, 
tira más por derroteros realistas que arcade, haciéndo- 
se imprescindible, por lo menos en mi caso, la conduc- 
ción desde la vista interior del vehículo. Los escenarios 
van desde parajes embarrados, desérticos, de nieve, 


hasta de montaña, con diversas condiciones climáticas. 


¡CE 


Al igual que ocurre en otros títulos, la ayuda que nos pres- 


tará el copiloto durante la partida se hace importantísima, 


empire 


ajustándose más si cabe a la realidad. Cuenta con 4 modos de 


juego, sin contar el juego en red: dos jugadores a 
pantalla partida, arcade en campeonato o prácti- 
ca, campeonato de 10 años y «Time Attack» para 
rebajar marcas. 

Los ajustes del vehículo presentan opciones intere- 
santes: tipo de transmisión, ajuste de motor para 
mayor velocidad o potencia, suspensión, cubiertas o 
incluso la elección del copiloto. Por lo que hemos visto, 
Sega Rally 2 parece claramente abocado a convertirse 
en el punto de referencia a seguir en los juegos de 
coches de rally. 


JLR 
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Espedal simuladores deportivos 


Fuerza y precisión 


a fuerza, la veocidad, la agilidad, la 
| rapidez... son algunasdelas caracteís- 

ticas que definen a deportes como el 
hockey, el fútbol americano y el boxeo, poco 
seguidos en nuestro pas, aunque como video- 
juegos de caidad y amplia jugabilidad no ocu- 
rralo mismo. 

Deesta forma, Madden 2000, de 
Electronic Arts, juego sobre fútbol 
americano ya está disponible en 
nuestro pás, y cuenta con la licencia 
oficid de la NFL, que presta en 
esta nueva versión gráficos mejora: 
dos, más animaciones un nuevo 
modo de juego, arcade y una mayor 
ve od dad en e juego. A todo elo se 
le suma el juego an-line, nuevos grá 
ficos para los campos, sonido 
ambiente.. Su precio es de 5.990 
pesetas (36 euros). 


K.O. Técnico 

Y de los trompazos de fútbol 
americano alos de boxeo, pero en este caso de 
la mano de Friendware con su K.O., ya que e 
Knockout Kings 2000 de EA sólo se podrá se 
disfrutado en N 64 y PlayStation. Los amantes 
de este deporte tiene la oportunidad de medir 
sus puños en este título 3D, donde los boxea- 
dores notarán cómo e combate hace mella en 
su cuerpo con heridas, moratones... Contamos 


Uno de los dncorings donde se disputarán los combates en K. O, 


Los títulos de boxeo, fútbol 
americano, hodcey y golf se 
han hecho un hueco en 
nuestro mercado a pesar de 
ser deportes de público 
minoritario. 


con 20 candidatos para eegir para lucha indi- 
vidual, campeonato completo o entrenamien- 
to. K. O. induye posbilidad de dos jugadores, 
además dejuego através dered o Internet. Una 
lucha que podremos disputar en cinco rings y 
con ángulos de pantalla diferentes. Si estamos 
deseando zurrar a alguien ya podemos adquirir 
estetítulo a precio de5.990 pesetas(36 euros). 


Atletismo virtual 


Hacía ya tiempo que en el mercado no había un producto dedicado al deporte del atletismo y ha 
sido la empresa española Dinamic Multimedia la que se ha decidido a desamollar un juego con el que 


poder competir en pruebas de velocidad, salto, lanza- 
miento y fondo. Con PC Atletismo 2000 el usuario se 
puede plantear dos modos de juegos: capitanear un 
equipo de ocho atletas, con sus características diferen- 
ciadas, para que estos consigan el mayor número de 
medallas; o modo manager, donde se podrá elegir a un 
deportista y personalizar sus características, para que 
más tarde siga un entrenamiento. Sus marcas serán 
fundamentales, pues según mejoren éste formará parte 
de un club o incluso más adelante del equipo olímpico. 


% BRA P.02 Cos 


Intento 1 


El realismo se ha cuidado en los escenarios, las reglas y los deportistas (femeninos y masculi- 
nos), todos tratados para lograr un efecto final lo más cercano a la realidad. De hecho, las medidas 
de los estadios, pistas, la longitud de los pasos... son reales. Pero quizás, lo más novedosos de este 
simulador deportivo es la forma de manejar a los deportistas: con el ratón. El teclado, tan castigado 
en otras ocasiones, se deja a un lado para controlar los desplazamientos, la velocidad, el ángulo, el 
impulso... con un nuevo sistema llamado Mouse Driven100 Power. 


Sobre hielo 

Y nos vamos a varios grados bajo cero con 
el hockey sobre hido, un deporte con no 
muchos seguidores en nuestro pas y queen el 
campo delos videojuegos está cubierto por dos 
compañías, Electronic Arts y Proein. Comen- 
zando con e más veterano y de que podremos 
disfrutar antes, pues se encuentra ya en ed mer- 
cado a un precio de 5.990 pesetas (36 euros), 
N HL 2000 deEA Sports, incorpora un control 
de los jugadores sobre el hielo de vita impor- 
tancia ya que los movimientos y golpes se han 
cuidado para ofrecer una mayor jugabilidad. 
Séis nuevos modos, junto con la posibilidad de 
juego vía Internet, y con todos los jugadores y 
todos los datos de la temporada americana 
1999/2000 se 
incluyen en esta 
versión 2000 de 
NHL de EA 
Sports, entre otras 
novedades, 

Por otro lado, 
NHL Chanpions- 
hip 2000 deProein 
se epera para ete 
mismo mes de 
noviembre 


Precisión en 
el golpe 


Sin duda alguna, EA Sports acertó al 
elegir a Tiger Woods como imagen de su 
juego de golf, aunque últimamente haya 
estrellas que empiecen a hacerle un poco 
de sombra, como el español Sergio García. 

Este año, EA Sports vuelve con Tiger 
Woods PGA Tour 2000: un verdadero reto 
para medirse con los golfistas profesiona- 
les, aunque haya que esperar a enero del 
año que viene para disfrutarlo. Será enton- 
ces cuando gozaremos de los nuevos 
ángulos de cámaras, modo de estaciones, 
nuevos efectos (pájaros, agua, viento...), 
juego vía Intemet... Su precio será de 
5.990 pesetas (36 euros). Por otra parte, 
algunos proyectos futuros sobre más títu- 
los de golf nos esperan, como Ultimate 
Golf de Ubi Soft. 
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Juegos 


Command « Conquer 2: 
Tiberian Sun 


Nueva entrega de la exitosa serie Command 6 Conquer 


F xactamente, donde Command $: Con- 
quer acabó empieza Tiberian Sun. La 
historiadefondo quenosintroduceen 

e título está muy bien medida y desarrollada, 

además de bien apoyada por secuendas de vídeo 

dealta calidad y gran realización. 

Además de una introducción general tras la 
elección de uno de los dos bandos en los que 
podemos jugar, contaremos también con 
secuencias de vídeo antes de cada una de las 
misiones con lo que se consigue una solidez 
argumental muy buena El protagonista en 
torno al cua girará la historia es un extraño 
material, el Tiberio, que ha sido capaz de 
contaminar extensos terrenos. 


Marcando diferencia 

Muchas son las cosas que se 
han intentado mejorar en esta 
nueva entrega de Command 
8: Conquer, El tiempo de 
desarrollo de esta última 
parte de la saga ha permitido 
sobre todo una redefinición 
del producto a nive gráfico, 
faceta que se había dejado bas- 
tante de lado en las anteriores ver- 
siones. Si bien Command € Con- 
quer supuso una revolución dentro de 
un género que estaba en aquellos tiempos 
en pañales, toda su fuerza se basó en a modo 
de juego y no en la vistosidad. Ahora ese 
pequeño desliz se ha pulido mediante la 
indusión de unidades y escenarios de juego 
de alto detalle gráfico y con características 
muy atractivas como puede ser la inclusión 
de luces dinámicas en el juego. 

El terreno de juego además ahora es más 
real y casi cualquier objeto que nos encontre- 
mos en dl puede ser destruido. También es de 
notar las diferentes variaciones que ocurren 
por nuestra acción; al disparar o atacar uni- 
dades enemigas se crean cráteres y destrozos 
en e suelo. Aunque todo sea dicho, también 
se aprecian ciertas incongruencias en este 
sentido; por ejemplo, hay objetos que pro- 
yectan sombras en distintas direcciones, Este 


Aunque Kane fue dado por 
muerto en el anterior 
conflicto, ahora ha 
regresado para dar más 
guerra que nunca. En 
Tiberian Sun contaremos 
con tres facdones, GD!, 
NOD y los «Olvidados»; y 

estos últimos surgen 


enormemente peli grosos. 


fenómeno puede apreciarse poniendo un 
hombre de infantería ligera cerca de un árbol. 
Estos dos puntos, más el referente a la 
diversidad de unidades que podemos mane- 
jar (ver recuadro adjunto) son los aspectos 
principales que marcan la diferencia entre 
esta nueva entrega y las dos anteriores, En el 
tintero, desde luego, los señores de W est- 
wood se han dejando bastantes cosas. Entre 
ellas por gemplo, el desarrollo de una inter- 
faz gráfica algo más elaborada y no tan 
tediosa como la actual. Parece mentira que 
esto no se haya tenido en cuenta después de 
la evolución tan grande que ha experimen- 
tado este género de juegos en este sentido. 


Un ejemplo claro de lo que digo es que 
todavía en este Tiberian Sun estemos en e 
punto en el que para construir un edificio ten- 
gamos primero que dar la orden para febricar- 
lo en el pane situado a la derecha, y una vez 
esperado el tiempo necesario tengamos que ir 
al lugar donde queremos situarlo. Lo normal, 
digo yo, es señalar el lugar y dar la orden de 
construcción en un solo paso y no en dos. 


Juego en red 
El juego en red es otro aspecto importante 

a andizar en los productos de estrategia en 
tiempo real. Lamentablemente en este caso 
nos encontramos con un modo multijuga- 
dor bastante pobre Muy alejado por 
ejemplo de de otros títulos como 
Starcraft. En primer lugar, e juego 
através de|Internet sólo es posible 
através de servidor de W estwo- 

od, y sólo pueden patidpar 

hasta cuatro jugadores. En e 


EG 
juego en red local, tenemos quetener el CD en 
el ordenador para jugar, así que con una copia 
del juego, sólo dos jugadores podrán enfren- 
tarse Hay que mencionar como apunte que el 
juego trae dos CDs, uno por cada bando. Un 
aspecto que dajuego en d modo dered es el 
tipo de partida «Escaramuza», que permite a 
un usuario jugar en un mapa multijugador 
contra la máquina, creendo si así lo desea un 
terreno de juego de forma a estoria, 

En el caso del juego en solitario nos encon- 
tramos con una secuencia de misiones bien 
enlazada por vídeos y con gran solidez argu- 
mental, como ya he comentado antes. Los obje- 


tivos a conseguir en las campañas son delo más 
variopinto y entretenido, aunque a veces se 
parecen demasiado las políticas de juego para 
resolver cada uno. Por eso, lo único achacable 
en este sentido es el cierto aspecto repetitivo 
que puede apreciarse en algunas misiones, aun- 
que puede decirse que aquí dí tenemos asegu- 
radas muchas horas dejuego delante de la pan- 
talla de nuestro ordenador. Un aspecto 
interesante es la existencia de varios niveles de 
dificultad de juego; tres en tota. Esto permite 
una gran flexibilidad de entretenimiento a la 
hora de ir progresando en e juego. 


La Inteligencia Artificial 
La Inteligencia artificid en genera tiene 
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Tiberian Sun 


Regalamos 10 Tiberian Sun 


Este mes y gracias a la colaboración de Electronic Arts contamos con un ali- 
ciente para los lectores de la revista: regalamos 10 juegos de Command é: Con- 
quer 2 Tiberían Sun entre todos aquellos que consigan contestar correctamente 
a estas tres preguntas. Sólo hay que mandar el cupón correspondiente que apa- 
rece al final de la revista. Suerte. 

1) ¿Cuál de estos tres bandos no aparece en el juego? 

a) Los Recordados». b) GDI. c) NOD. 
) ¿Qué empresa ha desarrollado el juego Tiberian Sun? 
) Electronic Arts. b) Westwood Arts. c) Westwood Studios. 
) ¿Qué otro videojuego ha desarrollado la compañía creadora 
de Tiberian Sun? 
a) Dune 2000. b) Starcraft. c) Commandos. 


2 
b 
3 


acerquen al lugar más próximo 


un nive aceptable, aunque también 

he encontrado cosas incomprensibles PESTO 

d evaluar e producto. Una de las  precio:6.900 pesetas 
más llamativas eslaimpasibilidad de “2 euros). 
nuestras tropas ante e ataque enemi- 
go. Si por gemplo dejamos una uni- 
dad de infantería en nuestra base, lo 
tenemos claro sí pensamos que por 
ella misma va a hacer ad go frente a un 


para descargar el Tiberio recogi- 
do, lo hacen en algún otro sitio 
más lejano del que partieron. 
Esta y otras cosas por el estilo 
dejan patente la falta de evolu- 
ción en lalA del producto fren- 
tea las dos anteriores partes. 


Fabricante: Westwood 
Studios. 
www.westwood.com 


Distribuidor: Electronic 
Arts. Rufino González, 
23 bis. Edificio Arcade. 
Planta 1. Local 2. 
28037 Madrid. Tfn: 91 


ataque enemigo. Todo lo contrario. 30470091. Evolucionado, 

Nuestro soldado se quedará tan tran- edi pero algo menos... 

quilo mientras ve cómo las unidades — vu tiberiansun.com El sonido es un apartado que 
enemigas destruyen asusanchascada — eoopiidad 5 pasa un tanto desapercibido en 
una de nuestras construcciones. A no Diseño 4,4. Tiberian Sun. Y esto no es nada 
ser, daro, que actuemos diredamen- oo. 471801 malo. Con una música que 
te nosotros, y le indiquemos d tran- — Precio 3,3 ambienta lo suyo y que no te 


quilo soldado cuál es realmente su z 
papel en el juego. 

Otro aspecto no bien implemen- 
tado es el de la recolección de Tibe- 


«machaca» el cerebro, y las clá- 
sicas voces de mando, que a 
veces se hacen un poco pesadas, 
se cubre bien este apartado. Los 


rio; en vez de que las cosechadoras se efectos sonoros son bastante 


Los bandos 


Si hacemos referencia a los diferentes tipos de unidades que 
cada uno de los dos bandos ofertan vemos en este caso una 
marcada diferencia creada en el momento en el que decidimos 
en qué bando queremos jugar. Las diferentes unidades tienen 
su propio objetivo clave de existencia en cada uno de los ban- 
dos, y crean ventajas en varios sentidos. Así, jugando con el 
bando NOD tendremos ciertas facilidades que no encontraremos 
con el GDI, y viceversa. Esto suele ser habitual en los juegos de 
este tipo, lo que no lo es tanto es que estas diferencias realmente 
marquen formas de juego alejadas dependiendo del bando elegido. Aquí 
sí se consigue. 

Por lo general, dentro del bando GDI nos encontraremos con unidades de armamento más 
potentes y tradicionales, mientras que en el bando NOD se apuesta por tecnología de última hor- 
nada. Algunas de estas unidades de combate son heredadas de las otras dos partes de la saga, 
pero otras, como es normal, son nuevas. Lo mejor de todo es que hay un equilibrio casi perfec- 
to en cuanto a las capacidades potenciales de victoria de cada uno de los bandos ya que nin- 
guno de los dos bandos tiene un tipo de unidad que pueda desestabilizar claramente al otro 
mediante el uso de algún tipo de artimaña. 


realistas y también encajan a la perfección 
en el producto. 

Command $. Conquer 2: Tiberian Sun es 
un producto que sin lugar a dudas va a ven- 
derse mucho. Ahora bien, se venderá más 
por su pasado que por lo que es. Es un juego 
que desde luego tiene un gran nivel de cali- 
dad, pero es una pena que no haya sabido 
evolucionar como es debido dentro de su 
sector. Otros títulos sí que lo han hecho y 
ahora son bastante más recomendables que 
éste, Como he comentado antes, es verdad 
que se ha hecho un gran avance en cuanto 
al apartado gráfico se refiere, pero se 
han dejado muchas cosas en el tintero, 

Parece como si los diseñadores del 
producto hubieran estado durante 
todo el tiempo de desarrollo sin ver 
qué es lo que ha pasado en el sector 
de los juegos de estrategia en tiempo 
real. Desde mi punto de vista, Tibe 
rian Sun ha salido al mercado porque 
tenfa que salir y punto. Estaba obligadala 
puesta a la venta de una nueva secuela de 
Command € Conquer, más que nada por 
cuestiones comerciales. Se ha intentado 
hacer un buen lavado de cara, sobre todo a 
nivel visual, y ya está. Desde luego no queda 
patente una mejora a un nivel total del pro- 
ducto que incluyera grandes novedades aquí 
y allá. Esto era lo que muchos esperábamos. 


PC] pp José Luis Riballo 
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Juegos 


Seven Kingdoms ll: The Frythan Wars 
Tras el éxito de Seven Kingdoms, después de dos 


años, llega su segunda parte. A hora podremos elegir 


entre civilizaciones humanas y fryhtan (monstruos). 
Ha llegado la hora de formar nuestro imperio. 


Itimamente, los juegos de estrategia en 

tiempo real están teniendo gran aceptación. 

Por eso, no es de extrañar la aparición de 
segundas y terceras partes de juegos de 
éxito. Seven Kingdoms Il no decepcionará 
en absoluto a los que disfrutaron ya con la 
primera entrega. Es un juego de sencillo e 
intuitivo manejo, como la mayoría en este 
género. 

Nada más comenzar, la presentación 
nos muestra a ejércitos de la antigúedad 
asediando una ciudad. Rápidamente se nos 
presentan los fryhtan, una especie de 
monstruos cuyo aspecto va desde el de un 
ser mitológico hasta algo parecido a un 
alienígena. 


a juerras tryntan 

Para empezar a jugar deberemos elegir entre las 
doce civilizaciones humanas y las siete de los fryhtan. 
Cada civilización tiene sus características y unidades 
propias, así como sus dioses. Los dioses adquieren en 
esta entrega una 
gran importancia. 
No sólo podremos 
invocarlos para que 
nos ayuden en la 
guerra, también sir- 
ven para convertir a 
las unidades de los 
imperios enemigos. 
Igual importancia 
tienen los espías. Si 
tenemos unos bue- 
nos espías no sólo 
podremos saber los [PM 
movimientos del 
enemigo sino que además podremos sabotearlos y pro- 
vocar revueltas en sus ciudades evitando que hagan lo 
mismo en las nuestras. 

Muchos aspectos del juego, además de la civiliza- 
ción, son configurables antes de iniciar la partida (el 
color de nuestra bandera, número de civilizaciones 
rivales, dificultad, etc.). Y a en el juego hay gran varie- 
dad de edificaciones que podremos construir si tene- 
mos los conocimientos necesarios. Por este motivo es 
primordial construir en cuanto podamos una Torre de 
la Ciencia, ya que los avances nos permiten construir 
nuevas unidades o mejorar las actuales. El modo 
«Campaña» comienza en un mapa dividido en regio- 
nes; podemos seleccionar la que deseemos atacar. A quí 


Seven Kingdoms ll 


Precio: 7.995 pesetas 
(48 euros). 

Fabricante: Interactive 
Games. 

Distribuidor: Ubi Soft. 
Ctra de Rubí 72-74. 
Edificio Horizon, 32 
Planta. 08190 Sant 
Cugat del Vallés 
(Barcelona). Tfn: 
93 544 15 00. 
www.ubisoft.es 

Web: 
www.sevenkingdoms2.com 
Jugabilidad 

Diseño 

Sonido 

Gráficos 13 
Precio 


comienza la misión para arrebatar la región a su actual 
dueño. Deberemos cumplir una serie de objetivos que 
se nos especifican antes de empezar la fase En estetipo 
de misiones empezamos con unos cuantos colonos y las 
unidades de ejercito básicas de nuestra civilización. 
Deberemos construir todo lo que necesitamos rápida- 
mente antes de llamar la atención del rival. 

Es aconsejable acabar con los fryhtan primero, ya 
que estarán continuamente asediando nuestros logros. 
Los tratados con los fryhtan no suelen ser muy esta- 
bles. También podremos usar la 
diplomacia y crear alianzas e 
intrigas contra nuestros rivales, 
La adicción sigue siendo muy 
alta en esta entrega, te engancha 
hasta finalizar la conquista de 
todos los territorios. 

El apartado gráfico, como todo 
el apartado técnico, ha sido mejo- 
rado. Gráficos de alta resolución, 
con gran variedad de edificios y 
unidades que dependen de la cul- 
tura elegida. Se puede elegir a 
nuestro gusto entre edificios 
pequeños o grandes. Los edificios 
grandes son más vistosos pero no 
cambian para nada de utilidad. Los 
mapas de las misiones son variados 
y vistosos, pero si te cansas de ellos 
existe una opción para editar esce- 
narios. Por supuesto, cuenta con 


opción de mutijugador vía Internet para poder compe- 
tir contra otros rivales humanos. El juego incluye un 
tutorial y constantemente nos dará consejos y trucos 
para avanzar más rápidamente. Esto ayuda al jugador 
novato pero puede ser desactivado para jugadores con 
más práctica. 

Seven Kingdoms |! sigue en la línea de su predece- 
sor, pero incorpora las suficientes mejoras como para 
tenernos pegados a la pantalla gran cantidad de horas. 
Puede llevar mucho tiempo levantar un imperio, así 
que ponte cuanto antes manos a la obra. 

Faustino Pérez 
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Juegos 


Braveheart 


Un juego de película que nos lleva 
a un país, Escocia, para luchar por su 
independencia durante los siglos XII! y XIV. 


PECUIOCEN 


concrua ALT 

La interfaz gráfica dd modo  Praveheart 

P Precio: 7.995 pesetas 
estratégico (quecomprendetodo (48,05 euros). 
el juego a excepción delas bata- Fabricante: Eidos 
: H nteractive. 
llas) es uno de los mejores ejem da E 
A ” . Distribuidor: Proein. 

plos de antipatía con el usuario avda. de Burgos, 16 - 


A ntes de que alguien se haga ¡lu- e y, además, desde el MA 
siones hay que empezar advir- punto de vista gráfico www.proein.com 
tiendo que en Braveheart no es bastante poco afortu- Web: www.eidos.com 

tomamos el papel de William W allace nada. Dar mucha capa- dor 

En realidad, en este juego de estrategia es cidad de control es sonido 57 


bastante probable que nos enfrentemos 
con él. En cualquier caso, lo que sí es 
cierto es que el objetivo de la aventura 
tiene bastante que ver con el del infortu- 
nado W allace. 

En el juego vamos a ser el líder de un 
clan escocés del siglo X111-X IV. Podre 
mos escoger entre 16 diferentes, cada uno 
con sus Carac- 


encomiable, pero se 


Gráficos 
Precio 


convierte en algo clara- 
mente nocivo si los controles no son eficaces, 
La mejor forma de definir a Braveheart es 
decir que es el Lord of the Realms, con una 
interfaz empeorada, un aspecto menos agra- 
dable y unos bonitos gráficos 3D en el modo 
de batalla. Además, en algunos equipos, pare: 
ce que necesita deshabilitar el puerto de jue: 


terísticas y su gos para que funcione el programa. A todo 
localización ello hay que añadir que carece de protección 
geográfica; anticopia. 

podremos Uno de sus mejores aspectos son las bata- 
escoger ser llas, especial mente en el modo multijugador 


diplomáticos 
o guerreros, O 
vivir aislados 
en un isla o 
bien comunicados en mitad de Escocia. 
Nuestro objetivo es simple. Tenemos 
que unificar la región y, una vez hecho 
esto, ir al sur para garantizar la inde- 
pendencia de Escocia por el método 
más expeditivo: 
conquistando 
Inglaterra. 

Para ello, el 
programa nos 
va a permitir 
controlar el clan 
hasta los deta- 
Illes más nimios: 
comercio, pro- 
ducción, recluta- 
miento... Además, vamos a 
disfrutar de espectaculares 
batallas atiempo real con 
gráficos 3D para todos E 
los gustos (tiene motor 
por software, Direct3D, 
OpenGL, y Glide). En 
definitiva, espectacular 
y ambicioso. Ahora sólo 
queda que esté bien 
hecho. Una pena, porque 
aquí se acabaron las bondades 
del programa. 


TH NE JU te pr 


A le 


bl ES 


(que no admite modo estratégico), pero al 
final se reducen a acumular masa y lanzarla 
de golpe, por lo que cansa un poco. 

Decíamos al princi- 
pio que el espíritu del 
juego tenía mucho que 
ver con William Walla 
ce, La verdad es que su 
destino también parece 
seguir los mismos derro- 
teros. William Wallace 
estaba llamado a hacer 
historia y acabó traicio- 
nado y ejecutado de la 
manera más ignominiosa. 
Braveheart tiene la ambi- 
ción de W allace, pero ha 
sido traicionado por una 
interfaz nada, pero nada 
amigable y acabará sien- 
do pasto de los despista- 
dos que se dejen engañar 
por las bondades de la 
película. 

En cuanto al equipo, 
últimamente hay pocas 
sorpresas en los requeri- 
mientos mínimos: un 
procesador Pentium a 


200 MH zcon n32 MbytesdeRAM, 400 M bytes de disco 
duro, un lector de CD-ROM 4X y una tarjeta gráfica de 
4 Mbytes. 


Javier Sevilla 


AVILA 


Juegos 


Drakan: Orden de la Llama e 


Llama 
Aventura 3D en tercera persona con dosis de rol en — ijeye transparencias, y sonido FE0o: 7495 pesetas 
¡ j Í osicional 3D. Lo mejor de todo ricante: Psygnosis. 
la que Rymn, la protagonista femenina del título, E ete lor detodo AN 
debe recuperar a su hermano con la inestimable máquina de última hornada para PEttuios iria 
ayuda de un singular compañero, un dragón. moverse holgadamente. E 
67. www.virgin.es 
sygnosis acaba de poner en escena un título Dosis de rol Web: www.drakan- 
que es de lo mejor que últimamente se puede Uno delos principales atracti-  **E:2" 
ver en el mercado. Con una protagonista feme vos del juego es la inclusión de  |i280tidad 5.8 
nina, al estilo Tomb Raider, y un emgine3D de exteriores varios tintes de rol. Aparte de Sonido 5,1 84 
e interiores, nos encontramos con una estupenda aven- encontrarnos durante la partida slo EE 
tura en tercera persona donde aparte de la acción tam con más de dos decenas de perso- 


bién tienen su rincón especial 
los puzzles, Rynn, el personaje 
principal, deberá rescatar a su 
hermano capturado por un 
oscuro mago. Para ello se 
moverá a lo largo de un entor- 
no medieval en el que tendrá 
como compañero a un dragón 
sobre el que podrá volar 
durante su aventura. 

Una de las cosas más impac- 
tantes de título es la exquisitez 
de detalles quelo gobierna. Con 
un menú diseñado en estilo 
medieval se da paso ala aventu- 
ra en la que contaremos con una secuencia de 
introducción para la que se ha utilizado el propio 
motor gráfico del juego, en lugar de utilizar una 
herramienta dediseño 3D. El queesta«intro» esté 
reelizada con e propio engine de producto redun- 
da en una puesta en escena mucho más cráble. 

Siguiendo en la línea del motor gráfico del 
juego, hay que decir que está muy logrado, ya 
que cuenta con luces dinámicas, exteriores e 

interiores, efectos de lluvia y 


najes, podremos combatir d | 
hasta con cincuenta armas 
de mano diferentes, cada y 


una con sus propias carac- 

terísticas de velocidad, alcance, daño y duración. 
Por supuesto, también tendremos armas mágicas 
y pociones, que deberemos elegir estratégica- 
mente para no abarrotar nuestro inventario de 
espacio limitado. 

La Inteligencia Artificial de los enemigos es 
bastante buena, y en muchas ocasiones será 
difícil quitárnoslos de encima por mucho que 
intentemos escondernos de ellos. Asimismo, el 
sistema de control de la interfaz de usua- 
rio puede realizarse mediante el teclado, 
ratón ojoystick. Por lo general se necesitará 
una combinación de dos tipos de control, 
por ejemplo teclado y ratón, de tal forma 
que los movimientos de giro se hagan con 
uno y los de traslación con otro. 

La cámara, situada justo detrás de nues- 
tro personaje, se adaptará a cada uno de los 
movimientos que hagamos, aunque en oca- 
siones se queda tomando un plano demasia- 
do cercano de la protagonista con la consi- 
guiente pérdida de profundidad de visión. 


Un apartado que no quiero dear sin tocar 

Los ataques de Rynn ss el de la ambientación de escenarios. Con 

aspecto medieval, nosencontraremos alo largo 

Los movimientos que podremos realizar pasarán por lo tanto por delaaventuracon variostipos deescenarios. Es 

giros laterales, avance y retroceso, strafe, salto, y también tenemos la decir, no sólo jugaremos en un entorno de bos- 

posibilidad de agachamos, y de rodar por el suelo en todas las direc- queo decuevas, sino quelos parajes de nieve y 

ciones. El sistema de combate nos permitirá usar proyectiles de gran tropicales también tendrán su protagonismo. 

alcance, como flechas, o bien combatir cuerpo a cuerpo; contamos en — En estesentido es muy de agradecer esta rique- 
ym onerosa este caso con dos tipos de ataques, uno principal y otro altemativo que nos za en el cambio de entorno. 

permitirá cubrimos en algunas ocasiones. Pero además, contaremos con Drakan es sin duda una aventura muy 

movimientos especiales de ataques que darán la posibilidad de conseguir daño recomendable. Aunque podría tachársela de 

extra sobre el enemigo y que se logran con una combinación especial de teclas. Ejem ¡mitadora de las peripecias de Lara Croft, 

plos de este tipo de ataque son el ataque con giro de 360 grados y el ataque con salto. nada estaría más lejos de la realidad debido 

Tampoco debemos olvidamos de mencionar la posibilidad de volar con nuestro compañero, el asu carácter propio. Su argumento es algo 

dragón Arokh. Una vez subidos en él, el daño que reciba será el que recibamos nosotros, y las típico pero muy resultón, sus puzzles son 

posibilidades de nuestro ataque pasarán por usar lava fundida, rayos y gas venenoso. El dragón divertidos, y e manejo y el sistema de com 

nos servirá de potente arma en muchas ocasiones, pero habrá otras en las que debido a su gran bate de la protagonista es de lo mejor que 

tamaño no nos será de gran ayuda. hevisto. El sonido, también estáa la altura. 

JoséLuisRiballo 


MU IAGpIA 


Juegos 


The Amerzone 


Emprendemos un segundo y arriesgado viaje a 
A merzone en esta entretenida vídeo aventura. 


n la difuminada línea que separa las 

aventuras gráficas de las vídeo 

aventuras nos encontramos 
con estetítulo capaz de proporcionar- 
nos un buen rato de entretenimien- 
to mientras nos sumergimos en e 
fascinante vigeaAmerzone La dis 
tinción entre ambas tendencias (la 
aventura gráfica y la vídeo aventura) es 
un tanto subjetiva | pensamos en que 
con la primera denominación nos 
referimos a ese tipo de juegos en el 
que se participa activamente en 
una historia, con un objetivo 
determinado que puede conse- 
guirse en función de la correcta 
resolución de puzzles, algunas 
escenas de acción, etc. Con el ter- 
mino vídeo aventura estamos 
hablando en realidad también de 
mismo género pero con la particular - 
dad de que las escenas de acción, puzzles, 
etc. se han sacrificado en número para ofrecer 
una calidad gráfica cercana a la deuna película con- ¿ 
vencional en la que de vez en cuando se pueden $ 
tomar distintas alternativas al curso de la historia. 
En e primer caso, la historia generalmente no trans- 
curre de forma lineal, algo que sí suele suceder en el 
segundo caso, ya que las escenas e imágenes de una vídeo 


El vuelo de 
los pájaros 
blancos 


El mito de los pájaros blancos 
ha existido en la cultura de las civiliza- 
ciones indias que pueblan los márgenes del 
río Amerzone, la prueba de su existencia está aun día por confirmar debido prin- 
cipalmente a los oscurantistas engreídos del museo que se negaron a creer los 
descubrimientos del primer viaje a Amerzone y es que la manera de vivir de 
estos magníficos reyes del cielo es verdaderamente difícil de creer. Los pájaros 
blancos están inextricablemente unidos al imponente volcán que se eleva sobre 
las cimas de la jungla de Amerzone. Son majestuoso veleros del cielo; sus 
inmensas alas no dejan de crecer durante toda su vida y no tienen patas, ya 
que pasan todo el tiempo planeando sobre las corrientes de aire creadas por 
los vapores que expulsa el volcán. Cada tres años, una de las hembras del 
grupo deposita al filo del cráter un solo huevo que, aparentemente, contiene 
toda la siguiente generación de pájaros blancos, lo que demuestra lo incierto 
de la supervivencia de la especie. Una tribu indígena, la Ovovolaho, desde tiem: 
pos inmemoriales se encarga de provocar cierta mutación genética en el huevo. 


PC ACTUAL 


The Amerzone 
Precio: 7.990 pesetas 
(48 euros). 

Fabricante: Microids. 
www.microids.com 
Distribuidor: 
Infogrames. Arrastaría, 


aventura se toman como verdade- 
ras secuencias de vídeo y sonido 
real, y esto obliga a los desarrolla- s/n. Nave 12. Polígono 
dores a sacrificar por regla general pps, ercedes. 28002 
e número de posibles caminosque  www.infogrames.com 
pueda seguir la historia por com 
excesivo coste de almace- za 
ñ .z Jugabilidad 
namiento y grabación de Diseño 
dichas secuencias. a d 
Este planteamiento precio 3 
está evolucionando en la 
línea de que los títulos se aproximan más al con- 
cepto de vídeo aventura que al de aventura gráfi- 
ca debido a la facilidades que proporcionan nuevas 
tecnologías de desarrollo, almacenamiento, edición, etc. 
En el caso de T he Amerzone en particular la calidad 
gráfica no está a la altura de lo que pudiera esperarse, 
teniendo en cuenta las pocas posibilidades de acción y de 
alternativas a tomar. De la misma forma, los efectos 
sonoros son escasos y la ambientación resulta pobre en 
este sentido, principalmente en determinados pasajes 
del transcurso de la historia. La interfaz destaca por su 
curiosa integración con el juego, de hecho, no pierde la 
semejanza entrela interfaz de menús principal y la 
interfaz a la que se accede durante una partida 
para seleccionar algún objeto que poseamos. 
Las partidas se pueden jugar de una forma 
bastante cómoda y con el ratón podremos 
ejecutar todas las acciones y movimientos, así 
como los agradables giros de 360 grados que 
dan una apariencia de ambiente 3D muy 
buena. El salto entre las secuencias es demasiado 
brusco y es una pena que no se vean las transiciones 
entrelas sucesivas situaciones en la mayoría delos casos, ya 
que la sensación de libertad que proporcionan los entornos 
tridimensionales típicos de los arcades se agradece mucho 
en las aventuras gráficas, aunque como hemos comentado 
antes, en una vídeo aventura es en realidad más complica- 
do. 


E 
— 


Una arriesgada misión 
Alexandre V eembois, movido por la ambición, robó el 
huevo de los pájaros blancos para traerlo a Europa como 
prueba de sus descubrimientos en su primer vie a A mer- 
zone. Cincuenta años más tarde ha preparado un viaje con 
el que pretende reparar el daño causado en aquel país, 
devolviendo el huevo para que pueda continuar existiendo 
el mito de los páaros blancos. Ha preparado hasta e más 
mínimo detalle, ha construido un nuevo hidraflot, etc. pero 
le falta lo más importante: las fuerzas y el coraje necesario 
para embarcarse en esta arriesgada aventura en la que nos 
vemosinmersos como un joven periodista queaccedealle: 
var a cabo la misión en su lugar. A lo largo de la partida 
descubriremos progresivamente todos los detalles de esta 
emocionante misión, que puede jugarse con unos requeri- 
mientos técnicos bastante asequibles y con mucha como- 
didad, guardando las partidas en cualquier momento, 
Agustín Conseglieri 


MU IGP IA 


Juegos 


Driver 


Pisa a fondo el acelerador mientras la policía te pisa 
los talones. Recorre cuatro de las más importantes 
ciudades de los Estados U nidos. Todo esto, con un 
toque de «película años 70», en Driver. 


river es un juego de coches basado en 

persecuciones policiales. En este AN 

juego no compites en ninguna 
carrera pero más vale que no te cojan. 
Como si del guión de una película se 
tratara participarás en frenéticas per- 
secuciones. Recorrerás las calles de 
San Francisco, Los Angeles, Miami 
y N uevaY ork demostrando tu peri- 
cia al volante. Además, todas estas 
ciudades están reproducidas magní- 
ficamente reconocerás muchos edi- 
ficios emblemáticos de cada una de 
ellas y tendrás que esquivar los carac- 
terísticos taxis amarillos de N ueva Y ork. 
Muchas zonas de estas ciudades han sido 
reproducidas concienzudamente. 


Driver es un original arcade de con- 
ducción. El juego tiene diferentes 
modos y podrás demostrar tu valía sor- 
teando diferentes obstáculos, pasear * 
simplemente por una de las ciudades o 
entrenarte realizando arriesgadas manio- 
bras. Pero el juego en sí, el modo de juego 
«En secreto», es una aventura en la que 
tomarás el papel de Tanner. , 

Eres un policía que se infiltra en una peligrosa 
banda. Esto te lleva a tener que realizar bastantes traba 
jos para la familia Castaldi. Participarás en atracos, 
tendrás que mover coches robados para cambiarles la 
matrícula y otros trabajos no del todo legales. M ediante 
un contestador en tu habitación seleccionarás los traba 
jos que desees para lograr poner fin a los oscuros planes 
de la familia Castaldi. Finalmente reunirás las pruebas 
suficientes para llevarlos a prisión. 


XE7 
Driver 
Precio: 7.990 pesetas 
(48 euros). 

Fabricante: Reflections 
y GT Interactive. 
www.gtgames.com 
Distribuidor: Virgin 
Interactive. Hermosilla, 
46.2%Dcha. 28001 


Esto puede parecer fácil, pero 
daro está, entre e principio y e 
final suceden gran cantidad de 
cosas. Muchas de ellas son una 
sorpresa y generan una trama que 
es mejor no desva a, Para mante- Madrid. Tfn: 91 578 13 
ner el interés del juego. Sólo 67. www.vrgin.es 
queda decir que consigue un Web: 
grado de espectacularidad bas-  "P/Mertsamescon 


tante notable. Puedes echar — biseño 
una mirada atrás para ver ll ] 8,4 
cómo los coches policía se ¿;, 


abren paso para darte 
caza. Pero no es conve- 
niente conducir miran- 
do atrás, sobre todo 
cuando puede que 
hayan montado un control en la siguiente 
calle Tendrás que conducir con gran maestría 
para dar esquinazo ala policía si no quieres que 
te cojan. Para esto podrás salirte de la carrete- 
ra y esconderte en garajes o en callejones. 
No falta nada que se pueda esperar en 
una dásica persecución. 


vu a los 70 
Puedes ver la repetición de 
todas las persecuciones. 
Además, una vez terminadas 
podrás montar y grabar una 
secuencia utilizando las cámaras 
que desees. Fácilmente podrás 
montar una escena de persecución 
a tu gusto. Sencillo y espectacular. 
Los requisitos son altos ya que todo 
el entorno esta recreado en 3D con unos 
cuidados gráficos. Movimientos suaves y 
precisos logran que este magnífico juego te 
traslade a una persecución real. Los choques 
están reproducidos de manera realista. Vere 
mos cómo saltan las piezas de nuestro coche 
en la zona del impacto. Junto con esto 
encontramos los vídeos que llevan la historia 
en el modo secreto. Además, el sonido es 
estupendo y la música crea un ambiente per- 
fecto de los años 70, ideal por otro lado, para 
el juego. El rugido de los motores y los sonidos 
de las colisiones son incréáíbles. 
El doblaje merece una mención aparte. Sehalogra- 
do uno de los mejores doblajes de un juego. Se introdu- 
cen frases y giros propios de nuestro idioma. Con las 
voces elegidas se contribuyen en gran medida a engan- 
charte a la historia. Esto, en conjunto, logra una exce- 
lente ambientación. Quizás el único problema, si se le 
puede llamar así, es la dificultad de algunas fases de la 
aventura. Si todavía recuerdas con nostalgia y emoción 
series como Starsky € H utch, no telo puedes perder, 
Faustino Pérez 


Breakneck 


AU YIVEAL 


Juegos 


Espectaculares gráficos 3D y múltiples tipos de 
carrera harán sentir la velocidad como si 


realmente estuviéramos pilotando. 


pero no es un juego de carreras normal. En 

el mundo de los videojuegos la evolución 
la marcan los que ofrecen algo más que sus compe 
tidores. Y Breakneck no es que ofrezca algo más, 
sino que ofrece tanto que a veces puede resultar ¡nti- 
midador. 

Para empezar, hay dos modos de juego, e modo 
normal y el modo arcade. En el primero tendremos que 
pensar en el aspecto económico, con patrocinadores, 
desplazamientos, repara- 
ciones y compra, alquiler 
y mejora de vehículos. 
En el modo arcade sólo 
tendremos que pilotar. 

Sobre el papel es un 
pedazo de juego con 
tres campeonatos dis- 
tintos: «Premiun», que 
engloba a los coches 
deportivos más moder- 
nos y rápidos; «Clas- 
sic», que es la clase de 
los deportivos de otras 
épocas; y «Bonsai», 


B reakneck es un juego de carreras de coches, 


AENA 


EECUOTOCEN 


CDACTUAL 


A 


simpático nombre utilizado para la carrera AAA 


de coches antiguos y populares como el esca- 
rabajo, el 2CV o el «Mini». Pero también 
hay carreras de «monsters» (especie de todo- 
terrenos con ruedas inmensas), camiones, 
Karts o Fórmula 1. Desde luego, si en la 
variedad está el gusto, Breakneck le gustará 
a todo el mundo. Sobre todo porque no se 
queda ahí. También están las carreras en 
death mode, con ametralladoras, misiles, y 
demás parafernalia de los juegos de coches 
más agresivos. 


Breakneck 

Precio: 7.995 pesetas 
(48,05 euros). 
Fabricante: THQ. 
Distribuidor: Proein. 
Avda. de Burgos, 16 - 
D, 12 28036 Madrid. 
Tfn: 91 384 68 80. 
www.proein.com 

Web: www.thq.com 
ugabilidad 

Diseño 

Sonido 

Gráficos 6,7 
Precio 


TED NECE 


La parte técnica no desmerece, con unos circuitos 
muy trabajados, variados y en los que la espectacula- 
ridad de los escenarios es la norma. Los gráficos, en 
general, son también dignos de mención aunque 
requieran una aceleradora para 
poderlos apreciar en su totali- 
dad. Efectos de ambiente, esce- 
narios formados por objetos 3D 
que podemos apreciar si nos 
salimos de las pistas, polvo y 
nieve, etc. Sin embargo se 
podría aducir que el apartado 
del sonido parece que esté 
resuelto para cubrir el expe- 
diente: no es que esté mal, pero 
desmerece ante un despliegue 
gráfico tan cuidado. 

Breakneck es un juego tan 
ambicioso y realizado con tantos 
medios que sólo se le puede encontrar un defecto 
serio: se ha descuidado completamente el aspecto de la 
conducción. Los movimientos son caóticos, a veces se 
derrapa sin saber por qué y otras, el coche sale volan- 
do mientras da varias vueltas de campana sólo ante un 
cambio de rasante, Además, los menús son poco intui- 
tivos, aunque aceptables. El manual tampoco resuelve 
los problemas. 

Breskneck es el juego casi perfecto. Perfecto en todos 
los aspectos de diseño por la cantidad de opciones que 
ofrece, ambicioso, con un motor gráfico bastante 
bueno... Pero es un juego de coches en el que conducir 
resulta francamente desagradable. 

Javier Sevilla 


AVILA 


Juegos 


Darkstone 


La estrategia de un juego de rol y un desarrollo 
gráfico muy cuidado hacen de D arkstone una 
aventura «terrorífica». 


arkstone es un claro 
ejemplo de lo que se 
denomina en la indus- 


tria del software RPG o juego de 
rol. O sea, un juego de fantasía 
con un poco de interacción habla- 
da y muchos combates que hacen 
que nuestros personajes acumulen 
puntos de experiencia (PX) y 
suban de nivel. A veces, al ver 
estos juegos, cabe preguntarse si 
los diseñadores habrán oído aque- 
lla gran frase de Y oda: «la guerra 
no le hace a uno grande». Aquí sí, 
y cuanta más guerra más grande. 

El argumento fantástico está 
bastante trabajado. N os cuenta la 
historia dl mundo de forma bas- 
tante extensa para lo que se suele 
hacer en estos casos, hasta llegar al 
meollo de la cuestión. Un tal Dra- 
kil Tanan, monje excéntrico y obsesionado por la magia 
negra y la nigromancia, fue cogido en flagrante delito de 
levantar a los muertos de su sueño eterno. Semejante 
milagro le hizo abandonar el monasterio y tomar el 
nombre de Draak. Con el tiempo creció en poder y sabi- 
duría hasta ganarse el favor de la misma Muerte, dema 
siado obsesionada con matar atodo lo quese mueveo no 
se mueve. 

Entró en batalla para acabar con a mundo y perdió, 
pero no sin conseguir el poder de transformarse en 
Dragón. N osotros tomamos el papel de «Los Puros de 
Corazón» y tendremos que recrear el Orbe del Tiempo 
para que Draak no destruya la Tierra de U ma (0 sea, la 
nuestra). Para ello tendremos que encontrar los siete 
cristales de Orbe y derrotar a Draak, que tampoco está 
por la labor de dejarse machacar. PC ACIUA! 

En realidad es un poco lo desiem “Darkstone 
pre. Los buenos son muy buenos y el precio: 6.995 pesetas 
malo muy malo. Tendremos que (“2 euros). 
movernos por la ciudad donde encon- Fabricante: Dephine 


Software. 


Distribuidor: Electronic 
Arts. Rufino González, 
23 bis. Edificio Arcade. 
Planta 12, Local 2. 
28037 Madrid. Tfn: 91 
304 70 91. 
www.electronicarts.es 
Web: 
www.delphinesoft.com 
Jugabilidad 

Diseño 

Sonido 

Gráficos 1,1 
Precio 


Z 3] 
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traremos los ya clásicos sabio, herrero, clarividente, 
tabernero, usurero (este es nuevo, normalmente los dine- 
ros no se suelen dejar en bancos, pero hasta U mal lega el 
progreso...) y demás personajes que nos suenan de jue: 
gos como el Diablo. Y es que tiene un esquema muy 
similar a este: vamos a ir completando búsquedas en el 
interior de mazmorras (con un personaje extra de apoyo), 
con cuidado de que no se gaste nuestro equipo favorito 
y recogiendo dinero y equipo 
delos cadáveres de los incautos 
que se nos crucen por delante. 
Todo esto hasta reunir el Orbe 
y derrotar a Draak. 


gráfico 


Mm cuidados 
Lo que resulta innovador es 
el apartado gráfico. Los años 
no han pasado en balde y 
Darkstone nos deleita con unos 
gráficos simplemente magnífi- 
cos en los que, además, podre 
mos girar el escenario para 
conseguir el punto de vista 
adecuado. Cosa fácil, porque 
cuando un objeto del escenario 
se interpone en nuestra visión, 
se hace casi totalmente trans- 
parente, El sonido también 
está cuidadísimo, y en el apartado de control tampoco 
han cometido errores: se han limitado a utilizar lo que 
ya se sabe que funciona. Quizás la única incomodidad 
desde el punto de vista de la jugabilidad sea la capaci - 
dad de giro del escenario, que nos obliga a usarla para 
encontrarnos a gusto con el punto de vista. Argumen- 
to trabajado, buena presentación y jugabilidad adecua- 
da. ¿Qué más podemos pedir? 
En cuanto al equipo, el potente desa- 
rrollo gráfico exige unas prestaciones 
elevadas: al menos un procesador Pen- 
tium 233 MHz y aceleradora AGP de 4 
M bytes, 32 Mbytes de RAM y 170 de disco 
duro. Aunque será mucho mejor si disponemos 
de un Pentium ll a 350 MHz con 64 Mbytes de 
RAM y 380 de disco duro. 


Javier Sevilla 


Sinistar 


Estamos ante una especie de híbrido entre 
simulador espacial y arcade, que trata de 


abrumarnos con ingentes gráficos. 


creando el arma biomecánica defi- 

nitiva: el Sinistar. Si lo consiguen, 
podrán arrasar la galaxia sin que nadie lo 
pueda evitar. N uestro papel es el del héroe 
que pilota la clásica «nave más poderosa que 
ha construido jamás la humanidad», que va 
a territorio enemigo a destruir la mortífera 
arma antes de que sea demasiado tarde. Para 
ello tendremos que ir recogiendo los crista- 
les de sinisita, que nos servirán para que la 
nave regenere los daños como munición. 

A efectos prácticos nos encontramos ante 
una evolución técnicade arcade2D dedesa- 
rrollo lineal. Tendremos que 
acabar con unas cuantas hor- 
das de naves secundarias antes 
de enfrentarnos al monstruo 
find de cada nivel, que es uno 
delos Sinistar. La originalidad 
estáen el planteamiento delos 
niveles. Básicamente nos 
vamos a encontrar cinco tipos 
de objetos. Por un lado están 
los asteroides cargados de cris- 
tales de mineral. Por otro las 
lanzaderas en las que recoger 
las armas especiales y los 
bonos de puntos. Por supues- 
to están los extraterrestres: 
obreros y guerreros. Y por 
último, la puerta estelar por la 
queviened Sinistar. Los obre 


| os malvados extraterrestres están 


sINIGOMB 


ros se dedican a recoger mineral para activar la puerta 
estelar por la que llega el Sinistar. Esta actividad tan 
insignificante resulta de vital importancia, ya que cuanto 
más tiempo tarden en activarla, más dañado estará el 
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PC ACTUAL 


Sinistar 


Sinistar, de forma que los niveles Precio: 7.995 pesetas 


consisten en atacar a los obreros y 


48,05 euros). 
Fabricante: THQ. 


a la puerta mientras se soporta a pistribuidor: > Proein. 
los guerreros y se recoge mineral. — Avda. de Burgos, 16 - 


D, 12 28036 Madrid. 


Una vez que llega el Sinistar hay rm: 91 384 68 80. 
que destruirlo y pasar al siguiente www.proein.com 


nivel Web: www.thq.com 
Los gráficos de  Ji9ebilidad 3.5 
Iseno , — LT 
ambiente son de lo Sonido 4 fp 
, , aratl de 
mejorcito que se ha so 23 


visto en batallas es- 
paciales. Espectaculares y con una sensa- 
ción de movimiento bastante conseguida. 
Las naves empiezan a bajar un poco el 
nivel, sin estar mal, pero sin ser todo lo 
espectaculares que podrían. El sonido es 
posicional y también muy cuidado. 
A demás, cuenta con el deta- 
lle añadido de soporte 
para las API Glide y 

Direct3D, con lo que 

consiguen que funcio- 

ne en casi todos los 

equipos y que los pose- 
edores de una tarjeta 
3dfx disfruten delos mgo- 
res gráficos posibles. 

Como de costumbre unos buenos 
gráficos requieren una buena máqui- 
na, ni más ni menos que un Pentium 
Il a 300 MHz con 64 Mbytes de 
RAM, aceleradora AGP que soporte 
1.024 x 768 con una profundidad de 
color de 32 bits, tarjeta de sonido 
EAX 0A3D y lector de CD-ROM 
12x. Por suerte también funciona con 
un Pentium |! a233 MHz y 32 Mby- 
tesdeRAM., 

El manejo tam 


bién resulta adecua- 


do, aunque tam 
poco hay demasiado 
que mangar. Ape 
nas las direcciones, 


la velocidad, de 


selector de armas y 
el gatillo. Y además 
da la opción de 
jugar en una vista 
exterior o desde el 
interior de la cabi- 
na. En genera el 


conjunto deja buen 


sebor de boca por lo espectacular, pero resulta repetitivo y 
hasta cierto punto cargante, aunque siempre con el aspec- 
to adictivo de los arcades. Se trata sin duda de un título 
para los muy amantes de género. 


Javier Sevilla 


AU TIVETAL 


La sección más lúdica y participativa de la actualidad informática 


La adualidad del mundo del ocio y el entretenimiento 
recoge los mejores libros, vídeos, juegos, DVD , música, 
y teinvita a partid par enviando tus imágenes 
o resolviendo nuestros pasatiempos. 


Imágenes 


Con esta maquinilla de afeitar hecha a escala, Lucas 
Reina Pérez, de Jerez (Cádiz), es el ganador de este 
mes. Según nos cuenta, tras muchos intentos y 

muchos archivos en la papelera de reciclaje, este fue el 
resultado final. 


Desde el 
Norte de Afri- 
ca, Marrue- 
cos, nos 
envía Enric 
Juan López 
varias foto- 
grafías, de 
las cuales 


hemos elegi- José Adrián Janeiro 
do la que se Pontevedra 
hizo en Fes. 
Precioso país 
para pasar 
las vacacio- 
nes en el que 
nuestro 


| amigo tuvo 
- == tiempo de 
echar un vistazo a PC ACTUAL entre ciudad y 
ciudad. 


cl 


Antonio Manuel Fernández Alvarez Ñ 
Madrid 


Bases del concurso de imágenes 
Creaciones propias realizadas con cualquier software que mos lo posible por complacerles. El tema informático se podrán reproducirse en la revista, con la firma del autor, sin 


deben enviarse en formatos TIF, GIF, BMP, PCX y TGA. tomará especialmente en cuenta, pero no es indispensable tra que obtenga más derechos por la reproducción que el premio 
Los premios pueden ser libros, juegos, títulos CD-ROM o pro- — tarlo. correspondiente. 
gramas. Pueden sugerirnos el obsequio que prefieran y hare Las imágenes ganadoras, además de aparecer en esta sección, Se puede participar cuantas veces se desee. Los originales no se 
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Velocidad y acrobacias definen este juego 
de carreras de surfistas hardcore a través 
de los paisajes urbanos de unas futuris - 
tas Tokio, Nueva York y Londres, o de un 
velódromo diseñado exclusivamente para 
surfistas aéreos. Sus maniobras permiten 
a los jugadores acelerar, acceder a atajos 
y ralentizar a sus adversarios. Para conse- 
guir el mayor realismo se utilizan tecno- 
logías de comprensión de textura y simu- 
lación física real. Está disponible para PC y Sega Dreamcast. 
Acclaim 91 359 29 92. Precio a consultar. www.aklm.com 


Sean Conery, George Lazenby, Roger Moore, Timothy Dal- 
ton y Pierce Brosnan han sido las caras del agente 
secreto británico más famoso de la historia del cine, 
cuyas historias podremos revivir de nuevo con esta 
colección. «Agente 007 contra el Dr. No», «Diamantes 
para la Eternidad» o «El Mañana nunca Muere» son sólo 
algunos de los 18 títulos remasterizados digitalmente 
marcados por el peligro, las bellezas femeninas y el 
especial carácter de Bond. MGM. Precio 1.495 pesetas 
(8,98 euros) por película o 17.995 pesetas (108.15 
euros) toda la colección. www.mgm.com 


cp 
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Una interfaz avanzada que incluye un motor 
3D matemáticamente modelado, controles 
de cámara intuitivos y personajes anima- 
dos en tres dimensiones a tiempo real dan 
a este juego todo el realismo de una parti- 
da real de billar. Hay 19 tipos de partidas 
disponibles, que se pueden jugar en 13 
escenarios diferentes, desde Las Vegas 


e 


hasta bares de «moteros». Podremos enfrentarnos a 200 adversa- 
rios de inteligencia variada, y para ello podemos elegir las reglas 

del billar simple, francés, etc. Virgin 91 578 13 67. Precio 6.990 

pesetas (42 euros). www.expertpool-game.com 


Las hormigas 
son las prota- 
gonistas de la 
segunda pelí- 
cula de la fac- 
toría Disney 
creada Íntegra- 
mente por 
ordenador. Flik == 

deberá recobrar la confianza de 
sus compañeros venciendo al 
temible saltamontes, que año 
tras año extorsiona a los 
pequeños insectos y se queda 
con su comida. Además del filme, 
el formato DVD incluye dos ver- 
siones de tomas falsas y el corto- 
metraje «El Juego de Geri», gana- 
dor de un Oscar al mejor corto 
animado en 1997. Disney/ Pixar. 
Precio recomendado 3.995 pese- 
tas (24 euros). www.disney.com 


La superproducción más cara de la 
historia del cine francés llega a 
nuestras pantallas de la mano de 
dos de los actores más conocidos 
del cine galo: Christian Clavier es 
Astérix y Gerard Depardieu es Obé- 
lix. Tras el éxito cosechado en las 
carteleras vecinas, la película se 
estrenará en 
España a 
finales de 
año con las 
mismas - Ñ 
intenciones: arrasar en taquillas. 
www.asterix.tm.fr/ lefilm 
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Especial N ¡ños 


Javier Herrero 


Recomendaciones 


Y Como está em- 
pezando a ser prác 
tica habitual, el 
remixse atreve con 
todo. Y no iba a ser 
menos la Gran Da 
ma de Cabo Verde, 
Cesaria Evora Dos 
ó A canciones suyas, 
mM » Carnaval de Sao 
Vicente y Sangue 
de e tonainer Francois K. ya) oe Claussel para 
deleitarnos con cuatro versiones de cada una de 
ellas y hacer que, además de seguir admirando a 


La sorpresa más alucinante de este mes tiene nombre de 
país: Cuba Christopher Andrews, canadiense de ascendencia 


cubana, y Ashley Bates, británico, nos lanzan con agresividad 
a un nuevo mundo en el terreno del rock. Cogen samplesy rit- 
mos y los agitan con fuerza utilizando la electrónica, El resul- 
tado: el rock más contemporáneo que puede escucharse. 
Leap of faith lanza giños a cualquier estilo musical y no deja 
títere con cabeza. Además se hacen acompañar de las 
mayggíficas voces de Sarah Nelson, Angie Brown y Rachel 
Goswell. Como dice la hoja de promoción: las cuchillas de 
terciopelo de Cuba van 

a seccionarte. (Everlas 

ting / Caroline, 1999), 


presa 
vea rincon h.a joc cimuasetl 


esta gran vocalista, 


nuestros pies se deslicen desde 


la pista de baile hasta las calles de Río en carnaval. 
(Lusafrica / BMG, 1999). 


+ El productor Bill 
Laswell, que ante 
riormente combinó 
en Anokha la van 
guardia más rabio 
sa con la música 
británica de proce 
dencia hindú, hace 
ahora lo propio con 


su experiencia mu 
sical pasada en A 
Cuba, El gurú de la música bién nos slata en 
un mágico recorrido porlas calles llenas de sabor tro- 
pical con su ImaginaryCuba una cita ineludible para 
el nuevo milenio. (Wicklow/ BMG, 1999). 


* Bavid Bowieparece dlépuesto E] 
reinventarse en cada disco. Es 
como si precisara de la autonega 
ción para continuar evolucionando. 
Atrás quedaron el intrigante inicio 
de trilogía de Nathan Adler, Outside 
y el explosivo Earthling En su 
nueva vuelta de tuerca, Hours... 
nos sorprende revolviéndose en el 
tiempo y ofreciéndonos una delica- 
da, a veces triste, otras emocionar 
te, colección de bellezas musicales. 
Como dice el título de una de las 
canciones, If I'm dreaming my life, 
Bowie sigue soñando su vida para 
gozo y satisfacción nuestro. Y en 
Internet se vende con una canción 
extra: www.davidbowie.com. (Virgin, 
1999). 


Lo más destacado 


Continuando con la línea de lo dicho sobre Cuba, parece que 
la vuelta de las bases del rock -teclados, bajo, batería, guitarra 


y voz- se va imponiendo poco a poco. Stroke un contundente 


grupo que suena tan contemporáneo como recuerda a sus múl - 
tiples influencias del pasado, nos suelta un verdadero paquete 
bomba con su First in Last Out, para dar la vuelta al mundo de 
la música de los últimos veinte años en un arrebatador disco 


USTROKE 


"eat iia Dist 


para el próximo siglo. (XL / Everlasting / Caroline, 1999). z / 


+ Appliancenos mues 
tran su Manual, o lo que 
es lo mismo, asistimos 
al descubrimiento de 
su manual de electro- 
domésticos. Y, si esto 
puededesorientar al lec 
tor, baste decir que una 
batería, una guitarra, una 
voz y un bajo, acompañados de un puñado de sinteti- 
zadores analógicos, han resucitado el espíritu de Jim 
Morrison. Asistimos a una versión contemporánea del 
espíritu musical rebelde y creativo de los tiempos de 
la guerra del Vietnam y del mayo francés. Excelente y 
vindicativo. (Everlasting / Caroline, 1999). 


€ «El vuelo de las líneas 
aéreas PanAm, con des 
tino a Japón, se dispone 
a salir en breves instar 
tes. Se ruega a los seño 
res oyentes se acomo 
den y disfruten de la 
sugestiva y aterciopela 
da música de Yoshinori 


Sunahara PanAm, the sound of 70'ses el disco que 
cierra el ciclo de música de ambientes adaptándose 
a la acústica de un moderno aeropuerto con su dulce 
funky-hose Deseamos que disfruten de la audición. 
Gracias». (EFA/ So Dens, 1999), 


* Asómbrense los lectores con la COALTUAL 
sorpresa que este mes incluye nues- 

tro CD ACTUAL: nada menos que a 

The Cranberries en exclusiva. Una magnífica presentación 
multimedia de la historia del grupo, con entrevistas a sus 
miembros, anécdotas, fragmentos de vídeos y, sobre todo, 
con el estreno de su nuevo disco, Burythe hatchet del que 
se incluyen fragmentos y explicaciones acerca de todos y 
cada una de sus canciones. Este, de nuevo, superventas, 
continúa en la línea de agresividad melódica que caracteriza 
la voz de Dolores O'Riordan. Merece la pena que te entre- 
tengas un poquito con el entretenido contenido del CD-ROM, 
y después, a verlos en concierto, a principios de diciembre. 


Y El aroma decadente 
de un expresionista ca 
baret de bajos fondos 
en tiempos de recesión, 
se desprende como una 
vaharada espesa y cor- 
tante de la atractiva 
apuesta musical de 
Le Diablo Mariachi. Su 
Fanatique Fantastig'[e] nos lleva desde el Berlín de 
entreguerras al París bohemio para acabar recalando 
en una portuaria Barcelona. Marlene Dietrich hubiera 
cantado con este sexteto que sorprende con su 
arriesgada y seductora propuesta. (Zanfonia, 1999). 


+ Naciones Celtas 11 
(Alfa-Omega) es el 
nuevo capítulo re 
copilatorio sobre mú 
sica celta, colección 
que está llegando a 
convertirse en un clé 
sico anual. 40 grupos 
y artistas en una 
entrega dividida en dos partes: Alpha hace referen- 
cla al origen acústico de las naciones celtas oficia 
les mientras que Omega nos muestra las últimas 
manifestaciones de esta tradicional corriente musi- 
cal que tantos adeptos tiene a lo largo de todo el 
mundo. (Fonofolk / Fonomusic, 1999). 
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Pasatiempos 


Sección coordinada por Antonio Ropero 


Problema 1 Problema 3 


Un sencillo problema clásico del cono- : : Marta, Mirta y Berta. Una es 
cido Lewis Carroll tiene el siguiente . tenista, otra gimnasta y otra nada- 


enunciado: Si seis gatos se comen seis dora. La gimnasta, la mas baja de 

ratones en seis minutos, ¿cuántos gatos las tres, es soltera. Marta, que es 

hacen falta para comer cien ratones en suegra de M ¡rta, es mas alta que la 

cincuenta minutos? tenista. ¿A qué deporte se dedi- 
ca Cada una? 


r” Problema 2 e Problema 4 k 
¿Bajo qué criterio se han Un niño viaja en un vagón de tren que tiene las ventanillas cerradas. En una 
dividido y clasificado estos mano lleva un cordel de que pende un yo-yó. 
dos grupos de letras? En la otra mano lleva otro cordel de idéntica 


e CDILMVX longitud sujetando un globo que apunta hacia 
. ABEFGHJKNOPQRSTUWYZ + el techo. De pronto el tren experimenta un 
brusco frenazo. ¿Qué ocurre? 


_— 


Resultados 


Encarta Interactive English Sierra Pro Pilot'99 


Lasrepuestas correctasala preguntas deesta 
promoción son las guientes: La El planifica- 
dor de curso. 2. b. Al profesor por emal. 3, c. 
En «Vocabulary» y entornos virtudes. Y los 
concursantes ganadores de esta promoción son: 

ALBA CORNADO, Luis; AMAT 
RENAU, Jesús ARRIERO GIL, Julián; DRUET ENCUENTRA, 
Benjamin; FERNANDEZ DE LA PUERTA BARBUDO, lgna- y pd , 7 ss L Pl 
cio; GARCIA GIMENEZ, Marcos; GOMEZ GARCIA, Manuel ro eS 
V.; JIMENEZ ROMERO, Manuel; LOPEZ BAEZ, Juan M,; : di 
LOPEZ JOSE, Dámaso; PEREZ GOMEZ, Alfredo; REGUILLO , 

MARTIN, Francisco J.; ROMERO AZNAR, Javier; SANCHEZ Hidden € Dangerous 
JIMENEZ, Juan F.; y SERRANO FRAGO, Marta. n- 


Il Las respuestas correctas a la preguntas de esta 
| promoción son las siguientes: La. 4. 2. c. En pri- 
"| meraytercera persona. 3. a.23. Y los concursantes 
ganadores de esta promoción son: 

CANARDO LA CUEVA, Javier; FERNAN 
DEZ UBIAGA, Isidro T.; GARCIA VILLAR, 
Felipe; SOSA N., Raimundo; y URRETA PUEYO, Jorge. 


Descent 3 


Las respuestas correctas a la preguntas de esta 
promoción son las siguientes: 1.c. Interplay. 2. 
a. Joystick. 3. a. La nave puede explorar escena- 
rios exteriores. Y los concursantes ganadores de 
esta promoción son: 

CABALLERO GONZALEZ, David; CRES- 
PO NOGALES, Luis E.; FONSECA CENTE- 
NO, Iván; GOMEZ VICENTE, Leopoldo; GONZALEZ 
PEREZ, Pablo; HERNANDEZ DAVILA, Luis; MARTIN 
MORENO, Alberto; REID CANTALAPIEDRA, Israel; 
SAIZ ESCRIBANO, Mariano; y YUS GRIFFON, Luis. 


Promoción ELSA 
ectas ala preguntas de esta p 
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¿Gratis o 
mediocre? 


Desde hace unos meses 
las compañías de teleco- 
municaciones tán lan- 
zando a bombo y platillo 
la gratuidad de acceso a 
Internet através defilides 
creadas a gectto. Hoy nos 
encontramos un CD con un 


navegador y las instrucciones de Este mes enamtraréis el análisis de 
acceso la Red án neceidad de Varios modelos basados en Athlon en 


llamar a ningún operador: 
revistas del sector, matrículas de 
universidad, bancos... Todas son 
buenas vías para regalarte una 
conexión. 

Hace varias semanas instalé y 
me registré en e que venía de 
regado en vuestra revista de sep- 
tiembre. En 10 minutos tenía 
acceso y una dirección de correo 
electrónico. H asta aquí todo sobre 
ruedas. La conexión es un poco 
lenta (44 K) pero como es gratis 
no hay quejas. Los problemas vie: 
nen después. Como e espacio 
reservado a cada cuenta de correo 
esde 5 «megas», al recibir un par 
de emails con añadidos largos la 
cuenta se bloquea y ya ni recibes, 
ni puedes enviar. Llamo ad teléfo- 
no que indican y me dicen, des 
pués de esperar un buen rato, que 
cree una cuenta nueva. V aya— les 
dije— ¡menos mal queno tengo que 
cambiar e ordenador! Mando un e 
mail a su buzón de sugerencias 
(postmaster) y mi servidor me 
envíatres mensajes, de tres inten- 
tos, de entregar ed mensage sn 
éxito, diciendo algo así como que 
deben estar de vacaciones. V ue vo 
allamar, vuelvo a esperar, einten- 
to que me den de baa y me dicen 
que lo sienten, que desinstale el 
programa y que no lo vuelva a 
usar g ese es mi deseo. Lo que yo 
me pregunto ahora es si vamos a 
seguir soportando mediocridad 
porque es gratis, si vamos a 
seguirnos quejando de lo estable- 
cido sólo porque es caro. 

Esteban G ómez Palomo (EG OM EZP O tddines) 


nuestro tema de portada. 


El loco mundo de 
los chips para PCs 


Me gustaría matizar la carta 
aparecida en el número de 
septiembre de vuestra revista, 
escrita por Juan Sánchez, y 
titulada «Que no nos tomen el 
pelo, por favor». Me cuesta 
creer que alguien se sienta 
estafado por la compra de un 
procesador hoy en día. Es cier- 
to que su evolución hace que 
cada poco tiempo llegue un 
nuevo modelo «más rápido y 
mejor» que el anterior, pero 
esa evolución no es nueva y 
largo camino llevamos tras el 
8086. N adie se siente estafado 
porque el mercado del motor 
evolucione y cada año salgan 
nuevos modelos que desde 
luego no revolucionan el con- 
cepto del coche. 

En mi caso particular jubilé 
un Pentium 125 (ordenador 
similar al 133 de J uan) hace un 
año, y por tanto me hago a la 
idea de qué puede y qué no 
puede hacer. Sé que sobra para 
los programas de su época pero 
que no tiene capacidad para el 
software más actual. 

Por último, no entiendo a 
qué tanto atacar al mundo de 
los procesadores cuando el 
mundo de los CDs cambia con 
mayor rapidez (1x, 2x, 4x, 6x, 
8X, 16x, 24x, 32X...), y sin 
embargo nadie es estafado. 

M anud Esteban (despi(A idene.com) 


En defensa de la 
empresa AMD 


Os escribo un poco triste por- 
que mes a mes veo como dais 
pleno soporte a Inte y despresti - 
giás a AMD, un fabricante que 
está haciendo innumerables 
esfuerzos por abrirse camino en el 
mundo de los procesadores. El 
detonante de esta quega — que lo 
es— ese escueto análisis queres- 
lizás de Athlon. Este procesador 
es mucho más potente de lo que 
se puede extraer tras la lectura de 
vuestro análisis. Además, apro- 
vecháis para incluir comentarios 
de tipode«... Pero!nté noseque 
dará atrás y en brevepremtará revo- 
ludonarias versiones de sus aduales 
micros». Intel, en redidad, va bas- 
tante perdida. Ha pagado verda- 
deras fortunas a fabricantes como 
Gateway, Del... para que única- 
mente  monten 
Intel. El Pentium 
11 a600 MHz ha 
dado ingentes pro- 
blemas de calenta 
miento y se aguan- /H 
ta por los pelos. | 
Desgraciadamen- E 
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correspondiente — reclamación. 
Sepan que siempre he recibido 
mi cheque bancario con la devo- 
lución sin ningún problema. 
Llamo entonces al 1004 y tras 
pasarme con facturación, una 
empleada nada amable me indica 
que Telefónica ya no devueve e 
dinero por las llamadas fallidas y 
me invita a hablar con InfoVía 
Plus. Marco el número de 
InfoVía y un amable operador 
comenta que no sabe nada al res- 
pecto pero que tiene constancia 
de que el dinero se sigue devol- 
viendo. Indignado, llamo otra 
vez ad 1004 donde solicito hablar 
con un superior. Y aquí «chape 
au», ya queuna señorita extrema 
damente atenta me resolvió e 
problema sin dilación. Mi dinero 
ya está ingresado en mi cuenta. 
Pero me pregunto yo, ¿han 
ido los empleados de Telefónica 


te AMD no puede La informacón sobre la dotadón infomática de las 
competir con esto. distintas universidades analizadas en ed número de 


Tampoco 
competir con del 
marketing de Intel. Es obligación 
de los medios de comunicación 
—dl menos mora— de dar sopor- 
te a los febricantes que no tienen 
tanta capacidad de publicidad 
redizando análisis más objetivos. 
También quiero felicitaros, no 
obstante por lacalidad genera de 
la revista, 

Domingo M artínez Encinas (B arcdona) 


Llamadas fallidas 


les voy a contar mi experiencia 
como usuario de InfoVía. La pri- 
mera parte de la anécdota 
comienza cuando este pasado mes 
no recibo detalle de la factura de 
teléfono. Después de pedir un 
duplicado, molestia que tuve que 
tomarme, recibo el informe desde 
donde contabilizar ed número de 
llamadasfallidas de 11,40 pesetas 
para, una vez sumadas, realizar la 


puede octubre fue fadlitada por los propios decanatos. 


a cursillos distintos de forma- 
ción? Porque la imagen de caos 
interno es grande, En fin, si tie: 
nen que reclamar reclamen, 
sean duros. Es su dinero y cues- 
ta mucho ganarlo. 

Javier Rodríguez (javier(O mindsoftweb.com) 


La facultad de 


Informática de la 
UPV 


Soy un lector habitual de su 
revista que estudia ingeniería 
informática en la Universidad del 
País Vasco. El mes pasado quedé 
derttamente traumatizado cuando 
lé en su publicación quela facul- 
tad de informática se encontraba 
en el campus de Alava, cuando la 
realidad es que se encuentra en el 
de Guipúzcoa. Esto me hace pen- 
sar que no han sido muy concien- 


zudos a la hora de recabar infor- 
mación acerca delaF.!.S.S. (Facul- 
tad de Informática de San Sebas 
tián) y del estado real de 
equipamiento de esta facultad. 

En estos momentos me encuen- 
tro en la única sa que está dispo- 
nible para el acceso libre de um 
nos. Dispone de 22 termindes no 
graficas tipo WT220,-VT520 y 
gmilares, y de sais Compag Proli- 
nea 1/335 (486DX33 con 8 
«megas» de RAM) con siete ños 
de antiguedad. Como curiosidad, 
este ño académico han sido reti- 
rades las temindes tipo «facit», 
con más de 20 os deantigúedad 
y que tan buenos recuerdos nos 
traen alos que programábamos en 
Pascal en ellas. 

Es cierto que existen numero- 
sos laboratorios para las diferen- 
tes asignaturas que se imparten 
en cada departamento (de hecho, 
con los mejores equipos de la 
facultad), pero estos laboratorios 
no son de libre acceso para el 
alumnado en general; sólo pue 
den acceder a ellos los alumnos 
que reciben la clase en concreto. 

Respecto al acceso a Internet, 
desde esta facultad (y desde todo 
el campus de Guipúzcoa) queda 
limitado apoco más deunadoce 
na de ordenadores para todos los 
alumnos (Sólo en la facultad de 
informática somos más de mil). 
Esto quiere decir que los alum 
nos de otras facultades se despla 
zan hasta la nuestra para acceder 
ala Red. Tambien es cierto que 
en las otras facultades existen 
salas con equipo informático, con 
acceso prohibido a Internet, 
excepto el correo electrónico... 

Pedro Pablo G onzález Pacho y 10 alumnos más 
dela UPV 


Cuidado con las 


grabadoras... (y 11) 
En vuestro número de sep- 
tiembre aparecía una carta de Sil- 
vano Pérez titulada «Cuidado 
con las grabadoras» donde se 
hacía referencia alos servicios téc 
nicos de Hewlett Packard. La 
verdad, no me créía que se pudie 
ra presupuestar tanto por reparar 
una HP CD Writer + 7200i. 


Hoy he tenido que llamar al 
servicio técnico de HP porque 
mi HP CD Writer + 71001 (con 
año y medio de funcionamiento 
y Una reparación en garantía de 
por medio) tiene graves proble: 
mas para funcionar (no borra 
regrabables, etc.). El proceso es 
el siguiente: una operadora muy 
amable te pide el número del 
producto y el número de serie. 

Tres busca e didoso número 
(después detres llamadas he descu- 
bieto queseencuentradebao dela 
bandga de la grabadora), y epear 
más de ánco minutos enganchado 
aun 902 ed presupuesto, me llega 
d susto: Mire serán 36.000 pestas 
más IVA. Argumento sorprendido 
que mi grebadora es una 7100 y 
que en tiendas de informática 
(Beep, por gemplo) venden la 
7200i por 25.000 pesetas IVA 
incluido, aproximadamente y que 
además dan un ño degarantía. Sin 
inmutarse, e técnico me dice que 
s posible y que depués dela repa: 
radón la gaantía sólo es de 3 
meses... ¿Me estaba diciendo que 
me comprara la nueva? ¿Meestaba 
tomando e pelo? ¿Era una conver- 
sación surredista? 

Carlos Prats (pd0 nil.fut.es) 


La atención al 


cliente de Creative 


Al poner un nuevo disco duro en 
mi PC y renstdar d dstema opera: 
tivo, mi tarjeta de sonido Sound 
Blaster 64 AW E dejó defuncona. 
Medirigí ala página web de Cree 
tive por s el problema se solventa 
ba actualizando el drive, pero no 
fue ad. Entonces llamé a sevicio 
témico de esta firma y me sor- 
prendí por el excelentetrato recibi- 
do. 

Cuando lo que actualmente 
impera en el sector informático 
es el dicho «toma el dinero y 
corre» o «si te he visto no me 
acuerdo», me encuentro con un 
servicio de atención al cliente 
en el que el objetivo principal 
es solucionar el problema a la 
persona que llama, con una pre- 
paración técnica y una amabili- 
dad fuera de lo común y, enci- 
ma, totalmente gratuito. No 


pararon hasta que el problema 
se solucionó, ofreciéndome 
diferentes opciones y enviándo- 
me un archivo por correo 
electrónico que fue el quefinal- 
mente provocó que mi tarjeta 
funcionase. El servicio técnico 
está en Irlanda, pero el número 
de teléfono es de Madrid y de 
ahí desvían la llamada. El 
número mágico de Creative, 
por si alguien lo necesita, es e 
91. 662 51 16. 

PedroM artiñán (M adrid) 


Papeles especiales 


Os escribo en respuesta a una 
carta publicada recientemente 
protestando por 
el alto precio 
de papa espe 
dd de impre- 
sión fotográfico. 
Yo quiero rom 
per una lanza 
defendiendo su 
uso. SÍ es verdad 
que por mil y 
pico de pesetas 
de un revelado 
y Unas quinien- 
tos del carrete 
tienes 24 oO 
36 fotos de 
muy buena 
calidad.Pero 


parado a pensar 

las maravillas que se pueden 
hacer con un buen programa de 
retoque y unafoto antigua araña- 
da por el paso del tiempo. Con 
un poco de paciencia pode- 
mos llegar a sal var fotografías 
de las que ni siquiera tene- 
mos el negativo. De qué ser- 
viría todo ese esfuerzo si des- 
pués no tuviésemos un papel 
especial donde plasmar nues- 
tra obra de arte personaliza- 
da. Porque aunque es cierto 
que alguna marca ha logrado 
que sus aparatos consigan 
unas impresiones muy buenas 
sobre cualquier tipo de papel, 
es evidente que si lo que se 
pretende imprimir es una 
foto, ¿qué mejor que utilizar 
papel específico? 


h Algunesledoresredaman una seción 
alguien se ha fija sobreinfografía. ¿Tú queopinas? 
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F Villegas (owlOjd.6) 


Más infografía 


Os escribo primeramente 
para felicitaros por la que sn 
lugar a dudas, es la mejor revis- 
ta de informática en este país, 
que además viene a llenar un 
vacío de conocimientos en los 
profesionales o futuros profesio- 
nales de este amplio y complejo 
sector que es la informática. 

Sin embargo existe otro vado, y 
esa es la verdadera razón de esta 
carta; que es e que experimenta 
mos los aficionados (y no tanto) a 
la infografía Si, es verdad que 
existen revistas sobre este tema, 
pero de las quese 
editan en este 
pas ninguna 
llega a la atura 
de una publica 
ción seria como la 
vuestra Por vues 
tra parte havás 
publicado artícu 
los, comparativas 
de programas de 
diseño o CAD y 
demás, pero, aur- 
que los textos no 
desmerecen nada, 
pienso que no es 
suficiente 

Me gustaría 
que os plantea 
seis una sección 
fija sobre el tema en la que ana: 
lizaseis herramientas, trabajos 
realizados, técnicas, etc. Tam 
bién quería daros un consejo 
para reactivar vuestro concurso 
de imágenes de la sección 
Club PC ACTUAL. Podríais 
profesionalizarlo un poquito 
proponiendo un tema sobre el 
que deben versar los trabajos 
como «juguetes», «la segunda 
guerra mundial» o incluso 
algo más abstracto como «la 
felicidad». 

Lógicamente, deberíais dar 
un plazo de 2 o 3 meses para 
realizar los trabajos y premiar- 
los con productos más jugosos y 
profesionales. Estoy convencido 
de que sería todo un éxito. N os 
vemos en el quiosco y por favor, 


El defensor del Lector 


Anónimos y traducciones 


No lo recordamos mensualmente, pero lo queremos hacer esta vez. 
Este Defensor del Lector solamente va a tratar aquellos temas que plan- 
teen los lectores que se identifiquen de manera clara. Evidentemente, 
no podremos relacionarnos con mensajes anónimos, de los que también 
nos llegan, y de todo tipo. 

Simplemente por compartir con nuestros lectores algunas de estas 
curiosidades, hemos creído interesante transmitir un mensaje recibido 
desde una dirección de correo-electrónico imposible de identificar. Pero 
el tema tratado tiene bastante «picardía» y creemos que refleja el espí- 
ritu de muchos de estos mensajes anónimos. 

El lector, que se identifica sólo con la dirección de correo- 
electrónico copdie.borrameWborrame.hotmail.com, nos indica lo 
siguiente: «creo que en los sorteos no deberíais admitir participar 
desde fax o Internet, ya que yo voy a mi empresa, envío 400 faxes 
a un sorteo y tengo más posibilidades de ganar que un lector que 
manda el cupón recortado de la revista». 

Por otra parte, el lector Eneko Lacunza nos ha enviado una observa- 
ción sobre uno de los titulares de PC ACTUAL, que creemos necesario sea 
tomada en cuenta por los redactores de la revista. «Mando este mensa- 
je para quejarme del horrible anglicismo que han usado en el siguiente 
encabezado: «Compaq introduce los Presario 2254 y 5000», Entiendo 
que es la traducción literal de Compaq introduces the Presario 2254 and 
5000 (series). Creo que la forma castiza natural sería cambiar «introdu- 
ce» por «presenta» o «anuncia». Espero que éste mensaje sirva como 
advertencia ante la deformación que esta causando el inglés en nuestra 
lengua. Soy consciente que hay términos difíciles de traducir, pero cui- 
demos un poco las formas!». 

La observación de nuestro lector nos 
parece acertada y deberá ser tomada en 
cuenta en Redacción. El término «introdu- 
cir» sería apropiado en este caso si la 
referencia se hiciese a la introducción del 
nuevo producto en el mercado español, 
pero este no parece ser el caso. 

De todas maneras, disentimos con 
Eneko Lakunza sobre su apreciación de 
que es la lengua inglesa la que provoca 
alguna deformación en nuestro idioma. Las lenguas 
son un elemento vivo, y reflejan fielmente lo que sucede 
en la vida real. Por ello, no creemos que sea el idioma el cul- 
pable de cualquier ataque a otra cultura, sino la falta de atención de las 
personas hacia el bagaje cultural que su propia lengua contiene. 

De hecho, en culturas donde existe determinado bilingúismo, las 
fronteras que delimitan los espacios de cada idioma se entremezclan y 
conviven, muchas veces por comodidad y otras veces por simple falta de 
interés. Otras veces, el «mestizaje» de idiomas no hace más que estre- 
char la rica gama de contenidos que se puede expresar con el lenguaje, 
si bien en otros casos, dentro del mismo entorno cultural, lo amplía. 

La discusión que abre el tema es amplia, y sólo puede enriquecernos 
a todos. Lo claro es que, en este caso, nuestros redactores tendrían que 
prestar un poco más de atención y cuidado en el tratamiento de textos 
cuyos originales están escritos en inglés, o a veces han sido traducidos 
y difundidos por las empresas, no siempre con mucho respeto por la cali- 
dad lingúística de los mismos. 


P.EJ le Oski Goldfryd oskigod prensatec.com 


Opinión 
A paga y vámonos 


Campañas de publicidad 


La liberalización 
de las 
telecomunicaciones 
está obligando a 
realizar multitud de 
campañas de 
promoción y de 
marketing muy 
agresivas y, por 
supuesto, muy 
Caras, 


o es la primera vez que vemos a la 

todopoderosa Telefónica rugir en 

nuestros televisores con anuncios 
agresivos. Pasada la época del hombre en 
blanco y negro que se volvía loco (¿o lo esta- 
ba?) vendiendo lo barato y eficaz que era lla- 
mar con Telefónica, han decidido atacar por 
el único reducto diferenciador con el resto de 
las compañías que les queda: el bucle local 
de abonados. Es decir, el último tramo de 
cable entre el operador y la roseta del telé- 
fono de la pared. 

Así, hemos podido observar 
cómo una ancianita se negaba 
a escuchar a un vendedor de 
otra compañía sencillamente 
porque no disponía de soporte 
técnico sobre una línea y un 
terminal telefónico que no eran 
de su propiedad (el 90% de los 
terminales son propiedad de 
Telefónica y están en régimen 
de alquiler). También hemos 
visto cómo el Sr. Rubio 
(«caramba, que coincidencia») 
optaba por el mismo método 
de disuasión basándose en 
que su compañía actual era 
capaz de arreglarle su centrali- 
ta en 4 horas. Y yo me pregun- 
to: ¿a qué número llama? ¿por 
quién pregunta? ¿cuál es el 
truco? A nivel profesional, 
recuerdo que en BPE estuvi- 
mos más de cuatro meses sin 
poder conectar al nodo de 
Madrid de Infovía + por un error 
de rutado de llamadas (curio- 
samente con el nodo de Alcalá de Henares 
todo funcionaba correctamente); y hace dos 
meses se solicitó la revisión de un primario 
y aún estamos esperando respuesta. Si 
esto es triste, en el plano personal es peor: 
desde el mes de enero llevo intentando que 
me detallen las llamadas a mi nodo local de 
conexión a Intemet; estamos en octubre y 
todavía no lo he conseguido. A lo mejor es 
una operación tan complicada, que lleva 
tanta burocracia que hay que hablar directa- 
mente con Villalonga... 

Pero no es oro todo lo que reduce. Rete- 
visión, con su servicio de telefonía móvil, 
también esta causando estragos entre sus 
usuarios: mala cobertura, llamadas de aviso 


Por mucho 
dinero que se 
gasten en 
publicidad, lo 
que queda es la 
satisfacción por 
el servicio 


Luciano Rubio 
IrubioObpe.es 


de fin de crédito que no se producen... En su 
favor hay que indicar que todos sus móviles 
están liberados (se pueden utilizar con cual- 
quier tarjeta GSM) y que, en el caso de no 
contar con cobertura en una zona, conecta 
con MoviStar o Airtel, 

Por otro lado, ha aparecido en escena 
Madritel. Con una campaña agresiva, hemos 
podido observar ficciones de cómo será el 
teléfono según Madritel, cómo será la Televi- 
sión según Madritel y cómo será Internet 
según Madritel. No sé cómo 
será el teléfono, la televisión e 
Internet con este operador; 
pero lo que sí sé es cómo son 
las obras según Madritel. En mi 
barrio, un lugar donde el apar- 
camiento es complicado, deci- 
dieron que el mejor mes para 
empezar a cablear era septiem 
bre; para qué hacerlo en el mes 
de agosto, que están todas las 
calles prácticamente vacías... 

Después entendieron que la 
mejor forma de proceder era 
colocar las correspondientes 
vallas prohibiendo el aparca- 
miento 15 días antes de 
comenzar a excavar, de tal 
forma que eliminaban decenas 
de huecos de aparcamiento 
para nada. Además, han toma- 
do la costumbre de cortar 
calles al final de la intersección 
de la manzana, señalando 
dicho corte 15 metros antes. 
Es de agradecer, dado que he 
mejorado mucho conduciendo 
marcha atrás. Pero eso no es todo, uno de 
los días que transitaba con mi coche por la 
zona, una excavadora estuvo a punto de 
alcanzarme. Ni corto ni perezoso, en vez de 
pedir disculpas o de simplemente obviar el 
incidente, arremetió verbalmente contra dos 
generaciones de mis antepasados. Des- 
pués de tantos esfuerzos económicos y de 
marketing, todo queda minimizado y escon- 
dido tras el comportamiento de estos indivi- 
duos; porque el que suscribe estas líneas, 
se lo pensará mucho antes de darse de alta 
en Madritel. 

Y al hilo de estas campañas, felicitar al 
equipo que ha realizado el anuncio de J azz- 
free: realmente bueno, divertido y original. 


Según señala un 
reciente estudio del 
Gartner Group, los 

internautas del 
mundo se gastarán 
en compras on-line 
durante los últimos 
tres meses de este 
año el triple de lo 
que gastaron en 

1998. Se trata de 

una cifra nada 
desdeñable, casi 2 
billones de pesetas. 
Aunque aclaremos, 

claro, que casi el 
70 % de este gasto 
se realizará en los 

Estados U nidos. 
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La inmediatez 
del negocio on-line 


egún el estudio del Gartner, el gasto 
S anual de este año se multiplicará por 

10 hasta el 2003, llegando a los 
308.000 millones de dólares (mi calculadora 
no puede expresar estas cifras en tantos 
billones de pesetas). Para llegar a dicho obje- 
tivo, un 64 % de los usuarios de Internet afir- 
man que comprarán a través de la Red de un 
momento a otro. 

Ante estas cifras, no resultan sorprenden- 
tes las declaraciones del primer ministro 
británico, afirmando que «las 
empresas deben adoptar Inter- 
net o enfrentarse a la bancarro- 
ta». Tony Blair llamó al empresa- 
riado de su país a asumir los 
desafíos y oportunidades que 
ofrece esta nueva tecnología y, 
de paso, convertir al Reino 
Unido «en el mejor lugar del 
mundo para negociar electróni- 
camente en el año 2002». En 
su discurso sobre comercio 
electrónico efectuado en Cam 
bridge, Blair señaló que «debe- 
mos entrar ahora a Internet y no 
dentro de un par de años. 
El riesgo puede ser muy alto». 

Según sus palabras, la visión 
que predomina en la actualidad 
pretende demostrar que en el 
futuro cada compañía deberá 
ser una empresa de Intemet o, 
de lo contrario, no será una 
compañía del todo completa. 
«En un plazo de 2 años, Internet 
será tan común como el teléfo- 
no», afirmó. 

Esa inmediatez del teléfono, 
similar a la que ofrecen las aplicaciones de 
mensajería instantánea (ICQ de Mirabiles, 
Messenger de Microsoft), es la que ha provo- 
cado una de las más arduas polémicas com 
petitivas en los últimos meses. Batallas difí- 
ciles de comprender, por cuanto este tipo de 
software se ofrece de forma totalmente gra- 
tuita. 

America Online cuenta con unos 43 millo- 
nes de usuarios de su servicio AIM (America 
OnLine Instant Messenger) y realizó una fuer- 
te apuesta con la compra de ICQ por 325 
millones de dólares. Sumando los suscripto- 
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res de ambos servicios, AOL cuenta con unos 
80 millones de usuarios, más del 10 % del 
total de internautas en la actualidad. 

Microsoft, por su parte, no dejó pasar la 
oportunidad de entrar al negocio con MSN 
Messenger y lograr 1,5 millones de usuarios. 
No conforme con eso, y argumentando la 
necesidad de un estándar, Microsoft hizo 
posible que los usuarios de su software 
pudiesen conectarse con los suscriptores del 
AIM. La respuesta de AOL fue inmediata; 
cambiaron los protocolos para 
evitar esta situación. Según 
AOL, la modificación se repitió 
14 veces, sin embargo les fue 
imposible evadir las réplicas de 
Microsoft. 

Pero, ¿qué importancia 
puede tener contar con 80 millo- 
nes de usuarios que utilizan un 
software gratuito mediante el 
cual pueden enviar correos 
electrónicos, realizar chats o 
enviar mensajes de voz? 

AOL realiza ventas a través 
de su sitio Web por 5.000 millo- 
nes de dólares y cerca del 40 % 
del tiempo que los estadouni- 
denses dedican a navegar lo uti- 
lizan para visitar sus páginas 
Web. El negocio de Internet con- 
siste frecuentemente en tener 
mercados cautivos aumentando 
la base de suscriptores. AOL 
tiene una base de clientes sus- 
critos a su ISP de unos 17 millo- 
nes de personas. 

Mucha gente quiere que se 
use un estándar y que no 
dependa de la marca del producto. Pero hay 
temas estratégicos de por medio. El que 
tiene la base de usuarios tiene el poder de 
llegar con contenidos a ellos, es una audien- 
cia cautiva. Si se tienen millones de usuarios 
como en el caso de AOL, finalmente son 
clientes tuyos. Se pueden conocer los hábi- 
tos, gustos y, en función de esta preciada 
información, se les puede ofrecer servicios, 
publicidad dirigida u otros productos. 

Una tienda a lo grande. Algún día también 
las empresas españolas deberán pensar en 
esas dimensiones. 


Opinión 
El TedadoF eroz 


La batalla del AD SL 


Resulta que por fin 
todo el mundo está 
de acuerdo en que el 
acceso asequible a 
Internet es de vital 
importancia para el 
desarrollo futuro de 
la economía 
española en un 
contexto global 
digital. Además, 
este país no se 
puede permitir que 
la Red quede como 
una especie de 
capricho para los 
chiflados de los 
ordenadores y 
cuatro modernos 
más, como al 
parecer entendían la 
cuestión nuestros 
políticos hasta hace 
muy poco. 


a nadie discute que la tarifa plana es 
Y necesañía para que tanto empresa- 

rios como particulares puedan hacer 
uso a sus anchas de las posibilidades de 
Intemet. Y la tecnología elegida para ello es la 
ADSL, tan criticada inicialmente por el factor 
de incertidumbre que representa la novedad y 
por su elevado coste para el usuario final, 
pero que permite transformar una línea de 
teléfono convencional en una conexión de 
datos a alta velocidad. 

Poco a poco la tecnología 
ADSL se está imponiendo por sí 
misma y lo que en realidad se 
plantea es la batalla por hacerla 
asequible. Es cuestión de pre- 
cios que la tecnología ADSL en 
España no se quede en una 
mera estrategia de Telefónica 
para reforzar su posición de ope- 
rador dominante. 

Recientemente, el ministro 
Arias Salgado comentó que 
9.300 pesetas le parecía exce- 
sivo para la tarifa plana basada 
en los costes del servicio que 
propone Telefónica y, tras reco- 
nocer que la tecnología ADSL 
resulta ventajosa para el opera- 
dor dominante, auguró que en el 
futuro habrá de producirse una 
progresiva bajada de precios 
con la entrada de la competen- 
cia en el mercado. Anunció que Ñ 
el Gobierno ¡ba a propugnar «con 
prudencia» una reducción de 
esta tarifa. Inmediatamente des- 
pués, el ejecutivo ha solicitado a 
la Comisión Europea que modifique la actual 
legislación comunitaria para que Internet 
pueda ser declarado servicio público univer- 
sal. De este modo, sería posible intervenir 
desde el sector público para abaratarlo con 
algún tipo de subvención. 

En Francia no se andan tanto por las ramas 
y el Secretario de Estado de Industria, Chris- 
tian Pierret, ha anunciado que para no retra- 
sar el acceso de los ciudadanos a esta tec- 
nología clave, su gobierno planea algún tipo 
de «segregación» de los servicios de telefonía 
con el fin de favorecer la competencia de Fran- 
ce Telecom, la operadora dominante, y abrir el 
bucle local a los operadores de ADSL. 

Por ahora, en España, el Ministerio de 
Fomento ha forzado a Telefónica a una 
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reducción del 20 % en su tarifa plana, de 
forma que mediante una cuota mensual 
nominal de 4.000 pesetas será posible 
conectarse a Internet sin límite de tiempo. 
No obstante, a esta cuota hay que sumarle 
el IVA y el margen del proveedor de servicios, 
con lo que la tarifa plana para el usuario final 
se pondrá entre 6.500 y 7.000 pesetas, 
frente a las 9,300 pesetas anunciadas ini- 
cialmente. La bajada ha sido calificada de 
burla por el portavoz socialista 
en la Comisión de Infraestruc- 
turas del Congreso de los Dipu- 
tados, Jesús Caldera, mientras 
que las organizaciones de con- 
sumidores como OCU y CEAC- 
CU consideran cara y elitista 
cualquier modalidad de tarifa 
plana que supere las 3.000 
pesetas mensuales. 

Quizá las recientes reduccio- 
nes de tarifas telefónicas 
impuestas por el Gobierno no 
respondan tanto a criterios 
ideológicos como a un intento 
de contener la inflación que se 
disparó el mes de septiembre 
pasado. Pero son rebajas, al fin 
y al cabo, pese a que en lo 
tocante a la tarifa plana segui- 
mos en unos precios atractivos 
únicamente para las empresas 
y profesionales con muchas 
horas de Internet. El internauta 
de a pie todavía cuenta con la 
posibilidad de acogerse a los 
Bonos Día de 50 horas men- 
suales, válidos para cualquier 
horario y rebajados ahora un 10 %. Igual- 
mente, los Bonos Noche (de horario reduci- 
do) se rebajan hasta las 3.000 pesetas 
mensuales, modalidad que puede resultar 
interesante para usuarios domésticos, ya 
que el horario reducido se ha adelantado en 
dos horas y tiene un precio aproximado de 
una peseta por minuto. 

Poco a poco avanzamos hacia una tarifa 
plana universal y de coste reducido para las 
conexiones a Intemet, pero se trata de un 
largo camino y sería una pena que, habiendo 
partido con ventaja en la implantación de la 
tecnología ADSL, fuésemos rebasados por 
otros países sólo por la estulticia de los polí- 
ticos y los intereses creados en tomo a un 
antiguo monopolio. 


